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T.C.
MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI
GUZEL SANATLAR FAKULTESI
SAHNE DEKORLARI VE KOSTUMU BOLUMU
LISANS
DERS BILGI FORMU

Dersin Adi/
Dersin ingilizce Ad1

TEKNIK RESIM / TECHNICAL DRAWING

. . Zorunlu / Se¢cmeli / Ders Tiirii
Kodu Donemi Serbest Sefmeli (T, U, T+ U) AKTS
SDK 101 Giiz Z T+U 4
On Kosul Dersleri -
Dersin Dili Tiirkge
Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA
Saat/Hafta 2 2

Dersi Veren(ler)

Ogr. Gor. Kaya Zeki KOCER

Dersin Yardimcisi(lari)

Dersin Amaci

Bir objeyi veya mekani uluslararasi normlarda ¢izebilme yetisi kazanmak.

Dersin Ogrenme
Kazammlar1 (DOK)

Teknik resmin, uygulama tekniklerini bilir,

Teknik resim, arag ve gereglerini kullanabilir.

Istenen 6lgekte plan, kesit ve yan goriiniis ¢izebilir

Cizimlerini, uluslararasi kurallara uygun olarak 6l¢iilendirebilir.
Mesleki kagit normlarini ve gesitlerini bilir.

Dersin icerigi

Ornek proje tasarimlari iizerinden teknik resim, arag ve gereglerini kullanarak teknik resim

kurallarma uygun ¢izimde epiir diizlemi kullanim mantigin algilar.

Ders Ogretim Yéntemi ve
Teknikleri

Teorik ve Uygulamali bir derstir.

DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklar)

Hafta Konular On Hazirlik ve Notlar
1  |Teknik resim ve kullaniminin genel anlatimi
2 |Teknik resim de kullanilan arag, gereglerin tanitimi ve kullanimi
3  |Kagit norm ve masaya kurulumu
4 |Diiz, kesikli, noktali, koyu agik ¢izgi ¢esitleri
5 |Tarama uygulamalari
6 Dogru pargalari lizerine ¢aligmalar ( dik ¢ikmak, ikiye bolmek, ac1 ortay, vb.
)
7  |Ara sunum
8 [Cember yardimiyla cokgen ¢izimine giris
9 |Cember yardimiyla ¢okgen ve spiral ¢iziminin devami
10  [Ug boyutlu bir objenin gizimi
11 |Mekan ¢izimi
12 |Uygulama
13 |Uygulama
14 |Uygulama




KAYNAKLAR

1. Tahsin CANBULAT,Sahne Tasarimecilart i¢in Teknik Resim, Istanbul, 2005
2. Neufert, Yap1 Tasarimi, BETAS, Istanbul, 2001

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkisi olan alani en az 1 en ¢ok 5 olmak iizere
degerlendiriniz)

No

Program Yeterlilikleri

Katki Miktari

Sahip oldugu bilgi, kavrayis ve becerilerini; sanat, kiiltiir ve estetik konularina iligkin
edinecegi yeni bilgilerle pekistirerek, alani ile ilgili konularda kendini ifade edebilmek.

Sahne tasarimi alanindaki ileri uygulama teknikleri ve yontemleri konusunda ileri diizeyde
bilgi sahibi olmak, ilgili problemleri saptama, tanimlama ve ¢6zme becerisi edinebilmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimina yonelik ulusal ve uluslararasi diizeyde estetik ve artistik
caligmalar gerceklestirebilmek.

Giizel sanatlar alanindaki kavramlari, fikirleri bilme, degerlendirme ve analiz etmek i¢in
kullanabilmek, kendi alanlarindaki konulari ele alip, tartisabilmek ve oneri getirebilmek.

Dekor, kostiim, kukla tasarimi ile diger sanatlar arasindaki disiplinlerarasi etkilegimi
saglayabilmek i¢in ileri diizeyde bilgi ve kavrayisa sahip olmak ve bunu kullanabilmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimi dallarinda projeye yonelik malzeme se¢imi, kalip teknikleri
bilgilerine sahip olmak, uygulama ve gelistirme becerisi edinmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimi konularinda tasarim ve uygulama igin gerekli biitlin teorik ve
teknik bilgi yetkinligi kazanmak ve bu konudaki yenilikleri takip edebilmek.

Sanat ve bilim degerlendirme kurullarinca kabul gérecek nitelikte 6zgiin yapit liretmek ya da
yorumlamak.

Sahne tasarimina yonelik ger¢eklestirilecek iiretimin her asamasinda ¢aligmalari yiiriitebilecek
diizeyde el becerisi gelistirebilmis olmak.

10

Tasarlanmusg bir hedef dogrultusunda, gergeklestirme siirecini ¢dziimleme, tasarlama ve
uygulama becerisini elde etmek

11

Alanindaki kisi ve gruplarin mesleki gelisimine yonelik ¢alismalar1 planlayip yonetebilmek,
disiplinlerarasi gruplarla takim calismasi ortaya koyup viriitebilmek.

12

Mesleki ve etik sorumluluk bilinci edinmek.

13

Etkin iletisim kurma becerisi kazanmig olmak.

14

Alanindaki bilgileri takip edip kullanabilecek ve meslektaslari ile iletisim kurabilecek diizeyde

en az bir yabanci dil bilgisine sahip olmak.

15

Alanlarindaki projelere yonelik, tasarimlarinda yararlanabilecekleri bilgisayar
programlarindan en az birini iyi derecede kullanabilmek.

16

Gergeklestirecegi sanatsal uygulamanin sosyal, kiiltiirel, politik, ekonomik ¢er¢evedeki yerini
tartisabilmek ve yonlendirebilmek.

AKTS /IS YUKU TABLOSU

Etkinlik Adedi

Siiresi
(Saat)

Toplam
Is Yiikii
(Saat)

Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati) 14

4

56

Sinif Dis1 Ders Calisma Siiresi (On ¢alisma, arastirma, alan ¢alismasi, kiitiiphane,
gorlismeler, vb.)

3

18

Ara Sinav(lar) 1




Sunum / Seminer

Odev / Rapor 10 4 40

Proje

Maket / Modelleme

Yariyl Sonu Sinavi

Genel Toplam Is Yiikii (Saat) 122
Genel Toplam Is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat) 40,6
Dersin AKTS Kredisi 4

DEGERLENDIRME SISTEMI

DONEM iCi Sayis1 | Katki Yiizdesi (%)

Ara Smav

Kisa Smav

Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor 8 12,5

Sunum

Projelendirme Siireci Calismalari

Maket / Modelleme

Toplam 100

DONEM SONU Sayisi | Katka Yiizdesi (%)

Sinav

Odev

Proje

Toplam

BASARI DURUMU Katki Yiizdesi (%)

Dénem I¢i 100

Donem Sonu

Toplam 100

(*)Bu Taslagi Bashgindaki tanimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Bolimler/Programlar, bu taslag: inceleyip goriis ve Onerilerini bildirerek, iiniversiteye ortak bir Ders Bilgi Formunun
bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.
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T.C.

MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI

GUZEL SANATLAR FAKULTESI

SAHNE DEKORLARI VE KOSTUMU BOLUMU

LISANS
DERS BILGI FORMU

Dersin Adi/

. PERSPEKTIF / PERSPECTIVE
Dersin Ingilizce Ad1 S / SPECTIV

Kodu Donemi

Zorunlu / Se¢meli / Ders Tiirii
Serbest Secmeli (T, U, T+ U)

AKTS

SDK 102 Bahar V4 T+U

On Kosul Dersleri -

Dersin Dili Tiirkge

Ders Uygulamasi DERS (Teori)

UYGULAMA

Saat/Hafta 2

2

Dersi Veren(ler) Ogr. Gor. Kaya Zeki KOCER

Dersin Yardimcisi(lari)

Dersin Amaci Perspektif ¢izim tekniklerinin 6gretilmesi

Konik izdiistim perspektifini 6grenir
Dersin Ogrenme Kavalyer perspektifi 6grenir
Kazammlan (DOK) Aksonometrik perspektifi 6grenir
Golge ve ¢izimi d6grenir

Dersin icerigi Bir tasarimin farkli perspektif goriiniislerini ¢izebilecek bilgiyi ve beceriyi kazanir

Ders Ogretim Yéntemi ve

Teknikleri Teorik ve Uygulamali bir derstir.

DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklar)

Hafta Konular

On Hazirlik ve Notlar

Perspektif teknikleri ve kullanimi hakkinda genel konugma ve dersin igerigi
hakkinda bilgilendirme.

Konik izdiisiim perspektifi ile 6rnek proje ¢izimi ve ddev kritigi

Konik izdiisiim perspektifi ile 6rnek proje ¢izimi ve ddev kritigi

Konik izdiistim perspektifi ile 6rnek proje ¢izimi ve ddev kritigi

Konik izdiistim perspektifi ile 6rnek proje ¢izimi ve ddev kritigi

Konik izdiistim perspektifi ile 6rnek proje ¢izimi ve ddev kritigi

Konik izdiistim perspektifi ile 6rnek proje ¢izimi ve ddev kritigi

Ara sunum

Sl ||| N AW

Kavalyer perspektif ile 6rnek proje ¢izimi

[y
<

Izometrik perspektif ile drnek proje ¢izimi ve ddev kritigi

(5
(5

Konik izdiisiim perspektifi ile 6rnek proje ¢izimi ve ddev kritigi

Konik izdiisiim perspektifi ile 6grencinin kendi projesinin ¢izimi ve ddev
kritigi

o
(]
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Golge konu anlatimi

o
£ N

Golge ile ilgili 6rnek proje ¢izimi




KAYNAKLAR

1. Dog. Dr. M.Tahsin CANBULAT, Sahne Dekoru Tasarimeilari I¢in Teknik Resim, 2007, Istanbul
2. Dog. Dr. M.Tahsin CANBULAT, Sahne Dekoru Tasarimeilari i¢in Perspektif, 2008, Istanbul 2. Neufert, Yapi
Tasarimi, BETAS, Istanbul, 2001

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkis1 olan alani en az 1 en ¢ok 5 olmak iizere
degerlendiriniz)

Program Yeterlilikleri

Katki Miktari

Sahip oldugu bilgi, kavrayis ve becerilerini; sanat, kiiltiir ve estetik konularina iligkin
edinecegi yeni bilgilerle pekistirerek, alani ile ilgili konularda kendini ifade edebilmek.

Sahne tasarimi alanindaki ileri uygulama teknikleri ve yontemleri konusunda ileri diizeyde
bilgi sahibi olmak, ilgili problemleri saptama, tanimlama ve ¢6zme becerisi edinebilmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimina yonelik ulusal ve uluslararasi diizeyde estetik ve artistik
caligmalar gerceklestirebilmek.

Giizel sanatlar alanindaki kavramlari, fikirleri bilme, degerlendirme ve analiz etmek icin
kullanabilmek, kendi alanlarindaki konular1 ele alip, tartisabilmek ve oneri getirebilmek.

Dekor, kostiim, kukla tasarimu ile diger sanatlar arasindaki disiplinlerarasi etkilesimi
saglayabilmek i¢in ileri diizeyde bilgi ve kavrayiga sahip olmak ve bunu kullanabilmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimi dallarinda projeye yonelik malzeme se¢imi, kalip teknikleri
bilgilerine sahip olmak, uygulama ve gelistirme becerisi edinmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimi konularinda tasarim ve uygulama igin gerekli biitiin teorik ve
teknik bilgi yetkinligi kazanmak ve bu konudaki yenilikleri takip edebilmek.

Sanat ve bilim degerlendirme kurullarinca kabul gorecek nitelikte 6zgiin yapit tiretmek ya da
yorumlamak.

Sahne tasarimina yonelik ger¢eklestirilecek iiretimin her asamasinda ¢aligmalari yiiriitebilecek
diizeyde el becerisi gelistirebilmis olmak.

10

Tasarlanmug bir hedef dogrultusunda, gergeklestirme siirecini ¢dziimleme, tasarlama ve
uygulama becerisini elde etmek

11

Alanindaki kisi ve gruplarin mesleki gelisimine yonelik ¢aligmalar1 planlayip yonetebilmek,
disiplinlerarasi gruplarla takim ¢aligmasi ortaya koyup yiiriitebilmek.

12

Mesleki ve etik sorumluluk bilinci edinmek.

13

Etkin iletisim kurma becerisi kazanmig olmak.

14

Alanindaki bilgileri takip edip kullanabilecek ve meslektaslari ile iletisim kurabilecek diizeyde
en az bir yabanci dil bilgisine sahip olmak.

15

Alanlarindaki projelere yonelik, tasarimlarinda yararlanabilecekleri bilgisayar
programlarindan en az birini iyi derecede kullanabilmek.

16

Gerceklestirecegi sanatsal uygulamanin sosyal, kiiltiirel, politik, ekonomik ¢er¢evedeki yerini
tartisabilmek ve yonlendirebilmek.

AKTS /IS YUKU TABLOSU

Etkinlik Adedi

Siiresi
(Saat)

Toplam
Is Yiikii
(Saat)

Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati) 14

56

Sinif Dig1 Ders Calisma Siiresi (On ¢alisma, arastirma, alan ¢alismasi, kiitiiphane,
gorlismeler, vb.)

18

Ara Sinav(lar) 1




Sunum / Seminer

Odev / Rapor 10 4 40

Proje

Maket / Modelleme

Yariyl Sonu Sinavi

Genel Toplam Is Yiikii (Saat) 122
Genel Toplam Is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat) 40,6
Dersin AKTS Kredisi 4

DEGERLENDIRME SISTEMI

DONEM iCi Sayis1 | Katki Yiizdesi (%)

Ara Smav

Kisa Smav

Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor

Sunum

Projelendirme Siireci Calismalari

Maket / Modelleme

Toplam

DONEM SONU Sayisi | Katka Yiizdesi (%)

Sinav 1 100

Odev

Proje

Toplam 100

BASARI DURUMU Katki Yiizdesi (%)

Dénem I¢i

Donem Sonu 100

Toplam 100

(*)Bu Taslagi Bashgindaki tanimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Bolimler/Programlar, bu taslag: inceleyip goriis ve Onerilerini bildirerek, iiniversiteye ortak bir Ders Bilgi Formunun
bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.
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T.C.
MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI
GUZEL SANATLAR FAKULTESI
SAHNE DEKORLARI VE KOSTUMU BOLUMU

LISANS
DERS BILGI FORMU

Dersin Adi/
Dersin ingilizce Ad1

TEMEL SANAT EGITIMI I/ PAINTING TECHNIQUES I

. . Zorunlu / Se¢cmeli / Ders Tiirii
Kodu Donemi Serbest Sefmeli (T, U, T+ U) AKTS
SDK 103 Giiz Z T+U 8
On Kosul Dersleri -
Dersin Dili Tiirkge
Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA
Saat/Hafta 4 4

Dersi Veren(ler)

Prof. Lebriz RONA

Dersin Yardimcisi(lari)

Dersin Amaci

Sanat ve tasarima iligkin biitiinii olusturan temel dge ve ilkeleri, kuramsal ve uygulamali
caligmalar yoluyla 6grencilere aktarmaktir.

Dersin Ogrenme
Kazammlan (DOK)

1-Sanat ve tasarim siireclerini analiz edebilir. 2- Temel 6ge ve ilkeleri kullanarak 6zgiin ve
yaratici bicimler olusturabilir. 3- Cizerek ve yaparak diigiincelerini gorsel bicimde ifade
edebilir. 4- Dogay1 ve yasam cevresini yaratici bir perspektiften gézlemleyebilir ve
degerlendirebilir. 5- Desen ve kompozisyon iliskisi dogrultusunda gorsel diizenlemeler
gelistirebilir. 6- Gorsel algt ve ifade becerilerini kuramsal ve uygulamali ¢alismalarla
gelistirebilir.

Dersin icerigi

Ders, desen ve kompozisyon olarak iki modiilden olusur. Temel 6ge ve ilkelerin
tanimlandig1 ve uygulandigi ¢alismalar ile dogadan ve yasam gevresinden veriler, gozlem ve
analiz sistematigi i¢inde degerlendirilerek gorsel etkiler olusturulur.

Ders Ogretim Yéntemi ve
Teknikleri

Kuramsal anlatim ve uygulamali ¢aligmalar

DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklar)

Hafta Konular On Hazirhk ve Notlar
1 Temel Sanat Egitimi'nin tarihgesi ve derse giris -
2 Cizginin gorsel ifade araci olarak kullanimi ve kompozisyona giris -
3 Cizgi ve kompozisyon uygulamalar1
4 Cizgi ve kompozisyon uygulamalari
5 Isik ve gdlge konusuna giris -
6 Isik ve golge uygulamalari +
7 Isik ve golge uygulamalari +
8 Proje izleme ve degerlendirme haftasi +
9 Renk konusuna giris -
10 | Renk uygulamalar1 +
11 | Renk uygulamalar1




12 | Kolaj konusuna giris -

13 | Kolaj uygulamalar1 +

14 | Kolaj uygulamalar1 ve dénem sonu degerlendirmesi

KAYNAKLAR

Caner Karavit (2006) “Isik Golge” Telos Yaylar

Donis A.Dondis (1998) “A Primer of Visual Literacy” The MIT Press

Francis D.K. Ching (1996) “Mimarlik: Bi¢im, Mekan ve Diizlem” YEM

Herbert Bayer, Walter Gropius, Ise Gropius (1990) “Bauhaus 1919-1928” The Museum of Modern Art, New York

H.Yakup Oztuna (2007) “Gérsel iletisimde Temel Tasarim” Tibyan Yayimcilik

I. Hulusi Giingdr(1972)“Temel Tasar” Celtiit Matbaacilik

Johannes Itten (1975) “Design and Form” John Wiley& Sons, Inc.

Maurice de Sausmarez (1976) “Basic design: The Dynsmics of Visual Form” Cassell&Collier Macmillen Publishers
Ltd

Nevide Gokaydin (2010) “Temel Sanat Egitimi” BTYM

Ocvirk, Stinson, Wigg, Bone, Cayton (2015) “Sanatin Temelleri: Teori ve Uygulama” Karakalem Yaynlari

Paul Zelanski, Mary Pat Fisher (1991) “The Art of Seeing” John Calmann and King Ltd

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkisi olan alani en az 1 en ¢ok 5 olmak iizere

Katki Mikt
No Program Yeterlilikleri a iktari

Sahip oldugu bilgi, kavrayis ve becerilerini; sanat, kiiltiir ve estetik konularina iligkin
edinecegi yeni bilgilerle pekistirerek, alani ile ilgili konularda kendini ifade edebilmek.

Sahne tasarimi alanindaki ileri uygulama teknikleri ve yontemleri konusunda ileri diizeyde
bilgi sahibi olmak, ilgili problemleri saptama, tanimlama ve ¢6zme becerisi edinebilmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimina yonelik ulusal ve uluslararasi diizeyde estetik ve artistik
caligmalar gerceklestirebilmek.

Giizel sanatlar alanindaki kavramlari, fikirleri bilme, degerlendirme ve analiz etmek icin
kullanabilmek, kendi alanlarindaki konulari ele alip, tartisabilmek ve Oneri getirebilmek.

Dekor, kostiim, kukla tasarimi ile diger sanatlar arasindaki disiplinlerarasi etkilegimi
saglayabilmek i¢in ileri diizeyde bilgi ve kavrayisa sahip olmak ve bunu kullanabilmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimi dallarinda projeye yonelik malzeme secimi, kalip teknikleri
bilgilerine sahip olmak, uygulama ve gelistirme becerisi edinmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimi konularinda tasarim ve uygulama igin gerekli biitlin teorik ve

7 teknik bilgi yetkinligi kazanmak ve bu konudaki yenilikleri takip edebilmek. X
g Sanat ve bilim degerlendirme kurullarinca kabul gorecek nitelikte 6zgiin yapit liretmek ya da

yorumlamak. X
9 Sahne tasarimina yonelik gerceklestirilecek iiretimin her asamasinda ¢aligsmalar yiiriitebilecek <

diizeyde el becerisi gelistirebilmis olmak.

10 Tasarlanmis bir hedef dogrultusunda, gergeklestirme siirecini ¢oziimleme, tasarlama ve
uygulama becerisini elde etmek X

Alanindaki kisi ve gruplarin mesleki gelisimine yonelik ¢aligmalari planlayip yonetebilmek,

11 disiplinlerarasi gruplarla takim ¢alismasi ortaya koyup yiiriitebilmek. X
12 [Mesleki ve etik sorumluluk bilinci edinmek. X
13 |Etkin iletisim kurma becerisi kazanmig olmak. X

14 Alanindaki bilgileri takip edip kullanabilecek ve meslektaslari ile iletisim kurabilecek diizeyde X

en az bir yabanci dil bilgisine sahip olmak.

Alanlarindaki projelere yonelik, tasarimlarinda yararlanabilecekleri bilgisayar

15 programlarindan en az birini iyi derecede kullanabilmek.




16

tartigabilmek ve yonlendirebilmek.

Gergeklestirecegi sanatsal uygulamanin sosyal, kiiltiirel, politik, ekonomik ¢ercevedeki yerini

AKTS /IS YUKU TABLOSU

Etkinlik

Adedi

Toplam
Is Yiikii
(Saat)

Siiresi
(Saat)

Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati)

14

8 112

Sinif Dis1 Ders Calisma Siiresi (On ¢alisma, arastirma, alan ¢alismasi, kiitiiphane,
goriismeler, vb.)

14

Ara Sinav(lar)

12

5 60

Sunum / Seminer

Odev / Rapor

12

5 60

Proje

Maket / Modelleme

Yariyil Sonu Sinavi

Genel Toplam Is Yiikii (Saat)

246

Genel Toplam Is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat)

8,2

Dersin AKTS Kredisi

DEGERLENDIRME SiSTEMI

DONEM iCi

Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Ara Smav

12

100

Kisa Sinav

Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor

12

100

Sunum

Projelendirme Siireci Calismalari

Maket / Modelleme

Toplam

DONEM SONU

Katki Yiizdesi (%)

Sinav

Odev

Proje

Toplam

BASARI DURUMU

Katki Yiizdesi (%)

Dénem I¢i

100

Do6nem Sonu

Toplam

100

(*)Bu Taslagin Baghgindaki tanimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Boliimler/Programlar, bu taslagi inceleyip goriis ve dnerilerini bildirerek, iiniversiteye ortak bir Ders Bilgi Formunun

bir an O0nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.
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T.C.
MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI
GUZEL SANATLAR FAKULTESI
SAHNE DEKORLARI VE KOSTUMU BOLUMU

LISANS
DERS BILGI FORMU

Dersin Adi/ oy ipr SANAT EGITIMI 1T/ BASIC DESIGN I
Dersin Ingilizce Ad1
. . Zorunlu / Se¢cmeli / Ders Tiirii
K D AKT
odu onem Serbest Secmeli (T, U, T+ U) S
SDK 104 Bahar Z T+U 8
On Kosul Dersleri SDK 103
Dersin Dili Tiirkge
Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA
Saat/Hafta 4 4

Dersi Veren(ler)

Prof. Lebriz RONA

Dersin Yardimcisi(lari)

Dersin Amaci

Sanat ve tasarima iligkin biitiinii olusturan temel dge ve ilkeleri, kuramsal ve uygulamali
caligmalar yoluyla 6grencilere aktarmaktir.

Dersin Ogrenme
Kazammlar1 (DOK)

1-Sanat ve tasarim siireclerini analiz edebilir. 2-Temel 6ge ve ilkeleri kullanarak 6zgiin ve
yaratici bigimler olusturabilir. 3-Farkli malzemeleri deneyimleyerek ve yaparak
diislincelerini gorsel bir dille ifade edebilir. 4-Dogay1 ve yasam ¢evresini yaratici bir
perspektiften gozlemleyebilir ve yorumlayabilir. 5-Desen ve kompozisyon iliskisi
dogrultusunda gorsel diizenlemeler gelistirebilir. 6-Gorsel algi ve ifade becerilerini
kuramsal bilgi ve uygulamali caligmalarla gelistirebilir.

Dersin icerigi

Ders, desen ve kompozisyon olarak iki modiilden olusur. Temel 6ge ve ilkelerin
tanimlandig1 ve uygulandigi ¢alismalar ile dogadan ve yasam ¢evresinden veriler, gozlem ve
analiz sistematigi icinde degerlendirilerek iki boyutlu yilizeyde farkli malzeme deneyimleri
ile ii¢ boyutlu ve hareketli ¢aligmalar olusturulur.

Ders Ogretim Yéntemi ve
Teknikleri

Kuramsal anlatim ve uygulamali ¢aligmalar

DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklar)

Hafta

Konular On Hazirlik ve Notlar

1 Doku konusuna giris -

Doku uygulamalari

Doku uygulamalar1

Doku uygulamalari

++ [+

Ug boyut konusuna giris -

Ug boyut uygulamalar

Ug boyut uygulamalar

Proje izleme ve degerlendirme haftasi

++]+

C|R|QA|N]| N || W N

Striiktiir konusuna giris -

o
<

Striiktiir uygulamalari +




11 | Striiktiir uygulamalar1 +
12 | Dordiincii boyut konusuna girig -
13 | Dordiincii boyut uygulamalar: +

14 | Dordiincii boyut uygulamalari

KAYNAKLAR

Ltd

Caner Karavit (2006) “Isik Golge™ Telos Yayinlari

Donis A.Dondis (1998) “A Primer of Visual Literacy” The MIT Press
Francis D.K. Ching (1996) “Mimarlik: Bi¢im, Mekan ve Diizlem” YEM
Herbert Bayer, Walter Gropius, Ise Gropius (1990) “Bauhaus 1919-1928” The Museum of Modern Art, New York
H.Yakup Oztuna (2007) “Gorsel Iletisimde Temel Tasarim” Tibyan Yayincilik
I. Hulusi Giingdr(1972)“Temel Tasar” Celtiit Matbaacilik

Johannes Itten (1975) “Design and Form” John Wiley& Sons, Inc

Maurice de Sausmarez (1976) “Basic design: The Dynsmics of Visual Form” Cassell&Collier Macmillen Publishers

Nevide Gokaydin (2010) “Temel Sanat Egitimi” BTYM
Ocvirk, Stinson, Wigg, Bone, Cayton (2015) “Sanatin Temelleri: Teori ve Uygulama” Karakalem Yaynlari
Paul Zelanski, Marv Pat Fisher (1991) “The Art of Secing” John Calmann and King I.td

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkisi olan alani en az 1 en ¢ok 5 olmak iizere

No

Program Yeterlilikleri

Katki Miktar

Sahip oldugu bilgi, kavrayis ve becerilerini; sanat, kiiltiir ve estetik konularia iligkin
edinecegi yeni bilgilerle pekistirerek, alani ile ilgili konularda kendini ifade edebilmek.

Sahne tasarimi alanindaki ileri uygulama teknikleri ve yontemleri konusunda ileri diizeyde
bilgi sahibi olmak, ilgili problemleri saptama, tanimlama ve ¢6zme becerisi edinebilmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimina yonelik ulusal ve uluslararas diizeyde estetik ve artistik
caligmalar gerceklestirebilmek.

Giizel sanatlar alanindaki kavramlari, fikirleri bilme, degerlendirme ve analiz etmek icin
kullanabilmek, kendi alanlarindaki konulari ele alip, tartisabilmek ve Oneri getirebilmek.

Dekor, kostiim, kukla tasarimi ile diger sanatlar arasindaki disiplinlerarasi etkilegimi
saglayabilmek i¢in ileri diizeyde bilgi ve kavrayisa sahip olmak ve bunu kullanabilmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimi dallarinda projeye yonelik malzeme secimi, kalip teknikleri
bilgilerine sahip olmak, uygulama ve gelistirme becerisi edinmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimi konularinda tasarim ve uygulama igin gerekli biitlin teorik ve
teknik bilgi yetkinligi kazanmak ve bu konudaki yenilikleri takip edebilmek.

Sanat ve bilim degerlendirme kurullarinca kabul gorecek nitelikte 6zgiin yapit tiretmek ya da
yorumlamak.

Sahne tasarimina yonelik gerceklestirilecek iiretimin her asamasinda ¢aligsmalar yiiriitebilecek
diizeyde el becerisi gelistirebilmis olmak.

10

Tasarlanmis bir hedef dogrultusunda, gergeklestirme siirecini ¢oziimleme, tasarlama ve
uygulama becerisini elde etmek

11

Alanindaki kisi ve gruplarin mesleki gelisimine yonelik ¢aligmalari planlayip yonetebilmek,
disiplinlerarasi gruplarla takim ¢aligmasi ortaya koyup yiiriitebilmek.

12

Mesleki ve etik sorumluluk bilinci edinmek.

13

Etkin iletisim kurma becerisi kazanmig olmak.

14

Alanindaki bilgileri takip edip kullanabilecek ve meslektaslari ile iletisim kurabilecek diizeyde
en az bir yabanci dil bilgisine sahip olmak.




Alanlarindaki projelere yonelik, tasarimlarinda yararlanabilecekleri bilgisayar

15 programlarindan en az birini iyi derecede kullanabilmek.

16

tartigabilmek ve yonlendirebilmek.

Gergeklestirecegi sanatsal uygulamanin sosyal, kiiltiirel, politik, ekonomik ¢ercevedeki yerini

AKTS /IS YUKU TABLOSU

Etkinlik

Adedi

Toplam
Is Yiikii
(Saat)

Siiresi
(Saat)

Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati)

14

8 112

Sinif Dis1 Ders Calisma Siiresi (On ¢alisma, arastirma, alan ¢aligmasi, kiitiiphane,
goriismeler, vb.)

14

Ara Sinav(lar)

12

5 60

Sunum / Seminer

Odev / Rapor

12

5 60

Proje

Maket / Modelleme

Yariyil Sonu Sinavi

Genel Toplam Is Yiikii (Saat)

246

Genel Toplam Is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat)

8,2

Dersin AKTS Kredisi

DEGERLENDIRME SiSTEMI

DONEM iCi

Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Ara Smav

12

100

Kisa Smav

Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor

12

100

Sunum

Projelendirme Siireci Calismalari

Maket / Modelleme

Toplam

DONEM SONU

Katk Yiizdesi (%)

Sinav

Odev

Proje

Toplam

BASARI DURUMU

Katk Yiizdesi (%)

Doénem I¢i

100

Do6nem Sonu

Toplam

100

(*)Bu Taslagin Bashigindaki tanimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Boliimler/Programlar, bu taslagi inceleyip goriis ve onerilerini bildirerek, iiniversiteye ortak bir Ders Bilgi Formunun

bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.




LY

T.C.
MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI
GUZEL SANATLAR FAKULTESI
SAHNE DEKORLARI VE KOSTUMU BOLUMU

LISANS
DERS BILGI FORMU
Dersin Adi/ .
e, MESLEKI TEMEL TASARIM 1/ PROFESSIONAL BASIC DESIGN I
Dersin Ingilizce Ad1
. . Zorunlu / Se¢cmeli / Ders Tiirii
Kodu Donemi Serbest Secmeli (T, U, T+ U) AKTS
SDK 105 Gliz/Bahar Z T 3
On Kosul Dersleri
Dersin Dili Tirkce
Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA
Saat/Hafta 1 2

Dersi Veren(ler)

Dr.Ogr.Uyesi Murat Benan YILDIZ

Dersin Yardimcisi(lari)

Dersin Amaci

Ogrencilerin,ii¢ boyutlu 6zgiin tasarimlar yapabilmesi dekor ve kostiim tasarimi dersine
hazirlik amaci ile programa konulmustur.

Dersin Ogrenme
Kazammlar1 (DOK)

Sahne Kostiim Tasarimi i¢in eskiz ¢aligma yontemlerini 6grenir.

3 boyutlu ¢alismalar yapilarak el becerisi kazanir.

Farkli malzemelerin birarada kullanilma tekniklerini gorerek , figiir ¢alismalar1 yapmay1
Ogrenir.

Kostiim tasarimlaria 6n hazirlik olarak 6l¢ii alma bigimlerini 6grenir.

Kalip ¢ikarma yontemleri gosterilerek 6grenci kostiim uygulamayi 6grenir

Dersin icerigi

Ogrenciye mesleki tasarima gegmeden nce arastirma yontemleri, boyama ve ¢izim
teknikleri, tasarimi olusturma ve ii¢ boyutlu olarak anlatim konusunda uygulama yaptirilir

Ders Ogretim Yéntemi ve
Teknikleri

Teorik ve uygulamali bir derstir.

DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklar)

Hafta Konular On Hazirlik ve Notlar
1  |Kostiim Tasarimi nedir ve bu alandaki tasarimcilar kimlerdir?
2 Kostiim Cizim Teknikleri
3 [|Metne dayali kostiim tasarimi
4  |Eskiz Calismalar
5 Eskiz Caligmalar1
6 |3 boyutlu caligmalara gecis
7 |3 boyutlu ¢aligmalara gecis
8 |3 Boyutlu maket figiir ¢aligmalar1
9 Herhangi bir donemi baz alarak Kostiim Tasarimi ¢aligmasi yapilir.
10 |Kostiim tasarimlarinin eskiz ¢aligmalarina devam edilir.
11 |Kostiim 6l¢ii alma yontemleri gosterilir.
12 [Malzeme secimi ve eskizler iizerinden konusularak uygulamaya gecis




13 |Kostiim Uygulama

14 |Kostiim Uygulama

KAYNAKLAR

1. HUAIXTANG Tan, Character Costume Figure Drawing, USA 2005, Focal Press
2. GREENHOWE Jean , Making Costume Dolls, London 1972, Batsford

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkisi olan alani en az 1 en ¢ok 5 olmak iizere

degerlendiriniz)
. . Katki Miktanr
No Program Yeterlilikleri
2(3]4]5
! Sahip oldugu bilgi, kavrayig ve becerilerini; sanat, kiiltiir ve estetik konularina iligkin N
edinecegi yeni bilgilerle pekistirerek, alani ile ilgili konularda kendini ifade edebilmek.
) Sahne tasarimi alanindaki ileri uygulama teknikleri ve yontemleri konusunda ileri diizeyde N
bilgi sahibi olmak, ilgili problemleri saptama, tanimlama ve ¢6zme becerisi edinebilmek.
Dekor, kostiim ve kukla tasarimina yonelik ulusal ve uluslararasi diizeyde estetik ve artistik
3 calismalar gerceklestirebilmek. x
4 Giizel sanatlar alanindaki kavramlari, fikirleri bilme, degerlendirme ve analiz etmek i¢in X
kullanabilmek, kendi alanlarindaki konulari ele alip, tartisabilmek ve Oneri getirebilmek.
Dekor, kostiim, kukla tasarimu ile diger sanatlar arasindaki disiplinlerarasi etkilesimi
> saglayabilmek i¢in ileri diizeyde bilgi ve kavrayiga sahip olmak ve bunu kullanabilmek. X
Dekor, kostiim ve kukla tasarimi dallarinda projeye yonelik malzeme se¢imi, kalip teknikleri
6 bilgilerine sahip olmak, uygulama ve gelistirme becerisi edinmek. x
7 Dekor, kostiim ve kukla tasarimi konularinda tasarim ve uygulama igin gerekli biitiin teorik ve <
teknik bilgi yetkinligi kazanmak ve bu konudaki yenilikleri takip edebilmek.
g Sanat ve bilim degerlendirme kurullarinca kabul gorecek nitelikte 6zgiin yapit tiretmek ya da X
yorumlamak.
Sahne tasarimina yonelik ger¢eklestirilecek iiretimin her asamasinda ¢aligmalari yiiriitebilecek
? diizeyde el becerisi gelistirebilmis olmak. X
10 Tasarlanmusg bir hedef dogrultusunda, gergeklestirme siirecini ¢dziimleme, tasarlama ve X
uygulama becerisini elde etmek
1 Alanindaki kisi ve gruplarin mesleki gelisimine yonelik ¢aligmalar1 planlayip yonetebilmek, X
disiplinlerarasi gruplarla takim ¢alismasi ortaya koyup yiiriitebilmek.
12 [Mesleki ve etik sorumluluk bilinci edinmek. X
13 |Etkin iletisim kurma becerisi kazanmig olmak.
Alanindaki bilgileri takip edip kullanabilecek ve meslektaslari ile iletisim kurabilecek diizeyde
14 . s . X
en az bir yabanci dil bilgisine sahip olmak.
Alanlarindaki projelere yonelik, tasarimlarinda yararlanabilecekleri bilgisayar
15 . . X
programlarindan en az birini iyi derecede kullanabilmek.
Gergeklestirecegi sanatsal uygulamanin sosyal, kiiltiirel, politik, ekonomik ¢ercevedeki yerini
16 . N L X
tartisabilmek ve yonlendirebilmek.
AKTS /IS YUKU TABLOSU
Siiresi Toplam
Etkinlik Adedi (Saat) Is Yiikii
(Saat)
Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati) 14 28




Sinif Dis1 Ders Calisma Siiresi (On ¢alisma, arastirma, alan ¢alismasi, kiitiiphane,
gorlismeler, vb.)

14

Ara Sinav(lar)

Sunum / Seminer

Odev / Rapor

Proje

Maket / Modelleme

Yartyil Sonu Sinavi

Genel Toplam Is Yiikii (Saat)

82

Genel Toplam Is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat)

2,733

Dersin AKTS Kredisi

DEGERLENDIRME SiSTEMI

DONEM iCi

Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Ara Smav

Kisa Sinav

Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor

20

Sunum

Projelendirme Siireci Calismalari

Maket / Modelleme

Toplam

20

DONEM SONU

Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Sinav

80

Odev

Proje

Toplam

100

BASARI DURUMU

Katk Yiizdesi (%)

Dénem I¢i

20

Do6nem Sonu

80

Toplam

100

(*)Bu Taslagin Baghgindaki tanimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Bolumler/Programlar, bu taslagi inceleyip goriis ve Onerilerini bildirerek, tiniversiteye ortak bir Ders Bilgi Formunun

bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.
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T.C.
MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI
GUZEL SANATLAR FAKULTESI
SAHNE DEKORLARI VE KOSTUMU BOLUMU

LISANS
DERS BILGI FORMU

Dersin Adi/
Dersin ingilizce Ad1

MESLEKI TEMEL TASARIM II / PROFESSIONAL BASIC DESIGN II

Saat/Hafta

. . Zorunlu / Se¢cmeli / Ders Tiirii
K D AKT
odu onem Serbest Secmeli (T, U, T+ U) S
SDK 106 Gliz/Bahar Z T+U 4
On Kosul Dersleri SDK 105
Dersin Dili Tiirkge
Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA

2 2

Dersi Veren(ler)

Prof. Refika TARCAN

Dersin Yardimcisi(lari)

Dersin Amaci

Ogretim programimizda ikinci yildan itibaren baslayacak olan kostiim tasarimi programinin
on hazirlik ¢alismasini yaparak, 6grencinin tasarim programina uyum saglamasina yardimet
olmak.

Dersin Ogrenme
Kazammlar1 (DOK)

Tasarima yonelik ¢izim - tasarim bilgisine sahip olur.
Tasarim ilkelerine ait temel kavramlari anlar.

Kostiim tasarimina yonelik kavramlari anlar.

Kostiim tasarimimin dekor tasarimiyle biitiinliigiinii kavrar.

Dersin icerigi

Cizim ve tasarim yonlerini gelistirip bir oyun metninden yola ¢ikarak sahne kostiimiiniin,
karakter analizleri dogrultusunda artistik bir sekilde ele alarak ne sekilde yorumlanip
tasarlanacagini ve sunum teknigini grenir.

Ders Ogretim Yéntemi ve
Teknikleri

Teorik ve uygulamali bir derstir.

DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklar)

Hafta Konular On Hazirlik ve Notlar
1  |Antik ¢aga ait bir oyunun inceleme dosyasinin hazirlanmasi
2 |Oyunun yazarinin, ¢agmin ve karakterlerinin analizi
3  |Karakter analizleri lizerine eskiz ¢alismalari
4 Renkli kostlim tasarim ¢izimi (Aquarelle ¢aligmast )
5  |Renkli kostiim tasarimi ¢izimi (Aquarelle ¢aligmasi )
6 |Renkli kostlim tasarimlarinin ara sunum i¢in tamamlanmasi
7  |Ara sunum
8 |Ronesans Donemine ait bir oyun se¢imi ve inceleme dosyasinin hazirlanmasi
9  |Oyunun dénemine ait gorsellerin incelenmesi
10 |Gorseller dogrultusunda karakterlerin eskizlerinin olugturulmasi
11  |Kostiim eskizlerini gelistirme
12 |Kostiim eskizlerinde renk ve malzeme se¢imi
13  |Kostiim tasarimlarini tamamlama




14 |Final smavina uygun sekilde projenin tamamlanmasi

KAYNAKLAR

1. HUAIXTANG, Tan. Character Costume Figur Drawing
2. KIDD, Mary T. Stage costume
3. PACTAL, Lynn. Costume design

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkis1 olan alami en az 1 en ¢ok 5 olmak iizere

No

Program Yeterlilikleri

Katki Miktanr

Sahip oldugu bilgi, kavrayig ve becerilerini; sanat, kiiltiir ve estetik konularina iligkin
edinecegi yeni bilgilerle pekistirerek, alani ile ilgili konularda kendini ifade edebilmek.

Sahne tasarimi alanindaki ileri uygulama teknikleri ve yontemleri konusunda ileri diizeyde
bilgi sahibi olmak, ilgili problemleri saptama, tanimlama ve ¢6zme becerisi edinebilmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimina yonelik ulusal ve uluslararasi diizeyde estetik ve artistik
caligmalar gerceklestirebilmek.

Giizel sanatlar alanindaki kavramlari, fikirleri bilme, degerlendirme ve analiz etmek i¢in
kullanabilmek, kendi alanlarindaki konulari ele alip, tartisabilmek ve oneri getirebilmek.

Dekor, kostiim, kukla tasarimi ile diger sanatlar arasindaki disiplinlerarasi etkilegimi
saglayabilmek i¢in ileri diizeyde bilgi ve kavrayisa sahip olmak ve bunu kullanabilmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimi dallarinda projeye yonelik malzeme secimi, kalip teknikleri
bilgilerine sahip olmak, uygulama ve gelistirme becerisi edinmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimi konularinda tasarim ve uygulama igin gerekli biitlin teorik ve
teknik bilgi yetkinligi kazanmak ve bu konudaki yenilikleri takip edebilmek.

Sanat ve bilim degerlendirme kurullarinca kabul gorecek nitelikte 6zgiin yapit liretmek ya da
yorumlamak.

Sahne tasarimina yonelik gergeklestirilecek tiretimin her asamasinda galigmalari yiiriitebilecek
diizeyde el becerisi gelistirebilmis olmak.

10

Tasarlanmusg bir hedef dogrultusunda, gergeklestirme siirecini ¢oziimleme, tasarlama ve
uygulama becerisini elde etmek

11

Alanindaki kisi ve gruplarin mesleki gelisimine yonelik ¢aligmalart planlayip yonetebilmek,
disiplinlerarasi gruplarla takim galigmasi ortaya koyup yiiriitebilmek.

12

Mesleki ve etik sorumluluk bilinci edinmek.

13

Etkin iletisim kurma becerisi kazanmig olmak.

14

Alanindaki bilgileri takip edip kullanabilecek ve meslektaslari ile iletisim kurabilecek diizeyde
en az bir yabanci dil bilgisine sahip olmak.

15

Alanlarindaki projelere yonelik, tasarimlarinda yararlanabilecekleri bilgisayar
programlarindan en az birini iyi derecede kullanabilmek.

16

Gerceklestirecegi sanatsal uygulamanin sosyal, kiiltiirel, politik, ekonomik ¢er¢evedeki yerini
tartigabilmek ve yonlendirebilmek.

AKTS /IS YUKU TABLOSU

Etkinlik Adedi

Siiresi
(Saat)

Toplam
Is Yiikii
(Saat)

Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati) 14

56




Sinif Dis1 Ders Calisma Siiresi (On ¢alisma, arastirma, alan ¢alismasi, kiitiiphane,

gorlismeler, vb.)

14

Ara Sinav(lar)

Sunum / Seminer

Odev / Rapor

Proje

Maket / Modelleme

Yartyil Sonu Sinavi

4 4

Genel Toplam Is Yiikii (Saat)

110

Genel Toplam Is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat)

3,666666

Dersin AKTS Kredisi

4

DEGERLENDIRME SiSTEMI

DONEM iCi

Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Ara Smav

Kisa Sinav

Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor

Sunum

Projelendirme Siireci Calismalari

50

Maket / Modelleme

Toplam

50

DONEM SONU

Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Sinav

Odev

Proje

50

Toplam

50

BASARI DURUMU

Katk Yiizdesi (%)

Dénem I¢i

50

Do6nem Sonu

50

Toplam

100

(*)Bu Taslagin Baghgindaki tanimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Bolumler/Programlar, bu taslagi inceleyip goriis ve Onerilerini bildirerek, tiniversiteye ortak bir Ders Bilgi Formunun

bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.
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T.C.

MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI
GUZEL SANATLAR FAKULTESI
SAHNE DEKORLARI VE KOSTUMU BOLUMU

LISANS
DERS BILGI FORMU

Dersin Adi/
Dersin ingilizce Ad1

DEKOR TASARIMINA GIRIS II / INTRODUCTION OF STAGE DESIGN II

N . Zorunlu / Se¢meli / Ders Tiirii
Kodu Donemi Serbest Sefmeli (T, U, T+ U) AKTS
SDK 108 Giiz/Bahar Z T 3
On Kosul Dersleri SDK 115
Dersin Dili Tiirkge
Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA
Saat/Hafta 2 0
Dersi Veren(ler) Prof. F. Nihan SEN

Dersin Yardimcisi(lari)

Dersin Amaci

Dersin amact; temel sanat egitimi ilkelerinin sahne tasarimi ile baglantisini olusturmak,
sahne tasariminin temel prensiplerini aktarmaktir.

Dersin Ogrenme
Kazammlar1 (DOK)

Eskiz siirecinin tasarimin dnemli unsurlarindan biri oldugunun kavranmasi saglanir.
Eskizlerin teknik ¢oziimleme ile birlikte degerlendirilebilmesi saglanir.
Secilen tasarimin eskiz asamasindan {i¢ boyutlu makete doniistliriilmesi gosterilir.

Dersin icerigi

Antik Yunan ve Ronesans Tiyatrosundan segilen oyunlarin sahne tasariminin

gerceklestirilmesi
Ders Ogretim Yontemi ve o .
Teknikleri Teorik bir derstir.
DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklar)
Hafta Konular On Hazirlik ve Notlar

1 Sahne, Sahne Teknigi, Teknik perspektif, Tasarim anlayiginin fikir ve donem
ile baglantisi iizerine genel bilgilendirme

) Donem arastirmast ve secilen oyunun dramaturjik ¢éziimlemesinin paralel
olarak incelenmesi

3 |Eskiz olugturma prensipleri

4 Eskiz agsamasi

5 Eskiz asamasi

6 |Eskiz agamasi

7  |Renkli eskiz

8 Ara sunum

9 Donem arastirmasi ve secilen oyunun dramaturjik ¢éziimlemesinin paralel
olarak incelenmesi

10 |Eskiz agsamasi

11 |Eskiz asamast

12 |Eskiz asamast

13  |Renkli eskiz

14 |Teknik ¢izim maket perspektif ve aragtirma dosyalarinin kontrolii




KAYNAKLAR

1. ARISTOTALES, Poetika - Siir Sanat1 Uzerine-, Isbankas1 Yaynlar1, Istanbul, 2016.
2. BROCKETT, Oscar, Tiyatro Tarihi, Dost Yayinlari, 2000.

3. NIETZCHE, Friedrich, Tragedyanin Dogusu, isbankas1 Yayinlari, 2010.

4. MACHIAVELLI, Niccolo. Prens, Can Yayinlari, Istanbul, 2018.

5. MARKULIN, Joseph. Machiavelli, Remzi Kitabevi, 2014

6. SENER, Sevda, DDram Sanat1, Mitos Boyut Yaymnlari, istanbul, 2013.

7. SENER, Sevda, Diinden Bugiine Tiyatro Diisilincesi; Dost Yayinlari, Ankara, 2006.
8. VITRUVIUS, Mimarlik Uzerine 10 Kitap, Yem Yayinlari, Ankara, 2013,

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkisi olan alani en az 1 en ¢ok 5 olmak iizere

Program Yeterlilikleri

Katki Miktar1

Sahip oldugu bilgi, kavrayis ve becerilerini; sanat, kiiltiir ve estetik konularia iligkin
edinecegi yeni bilgilerle pekistirerek, alani ile ilgili konularda kendini ifade edebilmek.

Sahne tasarimi alanindaki ileri uygulama teknikleri ve yontemleri konusunda ileri diizeyde
bilgi sahibi olmak, ilgili problemleri saptama, tanimlama ve ¢6zme becerisi edinebilmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimina yonelik ulusal ve uluslararasi diizeyde estetik ve artistik
calismalar gerceklestirebilmek.

Giizel sanatlar alanindaki kavramlari, fikirleri bilme, degerlendirme ve analiz etmek icin
kullanabilmek, kendi alanlarindaki konular1 ele alip, tartisabilmek ve oneri getirebilmek.

Dekor, kostiim, kukla tasarimu ile diger sanatlar arasindaki disiplinlerarasi etkilegimi
saglayabilmek i¢in ileri diizeyde bilgi ve kavrayiga sahip olmak ve bunu kullanabilmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimi dallarinda projeye yonelik malzeme se¢imi, kalip teknikleri
bilgilerine sahip olmak, uygulama ve gelistirme becerisi edinmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimi konularinda tasarim ve uygulama igin gerekli biitiin teorik ve
teknik bilgi yetkinligi kazanmak ve bu konudaki yenilikleri takip edebilmek.

Sanat ve bilim degerlendirme kurullarinca kabul gorecek nitelikte 6zgiin yapit liretmek ya da
yorumlamak.

Sahne tasarimina yonelik ger¢eklestirilecek iiretimin her asamasinda ¢aligmalari yiiriitebilecek
diizeyde el becerisi gelistirebilmis olmak.

10

Tasarlanmusg bir hedef dogrultusunda, gergeklestirme siirecini ¢dziimleme, tasarlama ve
uygulama becerisini elde etmek

11

Alanindaki kisi ve gruplarin mesleki gelisimine yonelik ¢aligmalar1 planlayip yonetebilmek,
disiplinlerarasi gruplarla takim ¢alismasi ortaya koyup yiiriitebilmek.

12

Mesleki ve etik sorumluluk bilinci edinmek.

13

Etkin iletisim kurma becerisi kazanmig olmak.

14

Alanindaki bilgileri takip edip kullanabilecek ve meslektaslari ile iletisim kurabilecek diizeyde
en az bir yabanci dil bilgisine sahip olmak.

15

Alanlarindaki projelere yonelik, tasarimlarinda yararlanabilecekleri bilgisayar
programlarindan en az birini iyi derecede kullanabilmek.

16

Gergeklestirecegi sanatsal uygulamanin sosyal, kiiltiirel, politik, ekonomik ¢ercevedeki yerini
tartisabilmek ve yonlendirebilmek.

|AKTS /1S YUKU TABLOSU




Siiresi Toplam
Etkinlik Adedi (Saat) Is Yiikii
(Saat)
Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati) 14 2 28
Sinif Dis1 Ders Calisma Siiresi (On galisma, arastirma, alan calismasi, kiitiiphane, 14 ) 73
goriismeler, vb.)
Ara Sinav(lar)
Sunum / Seminer 1 2 2
Odev / Rapor
Proje 2 4 8
Maket / Modelleme 2 5 10
Yartyil Sonu Sinavi 1 4 4
Genel Toplam Is Yiikii (Saat) 80
Genel Toplam Is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat) 2,666
Dersin AKTS Kredisi 3
DEGERLENDIRME SISTEMI
DONEM iCi Sayisi Katk Yiizdesi (%)
Ara Siav
Kisa Sinav
Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor
Sunum
Projelendirme Siireci Calismalari 1 50
Maket / Modelleme
Toplam 50
DONEM SONU Sayis1 | Katk Yiizdesi (%)
Siav
Odev
Proje 1 50
Toplam 50
BASARI DURUMU Katk Yiizdesi (%)
Dénem I¢i 50
Doénem Sonu 50
Toplam 100

(*)Bu Taslagin Baghgindaki tanimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Bolumler/Programlar, bu taslagi inceleyip goriis ve Onerilerini bildirerek, tiniversiteye ortak bir Ders Bilgi Formunun
bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.




v

T.C.

MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI
GUZEL SANATLAR FAKULTESI
SAHNE DEKORLARI VE KOSTUMU BOLUMU

LISANS
DERS BILGI FORMU

Dersin At/ |oriy TAR{HI 1/ HISTORY OF STYLE I
Dersin Ingilizce Ad1
. . Zorunlu / Se¢cmeli / Ders Tiirii
K D AKT
odu onem Serbest Secmeli (T, U, T+ U) S
SDK 109 Gliz Z T 3
On Kosul Dersleri
Dersin Dili Tiirkge
Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA
Saat/Hafta 2 0
Dersi Veren(ler) Prof. F. Nihan SEN

Dersin Yardimcisi(lari)

Dersin Amaci

[k ¢agdan Ronesans Dénemi'ne kadar olan Dogu ve Bati sanati mimari stillerinin dekor
tasarimi dersine destek olmak tizere bilgi birikimini saglamak.

Dersin Ogrenme

karsilagtirir.

Donemler, uygarliklarin mimari tarihi stil ve mobilya tarihi inceler.

Projeksiyon, gorsel dokiimanlarla desteklenen dersle gorsel algisi gelisir.

Mimarinin ve mobilyanin giinliik hayatta kullanimi iizerine konusularak ileriye doniik
Kazammlar1 (DOK) tasarim dersleri i¢in bilgi birikimi olusur.
Cesitli donem filmleri izler, tarihi mekanlar1 incelenerek kurgu mekanlar gercekleri ile

Dersin icerigi

bagli olarak incelenir.

Ik cagdan baslayarak, Mezopotamya, Misir, Yunan, Roma, Bizans, Ortagag
Uygarliklart’nin mimari stilleri donemin felsefesine, inang sistemine ve sosyal yasamina

Ders Ogretim Yéntemi ve

Teorik bir derstir.

Kalitilari, Hippodrom (Sultanahmet Meydani) Gezi

Teknikleri
DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklar)
Hafta Konular On Hazirhk ve Notlar
1 Stil Tarihi dersinde izlenecek yontemler ve Dersin amact nedir?
2 |ilk Cag Uygarliklari
3  |Antik Mezopotamya Uygarligi
4  |Antik Mezopotamya Uygarlig1
5 |Antik Misir Uygarlig:
6  |Antik Misir Uygarligt
7  |Antik Yunan Uygarligi
8 |Antik Yunan Uygarlig1
9 |istanbul Arkeoloji Miizesi Gezi
10 [Roma Imparatorlugu
11  |Dogu Roma Imparatorlugu (Bizans)
1 Biiytlik Saray Mozaikleri Miizesi, Yerebatan Sarnici, Biiyiik Saray




13 |Romanesk Donem

14 |Gotik Donem

KAYNAKLAR

1. DAVIDSON CRAGOE, Carol. Binalar Nasil Okunur? YEM Yayinlari, Istanbul, 2011.

2. FRIEDELL, Egon. Misir ve Antik Yakindogunun Kiiltiir Tarihi Dost Kitabevi Ankara 2006

3. ILIN, M.-SEGAL, E., insan Nasil Insan Oldu, Say Yayinlar1, 1998.

4. KOROGLU, Kemalettin. Eski Mezopotamya Tarihi Baslangigtan Perslere Kadar fletisim Yayinlari, 2016
5. LE GOFF, Jacques. Avrupa'nin Dogusu. Literatiir Yaymlari, istanbul, 2017.

6. MULLER, Werner, VOGEL, Gunther. Mimarlik Atlas;,YEM Yayinlari, 1. Cilt, Istanbul, 2012.
5. ROTH, Leland, M., Mimarhigin Oykiisii, Kabalc1 Yaynevi, Istanbul 2000.

6. SENNETT, Richard. Ten ve Tas Bat1 Uygarliginda Beden ve Sehir, Metis Yayincilik 2002

7. SENEL, Alaeddin. Kemirgenlerden Somiirgenlere Insanlik Tarihi, 2009.

8. TOMLINSON, R. A. Yunan Mimarlig1 Homer Kitabevi 2003

9. The Usborne Book Of The Ancient World (Usborne Illustrated World History) 1992.

10. Destekleyici gesitli kaynaklar ve belgeseller ders ile birlikte onerilir.

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkisi olan alani en az 1 en ¢ok 5 olmak iizere

Katki Mikt
No Program Yeterlilikleri a iktari

Sahip oldugu bilgi, kavrayis ve becerilerini; sanat, kiiltiir ve estetik konularina iligkin
edinecegi yeni bilgilerle pekistirerek, alani ile ilgili konularda kendini ifade edebilmek.

Sahne tasarimi alanindaki ileri uygulama teknikleri ve yontemleri konusunda ileri diizeyde
bilgi sahibi olmak, ilgili problemleri saptama, tanimlama ve ¢6zme becerisi edinebilmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimina yonelik ulusal ve uluslararas diizeyde estetik ve artistik
caligmalar gerceklestirebilmek.

Giizel sanatlar alanindaki kavramlar, fikirleri bilme, degerlendirme ve analiz etmek i¢in
kullanabilmek, kendi alanlarindaki konulari ele alip, tartisabilmek ve Oneri getirebilmek.

Dekor, kostiim, kukla tasarimi ile diger sanatlar arasindaki disiplinlerarasi etkilegimi
saglayabilmek i¢in ileri diizeyde bilgi ve kavrayisa sahip olmak ve bunu kullanabilmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimi dallarinda projeye yonelik malzeme secimi, kalip teknikleri
bilgilerine sahip olmak, uygulama ve gelistirme becerisi edinmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimi konularinda tasarim ve uygulama igin gerekli biitlin teorik ve
teknik bilgi yetkinligi kazanmak ve bu konudaki yenilikleri takip edebilmek.

Sanat ve bilim degerlendirme kurullarinca kabul gorecek nitelikte 6zgiin yapit liretmek ya da
yorumlamak.

Sahne tasarimina yonelik gerceklestirilecek iiretimin her asamasinda ¢aligsmalar yiiriitebilecek
diizeyde el becerisi gelistirebilmis olmak.

10 Tasarlanmis bir hedef dogrultusunda, gergeklestirme siirecini ¢oziimleme, tasarlama ve
uygulama becerisini elde etmek X

1 Alanindaki kisi ve gruplarin mesleki gelisimine yonelik ¢aligmalari planlayip yonetebilmek,
disiplinlerarasi gruplarla takim ¢aligmasi ortaya koyup yiiriitebilmek. x

12 |Mesleki ve etik sorumluluk bilinci edinmek. X

13 |Etkin iletisim kurma becerisi kazanmig olmak. X

Alanindaki bilgileri takip edip kullanabilecek ve meslektaslari ile iletisim kurabilecek diizeyde

14 en az bir yabanci dil bilgisine sahip olmak.

Alanlarindaki projelere yonelik, tasarimlarinda yararlanabilecekleri bilgisayar

15 programlarindan en az birini iyi derecede kullanabilmek.




16 Gergeklestirecegi sanatsal uygulamanin sosyal, kiiltiirel, politik, ekonomik ¢ergevedeki yerini

tartigabilmek ve yonlendirebilmek. X

AKTS /IS YUKU TABLOSU
Siiresi Toplam
Etkinlik Adedi (Saat) Is Yiikii
(Saat)

Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati) 14 2 28
Sinif Dis1 Ders Calisma Siiresi (On ¢alisma, arastirma, alan ¢alismasi, kiitiiphane, 14 3 42
goriismeler, vb.)
Ara Sinav(lar)
Sunum / Seminer 1 2 2
Odev / Rapor 1 2 2
Proje
Maket / Modelleme
Yartyil Sonu Sinavi 1 2 2
Genel Toplam Is Yiikii (Saat) 76
Genel Toplam Is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat) 2,533
Dersin AKTS Kredisi 3
DEGERLENDIRME SISTEMI
DONEM iCi Sayis1 | Katk Yiizdesi (%)
Ara Sinav
Kisa Sinav
Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor 1 20
Sunum
Projelendirme Siireci Calismalari
Maket / Modelleme
Toplam 20
DONEM SONU Sayis1 | Katk Yiizdesi (%)
Sinav 1 80
Odev
Proje
Toplam 100
BASARI DURUMU Katki Yiizdesi (%)
Doénem I¢i 20
Doénem Sonu 80
Toplam 100

(*)Bu Taslagi Bashgindaki tanimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Boliimler/Programlar, bu taslagi inceleyip goriis ve onerilerini bildirerek, iiniversiteye ortak bir Ders Bilgi Formunun
bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.



LY

T.C.
MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI
GUZEL SANATLAR FAKULTESI
SAHNE DEKORLARI VE KOSTUMU BOLUMU

LISANS
DERS BILGi FORMU
Dersin Adi/~ Noriy TARIHI 11/ HISTORY OF STYLE II
Dersin Ingilizce Ad1
. . Zorunlu / Se¢cmeli / Ders Tiirii
Kodu Donemi Serbest Secmeli (T, U, T+ U) AKTS
SDK 110 Bahar Z T 3
On Kosul Dersleri
Dersin Dili Tiirkge
Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA
Saat/Hafta 2 0

Dersi Veren(ler)

Dog. L. Basak OZDOGAN

Dersin Yardimcisi(lari)

Dersin Amaci

Ronesans Donemi’nden 19.yy basi donemde, Bati sanatr stil tarihinin gelisim evrelerini,
dekor tasarimi dersine destek verecek sekilde bilgi birikimini saglamak

Dersin Ogrenme
Kazammlar1 (DOK)

Donemler ,Avrupa mimari tarihi, stil ve mobilya tarihi anlatilir. Bu donemlere ait
tablolardaki mekanlar incelenir.

Ders projeksiyon esliginde gorsel dokiimanlarla aktarilir.

Mimarinin ve mobilyanin giinliik hayatta kullanimi dénemin sosyo kiiltiirel yapisi iizerinden
anlatilarak donemin genel yapisiyla iliskilendirilmesi saglanir.

Cesitli donem filmleri izler, tarihi mekanlari incelenerek kurgu mekanlari gergekleri ile
karsilastirir.

Dersin Icerigi

Ronesans doneminden baslayarak, Barok, Rokoko, Neo klasik ,Ampir, Romantik Dénem,
Victorya Cagi ve Art Nouva ve Art Deco mimarisi mobilya ve aksesuarlarini inceler.

Ders Ogretim Yéntemi ve
Teknikleri

Teorik bir derstir.

DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklar)

Hafta Konular On Hazirlik ve Notlar
1  [Ronesans Donemi Mimarisi ve Mobilyasi
2 |Ronesans Donemi Mimarisi ve Mobilyasi
3  |Barok Dénem Mimarisi ve Mobilyasi
4 |Barok Dénem Mimarisi ve Mobilyas1
5 |Rokoko Dénem Mimarisi ve Mobilyast
6 |Donem Filmlerinin incelenmesi
7 [Neoklasik Donem Mimarisi ve Mobilyasi
8 |Ampir/ Direktuar Dénem Mimarisi ve Mobilyasi
9  |Romantik Dénem Mimarisi ve Mobilyast
10 |Donem Filmlerinin incelenmesi
11 |Art Nouveau Dénem Mimarisi ve Mobilyasi
12 |Art Deco Dénem Mimarisi ve Mobilyasi
13 |Doénem Filmlerinin incelenmesi




14 |Donem Filmlerinin incelenmesi

KAYNAKLAR

Mimari donemler ve mobilya stilleriyle ilgili kaynaklar

No

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkisi olan alani en az 1 en ¢ok 5 olmak iizere
degerlendiriniz)

Program Yeterlilikleri

Katki Miktari

Sahip oldugu bilgi, kavrayis ve becerilerini; sanat, kiiltiir ve estetik konularina iligkin
edinecegi yeni bilgilerle pekistirerek, alani ile ilgili konularda kendini ifade edebilmek.

Sahne tasarimi alanindaki ileri uygulama teknikleri ve yontemleri konusunda ileri diizeyde
bilgi sahibi olmak, ilgili problemleri saptama, tanimlama ve ¢6zme becerisi edinebilmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimina yonelik ulusal ve uluslararasi diizeyde estetik ve artistik
caligmalar gerceklestirebilmek.

Giizel sanatlar alanindaki kavramlari, fikirleri bilme, degerlendirme ve analiz etmek icin
kullanabilmek, kendi alanlarindaki konulari ele alip, tartisabilmek ve Oneri getirebilmek.

Dekor, kostiim, kukla tasarimi ile diger sanatlar arasindaki disiplinlerarasi etkilegimi
saglayabilmek i¢in ileri diizeyde bilgi ve kavrayisa sahip olmak ve bunu kullanabilmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimi dallarinda projeye yonelik malzeme secimi, kalip teknikleri
bilgilerine sahip olmak, uygulama ve gelistirme becerisi edinmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimi konularinda tasarim ve uygulama igin gerekli biitlin teorik ve
teknik bilgi yetkinligi kazanmak ve bu konudaki yenilikleri takip edebilmek.

Sanat ve bilim degerlendirme kurullarinca kabul gorecek nitelikte 6zgiin yapit liretmek ya da
yorumlamak.

Sahne tasarimina yonelik gergeklestirilecek tiretimin her asamasinda galigmalar yiiriitebilecek
diizeyde el becerisi gelistirebilmis olmak.

10

Tasarlanmusg bir hedef dogrultusunda, gergeklestirme siirecini ¢oziimleme, tasarlama ve
uygulama becerisini elde etmek

11

Alanindaki kisi ve gruplarin mesleki gelisimine yonelik ¢aligmalar: planlayip yonetebilmek,
disiplinlerarasi gruplarla takim galigmasi ortaya koyup yiiriitebilmek.

12

Mesleki ve etik sorumluluk bilinci edinmek.

13

Etkin iletisim kurma becerisi kazanmig olmak.

14

Alanindaki bilgileri takip edip kullanabilecek ve meslektaslari ile iletisim kurabilecek diizeyde

en az bir yabanci dil bilgisine sahip olmak.

15

Alanlarindaki projelere yonelik, tasarimlarinda yararlanabilecekleri bilgisayar
programlarindan en az birini iyi derecede kullanabilmek.

16

Gerceklestirecegi sanatsal uygulamanin sosyal, kiiltiirel, politik, ekonomik ¢er¢evedeki yerini
tartigabilmek ve yonlendirebilmek.

AKTS /IS YUKU TABLOSU

Etkinlik Adedi

Siiresi
(Saat)

Toplam
Is Yiikii
(Saat)

Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati) 14

2

28

Sinif Dig1 Ders Calisma Siiresi (On ¢alisma, arastirma, alan ¢alismasi, kiitiiphane,
gorlismeler, vb.)

14

3

42




Ara Sinav(lar)

Sunum / Seminer

Odev / Rapor

Proje

Maket / Modelleme

Yartyil Sonu Sinavi

Genel Toplam Is Yiikii (Saat)

76

Genel Toplam Is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat)

2,533

Dersin AKTS Kredisi

DEGERLENDIRME SiSTEMI

DONEM iCi

Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Ara Sinav

Kisa Smav

Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor

20

Sunum

Projelendirme Siireci Calismalari

Maket / Modelleme

Toplam

20

DONEM SONU

Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Sinav

80

Odev

Proje

Toplam

100

BASARI DURUMU

Katk Yiizdesi (%)

Dénem I¢i

20

Do6nem Sonu

80

Toplam

100

(*)Bu Taslagin Baghgindaki tanimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Bolumler/Programlar, bu taslagi inceleyip goriis ve Onerilerini bildirerek, tiniversiteye ortak bir Ders Bilgi Formunun

bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.




v

T.C.
MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI
GUZEL SANATLAR FAKULTESI
SAHNE DEKORLARI VE KOSTUMU BOLUMU

LISANS
DERS BILGI FORMU

Dersin Adi/ i yor(7M TARIHI I/ HISTORY OF COSTUME I
Dersin Ingilizce Ad1
. . Zorunlu / Se¢cmeli / Ders Tiirii
K D
odu onem Serbest Secmeli (T, U, T+ U) AKTS
SDK 111 Gliz Z T 3
On Kosul Dersleri
Dersin Dili Tirkce
Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA
Saat/Hafta 2 0
Dersi Veren(ler) Prof. Fatma OZTURK

Dersin Yardimcisi(lari)

[k cagdan Ronesans Dénemi'ne kadar olan siirecte; Avrupa'da kullamlan giysileri
tarihsel,sosyal ve kiiltiirel agidan inceleyerek 6grencinin Avrupa cografyasi icerisinde
donemi iyi tanimasi saglanir. Tasarim derslerinde bu bilgisini kullanrak karakter
tasarimlarken bilgisinden faydalanmasi beklenmektedir.

Dersin Amaci

Kostiim tarihindeki donemler, uygarliklarin sosyo ekonomik diizeylerine deginilerek
anlatim yapilir.

Ders projeksiyonla dokiimanlar gosterilerek desteklenir, 6grencinin gorsel algist gelisir.
Kostiim tarihi kitaplari arastirilarak, donemin giyinme rituelleri ve giinliik hayatta kullanim
kolayliklar1 {izerine konusulur ve bdylece karakter yaratma siireci kolaylasir.

Ogrenciye cesitli donem filmleri izletilerek dersin konular1 pekistirilir. Tarihi kostiimlerin
yorumlarini grenir.

Dersin Ogrenme
Kazammlan (DOK)

flk¢ag Uygarliklar1, Mezopotamya, Misir, Yunan, Roma, Bizans ve Ortacag donemi kostiim

Dersin icerigi e )
gerig tarihi incelenir.

Ders Ogretim Yéntemi ve

Teorik bi ir.
Teknikleri eorik bir derstir

DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklar)

Hafta Konular On Hazirhk ve Notlar
1 |Kostiim Tarihi Dersinde izlenecek Yéntemler ve Dersin Amact Nedir?
2 |ilk gag Donemi
3 |Mezapotamya Uygarligi
4  |Misir Uygarlig
5 |Yunan Uygarlig1
6 |Roma Uygarlig
7  |Yunan ve Roma Uygarliginin Karsilastirilmasi
8 |Ogrenilen ilk Dért Uygarhiga Dair Bilgilerin Degerlendirilmesi
9  |Ogrenilen {1k Dért Uygarliga Dair bir Filmin beraberce izlenilip tartisiimasi
10 |Bizans Uygarlig




11 Romanesk Dénem

12 |Ortagag Donemine gecis

13 |Geg Ortagag Donemi

14 |Ortagag Uygarliklarina Dair Bilgilerin Degerlendirilmesi

KAYNAKLAR

1.BOUCHER Francois. “A History of Costume in the West”.Cev. John Ross. NewYork, Thames and Hudson 1987.
2.PEACOCK John, 20th Century Fashion, Thames & Hudson 1993, London

3.FARTHING, Stephen, ed, Sanatmn Tiim Oykiisii, Istanbul, Hayalperest Yaymevi, 2012.

4. GOMBRICH, E.H. Sanatin Oykiisii, Istanbul, Remzi Kitabevi, 2007.

5.HOTTENROTH, Friedrich ve RACINET, Auguste. “Costume Worldwide”. Ed, Melissa Leventon, Ingiltere: Thames
&Hudson, 2008.

6.LAVER, James. World of Art: Costume &Fashion. Great Britain: Thames and Hudson, 1996.

7.0RSBORNE Amy. “Moda”.Cev, Duygu Ozen. Istanbul: Kaktiis Yayinlar1, 2013.

8.STEELE, Valerie.“Modanin Tiim Oykiisii”.Ed, Marnie Fogg, Istanbul: Hayalperest Yayimevi, 2014.

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkisi olan alani en az 1 en ¢ok 5 olmak iizere

- . Katki Miktari
No Program Yeterlilikleri

Sahip oldugu bilgi, kavrayig ve becerilerini; sanat, kiiltiir ve estetik konularina iligkin
edinecegi yeni bilgilerle pekistirerek, alani ile ilgili konularda kendini ifade edebilmek.

Sahne tasarimi alanindaki ileri uygulama teknikleri ve yontemleri konusunda ileri diizeyde
bilgi sahibi olmak, ilgili problemleri saptama, tanimlama ve ¢6zme becerisi edinebilmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimina yonelik ulusal ve uluslararas diizeyde estetik ve artistik
caligmalar gerceklestirebilmek.

Giizel sanatlar alanindaki kavramlari, fikirleri bilme, degerlendirme ve analiz etmek i¢in
kullanabilmek, kendi alanlarindaki konulari ele alip, tartisabilmek ve Oneri getirebilmek.

Dekor, kostiim, kukla tasarimi ile diger sanatlar arasindaki disiplinlerarasi etkilegimi
saglayabilmek i¢in ileri diizeyde bilgi ve kavrayisa sahip olmak ve bunu kullanabilmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimi dallarinda projeye yonelik malzeme secimi, kalip teknikleri
bilgilerine sahip olmak, uygulama ve gelistirme becerisi edinmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimi konularinda tasarim ve uygulama igin gerekli biitlin teorik ve

7 teknik bilgi yetkinligi kazanmak ve bu konudaki yenilikleri takip edebilmek. X
g Sanat ve bilim degerlendirme kurullarinca kabul gorecek nitelikte 6zgiin yapit liretmek ya da

yorumlamak. X
9 Sahne tasarimina yonelik gergeklestirilecek tiretimin her asamasinda galigmalari yiiriitebilecek <

diizeyde el becerisi gelistirebilmis olmak.

10 Tasarlanmis bir hedef dogrultusunda, gergeklestirme siirecini ¢oziimleme, tasarlama ve
uygulama becerisini elde etmek X

1 Alanindaki kisi ve gruplarin mesleki gelisimine yonelik ¢aligmalari planlayip yonetebilmek,
disiplinlerarasi gruplarla takim ¢aligmasi ortaya koyup yiiriitebilmek. x

12 |Mesleki ve etik sorumluluk bilinci edinmek. X

13 |Etkin iletisim kurma becerisi kazanmig olmak. X

Alanindaki bilgileri takip edip kullanabilecek ve meslektaslari ile iletisim kurabilecek diizeyde

14 en az bir yabanci dil bilgisine sahip olmak.

Alanlarindaki projelere yonelik, tasarimlarinda yararlanabilecekleri bilgisayar

15 programlarindan en az birini iyi derecede kullanabilmek.

16 Gergeklestirecegi sanatsal uygulamanin sosyal, kiiltiirel, politik, ekonomik ¢er¢evedeki yerini
tartigabilmek ve yonlendirebilmek. X




AKTS /IS YUKU TABLOSU

Etkinlik

Adedi

Toplam
Is Yiikii
(Saat)

Siiresi
(Saat)

Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati)

14

Siif Dis1 Ders Calisma Siiresi (On ¢alisma, arastirma, alan ¢aligmass, kiitiiphane,

goriismeler, vb.)

14

Ara Sinav(lar)

Sunum / Seminer

Odev / Rapor

Proje

Maket / Modelleme

Yariyl Sonu Sinavi

Genel Toplam Is Yiikii (Saat)

80

Genel Toplam Is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat)

2,666

Dersin AKTS Kredisi

DEGERLENDIRME SiSTEMI

DONEM iCi

Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Ara Smav

Kisa Smav

Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor

Sunum

Projelendirme Siireci Calismalari

Maket / Modelleme

Toplam

DONEM SONU

Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Sinav

100

Odev

Proje

Toplam

100

BASARI DURUMU

Katki Yiizdesi (%)

Doénem I¢i

Do6nem Sonu

100

Toplam

100

(*)Bu Taslagin Bashgindaki tanimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Bolimler/Programlar, bu taslag: inceleyip goriis ve Onerilerini bildirerek, iiniversiteye ortak bir Ders Bilgi Formunun

bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.




v

T.C.
MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI
GUZEL SANATLAR FAKULTESI
SAHNE DEKORLARI VE KOSTUMU BOLUMU

LISANS
DERS BILGI FORMU

Dersin Adi/ |y yoT()M TARIHI I / HISTORY OF COSTUME 11
Dersin Ingilizce Ad1
. . Zorunlu / Se¢cmeli / Ders Tiirii
K D AKT
odu onem Serbest Secmeli (T, U, T+ U) S
SDK 112 Bahar Z T 3
On Kosul Dersleri
Dersin Dili Tiirkge
Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA
Saat/Hafta 2 0

Dersi Veren(ler)

Prof, Fatma OZTURK

Dersin Yardimcisi(lari)

Dersin Amaci

Ronesans Donemin’den 20.yy kadar olan donemde, bat1 sanat1 kostiim tarihinin geligim
evrelerini, karakter yaratma siirecine destek olmak amaciyla 6gretmektir.

Dersin Ogrenme
Kazammlan (DOK)

Kostiim tarihindeki donemler, uygarliklarin sosyo ekonomik diizeylerine deginilerek
anlatim yapilir.

Ders projeksiyonla dokiimanlar gosterilerek desteklenir, 6grencinin gorsel algist gelisir.
Kostiim tarihi kitaplari arastirilarak, donemin giyinme rituelleri ve giinliik hayatta kullanim
kolayliklar1 {izerine konusulur ve bdylece karakter yaratma siireci kolaylasir.

Ogrenciye cesitli donem filmleri izletilerek dersin konular1 pekistirilir. Tarihi kostiimlerin
yorumlarini dgrenir.

Dersin icerigi

Ronesans, Barok, Rokoko, Ampir Dénem gibi énemli 15-19 yy dénemlerinin Kostiim
Tarihi incelenir. 20.yiizy1l giysi 6zellikleri incelenir.

Ders Ogretim Yéntemi ve
Teknikleri

Teorik bir derstir.

DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklar)

Hafta

Konular On Hazirlik ve Notlar

Roénesans Donemi ve donemin kostiim 6zellikleri

Barok Dénemi ve donemin kostiim 6zellikleri

karsilastirilir

Ronesans ve Barok doneme ait birer film izlenerek iki donem iislupsal

Rokoko Dénemi ve donemin kostiim 6zellikleri

Fransiz ihtilali Donemi ve donemin kostiim 6zellikleri

Ampir donem Donemi ve donemin kostiim 6zellikleri

Romantik Dénem D6énemi ve donemin kostim 6zellikleri

Crinoline Donemi ve donemin kostiim 6zellikleri

Bustle Dénemi ve donemin kostiim 6zellikleri

Fin de Siecle Donemi ve donemin kostiim 6zellikleri

[ -
Slale|e|w|a|n]|s] v [Rf=

Caz Cagi

o
(]

1950-1960 yillart




13 [1970-1980 yillar1

14 [1990-2000 yillar1

KAYNAKLAR

1.BOUCHER Francois. “A History of Costume in the West”.Cev. John Ross. NewYork, Thames and Hudson 1987.
2.PEACOCK John, 20th Century Fashion, Thames & Hudson 1993, London

3.FARTHING, Stephen, ed, Sanatin Tiim Oykiisii, Istanbul, Hayalperest Yaymevi, 2012.

4. GOMBRICH, E.H. Sanatin Oykiisii, Istanbul, Remzi Kitabevi, 2007.

5.HOTTENROTH, Friedrich ve RACINET, Auguste. “Costume Worldwide”. Ed, Melissa Leventon, Ingiltere: Thames
&Hudson, 2008.

6.LAVER, James. World of Art: Costume &Fashion. Great Britain: Thames and Hudson, 1996.

7.0RSBORNE Amy. “Moda”.Cev, Duygu Ozen. istanbul: Kaktiis Yayinlar1, 2013.

8.STEELE, Valerie.“Modanin Tiim Oykiisii”.Ed, Marnie Fogg, Istanbul: Hayalperest Yaymnevi, 2014.

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkisi olan alani en az 1 en ¢ok 5 olmak iizere

- . Katki Miktari
No Program Yeterlilikleri

Sahip oldugu bilgi, kavrayig ve becerilerini; sanat, kiiltiir ve estetik konularina iligkin
edinecegi yeni bilgilerle pekistirerek, alani ile ilgili konularda kendini ifade edebilmek.

Sahne tasarimi alanindaki ileri uygulama teknikleri ve yontemleri konusunda ileri diizeyde
bilgi sahibi olmak, ilgili problemleri saptama, tanimlama ve ¢6zme becerisi edinebilmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimina yonelik ulusal ve uluslararas diizeyde estetik ve artistik
caligmalar gerceklestirebilmek.

Giizel sanatlar alanindaki kavramlari, fikirleri bilme, degerlendirme ve analiz etmek i¢in
kullanabilmek, kendi alanlarindaki konulari ele alip, tartisabilmek ve Oneri getirebilmek.

Dekor, kostiim, kukla tasarimi ile diger sanatlar arasindaki disiplinlerarasi etkilegimi
saglayabilmek i¢in ileri diizeyde bilgi ve kavrayisa sahip olmak ve bunu kullanabilmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimi dallarinda projeye yonelik malzeme secimi, kalip teknikleri
bilgilerine sahip olmak, uygulama ve gelistirme becerisi edinmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimi konularinda tasarim ve uygulama igin gerekli biitlin teorik ve

7 teknik bilgi yetkinligi kazanmak ve bu konudaki yenilikleri takip edebilmek. X
g Sanat ve bilim degerlendirme kurullarinca kabul gorecek nitelikte 6zgiin yapit liretmek ya da

yorumlamak. X
9 Sahne tasarimina yonelik gergeklestirilecek tiretimin her asamasinda galigmalari yiiriitebilecek <

diizeyde el becerisi gelistirebilmis olmak.

10 Tasarlanmis bir hedef dogrultusunda, gergeklestirme siirecini ¢oziimleme, tasarlama ve
uygulama becerisini elde etmek X

Alanindaki kisi ve gruplarin mesleki gelisimine yonelik ¢aligmalari planlayip yonetebilmek,

11 disiplinlerarasi gruplarla takim ¢alismasi ortaya koyup yiiriitebilmek. x

12 [Mesleki ve etik sorumluluk bilinci edinmek. X
13 |Etkin iletisim kurma becerisi kazanmig olmak. X
14 Alanindaki bilgileri takip edip kullanabilecek ve meslektaslari ile iletisim kurabilecek diizeyde X

en az bir yabanci dil bilgisine sahip olmak.

Alanlarindaki projelere yonelik, tasarimlarinda yararlanabilecekleri bilgisayar

15 programlarindan en az birini iyi derecede kullanabilmek.

16 Gerceklestirecegi sanatsal uygulamanin sosyal, kiiltiirel, politik, ekonomik ¢er¢evedeki yerini
tartigabilmek ve yonlendirebilmek. X




AKTS /IS YUKU TABLOSU

Etkinlik

Adedi

Siiresi
(Saat)

Toplam
Is Yiikii
(Saat)

Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati)

14

28

Sinif Dis1 Ders Calisma Siiresi (On galisma, arastirma, alan calismasi, kiitiiphane,

goriismeler, vb.)

14

42

Ara Sinav(lar)

Sunum / Seminer

Odev / Rapor

Proje

Maket / Modelleme

Yartyil Sonu Sinavi

Genel Toplam Is Yiikii (Saat)

80

Genel Toplam Is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat)

2,666

Dersin AKTS Kredisi

DEGERLENDIRME SIiSTEMI

DONEM iCi

Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Ara Smav

Kisa Sinav

Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor

Sunum

Projelendirme Siireci Calismalari

Maket / Modelleme

Toplam

DONEM SONU

Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Sinav

100

Odev

Proje

Toplam

100

BASARI DURUMU

Katki Yiizdesi (%)

Dénem I¢i

Do6nem Sonu

100

Toplam

100

(*)Bu Taslagin Baghgindaki tanimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Bolumler/Programlar, bu taslagi inceleyip goriis ve Onerilerini bildirerek, tiniversiteye ortak bir Ders Bilgi Formunun
bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.



v

T.C.

MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI

GUZEL SANATLAR FAKULTESI

SAHNE DEKORLARI VE KOSTUMU BOLUMU

LISANS
DERS BILGI FORMU

Dersin Adi/ i 157 T(R ve SANAT TARIHI /HISTORY OF CULTURE AND ART
Dersin Ingilizce Ad1
. . Zorunlu / Se¢cmeli / Ders Tiirii
K D AKT
odu onem Serbest Secmeli (T, U, T+ U) S
SDK 113 Gliz Z T 3
On Kosul Dersleri
Dersin Dili Tiirkge
Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA
Saat/Hafta 2 0
Dersi Veren(ler) Dr.Ogr.Uyesi E. Osman ERDEN

Dersin Yardimcisi(lari)

Dersin Amaci
aktarma

Sahne Dekor ve Kostiim Boliimii 6grencilerine genel kiiltiir tarihi hakkinda temel bilgiler

Dersin Ogrenme

Kazammlari (DOK) yapiya sahip olacaklar.

Dersi takip eden dgrenciler Antik Cag’dan 19.yiizyila kiiltiir ve sanat alanindaki gelismelere
dair genel bir bilgiye sahip olarak bélimde gorecekleri mesleki dersler igin tarihsel bir alt

Dersin I¢erigi . o .
ersin leerigl gelismelere deginilecektir.

Antik donemden 19.ylizy1l’a kadarki siire¢ igerisinde siyaset, iktisat, sanat alanlarindaki

Ders Ogretim Yéntemi ve
Teknikleri

Gorseller esliginde ders anlatim yontemi uygulanacaktir. Teorik bir derstir.

DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklar)

Hafta Konular

On Hazirlik ve Notlar

o

Dersin igeriginin genel bir 6zeti

Eski Yunan’daki siyasi, ekonomik ve kiiltiirel alandaki gelismeler

Antik Roma’daki siyasi, ekonomik ve kiiltiirel alandaki gelismeler

Antik Dénemden Ortacag’a gecis donemi

Ortacag

Ortagag’dan Ronesans Donemine gegis

Ronesans

17.yiizy1l Avrupast

17. ve 18.yiizy1l’da Fransa’daki siyasi, ekonomik ve kiiltiirel alandaki
gelismeler

O | XX S| N ||V

[y
<

Fransiz Devrimi, 1830 ve 1848 Devrimlerinin sanata yansimasi

II1. Napolyon Dénemi ve 1871 sonrasindaki kiiltiir alanindaki gelismeler ve
bunlarin giiniimiize yansimasi

o
o

I.Petro’dan 20. yiizyila kadarki donemde Rusya’daki siyasi, ekonomik ve

12 kiiltiirel alandaki gelismeler

Kurulusundan 20.yiizyila kadarki donemde ABD’deki siyasi, ekonomik ve

13 kiiltiirel alandaki gelismeler




14  |Derste islenen konulara dair genel tartisma

KAYNAKLAR

1. Davis Norman, Avrupa Tarihi, Imge Kitabevi
2. Hirst, John, Kisa Avrupa Tarihi, Say Yayinevi
3. Lee Stephen, Avrupa Tarihinden Kesitler (1494-1789), Dost Kitabevi
4. Roberts J.M, Avrupa Tarihi, Inkilap Yaymevi

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkisi olan alani en az 1 en ¢ok 5 olmak iizere

No

Program Yeterlilikleri

Katki Miktari

Sahip oldugu bilgi, kavrayis ve becerilerini; sanat, kiiltiir ve estetik konularina iligkin
edinecegi yeni bilgilerle pekistirerek, alani ile ilgili konularda kendini ifade edebilmek.

Sahne tasarimi alanindaki ileri uygulama teknikleri ve yontemleri konusunda ileri diizeyde
bilgi sahibi olmak, ilgili problemleri saptama, tanimlama ve ¢6zme becerisi edinebilmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimina yonelik ulusal ve uluslararasi diizeyde estetik ve artistik
caligmalar gerceklestirebilmek.

Giizel sanatlar alanindaki kavramlari, fikirleri bilme, degerlendirme ve analiz etmek icin
kullanabilmek, kendi alanlarindaki konulari ele alip, tartisabilmek ve Oneri getirebilmek.

Dekor, kostiim, kukla tasarimi ile diger sanatlar arasindaki disiplinlerarasi etkilegimi
saglayabilmek i¢in ileri diizeyde bilgi ve kavrayisa sahip olmak ve bunu kullanabilmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimi dallarinda projeye yonelik malzeme secimi, kalip teknikleri
bilgilerine sahip olmak, uygulama ve gelistirme becerisi edinmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimi konularinda tasarim ve uygulama igin gerekli biitlin teorik ve
teknik bilgi yetkinligi kazanmak ve bu konudaki yenilikleri takip edebilmek.

Sanat ve bilim degerlendirme kurullarinca kabul gorecek nitelikte 6zgiin yapit liretmek ya da
yorumlamak.

Sahne tasarimina yonelik gergeklestirilecek tiretimin her asamasinda galigmalari yiiriitebilecek
diizeyde el becerisi gelistirebilmis olmak.

10

Tasarlanmusg bir hedef dogrultusunda, gergeklestirme siirecini ¢oziimleme, tasarlama ve
uygulama becerisini elde etmek

11

Alanindaki kisi ve gruplarin mesleki gelisimine yonelik ¢aligmalari planlayip yonetebilmek,
disiplinlerarasi gruplarla takim ¢aligmasi ortaya koyup yiiriitebilmek.

12

Mesleki ve etik sorumluluk bilinci edinmek.

13

Etkin iletisim kurma becerisi kazanmig olmak.

14

Alanindaki bilgileri takip edip kullanabilecek ve meslektaslari ile iletisim kurabilecek diizeyde
en az bir yabanci dil bilgisine sahip olmak.

15

Alanlarindaki projelere yonelik, tasarimlarinda yararlanabilecekleri bilgisayar
programlarindan en az birini iyi derecede kullanabilmek.

16

Gerceklestirecegi sanatsal uygulamanin sosyal, kiiltiirel, politik, ekonomik ¢er¢evedeki yerini
tartigabilmek ve yonlendirebilmek.

AKTS /IS YUKU TABLOSU

Etkinlik Adedi

Siiresi
(Saat)

Toplam
Is Yiikii
(Saat)

Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati) 14

2

28




Sinif Dis1 Ders Calisma Siiresi (On ¢alisma, arastirma, alan ¢alismasi, kiitiiphane,

gorlismeler, vb.)

10

Ara Sinav(lar)

Sunum / Seminer

Odev / Rapor

Proje

Maket / Modelleme

Yartyil Sonu Sinavi

Genel Toplam Is Yiikii (Saat)

82

Genel Toplam Is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat)

2,733

Dersin AKTS Kredisi

DEGERLENDIRME SiSTEMI

DONEM iCi

Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Ara Smav

50

Kisa Sinav

Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor

Sunum

Projelendirme Siireci Calismalari

Maket / Modelleme

Toplam

50

DONEM SONU

Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Sinav

50

Odev

Proje

Toplam

50

BASARI DURUMU

Katk Yiizdesi (%)

Dénem I¢i

50

Do6nem Sonu

50

Toplam

100

(*)Bu Taslagin Baghgindaki tanimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Bolumler/Programlar, bu taslagi inceleyip goriis ve Onerilerini bildirerek, tiniversiteye ortak bir Ders Bilgi Formunun

bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.
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T.C.
MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI
GUZEL SANATLAR FAKULTESI
SAHNE DEKORLARI VE KOSTUMU BOLUMU

LISANS
DERS BILGI FORMU
Dersin Adi/
Dersin ingilizce Ad1 MALZEME / MATERIAL
.. . Zorunlu / Se¢cmeli / Ders Tiirii
Kodu Dénemi Serbest Secmeli (T, U, T+ U) AKTS
SDK 114 Gliz/Bahar Z T+U 3
On Kosul Dersleri -
Dersin Dili Tiirkge
Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA
Saat/Hafta 1 2

Dersi Veren(ler)

Dog. F. Nihan SEN, Ogr. Gor. Kaya Zeki KOCER

Dersin Yardimcisi(lari)

Dersin Amaci

Somestrin ilk yarisinda 6grenci, dekor uygulamasinda kullanilmasi gereken baslica el alet
ve malzemelerinin kullanimi, bu malzeme ve aletleri kullanarak 6lgekli ve elektrik devreli
bir sahne kutusu maketi yapimini 6grenir.

Ikinci yariyilda ise yine gesitli malzemeleri doniistiirerek pano, dou ve sahne aksesuari
(butafor) yapimini 6grenir.

Dersin Ogrenme
Kazammlan (DOK)

Elektrikliler dahil olmak tizere ahsap kesim aletlerini kullanabilir, metal kesimi ve soguk
kaynak yapabilir ahsap tornasi ¢ekebilir, elektrik devresi kurabilir, malzemeleri tanir,
malzeme ile galisilacak arag gereci tanir, farkli malzemeleri birbirleri ile baglayabilir, bu
malzemelere yaganmislik etkisi verir.

Bir tiyatro dekorunda kullanilan ahgap panonun 1/3 6l¢ekli yapimini 6grenir, ¢esitli doku
orneklerini elindeki malzemeleri doniistiirerek realize etmeyi 6grenir, iki boyutlu bir yilizey
iizerinde 3 boyut etkisi vererek boyamay1 6grenir, butafor (yapay sahne aksesuari)
yapiminda kullanilabilecek basit malzemeleri 6grenir, ¢esitli malzemeleri doniistiirerek ve
amacinin disinda kulanarak yeni kompozisyolar yaratmay1 ve realize etmeyi dgrenir, sahne
tasarimi, sinema filmleri i¢in gerekli yapay doku ve butaforlarin yapilis mantiginit kavrar.

Dersin icerigi

Tiyatro sinema gibi alanlarda sahne tasarimi realizasyonunda ihtiya¢ duyulan duvar, tugla,
tag, mermer gibi dokularin farkli malzemelerle yapimini ve yapiminda kulanilan aletleri
kullanmay1 6grenir. Yine sahne tasariminda ihtiyag¢ duyulan aksesualarin farkli malzemeler
kullanarak yapimini 6grenir.

Ders Ogretim Yéntemi ve
Teknikleri

Teorik ve uygulamali bir derstir.

DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklar)

Hafta

Konular On Hazirhik ve Notlar

1  |Dersin kapsami hakkinda bilgilendirme ve malzeme listesinin hazirlanmasi

Malzeme Bilgisi

Malzeme ve isleme yontemleri

Led kullanarak basit elektrik devresi yapimi

N|lHh|WIN

Led kullanarak basit elektrik devresi yapimi




Sahne kutusu ve doner sahnesinin yapimi

Ahsap pano yapimu ve segilen dokular i¢in kullanilabilecek malzemelerin
aragtirtlmasi.

6
7  |Sahne kutusunun aydinlatmasi ve boyamasinin yapilmasi
8
9

Doku yapimi1 ve boyama

10 |Doku yapimi ve boyama

11  [Doku yapimi ve boyama

Dokularin aplike edildigi panolarin teslimi, butafor se¢imi ve malzeme
arastirmast

13  |Butafor yapimi

14 |Butafor yapimi

KAYNAKLAR

1. HARRISON, Karestin, HONESTY L., Tamara. The Fake Cook Book, Routledge, NewYork, 2018.
2. HOLT, Michael. Stage Design and Properties, Phaidon Press Limited, NewYork, 2003.

deg

erlendiriniz)

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkisi olan alani en az 1 en ¢ok 5 olmak iizere

No

Program Yeterlilikleri

Katki Miktanr

Sahip oldugu bilgi, kavrayig ve becerilerini; sanat, kiiltiir ve estetik konularina iligkin
edinecegi yeni bilgilerle pekistirerek, alani ile ilgili konularda kendini ifade edebilmek.

Sahne tasarimi alanindaki ileri uygulama teknikleri ve yontemleri konusunda ileri diizeyde
bilgi sahibi olmak, ilgili problemleri saptama, tanimlama ve ¢6zme becerisi edinebilmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimina yonelik ulusal ve uluslararasi diizeyde estetik ve artistik
caligmalar gerceklestirebilmek.

Giizel sanatlar alanindaki kavramlari, fikirleri bilme, degerlendirme ve analiz etmek i¢in
kullanabilmek, kendi alanlarindaki konulari ele alip, tartisabilmek ve Oneri getirebilmek.

Dekor, kostiim, kukla tasarimi ile diger sanatlar arasindaki disiplinlerarasi etkilegimi
saglayabilmek i¢in ileri diizeyde bilgi ve kavrayisa sahip olmak ve bunu kullanabilmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimi dallarinda projeye yonelik malzeme secimi, kalip teknikleri
bilgilerine sahip olmak, uygulama ve gelistirme becerisi edinmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimi konularinda tasarim ve uygulama igin gerekli biitlin teorik ve
teknik bilgi yetkinligi kazanmak ve bu konudaki yenilikleri takip edebilmek.

Sanat ve bilim degerlendirme kurullarinca kabul gorecek nitelikte 6zgiin yapit tiretmek ya da
yorumlamak.

Sahne tasarimina yonelik gerceklestirilecek iiretimin her asamasinda ¢aligsmalar yiiriitebilecek
diizeyde el becerisi gelistirebilmis olmak.

10

Tasarlanmis bir hedef dogrultusunda, gergeklestirme siirecini ¢oziimleme, tasarlama ve
uygulama becerisini elde etmek

11

Alanindaki kisi ve gruplarin mesleki gelisimine yonelik ¢aligmalari planlayip yonetebilmek,
disiplinlerarasi gruplarla takim ¢aligmasi ortaya koyup yiiriitebilmek.

12

Mesleki ve etik sorumluluk bilinci edinmek.

13

Etkin iletisim kurma becerisi kazanmig olmak.

14

Alanindaki bilgileri takip edip kullanabilecek ve meslektaslari ile iletisim kurabilecek diizeyde

en az bir yabanci dil bilgisine sahip olmak.




Alanlarindaki projelere yonelik, tasarimlarinda yararlanabilecekleri bilgisayar

15 programlarindan en az birini iyi derecede kullanabilmek.

Gergeklestirecegi sanatsal uygulamanin sosyal, kiiltiirel, politik, ekonomik ¢ercevedeki yerini

16 tartigabilmek ve yonlendirebilmek.

AKTS /IS YUKU TABLOSU

Topl
Siiresi oplam

Etkinlik Adedi Is Yiikii
(Saat) (Saat)

Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati) 14 2 28

Siif Dis1 Ders Calisma Siiresi (On ¢alisma, arastirma, alan ¢aligmass, kiitiiphane,

goriismeler, vb.) 14 2 28

Ara Sinav(lar)

Sunum / Seminer 3 3 9

Odev / Rapor 3 16 48

Proje

Maket / Modelleme

Yariyil Sonu Sinavi

Genel Toplam Is Yiikii (Saat) 85

Genel Toplam Is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat) 2,8

Dersin AKTS Kredisi 3

DEGERLENDIRME SiSTEMI

DONEM iCi Sayim1 | Katka Yiizdesi (%)

Ara Smav

Kisa Smav

Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor

Sunum

Projelendirme Siireci Calismalari

Maket / Modelleme

Toplam

DONEM SONU Sayist | Katka Yiizdesi (%)

Sinav

Odev 3 333

Proje

Toplam 100

BASARI DURUMU Katki Yiizdesi (%)

Doénem I¢i

Do6nem Sonu 100

Toplam 100

(*)Bu Taslagin Bashigindaki tanimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Boliimler/Programlar, bu taslagi inceleyip goriis ve onerilerini bildirerek, iiniversiteye ortak bir Ders Bilgi Formunun
bir an dnce nihai halini almasina katkida bulunabilir.



LY

T.C.
MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI
GUZEL SANATLAR FAKULTESI
SAHNE DEKORLARI VE KOSTUMU BOLUMU

LISANS
DERS BILGI FORMU
Dersin Adi/ .
e, DEKOR TASARIMINA GIRIS I/ INTRODUCTION OF STAGE DESIGN I
Dersin Ingilizce Ad1
. . Zorunlu / Se¢cmeli / Ders Tiirii
Kodu Donemi Serbest Secmeli (T, U, T+ U) AKTS
SDK 115 Gliz/Bahar Z T+U 4
On Kosul Dersleri
Dersin Dili Tirkce
Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA
Saat/Hafta 2 2

Dersi Veren(ler)

Dog. L. Basak OZDOGAN

Dersin Yardimcisi(lari)

Dersin Amaci

Sahne tasarimina yonelik olarak metinler ve kavramlar paralelinde mekan olgusunu
incelemektir.

Dersin Ogrenme
Kazammlan (DOK)

Eskiz siirecinin tasarimin dnemli unsurlarindan biri oldugunu kavrar.
Eskizlerin teknik¢dziimleme ile birlikte degerlendirir.
Secilen tasarimin eskiz asamasindan {i¢ boyutlu makete doniistiiriir.

Dersin Icerigi

Temel sanat egitimi ilkelerinin sahne tasarim ile baglantisint olusturmak ve bu sayede
sahne tasariminin temel prensiplerini aktarir..

Ders Ogretim Yéntemi ve
Teknikleri

Teorik ve uygulamali bir derstir.

DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklar)

Hafta

Konular On Hazirlik ve Notlar

1 Sahne tasariminin ve egitiminin amaci ve isleyisinin tanimi

Ogrencinin egilimlerini saptamak ve giincel sanat etkinliklerine ve tiyatroya
2 |yonelik bilinglerini olusturmak amaciyla takip ettikleri etkinlikleri gosteren
ve genel begenilerini iceren defterlerin olusturulmasi

3 Kigisel bellek ve mekanlar {izerine eskiz ¢aligmasi

Mekanin tanimi ve sahnede mekan olusturmanin tarihsel gelisimi

Kavram ve mekan iligkisi (Mimari gdstergeler ve kavram iliskisi tizerine
foto/eskiz ¢aligmasi)

6 [Metin ve mekan iligkisi (Siir lizerine kolaj ¢aligmast)

7  |Sahne tasariminda mekan olusturma prensiplerinin tarihsel gelisimi

8 |Oyun kavrami ve mekan iliskisi lizerine asamblaj caligsmasi

Kafka’nin Doniisiim romaninin mekana ve doneme yonelik aragtirma
dosyasinin hazirlanmasi

10 |Metnin kendi odalarimin fiziki sartlarina yonelik olarak mekan tasariminin

11 [Mekana yerlesim eskizleri




12 |Teknik ¢izim-odanin 1/20 dlgekte plani

13 |Eskizler {izerinden renk ve doku c¢alismasi

14 [Maket

KAYNAKLAR

1. HOWARD, Pamela, “What is Scenography” by Routledge,Newyork,2009 2. HUIZINGA, joan, "Homo Ludens,
Oyunun Toplumsal Islevi Uzerine Bir Deneme" , Ayrint1 Yayinlari, 1995
2. NUTKU, Ozdemir, "Diinya Tiyatro Tarihi", Remzi Kitabevi, 1985

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkisi olan alani en az 1 en ¢ok 5 olmak iizere

Program Yeterlilikleri

Katki Miktar1

Sahip oldugu bilgi, kavrayis ve becerilerini; sanat, kiiltiir ve estetik konularina iligkin
edinecegi yeni bilgilerle pekistirerek, alani ile ilgili konularda kendini ifade edebilmek.

Sahne tasarimi alanindaki ileri uygulama teknikleri ve yontemleri konusunda ileri diizeyde
bilgi sahibi olmak, ilgili problemleri saptama, tanimlama ve ¢6zme becerisi edinebilmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimina yonelik ulusal ve uluslararasi diizeyde estetik ve artistik
caligmalar gerceklestirebilmek.

Giizel sanatlar alanindaki kavramlari, fikirleri bilme, degerlendirme ve analiz etmek i¢in
kullanabilmek, kendi alanlarindaki konular1 ele alip, tartisabilmek ve oneri getirebilmek.

Dekor, kostiim, kukla tasarimu ile diger sanatlar arasindaki disiplinlerarasi etkilegimi
saglayabilmek i¢in ileri diizeyde bilgi ve kavrayiga sahip olmak ve bunu kullanabilmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimi dallarinda projeye yonelik malzeme se¢imi, kalip teknikleri
bilgilerine sahip olmak, uygulama ve gelistirme becerisi edinmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimi konularinda tasarim ve uygulama igin gerekli biitiin teorik ve
teknik bilgi yetkinligi kazanmak ve bu konudaki yenilikleri takip edebilmek.

Sanat ve bilim degerlendirme kurullarinca kabul gorecek nitelikte 6zgiin yapit tiretmek ya da
yorumlamak.

Sahne tasarimina yonelik ger¢eklestirilecek iiretimin her asamasinda ¢aligmalari yiiriitebilecek
diizeyde el becerisi gelistirebilmis olmak.

10

Tasarlanmusg bir hedef dogrultusunda, gergeklestirme siirecini ¢dziimleme, tasarlama ve
uygulama becerisini elde etmek

11

Alanindaki kisi ve gruplarin mesleki gelisimine yonelik ¢aligmalar1 planlayip yonetebilmek,
disiplinlerarasi gruplarla takim ¢alismasi ortaya koyup yiiriitebilmek.

12

Mesleki ve etik sorumluluk bilinci edinmek.

13

Etkin iletisim kurma becerisi kazanmig olmak.

14

Alanindaki bilgileri takip edip kullanabilecek ve meslektaslari ile iletisim kurabilecek diizeyde
en az bir yabanci dil bilgisine sahip olmak.

15

Alanlarindaki projelere yonelik, tasarimlarinda yararlanabilecekleri bilgisayar
programlarindan en az birini iyi derecede kullanabilmek.

16

Gergeklestirecegi sanatsal uygulamanin sosyal, kiiltiirel, politik, ekonomik ¢ercevedeki yerini
tartisabilmek ve yonlendirebilmek.




AKTS /IS YUKU TABLOSU

Siiresi Toplam
Etkinlik Adedi (Saat) Is Yiikii
(Saat)
Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati) 14 4 56
Sinif Dis1 Ders Calisma Siiresi (On ¢alisma, arastirma, alan ¢aligmass, kiitiiphane, 14 ) )3
goriismeler, vb.)
Ara Sinav(lar)
Sunum / Seminer 1 4 4
Odev / Rapor
Proje 2 4 8
Maket / Modelleme 2 10 20
Yariyil Sonu Sinavi 1 4 4
Genel Toplam Is Yiikii (Saat) 120
Genel Toplam Is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat) 4
Dersin AKTS Kredisi 4
DEGERLENDIRME SISTEMI
DONEM iCi Sayis1 | Katka Yiizdesi (%)
Ara Sinav
Kisa Sinav
Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor
Sunum
Projelendirme Siireci Calismalari 1 50
Maket / Modelleme
Toplam 50
DONEM SONU Sayis1 | Katk Yiizdesi (%)
Sinav
Odev
Proje 1 50
Toplam 50
BASARI DURUMU Katki Yiizdesi (%)
Doénem I¢i 50
Donem Sonu 50
Toplam 100

(*)Bu Taslagi Bashgindaki tanimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Bolimler/Programlar, bu taslag: inceleyip goriis ve Onerilerini bildirerek, iiniversiteye ortak bir Ders Bilgi Formunun
bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.



LY

T.C.
MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI
GUZEL SANATLAR FAKULTESI
SAHNE DEKORLARI VE KOSTUMU BOLUMU

LISANS
DERS BILGI FORMU

Dersin A1/ 1 OR TASARIM 1/ STAGE DESIGN ART SECTION I
Dersin Ingilizce Ad1
. . Zorunlu / Se¢cmeli / Ders Tiirii
K D AKT
odu onem Serbest Secmeli (T, U, T+ U) S
SDK 201 Giiz/Bahar V4 T+U 4
On Kosul Dersleri TEM101, TEM102, SDK101, SDK102, SDK114, SDK115, SDK108
Dersin Dili Tiirkge
Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA
Saat/Hafta 2 2
Dersi Veren(ler) Dog. L. Basak OZDOGAN

Dersin Yardimcisi(lari)

Dersin Amaci

Ogrenciye kapali kutu tiyatro bicimleri icinde klasik sahneleme prensipleri icin dekor
tasarlama yontemleri dramaturji ¢aligmalariyla desteklenerek 6gretilmesini amaglar.
Shakespeare, Commedia Dell'Arte, Moliere donemi tiyatrosundan metinler se¢ilerek dekor
tasarimi yapilir.

Dersin Ogrenme
Kazammlan (DOK)

Secilen oyunun gegtigi donemin tarihsel ve mimari 6zelliklerine bagli kalarak segilen bir
tema, kavram ve yorumlamayla mekan tasariminin gergeklestirir.

Eskizleri teknik resim ve perspektif araciligiyla ii¢ boyuta gegirir.

Oyunun sahne degigsimlerine dekor mantigi ile ¢éziim tiretir.

Dekor tasariminda dramaturji, renk, 151k ve form biitiinliigiinii algilar ve ¢izimleri maketle

Dersin Icerigi

Ders Ogretim Yéntemi ve

Teorik ve uygulamali bir derstir.

Teknikleri
DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklar)
Hafta Konular On Hazirhik ve Notlar
1 Metnin se¢imi (Shakespeare) ve arastirma dosyasi olusturma
2 |Tasarim dramaturji ¢aligmasi
3 On eskizler
4 Renkli eskiz ve tasarim se¢imi
5 |Teknik resim ve perspektif
6 |Is Maketi
7 |Maket
8 |Degerlendirme
9  |Metnin se¢imi (Moliere) ve aragtirma dosyasi olusturma
10 |Tasarim dramaturji ¢caligmasi
11  |On eskizler
12 |Renkli eskiz ve tasarim se¢imi




13 |Teknik resim ve perspektif

14 |Is Maketi

KAYNAKLAR

1. BROCKETT, Oscar, Tiyatro Tarihi, Dost Yayinlari, 2000

2. CAPAN, Cevat, Degisen Tiyatro, IU Edebiyat Fakiiltesi Yaymlari, 1972.

3. HONAN, Park,"Shakespeare: Bir Yasam", YKY, 2000.

4. MIMESIS Dergi, Say1 17, Bogazici Universitesi Yaymnlari, 2010.

5. SENER, Sevda, "Diinden Bugiine Tiyatro Diisiincesi", Dost Yaynlari, 2012.
6. URGAN, Mina, "Macbeth :Bir Incelenme" Can Yayinlari, 1965.
7.URGAN. Mina, "Shakespeare ve Hamlet" YKY, 2014.

8. YUKSEL, Aysegiil, "Williamd Shakespeare Yiizyillarin Sahne Biiyiiciisii", Habitus Yayinlari, 2017.

Program Yeterlilikleri

Katki Miktar1

Sahip oldugu bilgi, kavrayis ve becerilerini; sanat, kiiltiir ve estetik konularina iligkin
edinecegi yeni bilgilerle pekistirerek, alani ile ilgili konularda kendini ifade edebilmek.

Sahne tasarimi alanindaki ileri uygulama teknikleri ve yontemleri konusunda ileri diizeyde
bilgi sahibi olmak, ilgili problemleri saptama, tanimlama ve ¢6zme becerisi edinebilmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimina yonelik ulusal ve uluslararasi diizeyde estetik ve artistik
caligmalar gerceklestirebilmek.

Giizel sanatlar alanindaki kavramlari, fikirleri bilme, degerlendirme ve analiz etmek i¢in
kullanabilmek, kendi alanlarindaki konular1 ele alip, tartisabilmek ve oneri getirebilmek.

Dekor, kostiim, kukla tasarimu ile diger sanatlar arasindaki disiplinlerarasi etkilegimi
saglayabilmek i¢in ileri diizeyde bilgi ve kavrayiga sahip olmak ve bunu kullanabilmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimi dallarinda projeye yonelik malzeme se¢imi, kalip teknikleri
bilgilerine sahip olmak, uygulama ve gelistirme becerisi edinmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimi konularinda tasarim ve uygulama igin gerekli biitiin teorik ve
teknik bilgi yetkinligi kazanmak ve bu konudaki yenilikleri takip edebilmek.

Sanat ve bilim degerlendirme kurullarinca kabul gorecek nitelikte 6zgiin yapit liretmek ya da
yorumlamak.

Sahne tasarimina yonelik ger¢eklestirilecek iiretimin her asamasinda ¢aligmalari yiiriitebilecek
diizeyde el becerisi gelistirebilmis olmak.

10

Tasarlanmusg bir hedef dogrultusunda, gergeklestirme siirecini ¢dziimleme, tasarlama ve
uygulama becerisini elde etmek

11

Alanindaki kisi ve gruplarin mesleki gelisimine yonelik ¢aligmalar1 planlayip yonetebilmek,
disiplinleraras1 gruplarla takim ¢alismasi ortaya koyup yiiriitebilmek.

12

Mesleki ve etik sorumluluk bilinci edinmek.

13

Etkin iletisim kurma becerisi kazanmig olmak.

14

Alanindaki bilgileri takip edip kullanabilecek ve meslektaslari ile iletisim kurabilecek diizeyde
en az bir yabanci dil bilgisine sahip olmak.

15

Alanlarindaki projelere yonelik, tasarimlarinda yararlanabilecekleri bilgisayar
programlarindan en az birini iyi derecede kullanabilmek.

16

Gergeklestirecegi sanatsal uygulamanin sosyal, kiiltiirel, politik, ekonomik ¢ercevedeki yerini
tartisabilmek ve yonlendirebilmek.




AKTS /IS YUKU TABLOSU

Siiresi Toplam
Etkinlik Adedi (Saat) Is Yiikii
(Saat)
Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati) 14 4 56
Sinif Dis1 Ders Calisma Siiresi (On ¢alisma, arastirma, alan ¢aligmass, kiitiiphane, 14 ) )3
goriismeler, vb.)
Ara Sinav(lar)
Sunum / Seminer 1 4 4
Odev / Rapor
Proje 2 4 8
Maket / Modelleme 2 10 20
Yariyil Sonu Sinavi 1 4 4
Genel Toplam Is Yiikii (Saat) 120
Genel Toplam Is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat) 4
Dersin AKTS Kredisi 4
DEGERLENDIRME SISTEMI
DONEM iCi Sayis1 | Katka Yiizdesi (%)
Ara Sinav
Kisa Sinav
Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor
Sunum
Projelendirme Siireci Calismalari 1 50
Maket / Modelleme
Toplam 50
DONEM SONU Sayis1 | Katk Yiizdesi (%)
Sinav
Odev
Proje 1 50
Toplam 50
BASARI DURUMU Katki Yiizdesi (%)
Doénem I¢i 50
Donem Sonu 50
Toplam 100

(*)Bu Taslagi Bashgindaki tanimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Bolimler/Programlar, bu taslag: inceleyip goriis ve Onerilerini bildirerek, iiniversiteye ortak bir Ders Bilgi Formunun
bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.



v

T.C.
MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI
GUZEL SANATLAR FAKULTESI
SAHNE DEKORLARI VE KOSTUMU BOLUMU

LISANS
DERS BILGI FORMU

Dersin Adi/ | yp OR TASARIM 1T / STAGE DESIGN ART SECTION IT
Dersin Ingilizce Ad1
. . Zorunlu / Se¢cmeli / Ders Tiirii
K D AKT
odu onem Serbest Secmeli (T, U, T+ U) S
SDK 202 Gliz/Bahar Z T+U 4
On Kosul Dersleri SDK 201
Dersin Dili Tiirkge
Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA
Saat/Hafta 2 2
Dersi Veren(ler) Prof. F. Nihan SEN

Dersin Yardimcisi(lari)

XVII-XX ylizyil tiyatro oyunlarindan se¢ilmis olan birer oyun metninin dramaturjik

Dersin Amaci e .
¢ozlimleme ile desteklenerek sahne tasariminin yapilmast.

Dekor tasarimina yonelik diislince metodlarini 6grenir.

Bu diisiince metodlarini eskiz yontemiyle kagida tagir.

Dersin Ogrenme Cizim yolu ile iki boyuta tasidig: diisiincelerini maket yolu ile ii¢ boyuta tagimay1 dgrenir.
Kazammlan (DOK) 3 boyutlu maket yapimiyla yeni malzemeleri kullanmay1 6grenir. Bir 6nceki yil almis
oldugu Teknik Cizim, Boyama Teknikleri, Perspektif, Malzeme I-1I derslerinden edindigi
bilgilerin tiimiinii kullanarak proje olugturur.

Alman Aydinlanma Donemi -Schiller, Faust- ve Rusya Naturalist Tiyatro - Cehov -

Dersin icerigi :
1 lgerigt oyunlarindan seg¢imler yapilarak sahne tasarimi hazirlanir.

Ders Ogretim Yéntemi ve

Teknikleri Teorik ve uygulamali bir derstir.

DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklar)

Hafta Konular On Hazirlik ve Notlar

Sahne tasarimi yapilacak oyunun se¢imi ve oyunun gectigi donemin
arastirilmasi

Donem arastirmasi ve oyunun dramaturjik ¢6ziimlemesinin paralel olarak
incelenmesi

Eskiz asamasi

Eskiz asamasi

Teknik ¢izim maket perspektif ve arastirma dosyalarinin kontrolii

3
4
5 Eskiz asamasi
6
7

Ara sunum

Sahne tasarimi yapilacak oyunun se¢imi ve oyunun gegtigi donemin

8
arastirtlmasi

9 Doénem arastirmasi ve oyunun dramaturjik ¢éziimlemesinin paralel olarak
incelenmesi

10 |Eskiz agamasi




11 |Eskiz asamast

12 |Eskiz asamast

13  |Eskiz asamast

14  |Teknik ¢izim maket perspektif ve arastirma dosyalarimin kontroli

KAYNAKLAR

1. FIGES, Orlando. Nataga'nin Dans1 Rusya'nin Kiiltiirel Hayat1, Yap1 Kredi Yaynlari, istanbul, 2018.
2. CALISLAR, Aziz. Cehov ve Moskova Sanat Tiyatrosu, Mitos Boyut Yaynlari, Istanbul, 1996.

3. HANCERLIOGLU, Orhan. Diisiince Tarihi, Remzi Kitabevi, Istanbul, 2000.
4. HOF, Ulrich Im. Avrupa'da Aydinlanma, Literatiir Yaymcilik, Istanbul, 2004,
5. LUKACS, Georg. Goethe ve Cagi, Sel Yayincilik, Istanbul, 2011.

6. SENNETT, Richard. Géziin Vicdani, Ayrint1 Yaynlari, Istanbul,1996.

7. TIMUCIN, Afsar, TIMUCIN, Ali. 50 Soruda Aydinlanma, Bilim ve Gelecek Yaymevi, Istanbul, 2014.
8. TUNALLI, Ismail. Felsefenin Isiginda Modern Resim, Remzi Kitabevi, istanbul, 1992.

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkisi olan alani en az 1 en ¢ok 5 olmak iizere

No

Program Yeterlilikleri

Katki Miktar1

Sahip oldugu bilgi, kavrayis ve becerilerini; sanat, kiiltiir ve estetik konularina iligkin
edinecegi yeni bilgilerle pekistirerek, alani ile ilgili konularda kendini ifade edebilmek.

Sahne tasarimi alanindaki ileri uygulama teknikleri ve yontemleri konusunda ileri diizeyde
bilgi sahibi olmak, ilgili problemleri saptama, tanimlama ve ¢6zme becerisi edinebilmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimina yonelik ulusal ve uluslararas diizeyde estetik ve artistik
caligmalar gerceklestirebilmek.

Giizel sanatlar alanindaki kavramlari, fikirleri bilme, degerlendirme ve analiz etmek i¢in
kullanabilmek, kendi alanlarindaki konular1 ele alip, tartisabilmek ve oneri getirebilmek.

Dekor, kostiim, kukla tasarimu ile diger sanatlar arasindaki disiplinlerarasi etkilegimi
saglayabilmek i¢in ileri diizeyde bilgi ve kavrayiga sahip olmak ve bunu kullanabilmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimi dallarinda projeye yonelik malzeme se¢imi, kalip teknikleri
bilgilerine sahip olmak, uygulama ve gelistirme becerisi edinmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimi konularinda tasarim ve uygulama igin gerekli biitiin teorik ve
teknik bilgi yetkinligi kazanmak ve bu konudaki yenilikleri takip edebilmek.

Sanat ve bilim degerlendirme kurullarinca kabul gorecek nitelikte 6zgiin yapit tiretmek ya da
yorumlamak.

Sahne tasarimina yonelik ger¢eklestirilecek iiretimin her asamasinda ¢aligmalari yiiriitebilecek
diizeyde el becerisi gelistirebilmis olmak.

10

Tasarlanmig bir hedef dogrultusunda, gergeklestirme siirecini ¢dziimleme, tasarlama ve
uygulama becerisini elde etmek

11

Alanindaki kisi ve gruplarin mesleki gelisimine yonelik ¢aligmalar1 planlayip yonetebilmek,
disiplinlerarasi gruplarla takim ¢alismasi ortaya koyup yiiriitebilmek.

12

Mesleki ve etik sorumluluk bilinci edinmek.

13

Etkin iletisim kurma becerisi kazanmig olmak.

14

Alanindaki bilgileri takip edip kullanabilecek ve meslektaslari ile iletisim kurabilecek diizeyde
en az bir yabanci dil bilgisine sahip olmak.

15

Alanlarindaki projelere yonelik, tasarimlarinda yararlanabilecekleri bilgisayar
programlarindan en az birini iyi derecede kullanabilmek.




16 Gergeklestirecegi sanatsal uygulamanin sosyal, kiiltiirel, politik, ekonomik ¢ercevedeki yerini X
tartigabilmek ve yonlendirebilmek.
AKTS /IS YUKU TABLOSU
Siiresi Toplam
Etkinlik Adedi (Saat) Is Yiikii
(Saat)

Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati) 14 4 56
Sinif Dis1 Ders Calisma Siiresi (On ¢alisma, arastirma, alan ¢alismasi, kiitiiphane, 14 ) )3
goriismeler, vb.)
Ara Sinav(lar)
Sunum / Seminer 1 4 4
Odev / Rapor
Proje 2 4 8
Maket / Modelleme 2 10 20
Yartyil Sonu Sinavi 1 4 4
Genel Toplam Is Yiikii (Saat) 120
Genel Toplam Is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat) 4
Dersin AKTS Kredisi 4
DEGERLENDIRME SISTEMI
DONEM iCi Sayis1 | Katk Yiizdesi (%)
Ara Sinav
Kisa Sinav
Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor
Sunum
Projelendirme Siireci Calismalari 1 50
Maket / Modelleme
Toplam 50
DONEM SONU Sayis1 | Katk Yiizdesi (%)
Sinav
Odev
Proje 1 50
Toplam 50
BASARI DURUMU Katki Yiizdesi (%)
Doénem I¢i 50
Doénem Sonu 50
Toplam 100

(*)Bu Taslagi Bashgindaki tanimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Boliimler/Programlar, bu taslagi inceleyip goriis ve onerilerini bildirerek, iiniversiteye ortak bir Ders Bilgi Formunun
bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.



v

T.C.
MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI
GUZEL SANATLAR FAKULTESI
SAHNE DEKORLARI VE KOSTUMU BOLUMU

LISANS
DERS BILGi FORMU
Dersin Adi/ .
e KOSTUM TASARIM I/ COSTUME DESIGN ART SECTION I
Dersin Ingilizce Ad1
. . Zorunlu / Se¢cmeli / Ders Tiirii
Kodu Donemi Serbest Secmeli (T, U, T+ U) AKTS
SDK 203 Gliz/Bahar Z T+U 4
On Kosul Dersleri TEM101, TEM102, SDK106
Dersin Dili Tiirkge
Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA
Saat/Hafta 2 2

Dersi Veren(ler)

Prof, Fatma OZTURK

Dersin Yardimcisi(lari)

Dersin Amaci

Klasik sahne i¢in kostiim tasarlama prensiplerinin dramaturgi ¢alismalariyla desteklenerek
Ogretilmesi

Dersin Ogrenme
Kazammlan (DOK)

Sahne Kostiim Tasarimi i¢in eskiz ¢aligma yontemlerini 6grenir.

Ingiliz ve Fransiz tiyatrosundan oyunlar segilerek okunur karakter analizi yapar.
Karakter analizi sonucunda Dekor Tasarim dersi ile birlikte yiirtitiilerek kostiimlerin ¢izim
tekniklerini 6grenir.

Kalip ¢ikarma yontemleri gosterilerek dgrenci pratik kostiim uygulama ydntemlerini
Ogrenir.

Dersin Icerigi

Shakespeare, Commedia Dell’ Arte, Moliere tiyatrosundan metinler segilerek Kostiim
tasarimi yapilir.

Ders Ogretim Yéntemi ve
Teknikleri

Teorik ve uygulamali bir derstir.

DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklar)

Hafta

Konular On Hazirlik ve Notlar

1  |Kostiim Tasarlama yontemleri nelerdir?

2 |Kostiim Cizim Teknikleri

3 Shakespeare oyunlarindan segilerek kostiim Tasarimi

Eskiz Calismalari

Eskiz Caligmalar1

Eskiz ¢alismalarinin onaylanmasi

Ara sunum

4
5
6
7  |Kostiim uygulamalarina gegis
8
9

Moliere oyunlarindan segilerek kostiim Tasarimi

Eskiz Caligmalari

Eskiz Caligmalar1




12 |Eskiz ¢alismalarinin onaylanmasi

13 |Kostliim uygulamalarina gegis

14 |Kostiim uygulamalari

KAYNAKLAR

1.AKIKO, Fukai, The Collection Of the Kyoto Costume Fashion, Taschen, England 2000.
2.HANSEN, Henry, Harald, KnaursKostiimbuch, Munich 1954.

3.MOTLEY, Designing and Making Stage Costume, Newyork 1964.

4.RACINET, Albert, The Historical Encyclopedia Of Costume, England, 1988.

5.TILKE, Max, KostumeGeschihte in Bilden, Berlin 1923.

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkisi olan alani en az 1 en ¢ok 5 olmak iizere

No Program Yeterlilikleri Katla Miktar:
1]2]3[4]5
1 Sahip oldugu bilgi, kavrayis ve becerilerini; sanat, kiiltiir ve estetik konularina iligkin N
edinecegi yeni bilgilerle pekistirerek, alani ile ilgili konularda kendini ifade edebilmek.
) Sahne tasarimi alanindaki ileri uygulama teknikleri ve yontemleri konusunda ileri diizeyde N
bilgi sahibi olmak, ilgili problemleri saptama, tanimlama ve ¢6zme becerisi edinebilmek.
3 Dekor, kostiim ve kukla tasarimina yonelik ulusal ve uluslararasi diizeyde estetik ve artistik N
caligmalar gergeklestirebilmek.
4 Giizel sanatlar alanindaki kavramlari, fikirleri bilme, degerlendirme ve analiz etmek icin N
kullanabilmek, kendi alanlarindaki konular1 ele alip, tartisabilmek ve oneri getirebilmek.
Dekor, kostiim, kukla tasarimu ile diger sanatlar arasindaki disiplinlerarasi etkilegimi
> saglayabilmek i¢in ileri diizeyde bilgi ve kavrayiga sahip olmak ve bunu kullanabilmek. X
Dekor, kostiim ve kukla tasarimi dallarinda projeye yonelik malzeme se¢imi, kalip teknikleri
6 bilgilerine sahip olmak, uygulama ve gelistirme becerisi edinmek. x
7 Dekor, kostiim ve kukla tasarimi konularinda tasarim ve uygulama igin gerekli biitiin teorik ve <
teknik bilgi yetkinligi kazanmak ve bu konudaki yenilikleri takip edebilmek.
g Sanat ve bilim degerlendirme kurullarinca kabul gorecek nitelikte 6zgiin yapit liretmek ya da X
yorumlamak.
Sahne tasarimina yonelik ger¢eklestirilecek iiretimin her asamasinda ¢aligmalari yiiriitebilecek
? diizeyde el becerisi gelistirebilmis olmak. X
10 Tasarlanmug bir hedef dogrultusunda, gergeklestirme siirecini ¢dziimleme, tasarlama ve X
uygulama becerisini elde etmek
T Alanindaki kisi ve gruplarin mesleki gelisimine yonelik ¢aligmalar1 planlayip yonetebilmek, <
disiplinlerarasi gruplarla takim ¢alismasi ortaya koyup yiiriitebilmek.
12 [Mesleki ve etik sorumluluk bilinci edinmek. X
13 |Etkin iletisim kurma becerisi kazanmig olmak. X
Alanindaki bilgileri takip edip kullanabilecek ve meslektaslari ile iletisim kurabilecek diizeyde
14 . s . X
en az bir yabanci dil bilgisine sahip olmak.
Alanlarindaki projelere yonelik, tasarimlarinda yararlanabilecekleri bilgisayar
15 . . X
programlarindan en az birini iyi derecede kullanabilmek.
Gergeklestirecegi sanatsal uygulamanin sosyal, kiiltiirel, politik, ekonomik ¢ercevedeki yerini
16 . N L X
tartisabilmek ve yonlendirebilmek.

|AKTS /1S YUKU TABLOSU




Siiresi Toplam
Etkinlik Adedi (Saat) Is Yiikii
(Saat)
Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati) 14 4 56
Sinif Dis1 Ders Calisma Siiresi (On galisma, arastirma, alan calismasi, kiitiiphane, 14 ) 73
goriismeler, vb.)
Ara Sinav(lar)
Sunum / Seminer 1 2 2
Odev / Rapor
Proje 2 5 10
Maket / Modelleme 2 10 20
Yartyil Sonu Sinavi 1 4 4
Genel Toplam Is Yiikii (Saat) 120
Genel Toplam Is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat) 4
Dersin AKTS Kredisi 4
DEGERLENDIRME SISTEMI
DONEM iCi Sayisi Katk Yiizdesi (%)
Ara Siav
Kisa Sinav
Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor
Sunum
Projelendirme Siireci Calismalari 1 50
Maket / Modelleme
Toplam 50
DONEM SONU Sayis1 | Katk Yiizdesi (%)
Siav
Odev
Proje 1 50
Toplam 50
BASARI DURUMU Katk Yiizdesi (%)
Dénem I¢i 50
Doénem Sonu 50
Toplam 100

(*)Bu Taslagin Baghgindaki tanimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Bolumler/Programlar, bu taslagi inceleyip goriis ve Onerilerini bildirerek, tiniversiteye ortak bir Ders Bilgi Formunun
bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.



v

T.C.
MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI
GUZEL SANATLAR FAKULTESI
SAHNE DEKORLARI VE KOSTUMU BOLUMU

LISANS
DERS BILGI FORMU
Dersin Adi/ .
e KOSTUM TASARIM II / COSTUME DESIGN ART SECTION II
Dersin Ingilizce Ad1
. . Zorunlu / Se¢cmeli / Ders Tiirii
Kodu Donemi Serbest Secmeli (T, U, T+ U) AKTS
SDK 204 Gliz/Bahar Z T+U 4

On Kosul Dersleri SDK 203
Dersin Dili Tirkce
Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA
Saat/Hafta 2 2

Dersi Veren(ler)

Prof. Refika TARCAN

Dersin Yardimcisi(lari)

Dersin Amaci

XVIII-XX yiizy1l tiyatro oyunlarindan secilmis olan birer oyun metni dogrultusunda, dekor
tasarimina bagli olarak, oyunun karakter tasarimlarinin yorumunu ve tasarimini inceler.

Dersin Ogrenme
Kazammlan (DOK)

Oyun metninin incelenmesi ve kavranmasi

Oyun metninin bagli oldugu dénemin yapisinin kavranmasi

Oyun metnindeki karakterlerden dort karakterin ele alinarak incelenmesi ve analiz edilmesi
Belirlenmis karakterlerin tasarim olarak ele alinmasi ve yorumlanmast

Tasarlanmig ve yorumlanmis karakterlerin uygulama bilgilerine sahip olmak

Dersin icerigi

Alman Aydinlanma Dénemi Schiller, Faust ve Rusya Naturalist Tiyatro Cehov oyunlarindan
secimler yapilarak kostiim tasarimi hazirlanir.

Ders Ogretim Yéntemi ve
Teknikleri

Teorik ve uygulamali bir derstir.

DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklar)

Hafta Konular On Hazirhk ve Notlar

1 | XVIlyilizyilAydinlanmagagina ait oyunmetnininsaptanmasi

) Saptanmigolanoyunmetninin, yazarinin ve déneminin incelenmesi, oyunun
duygu ve diigiincesinin incelenmesi ve yorumu, karakter analizleri

3 Saptanmis olan oyun metninin gorsel malzemesinden olusan dosyasinin
hazirlanmasi

4 Oyunun se¢ilmis olan karakterlerinin analizleri dogrultusunda eskizlerinin
hazirlanmast

5 |Eskizlerin gelistirilmesi,renk ve malzeme se¢imleri

6 |Eskizlerin tamamlanmasi

7  |Ara sunum

8 [XX. ylizyila ait oyunmetninin se¢imi

9 Saptanmis olan oyun metninin yazarinin ve déneminin incelenmesi ve
yorumu

10 |Saptanmis olan oyun metninin se¢ilmis karakterlerinin analizi ve yorumu

11  |Secilmis olan karakterlerin eskiz agamalari




12 |Oyun karakterlerinin eskiz agamalarinin gelistirilmesi renk se¢imi

13 |Oyun karakterlerinin tasarim agamasini tamamlama

14 |Oyun karakterlerinin tasarim agamasini tamamlama

KAYNAKLAR

1. PEACOCK, John. 20th Century Fashion ,
2. PEACOCK, John. The Cronicle of Western Costume
3 The Collection of The Kyoto Costume Institute Fashion

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkisi olan alami en az 1 en ¢ok 5 olmak iizere

Program Yeterlilikleri

Katki Miktanr

Sahip oldugu bilgi, kavrayig ve becerilerini; sanat, kiiltiir ve estetik konularina iligkin
edinecegi yeni bilgilerle pekistirerek, alani ile ilgili konularda kendini ifade edebilmek.

Sahne tasarimi alanindaki ileri uygulama teknikleri ve yontemleri konusunda ileri diizeyde
bilgi sahibi olmak, ilgili problemleri saptama, tanimlama ve ¢6zme becerisi edinebilmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimina yonelik ulusal ve uluslararasi diizeyde estetik ve artistik
caligmalar gerceklestirebilmek.

Giizel sanatlar alanindaki kavramlari, fikirleri bilme, degerlendirme ve analiz etmek i¢in
kullanabilmek, kendi alanlarindaki konulari ele alip, tartisabilmek ve oneri getirebilmek.

Dekor, kostiim, kukla tasarimi ile diger sanatlar arasindaki disiplinlerarasi etkilegimi
saglayabilmek i¢in ileri diizeyde bilgi ve kavrayisa sahip olmak ve bunu kullanabilmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimi dallarinda projeye yonelik malzeme secimi, kalip teknikleri
bilgilerine sahip olmak, uygulama ve gelistirme becerisi edinmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimi konularinda tasarim ve uygulama igin gerekli biitlin teorik ve
teknik bilgi yetkinligi kazanmak ve bu konudaki yenilikleri takip edebilmek.

Sanat ve bilim degerlendirme kurullarinca kabul gorecek nitelikte 6zgiin yapit liretmek ya da
yorumlamak.

Sahne tasarimina yonelik gergeklestirilecek tiretimin her asamasinda galigmalari yiiriitebilecek
diizeyde el becerisi gelistirebilmis olmak.

10

Tasarlanmusg bir hedef dogrultusunda, gergeklestirme siirecini ¢oziimleme, tasarlama ve
uygulama becerisini elde etmek

11

Alanindaki kisi ve gruplarin mesleki gelisimine yonelik ¢aligmalar: planlayip yonetebilmek,
disiplinlerarasi gruplarla takim galigmasi ortaya koyup yiiriitebilmek.

12

Mesleki ve etik sorumluluk bilinci edinmek.

13

Etkin iletisim kurma becerisi kazanmig olmak.

14

Alanindaki bilgileri takip edip kullanabilecek ve meslektaslari ile iletisim kurabilecek diizeyde
en az bir yabanci dil bilgisine sahip olmak.

15

Alanlarindaki projelere yonelik, tasarimlarinda yararlanabilecekleri bilgisayar
programlarindan en az birini iyi derecede kullanabilmek.

16

Gerceklestirecegi sanatsal uygulamanin sosyal, kiiltiirel, politik, ekonomik ¢ergevedeki yerini
tartigabilmek ve yonlendirebilmek.

|AKTS /IS YUKU TABLOSU




Siiresi Toplam
Etkinlik Adedi (Saat) Is Yiikii
(Saat)
Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati) 14 4 56
Sinif Dis1 Ders Calisma Siiresi (On galisma, arastirma, alan calismasi, kiitiiphane, 14 ) 73
goriismeler, vb.)
Ara Sinav(lar)
Sunum / Seminer 1 4 4
Odev / Rapor
Proje 2 4 8
Maket / Modelleme 2 10 20
Yartyil Sonu Sinavi 1 4 4
Genel Toplam Is Yiikii (Saat) 120
Genel Toplam Is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat) 4
Dersin AKTS Kredisi 4
DEGERLENDIRME SISTEMI
DONEM iCi Sayisi Katk Yiizdesi (%)
Ara Siav
Kisa Sinav
Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor
Sunum
Projelendirme Siireci Calismalari 1 50
Maket / Modelleme
Toplam 50
DONEM SONU Sayis1 | Katk Yiizdesi (%)
Siav
Odev
Proje 1 50
Toplam 50
BASARI DURUMU Katk Yiizdesi (%)
Dénem I¢i 50
Doénem Sonu 50
Toplam 100

(*)Bu Taslagin Baghgindaki tanimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Bolumler/Programlar, bu taslagi inceleyip goriis ve Onerilerini bildirerek, tiniversiteye ortak bir Ders Bilgi Formunun
bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.
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T.C.

MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI

GUZEL SANATLAR FAKULTESI

SAHNE DEKORLARI VE KOSTUMU BOLUMU

LISANS
DERS BILGI FORMU

Dersin Ad/ KUKLA VE GOLGE OYUNU I/ PUPPETRY AND SHADOW PLAYS DESIGN ART
Dersin ingilizce Ad1 |[SECTION I
. . Zorunlu / Se¢cmeli / Ders Tiirii
Kodu Donemi Serbest Secmeli (T, U, T+ U) AKTS
SDK 205 Giiz/Bahar Z T+U 4

On Kosul Dersleri TEM101, TEM102
Dersin Dili Tiirkge
Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA
Saat/Hafta 2 2
Dersi Veren(ler) Dr. Ogr. Uyesi. Cagla TULUKCU ARKMAN

Dersin Yardimcisi(lari)

Dersin Amaci

Bir golge oyunu projesinin yapim asamasindaki temel prensiplerin (gdlge oyununun kodkeni,
teknik, estetik, vb) algilanmasini ve uygulanmasini saglamak.

Dersin Ogrenme
Kazammlar1 (DOK)

iiretilmesi saglanir.
Farkli bir plastik dil gelistirebilmesi icin desteklenir.

Golge oyununun temel prensipleri iizerinden karakter gelistirme yontemini dgretir.
Golge oyununun geleneksel yontemlerin diginda nasil iiretilebilecegini goriir.
Kagit tizerinde yaratilmis olan 2 boyutlu karakterlerin ¢agdas malzeme ve metodlarla

Dersin Icerigi

oncesinde bir baglangic dersi olarak planlanmustir.

Kukla sanati ile bulugmanin ilk agsamasi olarak ve ii¢ boyutlu kukla tasarimi derslerinin

Ders Ogretim Yéntemi ve
Teknikleri

Teorik ve uygulamali bir derstir.

DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklar)

Hafta

Konular

On Hazirlik ve Notlar

Golge oyunu tizerine konusma, konunun verilmesi, atmosferin, hikayenin
renkli olarak karelenmesinin ve karakterlerin eskizlerinin renkli olarak
¢izilmesinin istenmesi

Renkli karakter ve dekor eskizlerinin elestirilmesi, malzeme arastirmasi
istenmesi

Renkli karakter ve dekor eskizlerinin elestirilmesi ve malzeme arastirmasi
sonuclarina gore karakter ve dekor ¢izimlerinin tamamlanmasinin istenmesi

Renkli karakter ve dekor eskizlerden vize

Karakter uygulama

Karakter uygulama

Karakter uygulama

Karakter uygulamasindan ara sunum

Dekor uygulama

Dekor uygulama

Dekor uygulamasindan ara sunum




12 |Uygulama-Baglantilar

13 |Deneme-Prova

14 |Deneme-Prova

KAYNAKLAR

1. ANDERSEN, Benny, E., Let’s Start A Puppet Theatre,VanNostrand Reinhold Company Ltd., Newyork 1973.
2.FETTIG, Hansjurgen, Hand und Stabpuppen, Frech-Verlag, Stuttgard 1970

3.HANSHUN, Wang / RUIZENDAL, Robin, Asian Theatre Puppets, Creativity, Culture and Craftsmanship,
Thames&Hudson, First Adition United Kingdom 2009.

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkisi olan alani en az 1 en ¢ok 5 olmak iizere

Katki Mikt
No Program Yeterlilikleri a iktari

Sahip oldugu bilgi, kavrayis ve becerilerini; sanat, kiiltiir ve estetik konularina iligkin
edinecegi yeni bilgilerle pekistirerek, alani ile ilgili konularda kendini ifade edebilmek.

Sahne tasarimi alanindaki ileri uygulama teknikleri ve yontemleri konusunda ileri diizeyde
bilgi sahibi olmak, ilgili problemleri saptama, tanimlama ve ¢6zme becerisi edinebilmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimina yonelik ulusal ve uluslararasi diizeyde estetik ve artistik
caligmalar gerceklestirebilmek.

Giizel sanatlar alanindaki kavramlari, fikirleri bilme, degerlendirme ve analiz etmek icin
kullanabilmek, kendi alanlarindaki konular1 ele alip, tartisabilmek ve oneri getirebilmek.

Dekor, kostiim, kukla tasarimu ile diger sanatlar arasindaki disiplinlerarasi etkilegimi
saglayabilmek i¢in ileri diizeyde bilgi ve kavrayiga sahip olmak ve bunu kullanabilmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimi dallarinda projeye yonelik malzeme se¢imi, kalip teknikleri
bilgilerine sahip olmak, uygulama ve gelistirme becerisi edinmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimi konularinda tasarim ve uygulama igin gerekli biitiin teorik ve

7 teknik bilgi yetkinligi kazanmak ve bu konudaki yenilikleri takip edebilmek. X
g Sanat ve bilim degerlendirme kurullarinca kabul gorecek nitelikte 6zgiin yapit liretmek ya da

yorumlamak. X
9 Sahne tasarimina yonelik ger¢eklestirilecek iiretimin her asamasinda ¢aligmalari yiiriitebilecek X

diizeyde el becerisi gelistirebilmis olmak.

10 Tasarlanmug bir hedef dogrultusunda, gergeklestirme siirecini ¢dziimleme, tasarlama ve
uygulama becerisini elde etmek X

Alanindaki kisi ve gruplarin mesleki gelisimine yonelik ¢aligmalar1 planlayip yonetebilmek,

11 disiplinlerarasi gruplarla takim ¢alismasi ortaya koyup yiiriitebilmek. X

12 [Mesleki ve etik sorumluluk bilinci edinmek. X
13 |Etkin iletisim kurma becerisi kazanmig olmak. X

14 Alanindaki bilgileri takip edip kullanabilecek ve meslektaslari ile iletisim kurabilecek diizeyde <

en az bir yabanci dil bilgisine sahip olmak.

Alanlarindaki projelere yonelik, tasarimlarinda yararlanabilecekleri bilgisayar
15 . . X
programlarindan en az birini iyi derecede kullanabilmek.

Gergeklestirecegi sanatsal uygulamanin sosyal, kiiltiirel, politik, ekonomik ¢ercevedeki yerini
16 . . L X
tartisabilmek ve yonlendirebilmek.

|AKTS /1S YUKU TABLOSU




Siiresi Toplam
Etkinlik Adedi (Saat) Is Yiikii
(Saat)
Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati) 14 4 56
Sinif Dis1 Ders Calisma Siiresi (On galisma, arastirma, alan calismasi, kiitiiphane, 14 ) 73
goriismeler, vb.)
Ara Sinav(lar)
Sunum / Seminer 2 2 4
Odev / Rapor
Proje 1 4 4
Maket / Modelleme 1 20 20
Yartyil Sonu Sinavi 1 4 4
Genel Toplam Is Yiikii (Saat) 116
Genel Toplam Is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat) 3,86
Dersin AKTS Kredisi 4
DEGERLENDIRME SISTEMI
DONEM iCi Sayisi Katk Yiizdesi (%)
Ara Siav
Kisa Sinav
Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor
Sunum
Projelendirme Siireci Calismalari 1 50
Maket / Modelleme
Toplam 50
DONEM SONU Sayis1 | Katk Yiizdesi (%)
Siav
Odev
Proje 1 50
Toplam 50
BASARI DURUMU Katk Yiizdesi (%)
Dénem I¢i 50
Doénem Sonu 50
Toplam 100

(*)Bu Taslagin Baghgindaki tanimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Bolumler/Programlar, bu taslagi inceleyip goriis ve Onerilerini bildirerek, tiniversiteye ortak bir Ders Bilgi Formunun
bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.



v

T.C.
MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI
GUZEL SANATLAR FAKULTESI
SAHNE DEKORLARI VE KOSTUMU BOLUMU

LISANS
DERS BILGI FORMU
Dersin Ad/ KUKLA VE GOLGE OYUNU II / PUPPETRY AND SHADOW PLAYS DESIGN ART
Dersin ingilizce Ad1 |[SECTION II
. . Zorunlu / Se¢cmeli / Ders Tiirii
Kodu Donemi Serbest Secmeli (T, U, T+ U) AKTS
SDK 206 Gliz/Bahar Z T+U 4

On Kosul Dersleri SDK 205
Dersin Dili Tiirkge
Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA
Saat/Hafta 2 2

Dersi Veren(ler)

Dr. Ogr. Uyesi Cagla TULUKCU ARKMAN

Dersin Yardimcisi(lari)

Dersin Amaci

Ucg boyutlu klasik kukla formlarindan biri olan el kuklasinin, siire gelen yapim teknikleri
kullanilarak tasarlanmasidir.

Dersin Ogrenme
Kazammlar1 (DOK)

1- Kuklanin tarihgesine goz atar.

2- Kukla karakter yaratiminin ilkelerinden haberdar olur.

3- Yapim teknigi lizerine bilgi alir.

4- Tasarlanan kukla karakterin ti¢ boyuta doniigmesi saglanir.

Dersin icerigi

Klasik kukla yapim teknikleri ile el kuklasi formunun ¢alisiimast.

Ders Ogretim Yéntemi ve
Teknikleri

Teorik ve uygulamali bir derstir.

DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklar)

Hafta Konular On Hazirhik ve Notlar
1 Konusma, arastirma ve konuya gore karakter ¢izimi istenmesi
) A.ra.stlr.manln te.slimi, tip ¢iziminin elestirilmesi, Teknik ¢izim ve Renkli
Cizim istenmesi
3  |Karakter gelistirme
4  |Karakter gelistirme
5 Karakter gelistirme
6 |Tim cizimlerin tesliminden ara sunum
7  |Camur Modlaj
8 |Camur Modlaj
9  |Camur Modlaj
10 [AlgiKalip
11 [|AlgiKalip
12 |Kagit yapistirma
13 |Kagit yapistirma
14 |E], kol, giysi vb. detaylarin tamamlanmasi ve birlestirme




KAYNAKLAR

1. ANDERSEN, Benny, E., Let’s Start A Puppet Theatre,VanNostrand Reinhold Company Ltd., Newyork 1973.
2.FETTIG, Hansjurgen, Hand und Stabpuppen, Frech-Verlag, Stuttgard 1970
3.HANSHUN, Wang / RUIZENDASL, Robin, Asian Theatre Puppets, Creativity, Culture and Craftsmanship,
Thames&Hudson, First Adition United Kingdom 2009.

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkisi olan alani en az 1 en ¢ok 5 olmak iizere

No Program Yeterlilikleri Katla Miktar:
2(3[4]5
1 Sahip oldugu bilgi, kavrayis ve becerilerini; sanat, kiiltiir ve estetik konularina iligkin N
edinecegi yeni bilgilerle pekistirerek, alani ile ilgili konularda kendini ifade edebilmek.
) Sahne tasarimi alanindaki ileri uygulama teknikleri ve yontemleri konusunda ileri diizeyde N
bilgi sahibi olmak, ilgili problemleri saptama, tanimlama ve ¢6zme becerisi edinebilmek.
3 Dekor, kostiim ve kukla tasarimina yonelik ulusal ve uluslararasi diizeyde estetik ve artistik N
caligmalar gergeklestirebilmek.
4 Giizel sanatlar alanindaki kavramlari, fikirleri bilme, degerlendirme ve analiz etmek icin N
kullanabilmek, kendi alanlarindaki konular1 ele alip, tartisabilmek ve oneri getirebilmek.
Dekor, kostiim, kukla tasarimu ile diger sanatlar arasindaki disiplinlerarasi etkilesimi
> saglayabilmek i¢in ileri diizeyde bilgi ve kavrayiga sahip olmak ve bunu kullanabilmek. X
Dekor, kostiim ve kukla tasarimi dallarinda projeye yonelik malzeme se¢imi, kalip teknikleri
6 bilgilerine sahip olmak, uygulama ve gelistirme becerisi edinmek. x
7 Dekor, kostiim ve kukla tasarimi konularinda tasarim ve uygulama igin gerekli biitiin teorik ve <
teknik bilgi yetkinligi kazanmak ve bu konudaki yenilikleri takip edebilmek.
g Sanat ve bilim degerlendirme kurullarinca kabul gorecek nitelikte 6zgiin yapit tiretmek ya da X
yorumlamak.
Sahne tasarimina yonelik ger¢eklestirilecek iiretimin her asamasinda ¢aligmalari yiiriitebilecek
? diizeyde el becerisi gelistirebilmis olmak. X
10 Tasarlanmug bir hedef dogrultusunda, gergeklestirme siirecini ¢dziimleme, tasarlama ve X
uygulama becerisini elde etmek
1 Alanindaki kisi ve gruplarin mesleki gelisimine yonelik ¢aligmalar1 planlayip yonetebilmek, X
disiplinlerarasi gruplarla takim ¢aligmasi ortaya koyup yiiriitebilmek.
12 [Mesleki ve etik sorumluluk bilinci edinmek. X
13 |Etkin iletisim kurma becerisi kazanmig olmak. X
14 Alanindaki bilgileri takip edip kullanabilecek ve meslektaslari ile iletisim kurabilecek diizeyde
en az bir yabanci dil bilgisine sahip olmak.
Alanlarindaki projelere yonelik, tasarimlarinda yararlanabilecekleri bilgisayar
15 . .
programlarindan en az birini iyi derecede kullanabilmek.
Gergeklestirecegi sanatsal uygulamanin sosyal, kiiltiirel, politik, ekonomik ¢ercevedeki yerini
16 . N L X
tartisabilmek ve yonlendirebilmek.
AKTS /IS YUKU TABLOSU
Siiresi Toplam
Etkinlik Adedi (Saat) Is Yiikii
(Saat)
Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati) 14 56




Sinif Dis1 Ders Calisma Siiresi (On ¢alisma, arastirma, alan ¢alismasi, kiitiiphane,

gorlismeler, vb.)

14

Ara Sinav(lar)

Sunum / Seminer

Odev / Rapor

Proje

Maket / Modelleme

10 20

Yartyil Sonu Sinavi

Genel Toplam Is Yiikii (Saat)

114

Genel Toplam Is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat)

3,8

Dersin AKTS Kredisi

DEGERLENDIRME SiSTEMI

DONEM iCi

Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Ara Smav

Kisa Sinav

Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor

Sunum

Projelendirme Siireci Calismalari

50

Maket / Modelleme

Toplam

50

DONEM SONU

Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Sinav

Odev

Proje

50

Toplam

50

BASARI DURUMU

Katk Yiizdesi (%)

Dénem I¢i

50

Do6nem Sonu

50

Toplam

100

(*)Bu Taslagin Baghgindaki tanimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Bolumler/Programlar, bu taslagi inceleyip goriis ve Onerilerini bildirerek, tiniversiteye ortak bir Ders Bilgi Formunun

bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.
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T.C.
MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI
GUZEL SANATLAR FAKULTESI
SAHNE DEKORLARI VE KOSTUMU BOLUMU

LISANS
DERS BILGI FORMU
Dersin Adi/ KOSTUM TEKNIGI I / TECHNIQUES OF COSTUME I
Dersin Ingilizce Ad1
. . Zorunlu / Se¢cmeli / Ders Tiirii
Kodu Donemi Serbest Secmeli (T, U, T+ U) AKTS
SDK 207 Giiz Z T+U 4
On Kosul Dersleri -
Dersin Dili Tiirkge
Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA
Saat/Hafta 2 2

Dersi Veren(ler)

Prof, Fatma OZTURK

Dersin Yardimcisi(lari)

Dersin Amaci

Tasarlanmis olan kostiimiin , pratik yontemlerle kalibinin hazirlanmasi ve dénem siluetinin
dogru bigimde ii¢ boyuta taginabilmesi saglanir.

Dersin Ogrenme
Kazammlan (DOK)

Temel kalip bilgisini kavrar.

Temel kalip bilgisi tizerinden model uygulamay1 kavrar.
Temel kalip bilgisini donem kostiimiine uygular.

Donem kostiimiine uygulanmis kalip bilgisini ii¢ boyuta getirir.
Model uygulamaya doniik kaip bilgisini kavrar.

Dersin Icerigi

Kostiim tasarimina paralel olarak hazirlanmig olan bu ders,sahne kostiimiinii uygulamaya
yonelik teknik bilgiyi ve ayrintiy1 icerir

Ders Ogretim Yéntemi ve
Teknikleri

Teorik ve uygulamali bir derstir.

DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklar)

Hafta

Konular On Hazirlik ve Notlar

1 Temel kaliplarin tanitimi

Secilen Dénemin Kostiim kaliplari tizerinden 1/50 esel dlglisiinde kagit

2 model yapimi

3 Segilen Donemin Kostiim kaliplar iizerinden 1/50 esel dl¢iisiinde kagit
model yapimi

4 Secilen Donemin Kostiim kaliplar tizerinden 1/50 esel ol¢iisiinde kagit
model yapimi

5 Segilen Donemin Kostiim kaliplar iizerinden 1/50 esel dlgiisiinde kagit
model yapimi

6 Tasarim dersi i¢in tasarlamis olduklari bir kostiimiin 1/50 esel 6lgiisiinde

uygulanmast

7 1/50 kalibplarin ¢ikarilmasi

8 [Malzeme secimi

9 1/50 Kaliplarin Kumasa gegirilmesi




10 |Dikis teknikleri ve dikis makinesinin 6gretilmesi

11 |Dikim

12 |Dikim

13 [Siislemeler ve Boyamalar

14 |Uygulamalarin fotograflanip degerlendirilmesi

KAYNAKLAR

1.HILL, Margot, Hamilton — BUCKNELL, Peter, The Evolution Of Fashion, Drama Book Publishers, Newyork 1994. 0
2. OZTURK DONMEZ, Fatma, Sahne Kostiimiinde Temel Uygulamalar, 2016,Mitos Boyut, Istanbul
3 KIISEL Karolyn, Uygulamali Drapaj Teknikleri, 2018, Hayalperest, Istanbul.

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkisi olan alani en az 1 en ¢ok 5 olmak iizere

No

Program Yeterlilikleri

Katki Miktar1

Sahip oldugu bilgi, kavrayis ve becerilerini; sanat, kiiltiir ve estetik konularina iligkin
edinecegi yeni bilgilerle pekistirerek, alani ile ilgili konularda kendini ifade edebilmek.

Sahne tasarimi alanindaki ileri uygulama teknikleri ve yontemleri konusunda ileri diizeyde
bilgi sahibi olmak, ilgili problemleri saptama, tanimlama ve ¢6zme becerisi edinebilmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimina yonelik ulusal ve uluslararasi diizeyde estetik ve artistik
caligmalar gerceklestirebilmek.

Giizel sanatlar alanindaki kavramlari, fikirleri bilme, degerlendirme ve analiz etmek icin
kullanabilmek, kendi alanlarindaki konular1 ele alip, tartisabilmek ve oneri getirebilmek.

Dekor, kostiim, kukla tasarimu ile diger sanatlar arasindaki disiplinlerarasi etkilegimi
saglayabilmek i¢in ileri diizeyde bilgi ve kavrayiga sahip olmak ve bunu kullanabilmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimi dallarinda projeye yonelik malzeme se¢imi, kalip teknikleri
bilgilerine sahip olmak, uygulama ve gelistirme becerisi edinmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimi konularinda tasarim ve uygulama igin gerekli biitiin teorik ve
teknik bilgi yetkinligi kazanmak ve bu konudaki yenilikleri takip edebilmek.

Sanat ve bilim degerlendirme kurullarinca kabul gorecek nitelikte 6zgiin yapit liretmek ya da
yorumlamak.

Sahne tasarimina yonelik ger¢eklestirilecek iiretimin her asamasinda ¢aligmalari yiiriitebilecek
diizeyde el becerisi gelistirebilmis olmak.

10

Tasarlanmusg bir hedef dogrultusunda, gergeklestirme siirecini ¢dziimleme, tasarlama ve
uygulama becerisini elde etmek

11

Alanindaki kisi ve gruplarin mesleki gelisimine yonelik ¢aligmalar1 planlayip yonetebilmek,
disiplinlerarasi gruplarla takim ¢alismasi ortaya koyup yiiriitebilmek.

12

Mesleki ve etik sorumluluk bilinci edinmek.

13

Etkin iletisim kurma becerisi kazanmig olmak.

14

Alanindaki bilgileri takip edip kullanabilecek ve meslektaslari ile iletisim kurabilecek diizeyde
en az bir yabanci dil bilgisine sahip olmak.

15

Alanlarindaki projelere yonelik, tasarimlarinda yararlanabilecekleri bilgisayar
programlarindan en az birini iyi derecede kullanabilmek.

16

Gergeklestirecegi sanatsal uygulamanin sosyal, kiiltiirel, politik, ekonomik ¢ercevedeki yerini
tartisabilmek ve yonlendirebilmek.

|AKTS /1S YUKU TABLOSU




Siiresi Toplam
Etkinlik Adedi is Yiikii

(Saat) (Saat)

Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati) 14 4 56

Sinif Dis1 Ders Calisma Siiresi (On galisma, arastirma, alan calismasi, kiitiiphane,

goriismeler, vb.) 14 4 36

Ara Sinav(lar)

Sunum / Seminer

Odev / Rapor 1 6 6

Proje

Maket / Modelleme

Yartyil Sonu Sinavi 1 2 2

Genel Toplam Is Yiikii (Saat) 120

Genel Toplam Is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat) 4

Dersin AKTS Kredisi 4

DEGERLENDIRME SiSTEMI

DONEM iCi Sayisi Katk Yiizdesi (%)

Ara Smav 1

Kisa Sinav

Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor

Sunum

Projelendirme Siireci Calismalari 1 50

Maket / Modelleme

Toplam 50

DONEM SONU Sayis1 | Katk Yiizdesi (%)

Sinav

Odev

Proje 1 50

Toplam 50

BASARI DURUMU Katk Yiizdesi (%)

Dénem I¢i 50

Do6nem Sonu 50

Toplam 100

(*)Bu Taslagin Baghgindaki tanimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Bolumler/Programlar, bu taslagi inceleyip goriis ve Onerilerini bildirerek, tiniversiteye ortak bir Ders Bilgi Formunun
bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.
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T.C.

MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI

GUZEL SANATLAR FAKULTESI

SAHNE DEKORLARI VE KOSTUMU BOLUMU

Saat/Hafta 2

LISANS
DERS BILGi FORMU
Dersin Adi/ SAHNE TEKNIGi I/ STAGE TECHNIQUES I
Dersin Ingilizce Ad1
. . Zorunlu / Se¢cmeli / Ders Tiirii
Kodu Donemi Serbest Secmeli (T, U, T+ U) AKTS
SDK 209 Giliz Z T 3

On Kosul Dersleri -
Dersin Dili Tirkce
Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA

0

Dersi Veren(ler)

Ogr. Gor. Kaya Zeki KOCER

Dersin Yardimcisi(lari)

Dersin Amaci

Bir sahne tasarimcisinin, tasarimini realize ederken, kullanmasi gereken sahne mekanigi
bilgilerinin, terminolojisini ve giincellenmig malzeme piyasa bilgileri 6gretilir.

Dersin Ogrenme
Kazammlar1 (DOK)

Sahne alt yapisinin 6grenilmesi

Sofito ve teknik yapisinin 6grenilmesi

Sahne perde ve makara sistemlerinin 6grenilmesi
Sahne zemin mekaniginin 6grenilmesi

Dersin icerigi

sistemlerin calisma teknigini §grenir.

Bir tiyatro sahnesinde olmas1 gereken mekanik ve sayisal sistemlerin, yapisi, amaci ve bu

Ders Ogretim Yéntemi ve

Teorik bir derstir.

icerigi hakkinda bilgilendirme

Teknikleri
DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklar)
Hafta Konular On Hazirhk ve Notlar
1 Sahnenin kullanimi ve tarihsel gelisimi hakkinda genel konusma ve dersin

Sahne inceleme gezisi

Gorsellerle desteklenmis, sofito ve igerdigi sistemler

Gorsellerle desteklenmis, doner sahne sistemi

Gorsellerle desteklenmis, portaller, orkestra gukuru, kulis vb. 6geler

Gorsellerle desteklenmis, perdeler ve ¢alistirma sekilleri

Gorsellerle desteklenmis, sahne zemin sistemleri

Dekor realizeye giris

Pano yapimu ve ahsap kose baglama gesitleri

Pano yapimi ve kapi, pencere yapimi

[ -
il [ =3 -1 RS 1= N V. NG OV N

Mekanik ve statik agidan panolarin ayrilmasi ve baglanmasi

12 |Dekorda mimari detaylarin gosterilmesi
13 |Dekorda mimari detaylarin gosterilmesi
14 |Merdiven ve ramp yapimi, hesaplamasi




KAYNAKLAR

1.Prof. Dogan AKSEL, Sahne Teknigi Ders Notlar1 / Dialar1
2.REIOL, Francis, The Staging Handbook, Newyork 1985.
3.KIRYORUC, Hasan, Tiyatro Yapilarmin Gelismesi, istanbul 1996.

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkisi olan alani en az 1 en ¢ok 5 olmak iizere

No

Program Yeterlilikleri

Katki Miktari

Sahip oldugu bilgi, kavrayis ve becerilerini; sanat, kiiltiir ve estetik konularina iligkin
edinecegi yeni bilgilerle pekistirerek, alani ile ilgili konularda kendini ifade edebilmek.

Sahne tasarimi alanindaki ileri uygulama teknikleri ve yontemleri konusunda ileri diizeyde
bilgi sahibi olmak, ilgili problemleri saptama, tanimlama ve ¢6zme becerisi edinebilmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimina yonelik ulusal ve uluslararasi diizeyde estetik ve artistik
caligmalar gerceklestirebilmek.

Giizel sanatlar alanindaki kavramlari, fikirleri bilme, degerlendirme ve analiz etmek icin
kullanabilmek, kendi alanlarindaki konular1 ele alip, tartisabilmek ve oneri getirebilmek.

Dekor, kostiim, kukla tasarimu ile diger sanatlar arasindaki disiplinlerarasi etkilegimi
saglayabilmek i¢in ileri diizeyde bilgi ve kavrayiga sahip olmak ve bunu kullanabilmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimi dallarinda projeye yonelik malzeme se¢imi, kalip teknikleri
bilgilerine sahip olmak, uygulama ve gelistirme becerisi edinmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimi konularinda tasarim ve uygulama igin gerekli biitiin teorik ve
teknik bilgi yetkinligi kazanmak ve bu konudaki yenilikleri takip edebilmek.

Sanat ve bilim degerlendirme kurullarinca kabul gorecek nitelikte 6zgiin yapit tiretmek ya da
yorumlamak.

Sahne tasarimina yonelik ger¢eklestirilecek iiretimin her asamasinda ¢aligmalari yiiriitebilecek
diizeyde el becerisi gelistirebilmis olmak.

10

Tasarlanmug bir hedef dogrultusunda, gergeklestirme siirecini ¢dziimleme, tasarlama ve
uygulama becerisini elde etmek

11

Alanindaki kisi ve gruplarin mesleki gelisimine yonelik ¢aligmalar1 planlayip yonetebilmek,
disiplinlerarasi gruplarla takim ¢alismasi ortaya koyup yiiriitebilmek.

12

Mesleki ve etik sorumluluk bilinci edinmek.

13

Etkin iletisim kurma becerisi kazanmig olmak.

14

Alanindaki bilgileri takip edip kullanabilecek ve meslektaslari ile iletisim kurabilecek diizeyde
en az bir yabanci dil bilgisine sahip olmak.

15

Alanlarindaki projelere yonelik, tasarimlarinda yararlanabilecekleri bilgisayar
programlarindan en az birini iyi derecede kullanabilmek.

16

Gergeklestirecegi sanatsal uygulamanin sosyal, kiiltiirel, politik, ekonomik ¢ercevedeki yerini
tartisabilmek ve yonlendirebilmek.

AKTS /IS YUKU TABLOSU

Etkinlik Adedi

Siiresi
(Saat)

Toplam
Is Yiikii
(Saat)

Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati) 14

28

Sinif Dis1 Ders Calisma Siiresi (On ¢alisma, arastirma, alan calismasi, kiitiiphane,
goriismeler, vb.)

13

26

Ara Sinav(lar)




Sunum / Seminer 4 3 12
Odev / Rapor 3 4 12
Proje

Maket / Modelleme

Yartyil Sonu Sinavi 1 2 2
Genel Toplam Is Yiikii (Saat) 80
Genel Toplam Is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat) 2,666
Dersin AKTS Kredisi 3

DEGERLENDIRME SISTEMI

DONEM iCi Sayis1 | Katki Yiizdesi (%)

Ara Smav

Kisa Smav

Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor

Sunum

Projelendirme Siireci Calismalari

Maket / Modelleme

Toplam

DONEM SONU Sayisi | Katka Yiizdesi (%)

Sinav

Odev 1 100

Proje

Toplam 100

BASARI DURUMU Katki Yiizdesi (%)

Dénem I¢i

Donem Sonu 100

Toplam 100

(*)Bu Taslagi Bashgindaki tanimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Bolimler/Programlar, bu taslag: inceleyip goriis ve Onerilerini bildirerek, iiniversiteye ortak bir Ders Bilgi Formunun
bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.
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T.C.

MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI

GUZEL SANATLAR FAKULTESI

SAHNE DEKORLARI VE KOSTUMU BOLUMU

LISANS
DERS BILGI FORMU

Saat/Hafta 2

Dersin Adi/ SAHNE TEKNIGi I1 / STAGE TECHNIQUES II
Dersin Ingilizce Ad1
. . Zorunlu / Se¢cmeli / Ders Tiirii
Kod D
odu onemi Serbest Secmeli (T, U, T+ U) AKTS
SDK 210 Bahar Z T 3

On Kosul Dersleri -

Dersin Dili Tirkce

Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA

0

Dersi Veren(ler)

Ogr. Gor. Kaya Zeki KOCER

Dersin Yardimcisi(lari)

Dersin Amaci

Bir sahne tasarimcisinin, tasarimini realize ederken, kullanmasi gereken sahne mekanigi
bilgilerinin, terminolojisini ve giincellenmig malzeme piyasa bilgileri 6gretilir.

Dersin Ogrenme
Kazammlan (DOK)

Dekor uygulama altyapisinin 6grenilmesi

Malzeme temininin ve fiyat analizinin 6grenilmesi

Dekorda kullanilan malzeme ve teknik 6zelliklerinin 6grenilmesi

Dersin Icerigi

temini §grenilir.

Bir dekor uygulamasinda, mekanik ve sayisal sistemlerin, yapisi, amaci ve bu sistemlerin

Ders Ogretim Yéntemi ve

Teorik bir derstir.

bilgilendirme

Teknikleri
DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklar)
Hafta Konular On Hazirhik ve Notlar
1 Sahne digindaki dekor uygulamalar1 hakkinda genel konusma ve dersin
icerigi hakkinda bilgilendirme.
2 |Gorsellerle desteklenmis, ahsap ve tiirevleri malzemeler
3 Gorsellerle desteklenmis, ahsap ve tiirevleri malzemeler ve paneller
4  |Paneller ve ankraj gesitleri
5 |Gorsellerle desteklenmis, tavan sistemleri ve uygulama 6rnekleri
6 |Gorsellerle desteklenmis ,zemin uygulama gesitleri ve teknikleri
7  |Gorsellerle desteklenmis ,zemin uygulama gesitleri ve teknikleri
8 |Gorsellerle desteklenmis, separe olusturma teknikleri ve cagdas malzemeler
9  |Gorsellerle desteklenmis, separe olusturma teknikleri ve cagdas malzemeler
10 |Dekorda cam ve uygulama teknikleri
11  |Konstriiksiyon ve uygulama teknikleri
12 |Diisiik voltaj grubu sistemler
13 |Olgii ve 6lcii alma
14 Dekor imalatinda kullanilan alet ve yararlanilan teknik elemanlar hakkinda




KAYNAKLAR

1.Prof. Dogan AKSEL, Sahne Teknigi Ders Notlar1 / Dialar1
2.REIOL, Francis, The Staging Handbook, Newyork 1985.
3.KIRYORUC, Hasan, Tiyatro Yapilarinin Gelismesi, Istanbul 1996.

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkisi olan alami en az 1 en ¢ok 5 olmak iizere

Program Yeterlilikleri

Katki Miktanr

Sahip oldugu bilgi, kavrayis ve becerilerini; sanat, kiiltiir ve estetik konularina iligkin
edinecegi yeni bilgilerle pekistirerek, alani ile ilgili konularda kendini ifade edebilmek.

Sahne tasarimi alanindaki ileri uygulama teknikleri ve yontemleri konusunda ileri diizeyde
bilgi sahibi olmak, ilgili problemleri saptama, tanimlama ve ¢6zme becerisi edinebilmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimina yonelik ulusal ve uluslararasi diizeyde estetik ve artistik
caligmalar gerceklestirebilmek.

Giizel sanatlar alanindaki kavramlari, fikirleri bilme, degerlendirme ve analiz etmek i¢in
kullanabilmek, kendi alanlarindaki konulari ele alip, tartisabilmek ve oneri getirebilmek.

Dekor, kostiim, kukla tasarimi ile diger sanatlar arasindaki disiplinlerarasi etkilegimi
saglayabilmek i¢in ileri diizeyde bilgi ve kavrayisa sahip olmak ve bunu kullanabilmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimi dallarinda projeye yonelik malzeme secimi, kalip teknikleri
bilgilerine sahip olmak, uygulama ve gelistirme becerisi edinmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimi konularinda tasarim ve uygulama igin gerekli biitlin teorik ve
teknik bilgi yetkinligi kazanmak ve bu konudaki yenilikleri takip edebilmek.

Sanat ve bilim degerlendirme kurullarinca kabul gorecek nitelikte 6zgiin yapit liretmek ya da
yorumlamak.

Sahne tasarimina yonelik gergeklestirilecek tiretimin her asamasinda galigmalari yiiriitebilecek
diizeyde el becerisi gelistirebilmis olmak.

10

Tasarlanmusg bir hedef dogrultusunda, gergeklestirme siirecini ¢oziimleme, tasarlama ve
uygulama becerisini elde etmek

11

Alanindaki kisi ve gruplarin mesleki gelisimine yonelik ¢aligmalar: planlayip yonetebilmek,
disiplinlerarasi gruplarla takim galigmasi ortaya koyup yiiriitebilmek.

12

Mesleki ve etik sorumluluk bilinci edinmek.

13

Etkin iletisim kurma becerisi kazanmig olmak.

14

Alanindaki bilgileri takip edip kullanabilecek ve meslektaslari ile iletisim kurabilecek diizeyde
en az bir yabanci dil bilgisine sahip olmak.

15

Alanlarindaki projelere yonelik, tasarimlarinda yararlanabilecekleri bilgisayar
programlarindan en az birini iyi derecede kullanabilmek.

16

Gergeklestirecegi sanatsal uygulamanin sosyal, kiiltiirel, politik, ekonomik ¢ercevedeki yerini
tartigabilmek ve yonlendirebilmek.

AKTS /IS YUKU TABLOSU

Etkinlik Adedi

Siiresi
(Saat)

Toplam
Is Yiikii
(Saat)

Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati) 14

2

28

Sinif Dig1 Ders Calisma Siiresi (On ¢alisma, arastirma, alan ¢alismasi, kiitiiphane,
gorlismeler, vb.)

13

2

26

Ara Sinav(lar)

Sunum / Seminer 4




Odev / Rapor

Proje

Maket / Modelleme

Yartyil Sonu Sinavi

Genel Toplam Is Yiikii (Saat)

80

Genel Toplam Is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat)

2,666

Dersin AKTS Kredisi

DEGERLENDIRME SiSTEMI

DONEM iCi

Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Ara Sinav

Kisa Smav

Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor

Sunum

Projelendirme Siireci Calismalari

Maket / Modelleme

Toplam

DONEM SONU

Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Sinav

Odev

100

Proje

Toplam

100

BASARI DURUMU

Katk Yiizdesi (%)

Dénem I¢i

Do6nem Sonu

100

Toplam

100

(*)Bu Taslagin Baghgindaki tanimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Bolumler/Programlar, bu taslagi inceleyip goriis ve Onerilerini bildirerek, tiniversiteye ortak bir Ders Bilgi Formunun

bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.
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T.C.
MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI
GUZEL SANATLAR FAKULTESI
SAHNE DEKORLARI VE KOSTUMU BOLUMU

LISANS
DERS BILGI FORMU

Dersin Adi/ |1y 9\v A DRAMA TARIHI T/ HISTORY OF WORLD DRAMA I

Dersin Ingilizce Ad1
. . Zorunlu / Se¢cmeli / Ders Tiirii
K D AKT
odu onemi Serbest Secmeli (T, U, T+ U) S
SDK 211 Giliz Z T 3

On Kosul Dersleri
Dersin Dili Tirkce
Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA
Saat/Hafta 2 0

Dersi Veren(ler)

Opr.Gor. GUNAY ERTEKIN

Dersin Yardimcisi(lari)

Dersin Amaci

Diinya drama tarihindeki eserlerin, donemlerin ve metinlerin tarihsel olarak incelenmesidir.

Dersin Ogrenme
Kazammlar1 (DOK)

Tiyatronun dogusundan yakin ¢aga gelisimini 6rneklerle inceler. Toplumsal, ekonomik ve
siyasi olaylarin sanat ve tiyatro tarihine yansimalarini inceler. Tarihsel arkaplan-sanatsal
egilimler baslig1 altinda tiyatro-plastik sanatlar ve mimariyi iliskilendirir.

Bugiiniin tiyatro yaklagimlarini hazirlayan kuram ve egilimleri degerlendirir.

Dersin Icerigi

Tiyatronun dogusu, Antik Yunan tiyatrosu Aristoteles Poetika, tragedya ve komedyanin
yapist, Aiskhylos, Sophokles, Euripides, Aristophanes, Roma ve Ortagag tiyatrosunu
inceler.

Ders Ogretim Yéntemi ve
Teknikleri

Teorik bir derstir.

DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklar)

Hafta Konular On Hazirhk ve Notlar
1 |Diinya Drama Tarihi I dersinde izlenecek yontemler ve Dersin amaci nedir?
2 |Tiyatronun kdkenleri ve dogusu
3 |Aristoteles’in Poetikas’inda tragedya
4 |AntikYunanTiyatrosu’ndan metinlerin incelenmesi (Sophokles)

5 |AntikYunanTiyatrosu’ndan metinlerin incelenmesi (Aiskhylos)

6 AntikYunanTiyatrosu’ndan metinlerin incelenmesi (Euripides)

7 |Komedyanin gelisimi (Aristophanes)

8 |Antik komedyanin 6rnek metinler iizerinden degerlendirilmesi

9  |Antik komedyanin &rnek metinler iizerinden degerlendirilmesi

10 Antik Cag felsefesi ve tarihinin tiyatroya yansimalar1 ve bu eksende
metinlere yeniden bakis

11 |Vize

12 |Roma tiyatrosunun kokenleri

13  [Yunan ve Roma tiyatrosunun metinler yoluyla karsilastirilmasi

14 |Ortagag tiyatrosu ve Ortacag’1 hazirlayan kosullar




KAYNAKLAR

1.MORAN, Berna, Edebiyat Kuramlar1 ve Elestiri, Cem Yayevi, Istanbul 1994,
2.BROCKETT,Oscar, TiyatroTarihi, DostKitabevi, Ankara 2000.

3.HAMILTON, Edith, (¢ev. Ulkii Tamer), Mitologya, Varlik Yayinlari,istanbul 1985.

4 HOMEROS, cev. AzraErhat- A. Kadir), Odiseusveilyada, Can Yayinlari, Istanbul 2005.

5.Fuat, Mehmet, Tiyatr1 Tarihi, Varlik Yayinlari, 1984.
6.Capan,Cevdet, Degisen Tiyatro, Edebiyat Fakiiltesi.

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkis1 olan alami en az 1 en ¢ok 5 olmak iizere

Program Yeterlilikleri

Katki Miktari

Sahip oldugu bilgi, kavrayig ve becerilerini; sanat, kiiltiir ve estetik konularina iligkin
edinecegi yeni bilgilerle pekistirerek, alani ile ilgili konularda kendini ifade edebilmek.

Sahne tasarimi alanindaki ileri uygulama teknikleri ve yontemleri konusunda ileri diizeyde
bilgi sahibi olmak, ilgili problemleri saptama, tanimlama ve ¢6zme becerisi edinebilmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimina yonelik ulusal ve uluslararasi diizeyde estetik ve artistik
calismalar gerceklestirebilmek.

Giizel sanatlar alanindaki kavramlari, fikirleri bilme, degerlendirme ve analiz etmek i¢in
kullanabilmek, kendi alanlarindaki konulari ele alip, tartisabilmek ve Oneri getirebilmek.

Dekor, kostiim, kukla tasarimu ile diger sanatlar arasindaki disiplinlerarasi etkilesimi
saglayabilmek i¢in ileri diizeyde bilgi ve kavrayiga sahip olmak ve bunu kullanabilmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimi dallarinda projeye yonelik malzeme se¢imi, kalip teknikleri
bilgilerine sahip olmak, uygulama ve gelistirme becerisi edinmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimi konularinda tasarim ve uygulama igin gerekli biitiin teorik ve

7 teknik bilgi yetkinligi kazanmak ve bu konudaki yenilikleri takip edebilmek. X
g Sanat ve bilim degerlendirme kurullarinca kabul gorecek nitelikte 6zgiin yapit liretmek ya da X
yorumlamak.
Sahne tasarimina yonelik ger¢eklestirilecek iiretimin her asamasinda ¢aligmalari yiiriitebilecek
? diizeyde el becerisi gelistirebilmis olmak.
10 Tasarlanmug bir hedef dogrultusunda, gergeklestirme siirecini ¢dziimleme, tasarlama ve X
uygulama becerisini elde etmek
1 Alanindaki kisi ve gruplarin mesleki gelisimine yonelik ¢aligmalar1 planlayip yonetebilmek, X
disiplinlerarasi gruplarla takim ¢alismasi ortaya koyup yiiriitebilmek.
12 [Mesleki ve etik sorumluluk bilinci edinmek. X
13 |Etkin iletisim kurma becerisi kazanmig olmak. X
14 Alanindaki bilgileri takip edip kullanabilecek ve meslektaslari ile iletisim kurabilecek diizeyde
en az bir yabanci dil bilgisine sahip olmak.
Alanlarindaki projelere yonelik, tasarimlarinda yararlanabilecekleri bilgisayar
15 . .
programlarindan en az birini iyi derecede kullanabilmek.
Gergeklestirecegi sanatsal uygulamanin sosyal, kiiltiirel, politik, ekonomik ¢ercevedeki yerini
16 . N L X
tartisabilmek ve yonlendirebilmek.
AKTS /IS YUKU TABLOSU
Siiresi Toplam
Etkinlik Adedi (Saat) Is Yiikii
(Saat)
Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati) 14 28




Sinif Dis1 Ders Calisma Siiresi (On ¢alisma, arastirma, alan ¢alismasi, kiitiiphane,
gorlismeler, vb.)

14

Ara Sinav(lar)

Sunum / Seminer

Odev / Rapor

Proje

Maket / Modelleme

Yartyil Sonu Sinavi

Genel Toplam Is Yiikii (Saat)

77

Genel Toplam Is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat)

2,566

Dersin AKTS Kredisi

DEGERLENDIRME SiSTEMI

DONEM iCi

Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Ara Smav

Kisa Sinav

Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor

50

Sunum

Projelendirme Siireci Calismalari

Maket / Modelleme

Toplam

50

DONEM SONU

Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Sinav

50

Odev

Proje

Toplam

50

BASARI DURUMU

Katk Yiizdesi (%)

Dénem I¢i

50

Do6nem Sonu

50

Toplam

100

(*)Bu Taslagin Baghgindaki tanimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Bolumler/Programlar, bu taslagi inceleyip goriis ve Onerilerini bildirerek, tiniversiteye ortak bir Ders Bilgi Formunun

bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.
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T.C.
MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI
GUZEL SANATLAR FAKULTESI
SAHNE DEKORLARI VE KOSTUMU BOLUMU

LISANS
DERS BILGI FORMU
Dersin Adi/ .. .
e DUNYA DRAMA TARIHI II / HISTORY OF WORLD DRAMA 11
Dersin Ingilizce Ad1
. . Zorunlu / Se¢cmeli / Ders Tiirii
Kodu Donemi Serbest Secmeli (T, U, T+ U) AKTS
SDK 212 Gliz Z T 3
On Kosul Dersleri
Dersin Dili Tiirkge
Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA
Saat/Hafta 2 0

Dersi Veren(ler)

Ogr. Gor. GUNAY ERTEKIN

Dersin Yardimcisi(lari)

Dersin Amaci

Diinya drama tarihindeki eserlerin, donemlerin ve metinlerin tarihsel olarak incelenmesidir.

Dersin Ogrenme
Kazammlar1 (DOK)

Tiyatronun dogusundan yakin ¢aga gelisimini 6rneklerle inceler. Toplumsal, ekonomik ve
siyasi olaylarin sanat ve tiyatro tarihine yansimalarini inceler. Tarihsel arkaplan-sanatsal
egilimler basligi altinda tiyatro-plastik sanatlar ve mimarinin iligskilendirir.

Bugiiniin tiyatro yaklagimlarini hazirlayan kuram ve egilimlerin degerlendirir.

Dersin Icerigi

Ronesans Doneminden baglayarak, 20.yy basi tiyatro akimlari: Avrupa'da Ronesans,
Italya'da Commedia dell'arte, Fransa'da Rénesans, Ispanya'da Altin Cag, Shakespeare,
Klasik Akim, Aydinlanma Dénemi, Romantik Akim, Ger¢ekei Akim, Kars1 Gergekei Akim

Ders Ogretim Yéntemi ve
Teknikleri

Teorik bir derstir.

DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklar)

Hafta Konular On Hazirhik ve Notlar
1 |Orta Cag Tiyatrosu (Tiyatronun Uyanis1)
2 |Ronesans Dednemi, (Tiyatro'nun Yiikselisi)
3 |italya'da Rénesans'm etkileri, italyan Tiyatrosu, Commedia dell'arte
4 [SPAyaUa RUMCSATT T CTRTICTT, TSPy OT TTyatroSt (T CIIueT DUCoTeserT
5 i‘rle'ﬁg:l L\ld RONCSAIS TIT CIKIICTT, FIAIISIZ TTydlrOsStU (SdVdSIT Ve T CKCICHIZIT
atlricinde Branciz Tivatracn)
6 |Ingiliz Tiyatrosu: Elizabeth Tiyatrosu, Marlowe, Shakespeare
7 |Ronesans Yazarlarina Genel Bakis, Metin incelemeleri.
8 [Vize
9 Klasik Dénem/ Racine, Corneille, Moliére, Montaigne
10 |Aydinlanma Dénemi /18.yy Tiyatrosu/Gozzi, Goldoni, Holberg
11 [Romantik Akim/Victor Hugo, Goethe, F.Schiller
12 [Gergekgi Akim /ibsen, Cehov, Strindberg, Pirendello
13 |Kars1 Gergekci Akim (Gizli Gergegin ifadesi ve Simgecilik)
14 |20.yy Tiyatrosu'na Genel Bakis.




KAYNAKLAR

1.MORAN, Berna, Edebiyat Kuramlar1 ve Elestiri, Cem Yayevi, Istanbul 1994,
2.BROCKETT,Oscar, TiyatroTarihi, DostKitabevi, Ankara 2000.

3.HAMILTON, Edith, (¢ev. Ulkii Tamer), Mitologya, Varlik Yayinlari,istanbul 1985.

4 HOMEROS, cev. AzraErhat- A. Kadir), Odiseusveilyada, Can Yayinlari, Istanbul 2005.

Eco, Umberto, Orta Cag, Alfa Yaymlari.
F Bristow, William, Aydinlanma Felsefesi, Beyoglu Kitabevi, 2022

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkis1 olan alami en az 1 en ¢ok 5 olmak iizere

Program Yeterlilikleri

Katki Miktari

Sahip oldugu bilgi, kavrayig ve becerilerini; sanat, kiiltiir ve estetik konularina iligkin
edinecegi yeni bilgilerle pekistirerek, alani ile ilgili konularda kendini ifade edebilmek.

Sahne tasarimi alanindaki ileri uygulama teknikleri ve yontemleri konusunda ileri diizeyde
bilgi sahibi olmak, ilgili problemleri saptama, tanimlama ve ¢6zme becerisi edinebilmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimina yonelik ulusal ve uluslararasi diizeyde estetik ve artistik
calismalar gerceklestirebilmek.

Giizel sanatlar alanindaki kavramlari, fikirleri bilme, degerlendirme ve analiz etmek i¢in
kullanabilmek, kendi alanlarindaki konulari ele alip, tartisabilmek ve Oneri getirebilmek.

Dekor, kostiim, kukla tasarimu ile diger sanatlar arasindaki disiplinlerarasi etkilesimi
saglayabilmek i¢in ileri diizeyde bilgi ve kavrayiga sahip olmak ve bunu kullanabilmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimi dallarinda projeye yonelik malzeme se¢imi, kalip teknikleri
bilgilerine sahip olmak, uygulama ve gelistirme becerisi edinmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimi konularinda tasarim ve uygulama igin gerekli biitiin teorik ve

7 teknik bilgi yetkinligi kazanmak ve bu konudaki yenilikleri takip edebilmek. X
g Sanat ve bilim degerlendirme kurullarinca kabul gorecek nitelikte 6zgiin yapit liretmek ya da X
yorumlamak.
Sahne tasarimina yonelik ger¢eklestirilecek iiretimin her asamasinda ¢aligmalari yiiriitebilecek
? diizeyde el becerisi gelistirebilmis olmak.
10 Tasarlanmug bir hedef dogrultusunda, gergeklestirme siirecini ¢dziimleme, tasarlama ve X
uygulama becerisini elde etmek
1 Alanindaki kisi ve gruplarin mesleki gelisimine yonelik ¢aligmalar1 planlayip yonetebilmek, X
disiplinlerarasi gruplarla takim ¢alismasi ortaya koyup yiiriitebilmek.
12 [Mesleki ve etik sorumluluk bilinci edinmek. X
13 |Etkin iletisim kurma becerisi kazanmig olmak. X
14 Alanindaki bilgileri takip edip kullanabilecek ve meslektaslari ile iletisim kurabilecek diizeyde
en az bir yabanci dil bilgisine sahip olmak.
Alanlarindaki projelere yonelik, tasarimlarinda yararlanabilecekleri bilgisayar
15 . .
programlarindan en az birini iyi derecede kullanabilmek.
Gergeklestirecegi sanatsal uygulamanin sosyal, kiiltiirel, politik, ekonomik ¢ercevedeki yerini
16 . N L X
tartisabilmek ve yonlendirebilmek.
AKTS /IS YUKU TABLOSU
Siiresi Toplam
Etkinlik Adedi (Saat) Is Yiikii
(Saat)
Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati) 14 28




Sinif Dis1 Ders Calisma Siiresi (On ¢alisma, arastirma, alan ¢alismasi, kiitiiphane,
gorlismeler, vb.)

14

Ara Sinav(lar)

Sunum / Seminer

Odev / Rapor

Proje

Maket / Modelleme

Yartyil Sonu Sinavi

Genel Toplam Is Yiikii (Saat)

77

Genel Toplam Is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat)

2,566

Dersin AKTS Kredisi

DEGERLENDIRME SiSTEMI

DONEM iCi

Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Ara Smav

Kisa Sinav

Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor

50

Sunum

Projelendirme Siireci Calismalari

Maket / Modelleme

Toplam

50

DONEM SONU

Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Sinav

50

Odev

Proje

Toplam

50

BASARI DURUMU

Katk Yiizdesi (%)

Dénem I¢i

50

Do6nem Sonu

50

Toplam

100

(*)Bu Taslagin Baghgindaki tanimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Bolumler/Programlar, bu taslagi inceleyip goriis ve Onerilerini bildirerek, tiniversiteye ortak bir Ders Bilgi Formunun

bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.




LY

T.C.
MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI
GUZEL SANATLAR FAKULTESI
SAHNE DEKORLARI VE KOSTUMU BOLUMU

LISANS
DERS BILGi FORMU
Dersin Adi/ DEKOR TASARIM III / STAGE DESIGN ART SECTION III
Dersin Ingilizce Ad1
. . Zorunlu / Se¢cmeli / Ders Tiirii
Kodu Donemi Serbest Secmeli (T, U, T+ U) AKTS
SDK 301 Giiz/Bahar V4 T+U 6
On Kosul Dersleri SDK 202, SDK 204, SDK 206
Dersin Dili Tiirkge
Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA
Saat/Hafta 2 2

Dersi Veren(ler)

Dog. L. Basak OZDOGAN

Dersin Yardimcisi(lari)

Dersin Amaci

ZU. YUZYI TyatrOS UIUN YeniIKGI Sanneleme KUTamIarT JOgruITUSUNaa SpIK Ve abSurd akima
bagli olarak se¢ilen metnin, deneysel mekanda ve farkli seyir alanlar1 olusturularak mekan

fﬂQﬂl"lmlﬂl"lnln ‘Iﬂﬂl]mﬂQl

Dersin Ogrenme
Kazammlan (DOK)

Metnin ¢6ziimlenisinde klasik yontemler disinda yeni bir dramaturji ¢alismasi olusturur.
Metnin mekanini bosluk kavrami iginde ele alir ve oyunun tasarimini gergeklestirir.
Oyunun sahne tasarimini seyirci ve oyun alanini birlikte diisiinerek Italyan sahne ve farkli
mekanlarda dramaturjisine bagli olarak gerek¢elendirir ve maketini olusturur.

Oyunun tasariminda siireci etkin kilar.

Dersin Icerigi

20. yiizy1l tiyatro metinlerinden segilen oyunlarin farkli mekanlarda yeni bir dramaturjik
yaklagimla tasarimin gergeklestirilmesi

Ders Ogretim Yéntemi ve
Teknikleri

Teorik ve uygulamali bir derstir.

DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklar)

Hafta

Konular On Hazirlik ve Notlar

1 Metnin se¢imi ve aragtirma

alindig1 sunum

Metnin ve yazarin 20.yy ilk yarist sanat akimlar ve politik siire¢ i¢inde ele

Eskizler

Eskiz ve tasarim fikri onay

Teknik ¢izim ve ¢oziimler

Maket

3
4
5 |Sahne degisim ¢izelge ve paftalar
6
7
8

Degerlendirme

9 Metnin ve yazarin 20.yy ikinci yarist sanat akimlar ve politik siire¢ i¢inde
ele alindig1 sunum

10 |3 mekan Onerisi ve gerekceleri

11 |Secilen mekana yonelik dramaturji ¢caligmasi ve eskizler

12 |Secilen mekana yonelik gosteri akis plani paftalar:




13 |Teknik ¢izim ve ¢oziimler

14 |Maket

KAYNAKLAR

1. BRECHT, Bertolt, (Cev. Kamuran Sipal), Oyunculuk Sanati ve Dekor, Say Yaynlari, Istanbul 1982
2. CANDAN, Aysin, " Oncii Tiyatro ve Dijital Cagda Gésterim" , Istanbul Bilgi Universitesi Yayinlari, 2013

3. ERKMEN, Biilent/ERAYDA Naz,”Ne Bileyim Kafam Karist1“, Boyut Yaynlari,Istanbul, 2002 4.
ESSLIN, Martin, "Absurd Tiyatro", Dost Kitabevi,1999

5. INNES, Christopher, "Avant-Garde Tiyatro", Dost Kitabevi, 2009 6.
LYNTON, Norbert, "Modern Sanatim Oykiisii", Remzi Kitabevi, 2015 7.
SARTRE, Jean Paul,"Varolusculuk” , Say Yaynlari, 2012 8.

YUKSEL. Avsegiil. "Beckett Tivatrosu". Habitus Kjtap, 2017

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkisi olan alani en az 1 en ¢ok 5 olmak iizere
degerlendiriniz)

- . Katki Miktari
No Program Yeterlilikleri
112]13[4]5
! Sahip oldugu bilgi, kavrayig ve becerilerini; sanat, kiiltiir ve estetik konularina iligkin
edinecegi yeni bilgilerle pekistirerek, alani ile ilgili konularda kendini ifade edebilmek. X
) Sahne tasarimi alanindaki ileri uygulama teknikleri ve yontemleri konusunda ileri diizeyde
bilgi sahibi olmak, ilgili problemleri saptama, tanimlama ve ¢6zme becerisi edinebilmek. x
3 Dekor, kostiim ve kukla tasarimina yonelik ulusal ve uluslararasi diizeyde estetik ve artistik
caligmalar gerceklestirebilmek. x
4 Giizel sanatlar alanindaki kavramlari, fikirleri bilme, degerlendirme ve analiz etmek i¢in
X

kullanabilmek, kendi alanlarindaki konulari ele alip, tartisabilmek ve Oneri getirebilmek.

Dekor, kostiim, kukla tasarimi ile diger sanatlar arasindaki disiplinlerarasi etkilegimi
saglayabilmek i¢in ileri diizeyde bilgi ve kavrayisa sahip olmak ve bunu kullanabilmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimi dallarinda projeye yonelik malzeme secimi, kalip teknikleri
bilgilerine sahip olmak, uygulama ve gelistirme becerisi edinmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimi konularinda tasarim ve uygulama igin gerekli biitlin teorik ve
teknik bilgi yetkinligi kazanmak ve bu konudaki yenilikleri takip edebilmek.

Sanat ve bilim degerlendirme kurullarinca kabul gorecek nitelikte 6zgiin yapit liretmek ya da
yorumlamak.

Sahne tasarimina yonelik gergeklestirilecek tiretimin her asamasinda galigmalari yiiriitebilecek
diizeyde el becerisi gelistirebilmis olmak.

Tasarlanmusg bir hedef dogrultusunda, gergeklestirme siirecini ¢oziimleme, tasarlama ve

10 uygulama becerisini elde etmek

Alanindaki kisi ve gruplarin mesleki gelisimine yonelik ¢aligmalari planlayip yonetebilmek,
disiplinlerarasi gruplarla takim ¢aligmasi ortaya koyup yiiriitebilmek.

12 |Mesleki ve etik sorumluluk bilinci edinmek.

13 |Etkin iletisim kurma becerisi kazanmig olmak.

Alanindaki bilgileri takip edip kullanabilecek ve meslektaslari ile iletisim kurabilecek diizeyde

14 en az bir yabanci dil bilgisine sahip olmak. X
Alanlarindaki projelere yonelik, tasarimlarinda yararlanabilecekleri bilgisayar

15 . . X
programlarindan en az birini iyi derecede kullanabilmek.

16 Gergeklestirecegi sanatsal uygulamanin sosyal, kiiltiirel, politik, ekonomik ¢er¢evedeki yerini

tartigabilmek ve yonlendirebilmek.




AKTS /IS YUKU TABLOSU

Siiresi Toplam
Etkinlik Adedi (Saat) Is Yiikii
(Saat)
Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati) 14 4 56
Sinif Dis1 Ders Calisma Siiresi (On ¢alisma, arastirma, alan ¢aligmass, kiitiiphane, 14 4 56
goriismeler, vb.)
Ara Sinav(lar)
Sunum / Seminer 1 4 4
Odev / Rapor 4 2 8
Proje 2 9 18
Maket / Modelleme 2 10 20
Yariyil Sonu Sinavi 1 4 4
Genel Toplam Is Yiikii (Saat) 166
Genel Toplam Is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat) 5,5333
Dersin AKTS Kredisi 6
DEGERLENDIRME SISTEMI
DONEM iCi Sayis1 | Katka Yiizdesi (%)
Ara Sinav
Kisa Sinav
Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor
Sunum
Projelendirme Siireci Calismalari 1 50
Maket / Modelleme
Toplam 50
DONEM SONU Sayis1 | Katki Yiizdesi (%)
Sinav
Odev
Proje 1 50
Toplam 50
BASARI DURUMU Katki Yiizdesi (%)
Doénem I¢i 50
Donem Sonu 50
Toplam 100

(*)Bu Taslagi Bashgindaki tanimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Bolimler/Programlar, bu taslag: inceleyip goriis ve Onerilerini bildirerek, iiniversiteye ortak bir Ders Bilgi Formunun
bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.
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T.C.
MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI
GUZEL SANATLAR FAKULTESI
SAHNE DEKORLARI VE KOSTUMU BOLUMU

LISANS
DERS BILGi FORMU
Dersin At/ |5pi OR TASARIM IV / STAGE DESIGN ART SECTION IV
Dersin Ingilizce Ad1
. . Zorunlu / Se¢cmeli / Ders Tiirii
Kodu Donemi Serbest Secmeli (T, U, T+ U) AKTS
SDK 302 Giiz/Bahar Z T+U 6
On Kosul Dersleri SDK 301
Dersin Dili Tirkce
Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA
Saat/Hafta 2 2
Dersi Veren(ler) PROF F.Refika TARCAN

Dersin Yardimcisi(lari)

Dersin Amaci

Tam donanimli biiyiik italyan Cergeve Sahne anlayisi icerisinde AKM sahne dzellikleri ve
0lciisti dahilinde dersin ilk kisminda Lirik drama 6rneklerinden yola ¢ikarak Bale
repertuarinin taninmis eserlerinden biri ele alinir. Dersin ikinci kisminda ¢agdas Opera
repertuarindan bir eser ele anirak dekor tasarimi galisilir. Boylelikle Lirik Drama 6rnekleri
ogrenciye kazandirilmis olur.

Dersin Ogrenme
Kazammlan (DOK)

Secilen eserin librettosu iizerinden dramaturji ¢ézliimlemesini yaparak; yazildigt donemin
sanatina egemen olan akimlari, eserin gegtigi donemin plastik sanatlarini ve mimarisini
inceler.

Sahne uzami igerisinde 151k unsuru ve teknik etmenleri de kullanarak eserin tasarimina kendi
yorumunu getirir.

Eserin sahne degisimlerini, sahnenin teknik olanaklarini kullanarak dekor degigimleri i¢in
¢Oziim tretir.

Tasarim eskizlerini teknik resim ve perspektif araciligiyla ii¢ boyuta gegirerek, belirlenen
Olcekte bir tasarim maketi gerceklestirir.

Dekor tasariminda reji, dramaturji, renk, 1sik ve form biitiinliigiinii algilar.

Dersin Icerigi

Rafine bir sanat olan Lirik Dramanin dekor tasarimt agisindan degerlendirilerek; dramaturji,
renk, 151k ve form biitiinliigliniin algilanmasi ile “6zgiin“ bir konsept olugturulmast.

Ders Ogretim Yéntemi ve
Teknikleri

Teorik ve uygulamali bir derstir.

DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklar)

Hafta

Konular On Hazirlik ve Notlar

1 Bale eserinin se¢imi ve arastirmasi

Arastirma dosyasinin olusturulmasi ,tanitict videolarin incelenmesi

Proje ile ilgili gorsel kaynak izlenmesi

On eskizler

Renkli eskiz ve tasarim se¢imi

Q|| |W|N

Teknik resim ve perspektif ¢izimleri , teknik ¢dziimlemeler




Maket

Ara Sunum

Opera eserinin se¢im ve arastirtlmasi

10 |Dosya hazirlanmasi

11 |Gorsel dokiimanlarin incelenmesi

12 |Cizim Tasarim agamalrinin olugmasi

13 |Tasarim ve teknik ¢oziimlemelerin olusmasi

14 [Maket

KAYNAKLAR

1.HAMILTON, David, The Metropolitan Opera Encyclopedia, Thames and Hudson,1987.
2.ZOCHLING, Dieter, Die Oper, Westermann, Munich 1983.
3.BATTA, Andrés, OPERA Composers, Works, Performers, Kénemann, Cologne, 1999.

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkisi olan alani en az 1 en ¢ok 5 olmak iizere

Program Yeterlilikleri

Katki Miktar

Sahip oldugu bilgi, kavrayis ve becerilerini; sanat, kiiltiir ve estetik konularina iligkin
edinecegi yeni bilgilerle pekistirerek, alani ile ilgili konularda kendini ifade edebilmek.

Sahne tasarimi alanindaki ileri uygulama teknikleri ve yontemleri konusunda ileri diizeyde
bilgi sahibi olmak, ilgili problemleri saptama, tanimlama ve ¢6zme becerisi edinebilmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimina yonelik ulusal ve uluslararas diizeyde estetik ve artistik
caligmalar gerceklestirebilmek.

Giizel sanatlar alanindaki kavramlari, fikirleri bilme, degerlendirme ve analiz etmek i¢in
kullanabilmek, kendi alanlarindaki konular1 ele alip, tartisabilmek ve oneri getirebilmek.

Dekor, kostiim, kukla tasarimu ile diger sanatlar arasindaki disiplinlerarasi etkilegimi
saglayabilmek i¢in ileri diizeyde bilgi ve kavrayiga sahip olmak ve bunu kullanabilmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimi dallarinda projeye yonelik malzeme se¢imi, kalip teknikleri
bilgilerine sahip olmak, uygulama ve gelistirme becerisi edinmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimi konularinda tasarim ve uygulama igin gerekli biitiin teorik ve
teknik bilgi yetkinligi kazanmak ve bu konudaki yenilikleri takip edebilmek.

Sanat ve bilim degerlendirme kurullarinca kabul gorecek nitelikte 6zgiin yapit liretmek ya da
yorumlamak.

Sahne tasarimina yonelik ger¢eklestirilecek iiretimin her asamasinda ¢aligmalari yiiriitebilecek
diizeyde el becerisi gelistirebilmis olmak.

10

Tasarlanmig bir hedef dogrultusunda, gergeklestirme siirecini ¢dziimleme, tasarlama ve
uygulama becerisini elde etmek

11

Alanindaki kisi ve gruplarin mesleki gelisimine yonelik ¢aligmalar1 planlayip yonetebilmek,
disiplinlerarasi gruplarla takim ¢alismasi ortaya koyup yiiriitebilmek.

12

Mesleki ve etik sorumluluk bilinci edinmek.

13

Etkin iletisim kurma becerisi kazanmig olmak.

14

Alanindaki bilgileri takip edip kullanabilecek ve meslektaslari ile iletisim kurabilecek diizeyde
en az bir yabanci dil bilgisine sahip olmak.

15

Alanlarindaki projelere yonelik, tasarimlarinda yararlanabilecekleri bilgisayar
programlarindan en az birini iyi derecede kullanabilmek.

16

Gergeklestirecegi sanatsal uygulamanin sosyal, kiiltiirel, politik, ekonomik ¢ercevedeki yerini
tartisabilmek ve yonlendirebilmek.




AKTS /IS YUKU TABLOSU

Siiresi Toplam
Etkinlik Adedi (Saat) Is Yiikii
(Saat)
Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati) 14 4 56
Siif Dis1 Ders Calisma Siiresi (On ¢alisma, arastirma, alan ¢aligmass, kiitiiphane, 14 4 56
goriismeler, vb.)
Ara Sinav(lar)
Sunum / Seminer 4 2 8
Odev / Rapor
Proje 1 10 20
Maket / Modelleme 1 10 20
Yariyl Sonu Sinavi 1 4 4
Genel Toplam Is Yiikii (Saat) 164
Genel Toplam Is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat) 5,466
Dersin AKTS Kredisi 6
DEGERLENDIRME SISTEMI
DONEM iCi Sayis1 | Katk Yiizdesi (%)
Ara Sinav
Kisa Sinav
Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor
Sunum
Projelendirme Siireci Calismalari 1 50
Maket / Modelleme
Toplam 50
DONEM SONU Sayis1 | Katka Yiizdesi (%)
Sinav
Odev
Proje 1 50
Toplam 50
BASARI DURUMU Katki Yiizdesi (%)
Doénem I¢i 50
Donem Sonu 50
Toplam 100

(*)Bu Taslagin Bashgindaki tanimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Bolimler/Programlar, bu taslag: inceleyip goriis ve Onerilerini bildirerek, iiniversiteye ortak bir Ders Bilgi Formunun
bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.
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T.C.

MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI
GUZEL SANATLAR FAKULTESI
SAHNE DEKORLARI VE KOSTUMU BOLUMU

LISANS
DERS BILGi FORMU
Dersin Adi/ .
e KOSTUM TASARIM III / COSTUME DESIGN ART SECTION III
Dersin Ingilizce Ad1
. . Zorunlu / Se¢cmeli / Ders Tiirii
Kodu Donemi Serbest Secmeli (T, U, T+ U) AKTS
SDK 303 Gliz/Bahar Z T+U 6
On Kosul Dersleri SDK 202, SDK 204, SDK 206
Dersin Dili Tirkce
Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA
Saat/Hafta 2

Dersi Veren(ler)

Prof, Fatma OZTURK

Dersin Yardimcisi(lari)

Dersin Amaci

XX. ylizy1l tiyatrosundan se¢ilmis olan oyunlarin incelenmesi

Dersin Ogrenme
Kazammlar1 (DOK)

XX. yiizy1l Ikinci diinya savast ve sonrasi akimlarin incelenmesi ve bu akimlara bagli
oyunlardan segilmis olan iki oyun metni {izerine galisilarak XX.yiizyil diisiince yapisini

anlamak

Dersin I¢erigi

Secilmis olan oyun metinlerinin kostiim eskizleri {izerine ¢aligmak.

Ders Ogretim Yéntemi ve
Teknikleri

Teorik ve uygulamali bir derstir.

DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklar)

Hafta Konular On Hazirhik ve Notlar

1  |Epik Tiyatro drneklerinden bir oyun se¢imi yapilmasi

) Oyun incelenmesi ve ¢agin politik yapsini ve sanata olan etkisinin
incelenmesi

3 Oyunun karakterlerinin incelenmesi ve yabancilagtirma kavrami

4  |Oyunun karakterlerinin yabancilastirma kavrami dogrultusunda ele alinmasi

5 |Eskizlerin gelistirilmesi

6 |Eskizlerin tamamlanmasi

7  |Ara Sunum

8 [Varolusculuk ve Varoluscu oyun metinlerinden se¢im

9 Secilen metindeki kavramlardogrultusunda karakter analizi

10 |Karakter analizleri dogrultusunda eskizler

11 |Eskizlerin gelistirilmesi

12 |Eskizlerin sahne digindaki mekana yerlestirilmesi {izerine ¢alisma

13 |Eskizlere devam

14 |Sonuglandirma

[KAYNAKLAR




1.AKIKO Fukai,The Collection Of The Kyoto Costume Institute Fashion , USA Taschen
2.BOUCHER Francois , A History Of Costume in the West, London 1966, Paris

3.The Collection Of the Kyoto Costume Fashion, Taschen, England 2000.

4.SEELING, Charlotte, Fashion The Century Of The Designer, Kénemann 2000.

5.10 Curators, Sample 100 Fashion Designers, Phaidon 2005.

6.CLARKE, Braddock, Sarah, Techno Textiles Thames&Hudson 2004.

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkisi olan alani en az 1 en ¢ok 5 olmak iizere

No

Program Yeterlilikleri

Katki Miktari

Sahip oldugu bilgi, kavrayis ve becerilerini; sanat, kiiltiir ve estetik konularina iligkin
edinecegi yeni bilgilerle pekistirerek, alani ile ilgili konularda kendini ifade edebilmek.

Sahne tasarimu alanindaki ileri uygulama teknikleri ve yontemleri konusunda ileri diizeyde
bilgi sahibi olmak, ilgili problemleri saptama, tanimlama ve ¢6zme becerisi edinebilmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimina yonelik ulusal ve uluslararasi diizeyde estetik ve artistik
caligmalar gerceklestirebilmek.

Giizel sanatlar alanindaki kavramlari, fikirleri bilme, degerlendirme ve analiz etmek icin
kullanabilmek, kendi alanlarindaki konular1 ele alip, tartisabilmek ve oneri getirebilmek.

Dekor, kostiim, kukla tasarimu ile diger sanatlar arasindaki disiplinlerarasi etkilesimi
saglayabilmek i¢in ileri diizeyde bilgi ve kavrayiga sahip olmak ve bunu kullanabilmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimi dallarinda projeye yonelik malzeme se¢imi, kalip teknikleri
bilgilerine sahip olmak, uygulama ve gelistirme becerisi edinmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimi konularinda tasarim ve uygulama igin gerekli biitiin teorik ve
teknik bilgi yetkinligi kazanmak ve bu konudaki yenilikleri takip edebilmek.

Sanat ve bilim degerlendirme kurullarinca kabul gorecek nitelikte 6zgiin yapit tiretmek ya da
yorumlamak.

Sahne tasarimina yonelik ger¢eklestirilecek iiretimin her asamasinda ¢aligmalari yiiriitebilecek
diizeyde el becerisi gelistirebilmis olmak.

10

Tasarlanmusg bir hedef dogrultusunda, gergeklestirme siirecini ¢dziimleme, tasarlama ve
uygulama becerisini elde etmek

11

Alanindaki kisi ve gruplarin mesleki gelisimine yonelik ¢aligmalar1 planlayip yonetebilmek,
disiplinlerarasi gruplarla takim ¢alismasi ortaya koyup yiiriitebilmek.

12

Mesleki ve etik sorumluluk bilinci edinmek.

13

Etkin iletisim kurma becerisi kazanmig olmak.

14

Alanindaki bilgileri takip edip kullanabilecek ve meslektaslari ile iletisim kurabilecek diizeyde
en az bir yabanci dil bilgisine sahip olmak.

15

Alanlarindaki projelere yonelik, tasarimlarinda yararlanabilecekleri bilgisayar
programlarindan en az birini iyi derecede kullanabilmek.

16

Gergeklestirecegi sanatsal uygulamanin sosyal, kiiltiirel, politik, ekonomik ¢ercevedeki yerini
tartisabilmek ve yonlendirebilmek.

AKTS /IS YUKU TABLOSU

Etkinlik Adedi

Siiresi
(Saat)

Toplam
Is Yiikii
(Saat)

Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati) 14

56

Sinif Dis1 Ders Calisma Siiresi (On galisma, arastirma, alan calismasi, kiitiiphane,
goriismeler, vb.)

14

56

Ara Sinav(lar)




Sunum / Seminer 4 2 8
Odev / Rapor

Proje 2 10 20
Maket / Modelleme 2 10 20
Yartyil Sonu Sinavi 1 4 4
Genel Toplam Is Yiikii (Saat) 164
Genel Toplam Is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat) 5,466
Dersin AKTS Kredisi 6

DEGERLENDIRME SISTEMI

DONEM iCi Sayis1 | Katki Yiizdesi (%)
Ara Sinav

Kisa Sinav

Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor

Sunum

Projelendirme Siireci Calismalari 1 50

Maket / Modelleme

Toplam 50
DONEM SONU Sayis1 | Katk Yiizdesi (%)
Sinav

Odev

Proje 1 50
Toplam 50
BASARI DURUMU Katki Yiizdesi (%)
Dénem I¢i 50

Doénem Sonu 50
Toplam 100

(*)Bu Taslagi Bashgindaki tanimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Bolimler/Programlar, bu taslag: inceleyip goriis ve Onerilerini bildirerek, iiniversiteye ortak bir Ders Bilgi Formunun
bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.




v

T.C.
MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI
GUZEL SANATLAR FAKULTESI
SAHNE DEKORLARI VE KOSTUMU BOLUMU

LISANS
DERS BILGI FORMU

Dersin Adi/ |y 4oT(/M TASARIM IV / COSTUME DESIGN ART SECTION IV
Dersin Ingilizce Ad1
. . Zorunlu / Se¢cmeli / Ders Tiirii
K D AKT
odu onem Serbest Secmeli (T, U, T+ U) S
SDK 304 Gliz/Bahar Z T+U 6
On Kosul Dersleri SDK 303
Dersin Dili Tiirkge
Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA
Saat/Hafta 2 2
Dersi Veren(ler) Prof. Refika TARCAN

Dersin Yardimcisi(lari)

Lirik drama 6rneklerinden se¢ilmis bir librettonun karakter tasarimlarina yonelik tasarim ve

Dersin Amaci .
uygulamasini gergeklestirmek

Lirik drama 6zelliklerini kavrar.

Miizik terimlerini kavrar.

Incelenen Lirik dramay1 dénemi icerisinde ele alarak ,yansittig1 duygu ve dénemi kavrar.
Incelenen Lirik dramay1 giiniimiiz yorumuna getirerek ve bu dogrultuda &zgiin bir yoruma
ulagir.

Incelenen lirik dramanin karakter analizleri ve tasarimlarii olustur.

Tasarimlar1 tamamlanmig olan karakterlerin uygulama bilgilerine sahip olur.

Dersin Ogrenme
Kazammlar1 (DOK)

Lirik drama 6rneklerinden secilmis bir konu miizikal etkisi dogrultusunda ele alinarak

Dersin Icerigi . . . L
gerig kostiim tasarimi ¢oziimlemeleri gercgeklestirilir.

Ders Ogretim Yéntemi ve

Teknikleri Teorik ve uygulamali bir derstir.

DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklar)

Hafta Konular On Hazirlik ve Notlar

1 |Lirik drama librettosunun tanitimi ve Bir Bale konusu se¢imi

Librettonun bestecisi, ¢agi,konusu ,miizikal degerleri agisindan
incelenmesi,lirik drama kavramlarinin incelenmesi

Lirik dramanin gorsel incelemesi (DVD iizerinde ¢aligma)

Konunun karakter incelemelerinin analizi ve tasarimina giris

Karakter tasarimlari

Ara Sunum

Lirik drama 6rneklerinden bir Opera textinin segimi

3
4
5
6 |Karakter tasarimlari
7
8
9

Opera texti iizerine gorsel ve isitsel calisma

10 [Karakter analizleri

11 |Karakter analizleri yorumu




12 |Eskizler

13 |Eskizlerin gelistirilmesi

14 |Eskizlerin sonuglandirilmasi

KAYNAKLAR

1. BATTA, Andras. Opera

2. KAHANE, Martine, Opera Cote Costume
3. ALTAR, Cevat Memduh, Opera Tarihi

4. YENER, Faruk, 100 Opera

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkisi olan alani en az 1 en ¢ok 5 olmak iizere

No

Program Yeterlilikleri

Katki Miktar1

Sahip oldugu bilgi, kavrayis ve becerilerini; sanat, kiiltiir ve estetik konularina iligkin
edinecegi yeni bilgilerle pekistirerek, alani ile ilgili konularda kendini ifade edebilmek.

Sahne tasarimi alanindaki ileri uygulama teknikleri ve yontemleri konusunda ileri diizeyde
bilgi sahibi olmak, ilgili problemleri saptama, tanimlama ve ¢6zme becerisi edinebilmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimina yonelik ulusal ve uluslararasi diizeyde estetik ve artistik
caligmalar gerceklestirebilmek.

Giizel sanatlar alanindaki kavramlari, fikirleri bilme, degerlendirme ve analiz etmek icin
kullanabilmek, kendi alanlarindaki konular1 ele alip, tartisabilmek ve oneri getirebilmek.

Dekor, kostiim, kukla tasarimu ile diger sanatlar arasindaki disiplinlerarasi etkilegimi
saglayabilmek i¢in ileri diizeyde bilgi ve kavrayiga sahip olmak ve bunu kullanabilmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimi dallarinda projeye yonelik malzeme se¢imi, kalip teknikleri
bilgilerine sahip olmak, uygulama ve gelistirme becerisi edinmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimi konularinda tasarim ve uygulama igin gerekli biitiin teorik ve
teknik bilgi yetkinligi kazanmak ve bu konudaki yenilikleri takip edebilmek.

Sanat ve bilim degerlendirme kurullarinca kabul gorecek nitelikte 6zgiin yapit liretmek ya da
yorumlamak.

Sahne tasarimina yonelik ger¢eklestirilecek iiretimin her asamasinda ¢aligmalari yiiriitebilecek
diizeyde el becerisi gelistirebilmis olmak.

10

Tasarlanmug bir hedef dogrultusunda, gergeklestirme siirecini ¢dziimleme, tasarlama ve
uygulama becerisini elde etmek

11

Alanindaki kisi ve gruplarin mesleki gelisimine yonelik ¢aligmalar1 planlayip yonetebilmek,
disiplinlerarasi gruplarla takim ¢alismasi ortaya koyup yiiriitebilmek.

12

Mesleki ve etik sorumluluk bilinci edinmek.

13

Etkin iletisim kurma becerisi kazanmig olmak.

14

Alanindaki bilgileri takip edip kullanabilecek ve meslektaslari ile iletisim kurabilecek diizeyde
en az bir yabanci dil bilgisine sahip olmak.

15

Alanlarindaki projelere yonelik, tasarimlarinda yararlanabilecekleri bilgisayar
programlarindan en az birini iyi derecede kullanabilmek.

16

Gergeklestirecegi sanatsal uygulamanin sosyal, kiiltiirel, politik, ekonomik ¢ercevedeki yerini
tartisabilmek ve yonlendirebilmek.

|AKTS /1S YUKU TABLOSU




Siiresi Toplam
Etkinlik Adedi (Saat) Is Yiikii
(Saat)
Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati) 14 4 56
Sinif Dis1 Ders Calisma Siiresi (On galisma, arastirma, alan calismasi, kiitiiphane, 14 4 56
goriismeler, vb.)
Ara Sinav(lar)
Sunum / Seminer 1 4 4
Odev / Rapor 4 2 8
Proje 2 10 20
Maket / Modelleme 2 10 20
Yartyil Sonu Sinavi 1 4 4
Genel Toplam Is Yiikii (Saat) 168
Genel Toplam Is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat) 5,6
Dersin AKTS Kredisi 6
DEGERLENDIRME SISTEMI
DONEM iCi Sayisi Katk Yiizdesi (%)
Ara Siav
Kisa Sinav
Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor
Sunum
Projelendirme Siireci Calismalari 1 50
Maket / Modelleme
Toplam 50
DONEM SONU Sayis1 | Katk Yiizdesi (%)
Siav
Odev
Proje 1 50
Toplam 50
BASARI DURUMU Katk Yiizdesi (%)
Dénem I¢i 50
Doénem Sonu 50
Toplam 100

(*)Bu Taslagin Baghgindaki tanimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Bolumler/Programlar, bu taslagi inceleyip goriis ve Onerilerini bildirerek, tiniversiteye ortak bir Ders Bilgi Formunun
bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.



v

T.C.
MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI
GUZEL SANATLAR FAKULTESI
SAHNE DEKORLARI VE KOSTUMU BOLUMU

LISANS
DERS BILGi FORMU
Dersin Ad1/ KUKLA VE GOLGE OYUNU III / PUPPETRY AND SHADOW PLAYS DESIGN ART
Dersin ingilizce Ad1 |[SECTION III
. . Zorunlu / Se¢cmeli / Ders Tiirii
Kodu Donemi Serbest Secmeli (T, U, T+ U) AKTS
SDK 305 Gliz/Bahar Z T+U 6

On Kosul Dersleri SDK 202, SDK 204, SDK 206
Dersin Dili Tiirkge
Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA
Saat/Hafta 2 2

Dersi Veren(ler)

Dr. Ogr. Uyesi. Cagla TULUKCU ARKMAN

Dersin Yardimcisi(lari)

Dersin Amaci

Tasarlanan karakterin, klasik yapim tekniklerinin izlenmesi yoluyla klasik kukla
formlarindan biri olan ii¢ boyutlu bir ¢aligmaya ( ipli kuklaya ) doniistiiriilmesi
amaglanmaktadir.

Dersin Ogrenme
Kazammlar1 (DOK)

1-Ipli kuklanin (marionette) klasik yapim teknikleri ile iiretim yapar.
2-Kukla karakter yaratimimnin ilkelerini 6grenir.
3-Tasarlanan kukla karakterini ti¢ boyuta dontigtiiriir.

Dersin icerigi

Klasik kukla yapim teknikleri ile ipli kukla formunun ¢aligilmasi

Ders Ogretim Yéntemi ve
Teknikleri

Teorik ve uygulamali bir derstir.

DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklar)

Konular On Hazirlik ve Notlar

1 Konuya gore karakter ¢izimi istenmesi, iskelet ve mentese ¢izim ¢aligmast

Karakter gelistirme-Elestiri

2
3  |Karakter gelistirme-Elestiri
4

Karakterin teknik ¢izim ile iskelet ve mentese ¢izimi-Elestiri

Karakter ¢izimi, teknik ¢izim, renkli goriiniim elestirisi ile iskelet ve mentese
¢iziminin teslimi

()]

Tiim ¢izimlerin tesliminden ara sunum

Camur Modlaj

6
7  |Camur Modlaj
8
9

Alc1 Kalip

10 |Alg1 Kalip

11 |Kagit yapistirma

12 |Kagit yapistirma

13 |Pozitif kaliplarin birlestirilmesi

14 |Boyama - birlestirme ve oynatim tahtasinin yapimi




KAYNAKLAR

1. ANDERSEN, Benny, E., Let’s Start A Puppet Theatre,VanNostrand Reinhold Company Ltd., Newyork 1973.
2.FETTIG, Hansjurgen, Hand und Stabpuppen, Frech-Verlag, Stuttgard 1970
3.CURRELL, David, The Complete Book of Puppetry, Pitman Publishing, First Published Kenya 1974. 4 BATEK,
Oskar, Il Theatro Delle Marionette, Otto Maier Verlag Ravensburg, Milano 1980.

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkisi olan alani en az 1 en ¢ok 5 olmak iizere

No Program Yeterlilikleri Katla Miktar:
2(3[4]5
1 Sahip oldugu bilgi, kavrayis ve becerilerini; sanat, kiiltiir ve estetik konularina iligkin N
edinecegi yeni bilgilerle pekistirerek, alani ile ilgili konularda kendini ifade edebilmek.
) Sahne tasarimi alanindaki ileri uygulama teknikleri ve yontemleri konusunda ileri diizeyde N
bilgi sahibi olmak, ilgili problemleri saptama, tanimlama ve ¢6zme becerisi edinebilmek.
3 Dekor, kostiim ve kukla tasarimina yonelik ulusal ve uluslararasi diizeyde estetik ve artistik N
caligmalar gergeklestirebilmek.
4 Giizel sanatlar alanindaki kavramlari, fikirleri bilme, degerlendirme ve analiz etmek icin N
kullanabilmek, kendi alanlarindaki konular1 ele alip, tartisabilmek ve oneri getirebilmek.
Dekor, kostiim, kukla tasarimu ile diger sanatlar arasindaki disiplinlerarasi etkilesimi
> saglayabilmek i¢in ileri diizeyde bilgi ve kavrayiga sahip olmak ve bunu kullanabilmek. X
Dekor, kostiim ve kukla tasarimi dallarinda projeye yonelik malzeme se¢imi, kalip teknikleri
6 bilgilerine sahip olmak, uygulama ve gelistirme becerisi edinmek. x
7 Dekor, kostiim ve kukla tasarimi konularinda tasarim ve uygulama igin gerekli biitiin teorik ve <
teknik bilgi yetkinligi kazanmak ve bu konudaki yenilikleri takip edebilmek.
g Sanat ve bilim degerlendirme kurullarinca kabul gorecek nitelikte 6zgiin yapit tiretmek ya da X
yorumlamak.
Sahne tasarimina yonelik ger¢eklestirilecek iiretimin her asamasinda ¢aligmalari yiiriitebilecek
? diizeyde el becerisi gelistirebilmis olmak. X
10 Tasarlanmug bir hedef dogrultusunda, gergeklestirme siirecini ¢dziimleme, tasarlama ve X
uygulama becerisini elde etmek
1 Alanindaki kisi ve gruplarin mesleki gelisimine yonelik ¢aligmalar1 planlayip yonetebilmek, X
disiplinlerarasi gruplarla takim ¢aligmasi ortaya koyup yiiriitebilmek.
12 [Mesleki ve etik sorumluluk bilinci edinmek. X
13 |Etkin iletisim kurma becerisi kazanmig olmak. X
14 Alanindaki bilgileri takip edip kullanabilecek ve meslektaslari ile iletisim kurabilecek diizeyde
en az bir yabanci dil bilgisine sahip olmak.
Alanlarindaki projelere yonelik, tasarimlarinda yararlanabilecekleri bilgisayar
15 . .
programlarindan en az birini iyi derecede kullanabilmek.
Gergeklestirecegi sanatsal uygulamanin sosyal, kiiltiirel, politik, ekonomik ¢ercevedeki yerini
16 . N L X
tartisabilmek ve yonlendirebilmek.
AKTS /IS YUKU TABLOSU
Siiresi Toplam
Etkinlik Adedi (Saat) Is Yiikii
(Saat)
Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati) 14 56




Sinif Dis1 Ders Calisma Siiresi (On ¢alisma, arastirma, alan ¢alismasi, kiitiiphane,

gorlismeler, vb.)

14

Ara Sinav(lar)

Sunum / Seminer

Odev / Rapor

Proje

10 20

Maket / Modelleme

10 20

Yartyil Sonu Sinavi

Genel Toplam Is Yiikii (Saat)

166

Genel Toplam Is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat)

5,533

Dersin AKTS Kredisi

DEGERLENDIRME SiSTEMI

DONEM iCi

Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Ara Smav

Kisa Sinav

Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor

Sunum

Projelendirme Siireci Calismalari

50

Maket / Modelleme

Toplam

50

DONEM SONU

Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Sinav

Odev

Proje

50

Toplam

50

BASARI DURUMU

Katk Yiizdesi (%)

Dénem I¢i

50

Do6nem Sonu

50

Toplam

100

(*)Bu Taslagin Baghgindaki tanimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Bolumler/Programlar, bu taslagi inceleyip goriis ve Onerilerini bildirerek, tiniversiteye ortak bir Ders Bilgi Formunun

bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.
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T.C.

MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI

GUZEL SANATLAR FAKULTESI

SAHNE DEKORLARI VE KOSTUMU BOLUMU

LISANS
DERS BILGI FORMU

Dersin Adi/ KUKLA VE GOLGE OYUNU IV / PUPPETRY AND SHADOW PLAYS DESIGN ART

Dersin ingilizce Ad1 |[SECTION IV

. . Zorunlu / Se¢cmeli / Ders Tiirii
Kodu Donemi Serbest Secmeli (T, U, T+ U) AKTS
SDK 306 Gliz/Bahar Z T+U 6
On Kosul Dersleri SDK 305
Dersin Dili Tiirkge
Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA
Saat/Hafta 2 2
Dersi Veren(ler) Dr.Ogr.Uyesi Murat Benan YILDIZ

Dersin Yardimcisi(lari) -

Dersin Amaci o . . -
konusuna 6zgiin yeni karakterlerin yapimini saglamak.

Klasik muppet kuklalarinin temel prensiplerinden yola ¢ikarak (teknik, estetik, vb) proje

Klasik muppet kuklalarinin temel bigimsel altyapisini gelistirecek yontemleri dgrenir.

Dersin Ogrenme Klasik muppet kuklalarinin geleneksel yontemlerin disinda nasil iiretilebilecegi goriir.
Kazammlar1 (DOK) Proje konusuna 6zgii karakterlerin ¢agdas malzeme ve metodlarla {iretir.

Ogrenci,giiniimiiz teknolojisinden faydalanip farkli bir plastik dil gelistirir

Var olan bu kukla tiiriinii bire bir taklit etmenin disinda, farkli yontem ve tisluplar

Dersin icerigi harmanlayip verilen konu 1g181inda kendine has bir plastik degeri olan giiniimiizdeki

kullanim alanlarina uygun iiretimlere doniistiirmesi hedeflenir.

Ders Ogretim Yéntemi ve

Teknikleri Teorik ve uygulamali bir derstir.

DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklar)

Hafta Konular

On Hazirlik ve Notlar

Karakterin tasarim eskizlerinin istenmesi. Arastirma konularinin
1 |istenmesi:Karakter iizerine/ Muppet yapimi/malzeme tiirleri/dekor
cOzimlemeleri

Karakterin tasarim eskizleri / tasarim (oynatim) ve malzeme onerilerinin
istenmesi

Karakterin tasarim eskizleri(teknik ¢izime hazir son eskizler) / tasarim
(oynatim) / malzeme Onerileri / sunum Onerilerinin istenmesi

Proje konusunun dosyatesliminden ara sunum. Dosyada istenenler:
(istenenformatlarda) — 35x25 6lgiiler: Karakterin tiim eskiz ¢aligmalar1 /
Karakterin 6lgekli teknik ¢izimi / Karakterin renkli ¢izimi /Malzeme6rnegi /
Coziimlenmis dekor Onerisi ¢izim ve gorselleri / Arastirma 6devi dosyasi

Karakterin 6l¢ekli maket model ¢aligmasinin istenmesi (malzeme uygulama)

Karakterin 6lgekli maket model ¢aligmasinin istenmesi (malzeme uygulama)

Karakterin ol¢ekli maket model ¢aligmasinin istenmesi (malzeme uygulama)

XR|QA| SN

Karakter uygulamasindan ara sunum (Proje uygulama)




9  |Proje uygulama

10 |Proje uygulama

11 |Proje uygulama

Karakter uygulamasindan ara sunum (Kuklanin bitirilmesi / Detaylandirma /

12 Renk / Kostiim / Aksesuar)

Proje dekor uygulama/ Cekim / Isik provasi / seslendirme (Cekim / efekt /

13 montaj / seslendirme / 1s1k,vs.)

14 |Proje dekor uygulama / Cekim / Isikprovasi / seslendirme

KAYNAKLAR

1.ANDERSEN, Benny, E., Let’s Start A Puppet Theatre,VanNostrand Reinhold Company Ltd., Newyork 1973.
2.FETTIG, Hansjurgen, Hand und Stabpuppen, Frech-Verlag, Stuttgard 1970

3.CURRELL, David, The Complete Book of Puppetry, Pitman Publishing, First Published Kenya 1974. 4 BATEK,
Oskar, Il Theatro Delle Marionette, Otto Maier Verlag Ravensburg, Milano 1980.

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkisi olan alani en az 1 en ¢ok 5 olmak iizere

- . Katki Miktari
No Program Yeterlilikleri

Sahip oldugu bilgi, kavrayig ve becerilerini; sanat, kiiltiir ve estetik konularina iligkin
edinecegi yeni bilgilerle pekistirerek, alani ile ilgili konularda kendini ifade edebilmek.

Sahne tasarimi alanindaki ileri uygulama teknikleri ve yontemleri konusunda ileri diizeyde
bilgi sahibi olmak, ilgili problemleri saptama, tanimlama ve ¢6zme becerisi edinebilmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimina yonelik ulusal ve uluslararasi diizeyde estetik ve artistik
caligmalar gerceklestirebilmek.

Giizel sanatlar alanindaki kavramlari, fikirleri bilme, degerlendirme ve analiz etmek i¢in
kullanabilmek, kendi alanlarindaki konulari ele alip, tartisabilmek ve Oneri getirebilmek.

Dekor, kostiim, kukla tasarimi ile diger sanatlar arasindaki disiplinlerarasi etkilegimi
saglayabilmek i¢in ileri diizeyde bilgi ve kavrayisa sahip olmak ve bunu kullanabilmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimi dallarinda projeye yonelik malzeme secimi, kalip teknikleri
bilgilerine sahip olmak, uygulama ve gelistirme becerisi edinmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimi konularinda tasarim ve uygulama igin gerekli biitlin teorik ve
teknik bilgi yetkinligi kazanmak ve bu konudaki yenilikleri takip edebilmek.

Sanat ve bilim degerlendirme kurullarinca kabul gorecek nitelikte 6zgiin yapit liretmek ya da
yorumlamak.

Sahne tasarimina yonelik gerceklestirilecek iiretimin her asamasinda ¢aligsmalar yiiriitebilecek
diizeyde el becerisi gelistirebilmis olmak.

10 Tasarlanmis bir hedef dogrultusunda, gergeklestirme siirecini ¢dziimleme, tasarlama ve
uygulama becerisini elde etmek X

Alanindaki kisi ve gruplarin mesleki gelisimine yonelik ¢aligmalari planlayip yonetebilmek,

11 disiplinlerarasi gruplarla takim ¢alismasi ortaya koyup yiiriitebilmek. X
12 [Mesleki ve etik sorumluluk bilinci edinmek. X
13 |Etkin iletisim kurma becerisi kazanmig olmak. X

Alanindaki bilgileri takip edip kullanabilecek ve meslektaslari ile iletisim kurabilecek diizeyde

14 en az bir yabanci dil bilgisine sahip olmak.

1 Alanlarindaki projelere yonelik, tasarimlarinda yararlanabilecekleri bilgisayar

programlarindan en az birini iyi derecede kullanabilmek.




Gergeklestirecegi sanatsal uygulamanin sosyal, kiiltiirel, politik, ekonomik ¢ercevedeki yerini

16 tartigabilmek ve yonlendirebilmek. X

AKTS /IS YUKU TABLOSU
Siiresi Toplam
Etkinlik Adedi (Saat) Is Yiikii
(Saat)

Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati) 14 4 56
Sinif Dis1 Ders Calisma Siiresi (On ¢alisma, arastirma, alan ¢alismasi, kiitiiphane, 14 4 56
goriismeler, vb.)
Ara Sinav(lar)
Sunum / Seminer 5 2 10
Odev / Rapor
Proje 2 10 20
Maket / Modelleme 2 10 20
Yartyil Sonu Sinavi 1 4 4
Genel Toplam Is Yiikii (Saat) 166
Genel Toplam Is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat) 5,533
Dersin AKTS Kredisi 6
DEGERLENDIRME SISTEMI
DONEM iCi Sayis1 | Katk Yiizdesi (%)
Ara Sinav
Kisa Sinav
Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor
Sunum
Projelendirme Siireci Calismalari 1 50
Maket / Modelleme
Toplam 50
DONEM SONU Sayis1 | Katk Yiizdesi (%)
Sinav
Odev
Proje 1 50
Toplam 50
BASARI DURUMU Katki Yiizdesi (%)
Doénem I¢i 50
Doénem Sonu 50
Toplam 100

(*)Bu Taslagi Bashgindaki tanimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Boliimler/Programlar, bu taslagi inceleyip goriis ve onerilerini bildirerek, iiniversiteye ortak bir Ders Bilgi Formunun
bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.




v

T.C.
MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI
GUZEL SANATLAR FAKULTESI
SAHNE DEKORLARI VE KOSTUMU BOLUMU

LISANS
DERS BILGi FORMU
Dersin Adi/ 1500 OR TASARIM V / STAGE DESIGN ART SECTION V
Dersin Ingilizce Ad1
. . Zorunlu / Se¢cmeli / Ders Tiirii
Kodu Donemi Serbest Secmeli (T, U, T+ U) AKTS
SDK 401 Giiz/Bahar Z T+U 6
On Kosul Dersleri SDK 302
Dersin Dili Tirkce
Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA
Saat/Hafta 2 2

Dersi Veren(ler)

Prof. F. Nihan SEN

Dersin Yardimcisi(lari)

Dersin Amaci

Sinemada Sanat Yonetimi ve senaryonun gorsellestirilmesi anlayiginin sahne tasarimi
kavrami temel aliarak uygulanmasi amaglanir.

Dersin Ogrenme
Kazammlar1 (DOK)

Sinema i¢in sanat yonetimi/yapim tasarimi prensiplerini 6grenir

Bir filmin senaryo ve sanat yonetimine bagli olarak¢éziimlemesinin nasil yapilacagin
Ogrenir.

Sahne tasarimi konusunda dgrendigi bilgilerini sinema dekoru alaninda kullanmay1 6grenir.
Sinema dekorunda kullanilacak malzemeleri dgrenir.

Tiyatro dekorundan farkli olarak kamera agilarina gore dekor yapimini 6grenir.

Bir sinema filmi sanat yonetiminin kapsaminda olan senaryo okuma, arastirma dosyast
hazirlama, dramaturjik ¢éziimleme ile gelisen teknolojiye bagli olarak bir senaryonun
gorsellestrilmesinin nasil yapilacagini 6grenir.

Dersin Icerigi

Bir senaryoya ve film ¢ekim tekniklerine bagli olarak sinema dekoru tasarlama yotemleri
ogretilir.

Ders Ogretim Yéntemi ve
Teknikleri

Teorik ve uygulamali bir derstir.

DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklar)

Hafta

Konular On Hazirlik ve Notlar

gorsellestirme.

Sanat yonetimi/yapim tasariminin ana hatlarinin, filmlerin kamera arkalariyla
desteklenen gorsel sunumla anlatilmasi, bir sinema filminde ¢alisan ekipler,
1 birbirleriyle iligkileri, sanat ekibinin i¢ isleyisi, kadraj, kadraj iizerinde
dekor prensiplerini tartigma, renk, doku, atmosfer olusturma ve alt metni

Ornek filmlerin senaryolarina bagli olarak alt metnin gorsellestirilmesi,
2 sembolik anlatim, dramaturjik ¢oziimleme, karakter ¢oziimlemesi,
senaryonun iginde varsa arketiplerin ortaya ¢ikartilmasi

Ornek filmlerin senaryolarina bagl olarak alt metnin gérsellestirilmesi,
3 sembolik anlatim, dramaturjik ¢dziimleme, karakter ¢dziimlemesi,
senaryonun i¢inde varsa arketiplerin ortaya ¢ikartilmasi




Ornek filmlerin senaryolarina bagli olarak alt metnin gorsellestirilmesi,
sembolik anlatim, dramaturjik ¢dziimleme, karakter ¢dziimlemesi,
senaryonun i¢inde varsa arketiplerin ortaya ¢ikartilmasi

Secilen senaryoya bagli olarak donem aragtirmasi , proje olarak senaryo
incelemesi, sahne ve mekan dokiimleri, devamlilik ¢izelgelerinin
hazirlanmasi

Proje olarak senaryo incelemesi, bu haftaya kadar 6grenilen bilgilerin
pratige dokiilmesi; alt metnin gorsellestirilmesi, sembolik anlatim,
dramaturjik ¢oziimleme, karakter ¢oziimlemesi, senaryonun i¢inde varsa
arketiplerin ortaya ¢ikartilmasi, doku paftast hazirlanmasi, renk skalasini
olusturulmasi

Ara sunum

Mizansen ve kamera agilar1 ve storyboard eskizleri

Mizansen ve kamera agilar1 ve storyboard eskizleri

10 |Senaryoya bagli olarak mekan eskizleri

11 |Senaryoya bagli olarak mekan eskizleri

Storyboard ve mizansene uygun olarak hazirlanan mket/ 3d modelleme

12 |yoluyla tasarlanan mekanin iglevinin, kamera agilarinin, ve mekanin

karakterinin ifadesi

Storyboard ve mizansene uygun olarak hazirlanan mket/ 3d modelleme

13 |yoluyla tasarlanan mekanin iglevinin, kamera agilarinin, ve mekanin

karakterinin ifadesi, teknik ¢izimler

Storyboard ve mizansene uygun olarak hazirlanan mket/ 3d modelleme

14 |yoluyla tasarlanan mekanin iglevinin, kamera agilarinin, ve mekanin

karakterinin ifadesi, teknik ¢izimler

KAYNAKLAR

1. BLOCK, Bruce, The Visual Story, Focal Press, Oxford, 2008
2. BORDWELL, David, THOMPSON, Kristin, Film Sanati, De Ki Yayinlari, Cev: Ertan Yilmaz, Emrah Suat Onat,
Ankara, 2008.

3. CAMPBELL, Joseph, Kahramanin Sonsuz Yolculugu, Kabalc1 Yaynlari, Istanbul, 2010.

4. ETTEDGUI, Peter, Pruduction Design And Art Direction Screencraft, RotoVision SA, London, 1998
5. JUNG, Carl, G., Dort Arketip, Metis Yayincilik, Istanbul, 2019,
6. LO BRUTTO, Vincent. The Filmmaker’s Guide The Production Design, Allworth Press, NewYork, 2002

7. MONACO, James, “Bir Film NasilOkunur? Sinema Dili Tarihi ve Kurami, Sinema Medya ve
Multimedya Diinyas1”, Oglak Bilimsel Kitaplar / Sinema 13. Basim, Istanbul, 2011.

8. RANK, Otto, Kahramanin Dogus Miti, Pinhan Yaymecilik, Istanbul, 2016
RYAN, Michael, LENOS, Melissa. Film Coziimlemesine Giris, Ankara, 2012.

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkisi olan alan1 en az 1 en cok 5 olmak iizere

- . Katki Miktan
No Program Yeterlilikleri
112]3[4]5

1 Sahip oldugu bilgi, kavrayis ve becerilerini; sanat, kiiltiir ve estetik konularina iliskin

edinecegi yeni bilgilerle pekistirerek, alani ile ilgili konularda kendini ifade edebilmek. X
) Sahne tasarimi alanindaki ileri uygulama teknikleri ve yontemleri konusunda ileri diizeyde

bilgi sahibi olmak, ilgili problemleri saptama, tanimlama ve ¢dzme becerisi edinebilmek. x
3 Dekor, kostiim ve kukla tasarimina yonelik ulusal ve uluslararasi diizeyde estetik ve artistik

caligmalar gerceklestirebilmek. x




Giizel sanatlar alanindaki kavramlari, fikirleri bilme, degerlendirme ve analiz etmek i¢in
kullanabilmek, kendi alanlarindaki konular1 ele alip, tartisabilmek ve oneri getirebilmek.

Dekor, kostiim, kukla tasarimu ile diger sanatlar arasindaki disiplinlerarasi etkilesimi
saglayabilmek i¢in ileri diizeyde bilgi ve kavrayisa sahip olmak ve bunu kullanabilmek.

Dekor, kostlim ve kukla tasarimi dallarinda projeye yonelik malzeme secimi, kalip teknikleri
bilgilerine sahip olmak, uygulama ve gelistirme becerisi edinmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimi konularinda tasarim ve uygulama igin gerekli biitlin teorik ve
teknik bilgi yetkinligi kazanmak ve bu konudaki yenilikleri takip edebilmek.

Sanat ve bilim degerlendirme kurullarinca kabul gorecek nitelikte 6zgiin yapit tiretmek ya da
yorumlamak.

Sahne tasarimina yonelik gergeklestirilecek iiretimin her asamasinda galigmalari yiiriitebilecek
diizeyde el becerisi gelistirebilmis olmak.

10

Tasarlanmug bir hedef dogrultusunda, gergeklestirme siirecini ¢dziimleme, tasarlama ve
uygulama becerisini elde etmek

11

Alanindaki kisi ve gruplarin mesleki gelisimine yonelik ¢alismalart planlayip yonetebilmek,
disiplinlerarasi gruplarla takim ¢alismasi ortaya koyup yiiriitebilmek.

12

Mesleki ve etik sorumluluk bilinci edinmek.

13

Etkin iletisim kurma becerisi kazanmig olmak.

14

Alanindaki bilgileri takip edip kullanabilecek ve meslektaslari ile iletisim kurabilecek diizeyde

en az bir yabanci dil bilgisine sahip olmak.

15

Alanlarindaki projelere yonelik, tasarimlarinda yararlanabilecekleri bilgisayar
programlarindan en az birini iyi derecede kullanabilmek.

16

Gergeklestirecegi sanatsal uygulamanin sosyal, kiiltiirel, politik, ekonomik ¢ercevedeki yerini
tartigabilmek ve yonlendirebilmek.

AKTS /IS YUKU TABLOSU

Etkinlik Adedi

Siiresi
(Saat)

Toplam
Is Yiikii
(Saat)

Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati) 14

4

56

Sinif Dig1 Ders Calisma Siiresi (On ¢alisma, arastirma, alan ¢aligmasi, kiitiiphane,
goriismeler, vb.)

14

4

56

Ara Sinav(lar)

Sunum / Seminer

Odev / Rapor

10

Proje

15

15

Maket / Modelleme

15

15

Yariyil Sonu Sinavi

—_—l—_—]—_]lN]|—

Genel Toplam Is Yiikii (Saat)

160

Genel Toplam Is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat)

5,333

Dersin AKTS Kredisi

DEGERLENDIRME SIiSTEMI

DONEM ICi Sayist

Katki Yiizdesi (%)

Ara Smav

Kisa Smav

Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor

Sunum

Projelendirme Siireci Caligmalari 1

50

Maket / Modelleme

Toplam

50

DONEM SONU Sayist

Katk Yiizdesi (%)

Sinav




Odev

Proje 1 50
Toplam 50
BASARI DURUMU Katk Yiizdesi (%)
Donem Igi 50

Doénem Sonu 50
Toplam 100

(*)Bu Taslagin Baghgindaki tanimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Bolimler/Programlar, bu taslagi inceleyip goriis ve onerilerini bildirerek, iiniversiteye ortak bir Ders Bilgi Formunun
bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.
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T.C.
MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI
GUZEL SANATLAR FAKULTESI
SAHNE DEKORLARI VE KOSTUMU BOLUMU

LISANS
DERS BILGI FORMU
Dersin Adi/ -
L KOSTUM TASARIM V / COSTUME DESIGN ART SECTION V
Dersin Ingilizce Adi
. . Zorunlu / Secmeli / Ders Tiirii
Kodu Dénemi Serbest Secmeli (T, U, T+ U) AKTS
SDK 403 Giiz/Bahar Z T+U 6

On Kosul Dersleri SDK 304
Dersin Dili Tiirkce
Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA

Saat/Hafta 2

2

Dersi Veren(ler) Prof. Fatma OZTURK

Dersin Yardimcisi(lary)

Dersin Amaci

Sinema, TV, reklam, videoklip, karnaval, festival, gibi konularda sahne sanatlarinin teknik
ozelliklerine bagli olarak kostiim tasarlama yontemleri dgretilir.

Senaryo okuma teknigi dgretilerek, sahne dokiimleri alinir.
Senaryonun zaman,mekan arastirmalart yapilir.

Dersin Ogrenme
Kazammlar1 (DOK) tekniklerini 6grenir.

Malzeme ve piyasa arastirmasi yaptirilir.

Karakter analizi sonucunda Dekor Tasarim dersi ile birlikte yiirtitiilerek kostiimlerin ¢izim

Kalip ¢ikarma yontemleri gosterilerek dgrenci pratik kostiim uygulama ydntemlerini

Dersin Icerigi .
gerig tasarimlardan birinin uygulamasini yapar.

Sinema, televizyon i¢in yazilmis senaryolar okutularak tasarimlar olusturulur ve

Ders Ogretim Yontemi ve Teorik ve uygulamali bir derstir.

Teknikleri
DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklar)
Hafta Konular On Hazirhik ve Notlar
1 Sinema Kostiimii nedir?
2 Kostiim Cizim Teknikleri
3 Sinema Kostiim Cizim Teknikleri Nasil olmalidir?
4 Senaryo okumasi yapilir ve sahne dokiimleri ¢ikarilir.
5 Zaman ve mekan aragtirmasi,karakter analizi iceren dramaturjik ¢alisma
yapulir.
6 |Eskiz Calismalari. Malzeme arastirmasiyla beraber yapilir.
7  |Eskiz Caligmalari. Malzeme arastirmasiyla beraber yapilir.
8 [Satin alinacak malzemeler alinarak eskitmeleri yapilir.
9 [Kalip ¢ikarma yontemleri gosterilir.
10 |Uygulama c¢aligmalar1 baglar.
11 |Uygulama
12 [Cizimler ve uygulama




13 [Cizimler ve uygulama

14 |Aksesuarlarin tamamlanmasi

KAYNAKLAR

1.DURUDI, Elizabette- PACI, Tiziano, Sgure Drawing For Fashion, Pepin Press, 2001.
2.BAYDAR, Oya- OZKAN, Derya, Cumhuriyet Modalar1, Is Bankas1 Yayinlar1, Tarih Vakfi, istanbul 1999.
3.BRADDOCK, Clarke, Sarah, E.- MAHONNA, Marie, O.,Techno Textiles, Thames And Hudson 2004.

4 BORELLI, Leirad, Fashion [llustration Next, Thames And Hudson, 2005.

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkisi olan alani en az 1 en ¢ok 5 olmak iizere

No Program Yeterlilikleri Katla Miktar
2(3[4(5

! Sahip oldugu bilgi, kavrayis ve becerilerini; sanat, kiiltiir ve estetik konularina iliskin edinecegi N
yeni bilgilerle pekistirerek, alani ile ilgili konularda kendini ifade edebilmek.

) Sahne tasarimi alanindaki ileri uygulama teknikleri ve yontemleri konusunda ileri diizeyde N
bilgi sahibi olmak, ilgili problemleri saptama, tanimlama ve ¢6zme becerisi edinebilmek.

3 Dekor, kostiim ve kukla tasarimina yonelik ulusal ve uluslararasi diizeyde estetik ve artistik N
caligmalar gerceklestirebilmek.

4 Giizel sanatlar alanindaki kavramlari, fikirleri bilme, degerlendirme ve analiz etmek icin N
kullanabilmek, kendi alanlarindaki konulari ele alip, tartisabilmek ve oneri getirebilmek.
Dekor, kostiim, kukla tasarimu ile diger sanatlar arasindaki disiplinlerarasi etkilesimi

> saglayabilmek i¢in ileri diizeyde bilgi ve kavrayisa sahip olmak ve bunu kullanabilmek. X
Dekor, kostiim ve kukla tasarimi dallarinda projeye yonelik malzeme secimi, kalip teknikleri

6 bilgilerine sahip olmak, uygulama ve gelistirme becerisi edinmek. X
Dekor, kostiim ve kukla tasarimi konularinda tasarim ve uygulama igin gerekli biitlin teorik ve

7 teknik bilgi yetkinligi kazanmak ve bu konudaki yenilikleri takip edebilmek. X

g Sanat ve bilim degerlendirme kurullarinca kabul gorecek nitelikte 6zgiin yapit liretmek ya da <
yorumlamak.

9 Sahne tasarimina yonelik gergeklestirilecek tiretimin her asamasinda galigmalari yiiriitebilecek X
diizeyde el becerisi gelistirebilmis olmak.

10 Tasarlanmusg bir hedef dogrultusunda, gergeklestirme siirecini ¢oziimleme, tasarlama ve <
uygulama becerisini elde etmek
Alanindaki kisi ve gruplarin mesleki gelisimine yonelik ¢aligmalar: planlayip yonetebilmek,

1 disiplinlerarasi gruplarla takim ¢alismasi ortaya koyup yiiriitebilmek. X

12 [Mesleki ve etik sorumluluk bilinci edinmek. X

13 |Etkin iletisim kurma becerisi kazanmis olmak. X

14 Alanindaki bilgileri takip edip kullanabilecek ve meslektaslari ile iletisim kurabilecek diizeyde
en az bir yabanci dil bilgisine sahip olmak.

15 Alanlarindaki projelere yonelik, tasarimlarinda yararlanabilecekleri bilgisayar programlarindan <
en az birini iyi derecede kullanabilmek.
Gerceklestirecegi sanatsal uygulamanin sosyal, kiiltiirel, politik, ekonomik ¢er¢evedeki yerini

16 . N e X
tartisabilmek ve yonlendirebilmek.

AKTS /IS YUKU TABLOSU
Siiresi Toplam
Etkinlik Adedi (Saat) I Yiikii
(Saat)




Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati)

14

Sinif Dis1 Ders Calisma Siiresi (On galisma, arastirma, alan calismasi, kiitiiphane,
goriismeler, vb.)

14

Ara Sinav(lar)

Sunum / Seminer

Odev / Rapor

Proje

10 20

Maket / Modelleme

10 20

Yartyil Sonu Sinavi

Genel Toplam Is Yiikii (Saat)

166

Genel Toplam Is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat)

5,533

Dersin AKTS Kredisi

DEGERLENDIRME SISTEMI

DONEM iCi

Sayisi

Katk Yiizdesi (%)

Ara Smav

Kisa Sinav

Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor

Sunum

Projelendirme Siireci Calismalari

50

Maket / Modelleme

Toplam

50

DONEM SONU

Sayis1

Katki Yiizdesi (%)

Sinav

Odev

Proje

50

Toplam

50

BASARI DURUMU

Katk Yiizdesi (%)

Dénem I¢i

50

Do6nem Sonu

50

Toplam

100

(*)Bu Taslagin Baghgindaki tanimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Bolumler/Programlar, bu taslagi inceleyip goriis ve Onerilerini bildirerek, tiniversiteye ortak bir Ders Bilgi Formunun

bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.
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T.C.
MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI
GUZEL SANATLAR FAKULTESI
SAHNE DEKORLARI VE KOSTUMU BOLUMU

LISANS
DERS BILGI FORMU
Dersin Ad/ KUKLA VE GOLGE OYUNU V / PUPPETRY AND SHADOW PLAYS DESIGN ART
Dersin ingilizce Ad1 |[SECTION V
. . Zorunlu / Se¢cmeli / Ders Tiirii
Kodu Donemi Serbest Secmeli (T, U, T+ U) AKTS
SDK 405 Gliz/Bahar Z T+U 6

On Kosul Dersleri SDK 306
Dersin Dili Tiirkge
Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA
Saat/Hafta 2 2

Dersi Veren(ler)

Dr.Ogr.Uyesi Murat Benan YILDIZ

Dersin Yardimcisi(lari)

Dersin Amaci

"Sinirlama getirmeden" &grencilerin kendi istekleri dogrultusunda gelistirdikleri fikirlerini
uygulama imkanini saglamaktir.

Dersin Ogrenme
Kazammlar1 (DOK)

Bilinen klasik kukla tiirlerinin diginda 6zgiin bir konsept ya da dramatik dgeler barindiran
bir konunun karakter ve atmosferinin tasarlanip projelendirilmesini dgrenir.

Proje konusunun tiim plastik degerleriyle beraber tasarlanip ii¢ boyuta gegirilmesi igin
gerekli olan yontemleri goriir.

Proje atmosferinin anlatim diline uygun ¢agdas malzeme ve metodlart kullanir.

Giliniimiiz bilgi ve teknolojisinden olabildigince faydalanip projenin teknik ve estetik agidan
desteklenmesini saglar.

Dersin icerigi

Bir kukla projesinin ifadelendirilmesi igin gerekli olan tiim bilgi ve becerinin 6zgiin tislup
ve tekniklerin biraraya getirilerek kullanilabilmesi planlanir.

Ders Ogretim Yéntemi ve
Teknikleri

Teorik ve uygulamali bir derstir.

DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklar)

Hafta Konular On Hazirhik ve Notlar
1 Konunun belirlenmesi/Proje tasarim eskizleri Karakter ve konu {izerine
konusma/malzeme tiirleri/dekor ¢oziimlemelerinin istenmesi
) Proje tasarim eskizleri(karakter ve dekora ait) /tasarim(oynatim)/ malzeme

Onerileri/sunum Onerilerinin istenmesi

Projetasarimeskizlerinin(teknik¢izimehazir son eskizler) elestirilmesi ve
3 malzeme aragtirmasi sonuglarina gore karakter ve dekor ¢izimlerinin
tamamlanmasinin istenmesi

Proje konusunun dosya teslimi: Vize/ (istenenformatlarda) — 35x25 6lgiiler/
*Karakterin tiim eskiz ¢aligmalari/ Karakterin 6lgekli teknik ¢izimi /
Karakterin renkli ¢izimi / Malzeme 6rnegi/ Cozlimlenmis dekor onerisi
cizim ve gorselleri / Projenin uygulama takviminin istenmesi

Proje uygulama

Proje uygulama




7  |Proje uygulama

Proje uygulamadan (Uygulamanin 1/3’niin bitirilmis olmasi) ara sunum

Proje uygulama

10 |Proje uygulama

11  |Proje uygulamadan (Uygulamanin 2/3’niin bitirilmis olmasi) ara sunum

12 |Projedetaylandirmasiniistenmesi (Cekim/efekt/montaj/seslendirme/isik,vs.)

13  |Projedetaylandirmasiniistenmesi (Cekim/efekt/montaj/seslendirme/isik,vs.)

14  |Projedetaylandirmasiniistenmesi (Cekim/efekt/montaj/seslendirme/isik,vs.)

KAYNAKLAR

1.ANDERSEN, Benny, E., Let’s Start A Puppet Theatre,VanNostrand Reinhold Company Ltd., Newyork 1973.
2.FETTIG, Hansjurgen, Hand und Stabpuppen, Frech-Verlag, Stuttgard 1970

3.BLUMENTHAL, Eileen, TAYMOR, Julie, MONDA, Antonio, Julie Taymor Playing with Fire, Abrams, Third Edition
New York 2007.

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkisi olan alani en az 1 en ¢ok 5 olmak iizere

- . Katki Miktari
No Program Yeterlilikleri

Sahip oldugu bilgi, kavrayig ve becerilerini; sanat, kiiltiir ve estetik konularina iligkin
edinecegi yeni bilgilerle pekistirerek, alani ile ilgili konularda kendini ifade edebilmek.

Sahne tasarimi alanindaki ileri uygulama teknikleri ve yontemleri konusunda ileri diizeyde
bilgi sahibi olmak, ilgili problemleri saptama, tanimlama ve ¢6zme becerisi edinebilmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimina yonelik ulusal ve uluslararasi diizeyde estetik ve artistik
caligmalar gerceklestirebilmek.

Giizel sanatlar alanindaki kavramlari, fikirleri bilme, degerlendirme ve analiz etmek igin
kullanabilmek, kendi alanlarindaki konulari ele alip, tartisabilmek ve Oneri getirebilmek.

Dekor, kostiim, kukla tasarimi ile diger sanatlar arasindaki disiplinlerarasi etkilegimi
saglayabilmek i¢in ileri diizeyde bilgi ve kavrayisa sahip olmak ve bunu kullanabilmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimi dallarinda projeye yonelik malzeme secimi, kalip teknikleri
bilgilerine sahip olmak, uygulama ve gelistirme becerisi edinmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimi konularinda tasarim ve uygulama igin gerekli biitlin teorik ve

7 teknik bilgi yetkinligi kazanmak ve bu konudaki yenilikleri takip edebilmek. X
8 Sanat ve bilim degerlendirme kurullarinca kabul gorecek nitelikte 6zgiin yapit tiretmek ya da

yorumlamak. X
9 Sahne tasarimina yonelik gerceklestirilecek iiretimin her asamasinda ¢aligsmalar yiiriitebilecek <

diizeyde el becerisi gelistirebilmis olmak.

10 Tasarlanmis bir hedef dogrultusunda, gergeklestirme siirecini ¢oziimleme, tasarlama ve
uygulama becerisini elde etmek X

Alanindaki kisi ve gruplarin mesleki gelisimine yonelik ¢aligmalari planlayip yonetebilmek,

11 disiplinlerarasi gruplarla takim ¢alismasi ortaya koyup yiiriitebilmek. X

12 [Mesleki ve etik sorumluluk bilinci edinmek. X
13 |Etkin iletisim kurma becerisi kazanmig olmak. X

14 Alanindaki bilgileri takip edip kullanabilecek ve meslektaslari ile iletisim kurabilecek diizeyde X

en az bir yabanci dil bilgisine sahip olmak.




Alanlarindaki projelere yonelik, tasarimlarinda yararlanabilecekleri bilgisayar
15 . . X
programlarindan en az birini iyi derecede kullanabilmek.
Gergeklestirecegi sanatsal uygulamanin sosyal, kiiltiirel, politik, ekonomik ¢ercevedeki yerini
16 . i e X
tartigabilmek ve yonlendirebilmek.
AKTS /IS YUKU TABLOSU
Siiresi Toplam
Etkinlik Adedi (Saat) Is Yiikii
(Saat)
Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati) 14 4 56
Siif Dis1 Ders Calisma Siiresi (On ¢alisma, arastirma, alan ¢aligmass, kiitiiphane, 14 4 56
goriismeler, vb.)
Ara Sinav(lar)
Sunum / Seminer 5 2 10
Odev / Rapor
Proje 2 10 20
Maket / Modelleme 2 10 20
Yartyil Sonu Sinavi 1 4 4
Genel Toplam Is Yiikii (Saat) 166
Genel Toplam Is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat) 5,533
Dersin AKTS Kredisi 6
DEGERLENDIRME SISTEMI
DONEM iCi Sayis1 | Katki Yiizdesi (%)
Ara Sinav
Kisa Sinav
Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor
Sunum
Projelendirme Siireci Calismalari 1 50
Maket / Modelleme
Toplam 50
DONEM SONU Sayis1 | Katk Yiizdesi (%)
Sinav
Odev
Proje 1 50
Toplam 50
BASARI DURUMU Katki Yiizdesi (%)
Doénem I¢i 50
Doénem Sonu 50
Toplam 100

(*)Bu Taslagin Bashigindaki tanimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Boliimler/Programlar, bu taslagi inceleyip goriis ve onerilerini bildirerek, iiniversiteye ortak bir Ders Bilgi Formunun
bir an dnce nihai halini almasina katkida bulunabilir.




v

T.C.

MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI

GUZEL SANATLAR FAKULTESI

SAHNE DEKORLARI VE KOSTUMU BOLUMU

LISANS
DERS BILGI FORMU
Dersin Adi/ KOSTUM TEKNIGI II / TECHNIQUES OF COSTUME II
Dersin Ingilizce Ad1
. . Zorunlu / Se¢cmeli / Ders Tiirii
K D
odu onem Serbest Secmeli (T, U, T+ U) AKTS
SDK 230 Bahar S T+U 5
On Kosul Dersleri
Dersin Dili Tiirkge
Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA
Saat/Hafta 2 2

Dersi Veren(ler)

Prof, Fatma OZTURK

Dersin Yardimcisi(lari)

Dersin Amaci

Giysi kalip teknikleri dorultusunda donem kostiimii kaliplarinin 6gretilmesini amaglar.

Dersin Ogrenme
Kazammlar1 (DOK)

Dénemlere 6zgii kalip tekniklerinin temel pratik kaliplara doniistiiriilmesi ve uygulanmasi

saglanir.

Dersin I¢erigi

Dd&nem kostiimlerinin tanitimi ve ana kalip {izerine olan uygulamalarini igerir.

Ders Ogretim Yéntemi ve
Teknikleri

Teorik ve uygulamali bir derstir.

DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklar)

Hafta

Konular

On Hazirlik ve Notlar

Giysi kalip teknikleri dorultusunda dénem kostiimii kaliplarinin tanitilmasi
ve uygulamalari iizerine genel tanitim

2 |Dikis teknikleri ve dikis makinesi kullanim yontemlerinin anlatilmasi

3 |Belirlenen bir tasarimin kaliplarinin 1/1 olarak ¢ikarilmasi

4 |Kumas ve malzeme se¢imi

5 Kaliplarin segilen kumagslara aktarilmasi

6 |Bicki Dikis tekniklerinin denenmesi

7 Dikim stireci

8 Dikim stireci

9 Dikim siireci

10 |Dikim siireci

11 |Dikim siireci




12 |Dikim siirecia

13 [Siisleme ve Boyama

14

Dikilen giysilerin fotograflanip yapilan uygulamanin degerlendirilmesi
iizerine tartigma

KAYNAKLAR

1.HILL, Margot, Hamilton — BUCKNELL, Peter, The Evolution Of Fashion, Drama Book Publishers, Newyork 1994. 0
2. OZTURK DONMEZ, Fatma, Sahne Kostiimiinde Temel Uygulamalar, 2016,Mitos Boyut, Istanbul
3 KIISEL Karolyn, Uygulamali Drapaj Teknikleri, 2018, Hayalperest, Istanbul.

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkisi olan alami en az 1 en ¢ok 5 olmak iizere

Program Yeterlilikleri

Katki Miktar

Sahip oldugu bilgi, kavrayig ve becerilerini; sanat, kiiltiir ve estetik konularina iligkin
edinecegi yeni bilgilerle pekistirerek, alani ile ilgili konularda kendini ifade edebilmek.

Sahne tasarimi alanindaki ileri uygulama teknikleri ve yontemleri konusunda ileri diizeyde
bilgi sahibi olmak, ilgili problemleri saptama, tanimlama ve ¢6zme becerisi edinebilmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimina yonelik ulusal ve uluslararasi diizeyde estetik ve artistik
caligmalar gerceklestirebilmek.

Giizel sanatlar alanindaki kavramlari, fikirleri bilme, degerlendirme ve analiz etmek i¢in
kullanabilmek, kendi alanlarindaki konulari ele alip, tartisabilmek ve Oneri getirebilmek.

Dekor, kostiim, kukla tasarimu ile diger sanatlar arasindaki disiplinlerarasi etkilegimi
saglayabilmek i¢in ileri diizeyde bilgi ve kavrayiga sahip olmak ve bunu kullanabilmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimi dallarinda projeye yonelik malzeme se¢imi, kalip teknikleri
bilgilerine sahip olmak, uygulama ve gelistirme becerisi edinmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimi konularinda tasarim ve uygulama igin gerekli biitiin teorik ve
teknik bilgi yetkinligi kazanmak ve bu konudaki yenilikleri takip edebilmek.

Sanat ve bilim degerlendirme kurullarinca kabul gorecek nitelikte 6zgiin yapit tiretmek ya da
yorumlamak.

Sahne tasarimina yonelik ger¢eklestirilecek iiretimin her asamasinda ¢aligmalari yiiriitebilecek
diizeyde el becerisi gelistirebilmis olmak.

10

Tasarlanmug bir hedef dogrultusunda, gergeklestirme siirecini ¢dziimleme, tasarlama ve
uygulama becerisini elde etmek

11

Alanindaki kisi ve gruplarin mesleki gelisimine yonelik ¢aligmalar1 planlayip yonetebilmek,
disiplinlerarasi gruplarla takim ¢alismasi ortaya koyup yiiriitebilmek.

12

Mesleki ve etik sorumluluk bilinci edinmek.

13

Etkin iletisim kurma becerisi kazanmig olmak.

14

Alanindaki bilgileri takip edip kullanabilecek ve meslektaslari ile iletisim kurabilecek diizeyde
en az bir yabanci dil bilgisine sahip olmak.

15

Alanlarindaki projelere yonelik, tasarimlarinda yararlanabilecekleri bilgisayar
programlarindan en az birini iyi derecede kullanabilmek.

16

Gergeklestirecegi sanatsal uygulamanin sosyal, kiiltiirel, politik, ekonomik ¢ercevedeki yerini
tartisabilmek ve yonlendirebilmek.

|AKTS /1S YUKU TABLOSU




Siiresi Toplam
Etkinlik Adedi (Saat) Is Yiikii
(Saat)
Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati) 14 4 56
Sinif Dis1 Ders Calisma Siiresi (On galisma, arastirma, alan calismasi, kiitiiphane, 14 4 56
goriismeler, vb.)
Ara Sinav(lar)
Sunum / Seminer
Odev / Rapor 2 2 4
Proje
Maket / Modelleme 5 4 20
Yartyil Sonu Sinavi 1 2 2
Genel Toplam Is Yiikii (Saat) 138
Genel Toplam Is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat) 4,6
Dersin AKTS Kredisi 5
DEGERLENDIRME SISTEMI
DONEM iCi Sayisi Katk Yiizdesi (%)
Ara Siav
Kisa Sinav
Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor 1 50
Sunum
Projelendirme Siireci Calismalari
Maket / Modelleme
Toplam 50
DONEM SONU Sayis1 | Katk Yiizdesi (%)
Siav 1 50
Odev
Proje
Toplam 50
BASARI DURUMU Katk Yiizdesi (%)
Dénem I¢i 50
Doénem Sonu 50
Toplam 100

(*)Bu Taslagin Baghgindaki tanimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Bolumler/Programlar, bu taslagi inceleyip goriis ve Onerilerini bildirerek, tiniversiteye ortak bir Ders Bilgi Formunun
bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.



v

T.C.
MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI
GUZEL SANATLAR FAKULTESI
SAHNE DEKORLARI VE KOSTUMU BOLUMU

LISANS
DERS BILGI FORMU

Dersin Adi/

e, BOYAMA TEKNIKLERI I/ PAINTING TECHNIQUES I
Dersin Ingilizce Ad1

. . Zorunlu / Se¢cmeli / Ders Tiirii
K D AKT
odu onemi Serbest Secmeli (T, U, T+ U) S
SDK 231 Giiz S T+U 5

On Kosul Dersleri
Dersin Dili Tirkce
Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA
Saat/Hafta 2 2
Dersi Veren(ler) Prof. Lebriz RONA
Dersin Yardimcisi(lari)
Dersin Amaci Boyama tekniklerini gelistirmek ve 6grencinin gorsel ifade becerisini giiglendirmek.

1-Boya, firga ve kagit ¢esitlerini tanir; bu materyalleri kullanma becerisini gelistirir. 2-
Dersin Ogrenme Boyama tekniklerini deneyimleyerek yaratici, 6zgiin anlatim olanaklarii gelistirebilir. 3-iki
Kazammlar1 (DOK) boyutlu yiizeyde ii¢ boyut etkisi olusturabilir; tesadiifi sonuglart degerlendirerek
yaraticiligini kullanmay1 6grenir.

Renk, ton ve yiizey iligkileri ile espas kavrami sanatci eserleri {izerinden incelenir ve ¢esitli
Dersin Icerigi uygulamalar gerceklestirilir. Farkli materyallerin boya ile ifade edilmesinin yani sira yaratici
ve 0zglin anlatim olanaklar1 aragtirilir.

D N\ . Y" .
ers Ogretim Yontemi ve Kuramsal anlatim ve uygulamali ¢aligmalar.

Teknikleri
DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklar)
Hafta Konular On Hazirhik ve Notlar
1 Derse giris: igerik, amag ve isleyis -
2 Renk tiirleri ve glaze uygulamasi -
3 Renk tiirleri ve glaze uygulamasi +
4 Peyzaj ¢alismasi +
5 Peyzaj ¢alismasi -
6 Natiirmort ¢aligmast +
7 Natiirmort ¢alismasi[] -
8 Proje izleme ve degerlendirme haftasi -
9 Kumas ve draperi ¢alismast +
10 | Kumas ve draperi ¢aligmasi -
11 Model galigmasi -
12 | Model galigmasi +
13 | Model galigmasi -




14 | Model ¢alismasi ve donem sonu degerlendirmesi

KAYNAKLAR

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkisi olan alami en az 1 en ¢ok 5 olmak iizere

Program Yeterlilikleri

Katki Miktanr

Sahip oldugu bilgi, kavrayig ve becerilerini; sanat, kiiltiir ve estetik konularina iligkin
edinecegi yeni bilgilerle pekistirerek, alani ile ilgili konularda kendini ifade edebilmek.

Sahne tasarimi alanindaki ileri uygulama teknikleri ve yontemleri konusunda ileri diizeyde
bilgi sahibi olmak, ilgili problemleri saptama, tanimlama ve ¢6zme becerisi edinebilmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimina yonelik ulusal ve uluslararasi diizeyde estetik ve artistik
caligmalar gerceklestirebilmek.

Giizel sanatlar alanindaki kavramlari, fikirleri bilme, degerlendirme ve analiz etmek i¢in
kullanabilmek, kendi alanlarindaki konulari ele alip, tartisabilmek ve Oneri getirebilmek.

Dekor, kostiim, kukla tasarimu ile diger sanatlar arasindaki disiplinlerarasi etkilesimi
saglayabilmek i¢in ileri diizeyde bilgi ve kavrayiga sahip olmak ve bunu kullanabilmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimi dallarinda projeye yonelik malzeme se¢imi, kalip teknikleri
bilgilerine sahip olmak, uygulama ve gelistirme becerisi edinmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimi konularinda tasarim ve uygulama igin gerekli biitiin teorik ve
teknik bilgi yetkinligi kazanmak ve bu konudaki yenilikleri takip edebilmek.

Sanat ve bilim degerlendirme kurullarinca kabul gorecek nitelikte 6zgiin yapit tiretmek ya da
yorumlamak.

Sahne tasarimina yonelik ger¢eklestirilecek iiretimin her asamasinda ¢aligmalari yiiriitebilecek
diizeyde el becerisi gelistirebilmis olmak.

10

Tasarlanmusg bir hedef dogrultusunda, gergeklestirme siirecini ¢dziimleme, tasarlama ve
uygulama becerisini elde etmek

11

Alanindaki kisi ve gruplarin mesleki gelisimine yonelik ¢aligmalar1 planlayip yonetebilmek,
disiplinlerarasi gruplarla takim ¢aligmasi ortaya koyup yiiriitebilmek.

12

Mesleki ve etik sorumluluk bilinci edinmek.

13

Etkin iletisim kurma becerisi kazanmig olmak.

14

Alanindaki bilgileri takip edip kullanabilecek ve meslektaslari ile iletisim kurabilecek diizeyde
en az bir yabanci dil bilgisine sahip olmak.

15

Alanlarindaki projelere yonelik, tasarimlarinda yararlanabilecekleri bilgisayar
programlarindan en az birini iyi derecede kullanabilmek.

16

Gergeklestirecegi sanatsal uygulamanin sosyal, kiiltiirel, politik, ekonomik ¢ercevedeki yerini
tartisabilmek ve yonlendirebilmek.

AKTS /IS YUKU TABLOSU

Etkinlik Adedi

Siiresi
(Saat)

Toplam
Is Yiikii
(Saat)

Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati) 14

56

Sinif Dis1 Ders Calisma Siiresi (On galisma, arastirma, alan calismasi, kiitiiphane,
goriismeler, vb.)

14

28




Ara Sinav(lar)

Sunum / Seminer

Odev / Rapor

Proje

Maket / Modelleme

Yartyil Sonu Sinavi

Genel Toplam Is Yiikii (Saat)

140

Genel Toplam Is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat)

4,66

Dersin AKTS Kredisi

DEGERLENDIRME SiSTEMI

DONEM iCi

Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Ara Sinav

50

Kisa Smav

Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor

50

Sunum

Projelendirme Siireci Calismalari

Maket / Modelleme

Toplam

100

DONEM SONU

Katki Yiizdesi (%)

Sinav

Odev

Proje

Toplam

BASARI DURUMU

Katk Yiizdesi (%)

Dénem I¢i

100

Do6nem Sonu

Toplam

100

(*)Bu Taslagin Baghgindaki tanimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Bolumler/Programlar, bu taslagi inceleyip goriis ve Onerilerini bildirerek, tiniversiteye ortak bir Ders Bilgi Formunun

bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.
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T.C.
MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI
GUZEL SANATLAR FAKULTESI
SAHNE DEKORLARI VE KOSTUMU BOLUMU

LISANS
DERS BILGI FORMU

Dersin Adi/

e, BOYAMA TEKNIKLERI II / PAINTING TECHNIQUES II
Dersin Ingilizce Ad1

. . Zorunlu / Se¢cmeli / Ders Tiirii
K D AKT
odu onemi Serbest Secmeli (T, U, T+ U) S
SDK 232 Bahar S T+U 5

On Kosul Dersleri
Dersin Dili Tirkce
Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA
Saat/Hafta 2 2
Dersi Veren(ler) Prof. Lebriz RONA
Dersin Yardimcisi(lari)
Dersin Amaci Boyama tekniklerini gelistirmek ve 6grencinin gorsel ifade becerisini giiglendirmek.

1-Boya, firga ve kagit ¢esitlerini tanir; bu materyalleri kullanma becerisini gelistirir. 2-
Dersin Ogrenme Boyama tekniklerini deneyimleyerek yaratici, 6zgiin anlatim olanaklarii gelistirebilir. 3-iki
Kazammlar1 (DOK) boyutlu yiizeyde ii¢ boyut etkisi olusturabilir; tesadiifi sonuglart degerlendirerek
yaraticiligini kullanmay1 6grenir.

Renk, ton ve yiizey iligkileri ile espas kavrami sanatci eserleri {izerinden incelenir ve ¢esitli
Dersin Icerigi uygulamalar gerceklestirilir. Farkli materyallerin boya ile ifade edilmesinin yani sira yaratici
ve 0zglin anlatim olanaklar1 aragtirilir.

D N\ . Y" .
ers Ogretim Yontemi ve Kuramsal anlatim ve uygulamali ¢aligmalar.

Teknikleri
DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklar)
Hafta Konular On Hazirhik ve Notlar
1 Derse giris: igerik, amag ve isleyis -
2 Renk tiirleri ve glaze uygulamasi -
3 Renk tiirleri ve glaze uygulamasi +
4 Peyzaj ¢alismasi +
5 Peyzaj ¢alismasi -
6 Natiirmort ¢aligmast +
7 Natiirmort ¢alismasi[] -
8 Proje izleme ve degerlendirme haftasi -
9 Kumas ve draperi ¢alismast +
10 | Kumas ve draperi ¢aligmasi -
11 Model galigmasi -
12 | Model galigmasi +
13 | Model galigmasi -




14 | Model ¢alismasi ve donem sonu degerlendirmesi

KAYNAKLAR

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkisi olan alami en az 1 en ¢ok 5 olmak iizere

Program Yeterlilikleri

Katki Miktanr

Sahip oldugu bilgi, kavrayig ve becerilerini; sanat, kiiltiir ve estetik konularina iligkin
edinecegi yeni bilgilerle pekistirerek, alani ile ilgili konularda kendini ifade edebilmek.

Sahne tasarimi alanindaki ileri uygulama teknikleri ve yontemleri konusunda ileri diizeyde
bilgi sahibi olmak, ilgili problemleri saptama, tanimlama ve ¢6zme becerisi edinebilmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimina yonelik ulusal ve uluslararasi diizeyde estetik ve artistik
caligmalar gerceklestirebilmek.

Giizel sanatlar alanindaki kavramlari, fikirleri bilme, degerlendirme ve analiz etmek i¢in
kullanabilmek, kendi alanlarindaki konulari ele alip, tartisabilmek ve Oneri getirebilmek.

Dekor, kostiim, kukla tasarimu ile diger sanatlar arasindaki disiplinlerarasi etkilesimi
saglayabilmek i¢in ileri diizeyde bilgi ve kavrayiga sahip olmak ve bunu kullanabilmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimi dallarinda projeye yonelik malzeme se¢imi, kalip teknikleri
bilgilerine sahip olmak, uygulama ve gelistirme becerisi edinmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimi konularinda tasarim ve uygulama igin gerekli biitiin teorik ve
teknik bilgi yetkinligi kazanmak ve bu konudaki yenilikleri takip edebilmek.

Sanat ve bilim degerlendirme kurullarinca kabul gorecek nitelikte 6zgiin yapit tiretmek ya da
yorumlamak.

Sahne tasarimina yonelik ger¢eklestirilecek iiretimin her asamasinda ¢aligmalari yiiriitebilecek
diizeyde el becerisi gelistirebilmis olmak.

10

Tasarlanmusg bir hedef dogrultusunda, gergeklestirme siirecini ¢dziimleme, tasarlama ve
uygulama becerisini elde etmek

11

Alanindaki kisi ve gruplarin mesleki gelisimine yonelik ¢aligmalar1 planlayip yonetebilmek,
disiplinlerarasi gruplarla takim ¢aligmasi ortaya koyup yiiriitebilmek.

12

Mesleki ve etik sorumluluk bilinci edinmek.

13

Etkin iletisim kurma becerisi kazanmig olmak.

14

Alanindaki bilgileri takip edip kullanabilecek ve meslektaslari ile iletisim kurabilecek diizeyde
en az bir yabanci dil bilgisine sahip olmak.

15

Alanlarindaki projelere yonelik, tasarimlarinda yararlanabilecekleri bilgisayar
programlarindan en az birini iyi derecede kullanabilmek.

16

Gergeklestirecegi sanatsal uygulamanin sosyal, kiiltiirel, politik, ekonomik ¢ercevedeki yerini
tartisabilmek ve yonlendirebilmek.

AKTS /IS YUKU TABLOSU

Etkinlik Adedi

Siiresi
(Saat)

Toplam
Is Yiikii
(Saat)

Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati) 14

56

Sinif Dis1 Ders Calisma Siiresi (On galisma, arastirma, alan calismasi, kiitiiphane,
goriismeler, vb.)

14

28




Ara Sinav(lar)

Sunum / Seminer

Odev / Rapor

Proje

Maket / Modelleme

Yartyil Sonu Sinavi

Genel Toplam Is Yiikii (Saat)

140

Genel Toplam Is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat)

4,66

Dersin AKTS Kredisi

DEGERLENDIRME SiSTEMI

DONEM iCi

Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Ara Sinav

50

Kisa Smav

Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor

50

Sunum

Projelendirme Siireci Calismalari

Maket / Modelleme

Toplam

100

DONEM SONU

Katki Yiizdesi (%)

Sinav

Odev

Proje

Toplam

BASARI DURUMU

Katk Yiizdesi (%)

Dénem I¢i

100

Do6nem Sonu

Toplam

100

(*)Bu Taslagin Baghgindaki tanimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Bolumler/Programlar, bu taslagi inceleyip goriis ve Onerilerini bildirerek, tiniversiteye ortak bir Ders Bilgi Formunun

bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.




v

T.C.

MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI
GUZEL SANATLAR FAKULTESI
SAHNE DEKORLARI VE KOSTUMU BOLUMU

DERS BILGI FORMU

LISANS

Dersin Adi/
. DESEN I/ DESIGN 1
Dersin Ingilizce Ad1 S / DESIG
. . Zorunlu / Se¢cmeli / Ders Tiirii
K D AKT
odu onem Serbest Secmeli (T, U, T+ U) S
SDK 237 Giiz S T+U 4
On Kosul Dersleri
Dersin Dili Tiirkge
Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA
Saat/Hafta 2 2
Dersi Veren(ler) Dr.Ogr.Uyesi Hayri AGAN
Dersin Yardimcisi(lari)
Dersin Amaci Karakalem teknigi ile kendini ifade etme becerisini kazandirmay1 amaclar
Dersin Ogrenme Canli modelden perspektif, hacim, oran-oranti, 151k-gdlge ve ¢izgi kalitesi ile modeli iki
Kazammlar1 (DOK) boyutlu yiizeyde ii¢ boyut etkisi vererek yansitmayi 6grenir.
Dersin Icerigi Degisik cins kagit ve farkli numarali kalemler ile canli modeli dogru olarak ¢izmeyi 6grenir
Ders Ogretim Yéntemi ve . . :
Teknikleri Teorik ve uygulamali bir derstir.
DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklar)
Hafta Konular On Hazirlik ve Notlar

1 Dersin igerigi, amaci ve isleyisi hakkinda bilgilendirme ve tanigma

Dersin malzemelerini ve bu malzemelerin kullanimimi 6grenmek desen ve
karakalem hakkinda kuramsal bilgiler ve ¢izgi ¢caligmalart.

Isik-g6lge hakkinda kuramsal bilgiler, 151k g6lge ¢alismalari.

Perspektif, oran-oranti hakkinda kuramsal bilgiler ve bunlarla ilgili ¢izimler

Modelden ¢alisma (Tek poz)

Modelden ¢alisma (Tek poz)

Modelden ¢alisma (Tek poz)

3
4
5
6 |Modelden ¢aligma (Tek poz)
7
8
9

Modelden ¢alisma (Tek poz)

10 |Modelden ¢alisma (30 dakikalik pozlar)

11 |Modelden ¢alisma (10 dakikalik pozlar)

12 |Modelden ¢alisma (Tek poz)

13  |Modelden ¢alisma (Tek poz)

14 |Modelden ¢aligma (Tek poz)




KAYNAKLAR

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkisi olan alami en az 1 en ¢ok 5 olmak iizere

. . Katki Miktanr
No Program Yeterlilikleri
2({3]4]5
! Sahip oldugu bilgi, kavrayis ve becerilerini; sanat, kiiltiir ve estetik konularina iligkin N
edinecegi yeni bilgilerle pekistirerek, alani ile ilgili konularda kendini ifade edebilmek.
Sahne tasarimi alanindaki ileri uygulama teknikleri ve yontemleri konusunda ileri diizeyde
bilgi sahibi olmak, ilgili problemleri saptama, tanimlama ve ¢6zme becerisi edinebilmek.
Dekor, kostiim ve kukla tasarimina yonelik ulusal ve uluslararasi diizeyde estetik ve artistik
3 caligmalar gerceklestirebilmek.
4 Giizel sanatlar alanindaki kavramlari, fikirleri bilme, degerlendirme ve analiz etmek i¢in
kullanabilmek, kendi alanlarindaki konulari ele alip, tartisabilmek ve Oneri getirebilmek.
Dekor, kostiim, kukla tasarimu ile diger sanatlar arasindaki disiplinlerarasi etkilesimi
> saglayabilmek i¢in ileri diizeyde bilgi ve kavrayiga sahip olmak ve bunu kullanabilmek. X
Dekor, kostiim ve kukla tasarimi dallarinda projeye yonelik malzeme se¢imi, kalip teknikleri
6 bilgilerine sahip olmak, uygulama ve gelistirme becerisi edinmek.
7 Dekor, kostiim ve kukla tasarimi konularinda tasarim ve uygulama igin gerekli biitiin teorik ve <
teknik bilgi yetkinligi kazanmak ve bu konudaki yenilikleri takip edebilmek.
g Sanat ve bilim degerlendirme kurullarinca kabul gorecek nitelikte 6zgiin yapit liretmek ya da
yorumlamak.
Sahne tasarimina yonelik gergeklestirilecek iiretimin her asamasinda ¢aligmalari yiiriitebilecek
? diizeyde el becerisi gelistirebilmis olmak. X
10 Tasarlanmusg bir hedef dogrultusunda, gergeklestirme siirecini ¢dziimleme, tasarlama ve
uygulama becerisini elde etmek
1 Alanindaki kisi ve gruplarin mesleki gelisimine yonelik ¢aligmalar1 planlayip yonetebilmek,
disiplinlerarasi gruplarla takim ¢alismasi ortaya koyup yiiriitebilmek.
12 [Mesleki ve etik sorumluluk bilinci edinmek. X
13 |Etkin iletisim kurma becerisi kazanmig olmak.
14 Alanindaki bilgileri takip edip kullanabilecek ve meslektaslari ile iletisim kurabilecek diizeyde
en az bir yabanci dil bilgisine sahip olmak.
Alanlarindaki projelere yonelik, tasarimlarinda yararlanabilecekleri bilgisayar
15 o .
programlarindan en az birini iyi derecede kullanabilmek.
Gergeklestirecegi sanatsal uygulamanin sosyal, kiiltiirel, politik, ekonomik ¢ercevedeki yerini
16 . i L X
tartisabilmek ve yonlendirebilmek.
AKTS /IS YUKU TABLOSU
Siiresi Toplam
Etkinlik Adedi (Saat) Is Yiikii
(Saat)
Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati) 14 56
Sinif Dis1 Ders Calisma Siiresi (On ¢alisma, arastirma, alan calismast, kiitiiphane, 14 )3
goriismeler, vb.)
Ara Sinav(lar)
Sunum / Seminer
Odev / Rapor 8 32
Proje
Maket / Modelleme




Yartyil Sonu Sinavi

Genel Toplam Is Yiikii (Saat) 116
Genel Toplam Is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat) 3,866
Dersin AKTS Kredisi 4

DEGERLENDIRME SISTEMI

DONEM iCi Sayis1 | Katki Yiizdesi (%)
Ara Sinav

Kisa Sinav

Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor 1 50

Sunum

Projelendirme Siireci Caligmalari

Maket / Modelleme

Toplam 50
DONEM SONU Sayis1 | Katk Yiizdesi (%)
Sinav

Odev 1 50

Proje

Toplam 50
BASARI DURUMU Katki Yiizdesi (%)
Dénem I¢i 50

Doénem Sonu 50
Toplam 100

(*)Bu Taslagi Bashgindaki tanimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Bolimler/Programlar, bu taslag: inceleyip goriis ve Onerilerini bildirerek, iiniversiteye ortak bir Ders Bilgi Formunun
bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.
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T.C.

MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI
GUZEL SANATLAR FAKULTESI
SAHNE DEKORLARI VE KOSTUMU BOLUMU

DERS BILGI FORMU

LISANS

Dersin Adi/
. DESEN II/ DESIGN II
Dersin Ingilizce Ad1 S / DESIG
. . Zorunlu / Se¢cmeli / Ders Tiirii
K D AKT
odu onem Serbest Secmeli (T, U, T+ U) S
SDK 238 Bahar S T+U 5
On Kosul Dersleri
Dersin Dili Tiirkge
Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA
Saat/Hafta 2 2
Dersi Veren(ler) Dr.Ogr.Uyesi Hayri AGAN
Dersin Yardimcisi(lari)
Dersin Amaci Karakalem teknigi ile kendini ifade etme becerisini kazandirmay1 amaclar
Dersin Ogrenme Canli modelden perspektif, hacim, oran-oranti, 151k-gdlge ve ¢izgi kalitesi ile modeli iki
Kazammlar1 (DOK) boyutlu yiizeyde ii¢ boyut etkisi vererek yansitmayi 6grenir.
Dersin Icerigi Degisik cins kagit ve farkli numarali kalemler ile canli modeli dogru olarak ¢izmeyi 6grenir
Ders Ogretim Yéntemi ve . . :
Teknikleri Teorik ve uygulamali bir derstir.
DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklar)
Hafta Konular On Hazirlik ve Notlar

1 Dersin igerigi, amaci ve isleyisi hakkinda bilgilendirme ve tanigma

Dersin malzemelerini ve bu malzemelerin kullanimimi 6grenmek desen ve
karakalem hakkinda kuramsal bilgiler ve ¢izgi ¢caligmalart.

Isik-g6lge hakkinda kuramsal bilgiler, 151k g6lge ¢alismalari.

Perspektif, oran-oranti hakkinda kuramsal bilgiler ve bunlarla ilgili ¢izimler

Modelden ¢alisma (Tek poz)

Modelden ¢alisma (Tek poz)

Modelden ¢alisma (Tek poz)

3
4
5
6 |Modelden ¢aligma (Tek poz)
7
8
9

Modelden ¢alisma (Tek poz)

10 |Modelden ¢alisma (30 dakikalik pozlar)

11 |Modelden ¢alisma (10 dakikalik pozlar)

12 |Modelden ¢alisma (Tek poz)

13  |Modelden ¢alisma (Tek poz)

14 |Modelden ¢aligma (Tek poz)




KAYNAKLAR

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkisi olan alami en az 1 en ¢ok 5 olmak iizere

. . Katki Miktanr
No Program Yeterlilikleri
2({3]4]5
! Sahip oldugu bilgi, kavrayis ve becerilerini; sanat, kiiltiir ve estetik konularina iligkin N
edinecegi yeni bilgilerle pekistirerek, alani ile ilgili konularda kendini ifade edebilmek.
Sahne tasarimi alanindaki ileri uygulama teknikleri ve yontemleri konusunda ileri diizeyde
bilgi sahibi olmak, ilgili problemleri saptama, tanimlama ve ¢6zme becerisi edinebilmek.
Dekor, kostiim ve kukla tasarimina yonelik ulusal ve uluslararasi diizeyde estetik ve artistik
3 caligmalar gerceklestirebilmek.
4 Giizel sanatlar alanindaki kavramlari, fikirleri bilme, degerlendirme ve analiz etmek i¢in
kullanabilmek, kendi alanlarindaki konulari ele alip, tartisabilmek ve Oneri getirebilmek.
Dekor, kostiim, kukla tasarimu ile diger sanatlar arasindaki disiplinlerarasi etkilesimi
> saglayabilmek i¢in ileri diizeyde bilgi ve kavrayiga sahip olmak ve bunu kullanabilmek. X
Dekor, kostiim ve kukla tasarimi dallarinda projeye yonelik malzeme se¢imi, kalip teknikleri
6 bilgilerine sahip olmak, uygulama ve gelistirme becerisi edinmek.
7 Dekor, kostiim ve kukla tasarimi konularinda tasarim ve uygulama igin gerekli biitiin teorik ve <
teknik bilgi yetkinligi kazanmak ve bu konudaki yenilikleri takip edebilmek.
g Sanat ve bilim degerlendirme kurullarinca kabul gorecek nitelikte 6zgiin yapit liretmek ya da
yorumlamak.
Sahne tasarimina yonelik gergeklestirilecek iiretimin her asamasinda ¢aligmalari yiiriitebilecek
? diizeyde el becerisi gelistirebilmis olmak. X
10 Tasarlanmusg bir hedef dogrultusunda, gergeklestirme siirecini ¢dziimleme, tasarlama ve
uygulama becerisini elde etmek
1 Alanindaki kisi ve gruplarin mesleki gelisimine yonelik ¢aligmalar1 planlayip yonetebilmek,
disiplinlerarasi gruplarla takim ¢alismasi ortaya koyup yiiriitebilmek.
12 [Mesleki ve etik sorumluluk bilinci edinmek. X
13 |Etkin iletisim kurma becerisi kazanmig olmak.
14 Alanindaki bilgileri takip edip kullanabilecek ve meslektaslari ile iletisim kurabilecek diizeyde
en az bir yabanci dil bilgisine sahip olmak.
Alanlarindaki projelere yonelik, tasarimlarinda yararlanabilecekleri bilgisayar
15 o .
programlarindan en az birini iyi derecede kullanabilmek.
Gergeklestirecegi sanatsal uygulamanin sosyal, kiiltiirel, politik, ekonomik ¢ercevedeki yerini
16 . i L X
tartisabilmek ve yonlendirebilmek.
AKTS /IS YUKU TABLOSU
Siiresi Toplam
Etkinlik Adedi (Saat) Is Yiikii
(Saat)
Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati) 14 56
Sinif Dis1 Ders Calisma Siiresi (On ¢alisma, arastirma, alan calismast, kiitiiphane, 14 47
goriismeler, vb.)
Ara Sinav(lar)
Sunum / Seminer
Odev / Rapor 10 50
Proje
Maket / Modelleme




Yartyil Sonu Sinavi

Genel Toplam Is Yiikii (Saat) 148
Genel Toplam Is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat) 4,93
Dersin AKTS Kredisi 5

DEGERLENDIRME SISTEMI

DONEM iCi Sayis1 | Katki Yiizdesi (%)
Ara Sinav

Kisa Sinav

Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor 1 50

Sunum

Projelendirme Siireci Caligmalari

Maket / Modelleme

Toplam 50
DONEM SONU Sayis1 | Katk Yiizdesi (%)
Sinav

Odev 1 50

Proje

Toplam 50
BASARI DURUMU Katki Yiizdesi (%)
Dénem I¢i 50

Doénem Sonu 50
Toplam 100

(*)Bu Taslagi Bashgindaki tanimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Bolimler/Programlar, bu taslag: inceleyip goriis ve Onerilerini bildirerek, iiniversiteye ortak bir Ders Bilgi Formunun
bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.
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T.C.
MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI
GUZEL SANATLAR FAKULTESI
SAHNE DEKORLARI VE KOSTUMU BOLUMU

LISANS
DERS BILGI FORMU

Saat/Hafta

Dersin Adi/ ¢ 1y NI ATMA TEKNIKLERI I/ LIGHTING TECHNIQUES I
Dersin Ingilizce Ad1
. . Zorunlu / Se¢cmeli / Ders Tiirii
K D AKT
odu onemi Serbest Secmeli (T, U, T+ U) S
SDK 241 Giiz S T 4

On Kosul Dersleri

Dersin Dili Tirkce

Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA

2 0

Dersi Veren(ler)

Opr.Gor. Kaya Zeki KOCER

Dersin Yardimcisi(lari)

Dersin Amaci

Sahne boslugu igindeki dramatik anlamin iliskilerini dogal ve yapay 1s1klarin analizi ile
dramatik aksiyonun 1s1k izlenimi gibi konularda bilgi vermek ve uygulama imkanlari
yaratmak.

Dersin Ogrenme
Kazammlar1 (DOK)

Isik tasarimi igin gerekli malzeme ve ekipman bilgisini edinir.

Isik tasarimi icin kullanilan teknik ¢izim gesitlerini 6grenir.

Isik tasarimi i¢in kullanilan bilgisayar programlarini uygulamali olarak inceler.
Isik tasariminin temel prensiplerini inceler.

Dersin Icerigi

Sahne boslugu igindeki dramatik anlamin iliskilerini dogal ve yapay 1siklarin analizi ile
dramatik aksiyonun 1s1k izlenimi gibi konularda bilgi vermek ve uygulama imkanlari
yaratmaktir.

Ders Ogretim Yéntemi ve
Teknikleri

Teorik bir derstir.

DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklar)

Hafta Konular On Hazirlik ve Notlar
1 Isik tasariminin temelleri ve elemanlari
2 |Isik ve yansima kavramlarinin fiziksel agidan incelenmesi
3 Spotlarin i¢ aksamlarinin incelenmesi
4 Spot ¢esitlerinin incelenmesi
5 Spot cesitlerinin kullanim alanlarinin incelenmesi
6 |Aydinlatma sistemlerinin incelenmesi
7  |Aydinlatma sistemlerinin incelenmesi
8 |Arasunum
9 Spot se¢imi ve 151k tasarimi i¢inde kullanimlari
10 [Spot kontrol sistemlerinin incelenmesi
11  [Sahne iizerinde 151k ayar1 pratigi
12 |3 boyutlu 151k tasarimi programlarinin incelenmesi




13 |Isik tasarimini pratikte olusturan 6gelerin incelenmesi

14 |Somestr boyunca islenen konularin tekrari

KAYNAKLAR

1. KELLER, Max, Light Fantastik, The Art and Design Of Stage Lighting, Prestel,Newyork 2006.
2.REID, Francis, Stage Lighting Handbook, Routledge, North America 2001.

3.WALTERS, Graham, Stage Lighting Step by Step, Betterway Books, North America 1997.
4.VASEY, John, Concert Sound and Lighting System, Focal Pres, USA 1999.

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkisi olan alami en az 1 en ¢ok 5 olmak iizere

Program Yeterlilikleri

Katki Miktanr

Sahip oldugu bilgi, kavrayig ve becerilerini; sanat, kiiltiir ve estetik konularina iligkin
edinecegi yeni bilgilerle pekistirerek, alani ile ilgili konularda kendini ifade edebilmek.

Sahne tasarimi alanindaki ileri uygulama teknikleri ve yontemleri konusunda ileri diizeyde
bilgi sahibi olmak, ilgili problemleri saptama, tanimlama ve ¢6zme becerisi edinebilmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimina yonelik ulusal ve uluslararasi diizeyde estetik ve artistik
calismalar gerceklestirebilmek.

Giizel sanatlar alanindaki kavramlari, fikirleri bilme, degerlendirme ve analiz etmek i¢in
kullanabilmek, kendi alanlarindaki konulari ele alip, tartisabilmek ve Oneri getirebilmek.

Dekor, kostiim, kukla tasarimu ile diger sanatlar arasindaki disiplinlerarasi etkilesimi
saglayabilmek i¢in ileri diizeyde bilgi ve kavrayiga sahip olmak ve bunu kullanabilmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimi dallarinda projeye yonelik malzeme se¢imi, kalip teknikleri
bilgilerine sahip olmak, uygulama ve gelistirme becerisi edinmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimi konularinda tasarim ve uygulama igin gerekli biitiin teorik ve
teknik bilgi yetkinligi kazanmak ve bu konudaki yenilikleri takip edebilmek.

Sanat ve bilim degerlendirme kurullarinca kabul gorecek nitelikte 6zgiin yapit liretmek ya da

8 X
yorumlamak.
Sahne tasarimina yonelik ger¢eklestirilecek iiretimin her asamasinda ¢aligmalari yiiriitebilecek

? diizeyde el becerisi gelistirebilmis olmak.

10 Tasarlanmug bir hedef dogrultusunda, gergeklestirme siirecini ¢dziimleme, tasarlama ve X
uygulama becerisini elde etmek

1 Alanindaki kisi ve gruplarin mesleki gelisimine yonelik ¢aligmalar1 planlayip yonetebilmek, X
disiplinlerarasi gruplarla takim ¢alismasi ortaya koyup yiiriitebilmek.

12 [Mesleki ve etik sorumluluk bilinci edinmek. X

13 |Etkin iletisim kurma becerisi kazanmig olmak. X

14 Alanindaki bilgileri takip edip kullanabilecek ve meslektaslari ile iletisim kurabilecek diizeyde
en az bir yabanci dil bilgisine sahip olmak.
Alanlarindaki projelere yonelik, tasarimlarinda yararlanabilecekleri bilgisayar

15 . .
programlarindan en az birini iyi derecede kullanabilmek.
Gergeklestirecegi sanatsal uygulamanin sosyal, kiiltiirel, politik, ekonomik ¢ercevedeki yerini

16 . N L X
tartisabilmek ve yonlendirebilmek.

AKTS /IS YUKU TABLOSU
Siiresi Toplam
Etkinlik Adedi (Saat) Is Yiikii
(Saat)
Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati) 14 28




Sinif Dis1 Ders Calisma Siiresi (On ¢alisma, arastirma, alan ¢alismasi, kiitiiphane,
gorlismeler, vb.)

14

Ara Sinav(lar)

Sunum / Seminer

Odev / Rapor

10

Proje

20

Maket / Modelleme

Yartyil Sonu Sinavi

el Y B DY

[\S} {USE RV, | B \S)

Genel Toplam Is Yiikii (Saat)

108

Genel Toplam Is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat)

3,6

Dersin AKTS Kredisi

DEGERLENDIRME SiSTEMI

DONEM iCi

Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Ara Smav

Kisa Sinav

Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor

50

Sunum

Projelendirme Siireci Calismalari

Maket / Modelleme

Toplam

50

DONEM SONU

Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Sinav

50

Odev

Proje

Toplam

50

BASARI DURUMU

Katk Yiizdesi (%)

Dénem I¢i

50

Do6nem Sonu

50

Toplam

100

(*)Bu Taslagin Baghgindaki tanimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Bolumler/Programlar, bu taslagi inceleyip goriis ve Onerilerini bildirerek, tiniversiteye ortak bir Ders Bilgi Formunun

bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.




v

T.C.
MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI
GUZEL SANATLAR FAKULTESI
SAHNE DEKORLARI VE KOSTUMU BOLUMU

LISANS
DERS BILGI FORMU

Saat/Hafta

Dersin Adi/ 1y 1y NI ATMA TEKNIKLERI 11 / LIGHTING TECHNIQUES II
Dersin Ingilizce Ad1
. . Zorunlu / Se¢cmeli / Ders Tiirii
K D AKT
odu onemi Serbest Secmeli (T, U, T+ U) S
SDK 242 Bahar S T 3

On Kosul Dersleri SDK 241
Dersin Dili Tirkce
Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA

2 0

Dersi Veren(ler)

Opr.Gor. Kaya Zeki KOCER

Dersin Yardimcisi(lari)

Dersin Amaci

Sahne boslugu igindeki dramatik anlamin iliskilerini dogal ve yapay 1s1klarin analizi ile
dramatik aksiyonun 1s1k izlenimi gibi konularda bilgi vermek ve uygulama imkanlari
yaratmak.

Dersin Ogrenme
Kazammlar1 (DOK)

Isik tasarimi igin gerekli malzeme ve ekipman bilgisini edinir.

Isik tasarimi icin kullanilan teknik ¢izim gesitlerini 6grenir.

Isik tasarimi i¢in kullanilan bilgisayar programlarini uygulamali olarak inceler.
Isik tasariminin temel prensiplerini inceler.

Dersin Icerigi

Sahne boslugu igindeki dramatik anlamin iliskilerini dogal ve yapay 1siklarin analizi ile
dramatik aksiyonun 1s1k izlenimi gibi konularda bilgi vermek ve uygulama imkanlari
yaratmaktir.

Ders Ogretim Yéntemi ve
Teknikleri

Teorik bir derstir.

DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklar)

Hafta Konular On Hazirlik ve Notlar
1  |Birinci dénem konularimin gdzden gegirilmesi
2 |Renk algis1 ve temel renklerin incelenmesi
3 Renk kullanim1 ve sahnede renk kullanimi
4 |3 boyutlu modelleme programlarinin incelenmesi
5 |3 boyutlu modelleme programlarinin incelenmesi
6 |Isik masasi emiilator programlarinin incelenmesi
7  |Sahne iizerinde anlatim ve 151k ayarlanmasi {izerine pratik ders
8 |Sahne iizerinde anlatim ve 151k ayarlanmasi {izerine pratik ders
9  |Plan ve kesit lizerinde spot ¢esitlerine karar verilmesi
10 |Isik tasarimi icin kullanilan teknik ¢izim gesitlerinin incelenmesi
11  [Proje geri bildirimi ve stiidyo zamani1
12 |Proje geri bildirimi ve stiidyo zamani




13  |Proje geri bildirimi ve stiidyo zamani

14 |Proje geri bildirimi ve stiidyo zamani

KAYNAKLAR

1. KELLER, Max, Light Fantastik, The Art and Design Of Stage Lighting, Prestel,Newyork 2006.
2.REID, Francis, Stage Lighting Handbook, Routledge, North America 2001.

3.WALTERS, Graham, Stage Lighting Step by Step, Betterway Books, North America 1997.
4.VASEY, John, Concert Sound and Lighting System, Focal Pres, USA 1999.

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkisi olan alami en az 1 en ¢ok 5 olmak iizere

Program Yeterlilikleri

Katki Miktanr

Sahip oldugu bilgi, kavrayig ve becerilerini; sanat, kiiltiir ve estetik konularina iligkin
edinecegi yeni bilgilerle pekistirerek, alani ile ilgili konularda kendini ifade edebilmek.

Sahne tasarimi alanindaki ileri uygulama teknikleri ve yontemleri konusunda ileri diizeyde
bilgi sahibi olmak, ilgili problemleri saptama, tanimlama ve ¢6zme becerisi edinebilmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimina yonelik ulusal ve uluslararasi diizeyde estetik ve artistik
calismalar gerceklestirebilmek.

Giizel sanatlar alanindaki kavramlari, fikirleri bilme, degerlendirme ve analiz etmek i¢in
kullanabilmek, kendi alanlarindaki konulari ele alip, tartisabilmek ve Oneri getirebilmek.

Dekor, kostiim, kukla tasarimu ile diger sanatlar arasindaki disiplinlerarasi etkilesimi
saglayabilmek i¢in ileri diizeyde bilgi ve kavrayiga sahip olmak ve bunu kullanabilmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimi dallarinda projeye yonelik malzeme se¢imi, kalip teknikleri
bilgilerine sahip olmak, uygulama ve gelistirme becerisi edinmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimi konularinda tasarim ve uygulama igin gerekli biitiin teorik ve
teknik bilgi yetkinligi kazanmak ve bu konudaki yenilikleri takip edebilmek.

Sanat ve bilim degerlendirme kurullarinca kabul gorecek nitelikte 6zgiin yapit liretmek ya da

8 X
yorumlamak.
Sahne tasarimina yonelik ger¢eklestirilecek iiretimin her asamasinda ¢aligmalari yiiriitebilecek

? diizeyde el becerisi gelistirebilmis olmak.

10 Tasarlanmug bir hedef dogrultusunda, gergeklestirme siirecini ¢dziimleme, tasarlama ve X
uygulama becerisini elde etmek

1 Alanindaki kisi ve gruplarin mesleki gelisimine yonelik ¢aligmalar1 planlayip yonetebilmek, X
disiplinlerarasi gruplarla takim ¢alismasi ortaya koyup yiiriitebilmek.

12 [Mesleki ve etik sorumluluk bilinci edinmek. X

13 |Etkin iletisim kurma becerisi kazanmig olmak. X

14 Alanindaki bilgileri takip edip kullanabilecek ve meslektaslari ile iletisim kurabilecek diizeyde
en az bir yabanci dil bilgisine sahip olmak.
Alanlarindaki projelere yonelik, tasarimlarinda yararlanabilecekleri bilgisayar

15 . .
programlarindan en az birini iyi derecede kullanabilmek.
Gergeklestirecegi sanatsal uygulamanin sosyal, kiiltiirel, politik, ekonomik ¢ercevedeki yerini

16 . N L X
tartisabilmek ve yonlendirebilmek.

AKTS /IS YUKU TABLOSU
Siiresi Toplam
Etkinlik Adedi (Saat) Is Yiikii
(Saat)
Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati) 14 28




Sinif Dis1 Ders Calisma Siiresi (On ¢alisma, arastirma, alan ¢alismasi, kiitiiphane,

gorlismeler, vb.) 14 3 42

Ara Sinav(lar)

Sunum / Seminer

Odev / Rapor 4 4 16

Proje

Maket / Modelleme

Yartyil Sonu Sinavi 1 2 2

Genel Toplam Is Yiikii (Saat) 88

Genel Toplam Is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat) 2,93

Dersin AKTS Kredisi 3

DEGERLENDIRME SiSTEMI

DONEM iCi Sayisi Katk Yiizdesi (%)

Ara Smav

Kisa Sinav

Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor 1 50

Sunum

Projelendirme Siireci Calismalari

Maket / Modelleme

Toplam 50

DONEM SONU Sayis1 | Katk Yiizdesi (%)

Sinav 1 50

Odev

Proje

Toplam 50

BASARI DURUMU Katk Yiizdesi (%)

Dénem I¢i 50

Do6nem Sonu 50

Toplam 100

(*)Bu Taslagin Baghgindaki tanimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Bolumler/Programlar, bu taslagi inceleyip goriis ve Onerilerini bildirerek, tiniversiteye ortak bir Ders Bilgi Formunun
bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.




LY

T.C.
MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI
GUZEL SANATLAR FAKULTESI
SAHNE DEKORLARI VE KOSTUMU BOLUMU

LISANS
DERS BILGI FORMU

Dersin Adi/ SAHNE TASARIMI TARiHi / HISTORY OF STAGE DESIGN
Dersin Ingilizce Ad1
. . Zorunlu / Se¢cmeli / Ders Tiirii
K D AKT
odu onem Serbest Secmeli (T, U, T+ U) S
SDK 243 Giiz / Bahar S T 3
On Kosul Dersleri
Dersin Dili Tiirkge
Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA
Saat/Hafta 2 0
Dersi Veren(ler) Dog. L. Basak OZDOGAN

Dersin Yardimcisi(lari)

Antik Cagdan giiniimiize sahne tasariminin gelisimini anlatmak ve dekor tasarimi dersleri

Dersin Amaci ..
icin altyap1 olusturmak

Dersin Ogrenme Dersin igerigi ile ilgili okumalar yapar.
Kazammlan (DOK) Dosya hazirlar.
Dersin Icerigi Projekte edilen gorsel dokiimanlarla desteklenen teorik anlatim

Ders Ogretim Yéntemi ve

Teorik bi ir.
Teknikleri eorik bir derstir

DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklar)

Hafta Konular On Hazirlik ve Notlar

1 |Tiyatroda mekan olgusu ve sahne tasariminin islevi

Antik Yunan, Roma, Ortagag ve Ronesans Tiyatrosunda sahne tasarimi

Barok Dénem ve 19. Yiizyil operalart mimari ve sahne tasarimi

Wagner ve ¢agdaslarinin sahneleme anlayislari

Naturalizm ve Moskova Sanat Tiyatrosunun sahne tasarimcilart

Ballet Russes ve sahne tasarimcilari

Adolph Appia ve Gordon Craig ve sembolisttiyatropda sahne tasarimi

R Q|| N | RV

Max Reinhart sahnelemeleri ve Rus Konstriiktivist sahne tasarimcilari

9  |Fitiirist, Kiibist, Ekspresyonist ve Bahaus ve siirrealist sahne tasarimcilari

10 |20. yy Akimlar ve Sahne Tasarimina Yansimalar1

11  |Epik Tiyatroda Sahne Tasarim ve Caspar Neher

12 |Absiird Tiyatro Sahne Tasarimi ve Peter Brook

1950-1990 arasi sahne tasariminda 6nemli isimler Josef Svoboda, Maria

13 Bjornson, Zefirelli)

1990-2020 arasi sahne tasariminda énemli isimler Robert Wilson, Es

14 Devlin, Pina Bausch




KAYNAKLAR

1. Brockett, Oscar, “’Tiyatro Tarihi’ ’ cev:Indnii Bayramoglu, Dost Kitabevi Yaymlari, 2000, Istanbul

Candan, Aysin, "20. Yiizyilda Oncii Tiyatro" YKY, , 2003, Istanbul
3. Carlson Marvin, “’Tiyatro Teorileri’’, Cev:Eren Buglalilar, Barig Yildirim, De Ki 22, 2008, Ankara

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkis1 olan alan1 en az 1 en ¢ok 5 olmak iizere
degerlendiriniz)

Program Yeterlilikleri

Katki Miktari

Sahip oldugu bilgi, kavrayis ve becerilerini; sanat, kiiltiir ve estetik konularina iligkin
edinecegi yeni bilgilerle pekistirerek, alani ile ilgili konularda kendini ifade edebilmek.

Sahne tasarimi alanindaki ileri uygulama teknikleri ve yontemleri konusunda ileri diizeyde
bilgi sahibi olmak, ilgili problemleri saptama, tanimlama ve ¢6zme becerisi edinebilmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimina yonelik ulusal ve uluslararasi diizeyde estetik ve artistik
caligmalar gerceklestirebilmek.

Giizel sanatlar alanindaki kavramlari, fikirleri bilme, degerlendirme ve analiz etmek icin
kullanabilmek, kendi alanlarindaki konulari ele alip, tartisabilmek ve Oneri getirebilmek.

Dekor, kostiim, kukla tasarimi ile diger sanatlar arasindaki disiplinlerarasi etkilegimi
saglayabilmek i¢in ileri diizeyde bilgi ve kavrayisa sahip olmak ve bunu kullanabilmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimi dallarinda projeye yonelik malzeme secimi, kalip teknikleri
bilgilerine sahip olmak, uygulama ve gelistirme becerisi edinmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimi konularinda tasarim ve uygulama igin gerekli biitlin teorik ve
teknik bilgi yetkinligi kazanmak ve bu konudaki yenilikleri takip edebilmek.

Sanat ve bilim degerlendirme kurullarinca kabul gorecek nitelikte 6zgiin yapit liretmek ya da
yorumlamak.

Sahne tasarimina yonelik gergeklestirilecek tiretimin her asamasinda galigmalari yiiriitebilecek
diizeyde el becerisi gelistirebilmis olmak.

10

Tasarlanmusg bir hedef dogrultusunda, gergeklestirme siirecini ¢oziimleme, tasarlama ve
uygulama becerisini elde etmek

11

Alanindaki kisi ve gruplarin mesleki gelisimine yonelik ¢aligmalar: planlayip yonetebilmek,
disiplinlerarasi gruplarla takim galigmasi ortaya koyup yiiriitebilmek.

12

Mesleki ve etik sorumluluk bilinci edinmek.

13

Etkin iletisim kurma becerisi kazanmig olmak.

14

Alanindaki bilgileri takip edip kullanabilecek ve meslektaslari ile iletisim kurabilecek diizeyde
en az bir yabanci dil bilgisine sahip olmak.

15

Alanlarindaki projelere yonelik, tasarimlarinda yararlanabilecekleri bilgisayar
programlarindan en az birini iyi derecede kullanabilmek.

16

Gerceklestirecegi sanatsal uygulamanin sosyal, kiiltiirel, politik, ekonomik ¢er¢evedeki yerini
tartigabilmek ve yonlendirebilmek.

AKTS /IS YUKU TABLOSU

Etkinlik Adedi

Siiresi
(Saat)

Toplam
Is Yiikii
(Saat)

Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati) 14

2

28

Sinif Dis1 Ders Calisma Siiresi (On ¢alisma, arastirma, alan ¢alismasi, kiitiiphane,
gorlismeler, vb.)

10

5

50

Ara Sinav(lar)




Sunum / Seminer

Odev / Rapor 1 1 1
Proje

Maket / Modelleme

Yartyil Sonu Sinavi 1 1 1
Genel Toplam Is Yiikii (Saat) 80
Genel Toplam Is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat) 2,6666
Dersin AKTS Kredisi 3

DEGERLENDIRME SISTEMI

DONEM iCi Sayis1 | Katki Yiizdesi (%)
Ara Sinav

Kisa Sinav

Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor 1 50

Sunum

Projelendirme Siireci Calismalari

Maket / Modelleme

Toplam 50
DONEM SONU Sayis1 | Katk Yiizdesi (%)
Sinav 1 50

Odev

Proje

Toplam 50
BASARI DURUMU Katki Yiizdesi (%)
Dénem I¢i 50

Doénem Sonu 50
Toplam 100

(*)Bu Taslagi Bashgindaki tanimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Bolimler/Programlar, bu taslag: inceleyip goriis ve Onerilerini bildirerek, iiniversiteye ortak bir Ders Bilgi Formunun
bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.




LY

T.C.
MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI
GUZEL SANATLAR FAKULTESI
SAHNE DEKORLARI VE KOSTUMU BOLUMU

LISANS
DERS BILGI FORMU
Dersin Adi/ . o
e, MALZEME VE TEKNIK COZUMLEME / MATERIAL AND TECHNICAL PROCESS
Dersin Ingilizce Ad1
. . Zorunlu / Se¢cmeli / Ders Tiirii
Kodu Donemi Serbest Secmeli (T, U, T+ U) AKTS
SDK 245 Gliz / Bahar S T 4

On Kosul Dersleri
Dersin Dili Tirkce
Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA
Saat/Hafta 2 2

Dersi Veren(ler)

Ogr. Gor. Kaya Zeki KOCER

Dersin Yardimcisi(lari)

Dersin Amaci

Ogrencinin, dekor uygulamasinda kullanilmas: gereken baslica el alet ve malzemelerinin
kullaniminin 6grenilmesi, Bu
malzeme ve aletleri kullanarak 6lgekli ve elektrik devreli bir sahne kutusu maketi yapimi

Dersin Ogrenme
Kazammlar1 (DOK)

Elektrikliler dahil olmak {izere ahsap kesim aletlerini kullanabilir

Metal kesimi ve soguk kaynak yapabilir.

Ahsap tornast ¢ekebilir.

Elektrik devresi kurabilir.

Malzemeleri tanir

Malzeme ile ¢alisilacak arag gereci tanir.

Farkli malzemeleri birbirleri ile baglayabilir, bu malzemelere yasanmuslik etkisi verir

Dersin icerigi

Dekopaj, El testeresi, matkap, Havya, argon kaynagi, ahsaptornasi araglari kullandirilir,
aletlerin kullanim tekniklerini 6gretilir. Dekor yapiminda kullanilan malzemeler tanitilir.
Yapilan uygulamaya boya teknikleri uygulanir

Ders Ogretim Yéntemi ve
Teknikleri

Teorik bir derstir.

DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklar)

Hafta

Konular On Hazirlik ve Notlar

1 Elekrik, konu anlatim1 ve piyasa gezisi, malzeme alimi

Diisiik voltaj elektrik devresi yapimi

Diisiik voltaj elektrik devresi yapimi

Ahsap igerikli konu anlatimi ve malzeme alimi

Uygulama

Uygulama

Uygulama

Metal icerikli konu anlatimi ve malzeme alimi

S|l ||| N || W] N

Uygulama




10 |Uygulama

11 |Uygulama

12 |Butofor ¢aligmasi

13  |Butofor ¢aligmasi

14 |Butofor ¢aligmasi

KAYNAKLAR

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkis1 olan alami en az 1 en ¢ok 5 olmak iizere

edinecegi yeni bilgilerle pekistirerek, alani ile ilgili konularda kendini ifade edebilmek.

- . Katki Miktari
No Program Yeterlilikleri
2(3]14]5
! Sahip oldugu bilgi, kavrayig ve becerilerini; sanat, kiiltiir ve estetik konularina iligkin
X

Sahne tasarimi alanindaki ileri uygulama teknikleri ve yontemleri konusunda ileri diizeyde
bilgi sahibi olmak, ilgili problemleri saptama, tanimlama ve ¢6zme becerisi edinebilmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimina yonelik ulusal ve uluslararasi diizeyde estetik ve artistik
caligmalar gerceklestirebilmek.

Giizel sanatlar alanindaki kavramlari, fikirleri bilme, degerlendirme ve analiz etmek i¢in
kullanabilmek, kendi alanlarindaki konulari ele alip, tartisabilmek ve dneri getirebilmek.

Dekor, kostiim, kukla tasarimu ile diger sanatlar arasindaki disiplinlerarasi etkilegimi
saglayabilmek i¢in ileri diizeyde bilgi ve kavrayiga sahip olmak ve bunu kullanabilmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimi dallarinda projeye yonelik malzeme se¢imi, kalip teknikleri
bilgilerine sahip olmak, uygulama ve gelistirme becerisi edinmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimi konularinda tasarim ve uygulama igin gerekli biitiin teorik ve
teknik bilgi yetkinligi kazanmak ve bu konudaki yenilikleri takip edebilmek.

Sanat ve bilim degerlendirme kurullarinca kabul gorecek nitelikte 6zgiin yapit liretmek ya da
yorumlamak.

Sahne tasarimina yonelik ger¢eklestirilecek iiretimin her asamasinda ¢aligmalari yiiriitebilecek
diizeyde el becerisi gelistirebilmis olmak.

10

Tasarlanmug bir hedef dogrultusunda, gergeklestirme siirecini ¢dziimleme, tasarlama ve
uygulama becerisini elde etmek

11

Alanindaki kisi ve gruplarin mesleki gelisimine yonelik ¢aligmalar1 planlayip yonetebilmek,
disiplinlerarasi gruplarla takim ¢alismasi ortaya koyup yiiriitebilmek.

12

Mesleki ve etik sorumluluk bilinci edinmek.

13

Etkin iletisim kurma becerisi kazanmig olmak.

14

Alanindaki bilgileri takip edip kullanabilecek ve meslektaslari ile iletisim kurabilecek diizeyde
en az bir yabanci dil bilgisine sahip olmak.

15

Alanlarindaki projelere yonelik, tasarimlarinda yararlanabilecekleri bilgisayar
programlarindan en az birini iyi derecede kullanabilmek.

16

Gergeklestirecegi sanatsal uygulamanin sosyal, kiiltiirel, politik, ekonomik ¢ercevedeki yerini
tartisabilmek ve yonlendirebilmek.

|AKTS /1S YUKU TABLOSU




Siiresi Toplam
Etkinlik Adedi is Yiikii

(Saat) (Saat)

Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati) 14 2 28

Sinif Dis1 Ders Calisma Siiresi (On galisma, arastirma, alan calismasi, kiitiiphane,

goriismeler, vb.) 14 3 42

Ara Sinav(lar)

Sunum / Seminer 3 4 12

Odev / Rapor

Proje

Maket / Modelleme 3 2 6

Yartyil Sonu Sinavi

Genel Toplam Is Yiikii (Saat) 88

Genel Toplam Is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat) 2,93

Dersin AKTS Kredisi 3

DEGERLENDIRME SiSTEMI

DONEM iCi Sayisi Katk Yiizdesi (%)

Ara Smav

Kisa Sinav

Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor 4 1

Sunum

Projelendirme Siireci Calismalari

Maket / Modelleme

Toplam 40

DONEM SONU Sayis1 | Katk Yiizdesi (%)

Sinav 1 60

Odev

Proje

Toplam 60

BASARI DURUMU Katk Yiizdesi (%)

Dénem I¢i 40

Do6nem Sonu 60

Toplam 100

(*)Bu Taslagin Baghgindaki tanimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Bolumler/Programlar, bu taslagi inceleyip goriis ve Onerilerini bildirerek, tiniversiteye ortak bir Ders Bilgi Formunun
bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.



v

T.C.
MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI
GUZEL SANATLAR FAKULTESI
SAHNE DEKORLARI VE KOSTUMU BOLUMU

LISANS
DERS BILGI FORMU

Dersin Ad/° * "y 14571k TARIHI T / HISTORY OF MUSIC I
Dersin Ingilizce Ad1
. . Zorunlu / Se¢cmeli / Ders Tiirii
K D AKT
odu onem Serbest Secmeli (T, U, T+ U) S
SDK 333 Giiz S T 3
On Kosul Dersleri
Dersin Dili Tiirkge
Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA
Saat/Hafta 2 0
Dersi Veren(ler) Dog. Ilke BORAN
Dersin Yardimcisi(lari)
Dersin Amaci Ogrenciye miizik tarihi bilgilerini aktarmak ve konuyla ilgili bilgi birikimi kazandirmak
Dersin Ogrenme Miizik tarihi, donemler, besteciler ve eserler hakkinda donanimli bilgi sahibi olmak. Diger
Kazammlan (DOK) tarih alanlari ile baglant1 kurabilmek ve mesleki uygulamalarda faydalanabilmek.
Dersin Icerigi Bati Miizigi Tarihi
Ders 0 gre_tlm Yontemi ve Teorik tarih anlatimi ve 6rneklerin videolarla gosterilmesi, belgesel seyri.
Teknikleri
DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklar)
Hafta Konular On Hazirlik ve Notlar
1  |Cok sesli miizigin tanimi ve anlami1

2 |Ortagag cok sesli miizigin gelisimi

3 13. yiizy1l Notre Dame ekolii ve ¢ok sesli uygulamalar
4 |12. ylizyilda din dis1 miizik: troubadours gelenegi

5 |Ronesans Avrupasinda ¢ok sesli miizigin geligimi

6 |Ronesans’ta Kuzeyli besteciler: Franco-Flaman ekolii
7 |Barok Dénem'de enstriiman geligimi: Kilise orgu

8 1600 y1l1 ve Opera’nin dogusunun siyasi tarihle baglantisi
9  |Erken Barok’ta opera gelisimi: Monteverdi ve Cavalli
10 |Johann Sebastian Bach ve Barok’un doruk noktasi

11 |[Klasikdonem Haydn ve Mozart .

12 |Mozart ve opera sanati

13 |Beethoven ve Romantizm’e gegis

14

Miizikte Romantizm’i anlamak: Berlioz, Liszt




KAYNAKLAR

1.The New Grove Dictionary of Music and Musicians, ed. Stanley Sadie
B. R. Concise History of Western Music, W.W. Norton &amp; Company, Ltd., London 1998. 3.HAMILTON, E.
Mythology: Timeless Tales of Gods and Heros. New York, Mentor, 1940.
kaynaklar

2.HANNING,

4.Miizik tarihi ile ilgili

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkisi olan alani en az 1 en ¢ok 5 olmak iizere

Program Yeterlilikleri

Katki Miktari

Sahip oldugu bilgi, kavrayis ve becerilerini; sanat, kiiltiir ve estetik konularina iligkin
edinecegi yeni bilgilerle pekistirerek, alani ile ilgili konularda kendini ifade edebilmek.

Sahne tasarimi alanindaki ileri uygulama teknikleri ve yontemleri konusunda ileri diizeyde
bilgi sahibi olmak, ilgili problemleri saptama, tanimlama ve ¢6zme becerisi edinebilmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimina yonelik ulusal ve uluslararasi diizeyde estetik ve artistik
caligmalar gerceklestirebilmek.

Giizel sanatlar alanindaki kavramlari, fikirleri bilme, degerlendirme ve analiz etmek icin
kullanabilmek, kendi alanlarindaki konulari ele alip, tartisabilmek ve Oneri getirebilmek.

Dekor, kostiim, kukla tasarimi ile diger sanatlar arasindaki disiplinlerarasi etkilegimi
saglayabilmek i¢in ileri diizeyde bilgi ve kavrayisa sahip olmak ve bunu kullanabilmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimi dallarinda projeye yonelik malzeme secimi, kalip teknikleri
bilgilerine sahip olmak, uygulama ve gelistirme becerisi edinmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimi konularinda tasarim ve uygulama igin gerekli biitlin teorik ve
teknik bilgi yetkinligi kazanmak ve bu konudaki yenilikleri takip edebilmek.

Sanat ve bilim degerlendirme kurullarinca kabul gorecek nitelikte 6zgiin yapit liretmek ya da
yorumlamak.

Sahne tasarimina yonelik gergeklestirilecek tiretimin her asamasinda galigmalari yiiriitebilecek
diizeyde el becerisi gelistirebilmis olmak.

10

Tasarlanmusg bir hedef dogrultusunda, gergeklestirme siirecini ¢dziimleme, tasarlama ve
uygulama becerisini elde etmek

11

Alanindaki kisi ve gruplarin mesleki gelisimine yonelik ¢aligmalar: planlayip yonetebilmek,
disiplinlerarasi gruplarla takim ¢aligmasi ortaya koyup yiiriitebilmek.

12

Mesleki ve etik sorumluluk bilinci edinmek.

13

Etkin iletisim kurma becerisi kazanmig olmak.

14

Alanindaki bilgileri takip edip kullanabilecek ve meslektaslari ile iletisim kurabilecek diizeyde
en az bir yabanci dil bilgisine sahip olmak.

15

Alanlarindaki projelere yonelik, tasarimlarinda yararlanabilecekleri bilgisayar
programlarindan en az birini iyi derecede kullanabilmek.

16

Gerceklestirecegi sanatsal uygulamanin sosyal, kiiltiirel, politik, ekonomik ¢er¢evedeki yerini
tartigabilmek ve yonlendirebilmek.

AKTS /IS YUKU TABLOSU

Etkinlik Adedi

Siiresi
(Saat)

Toplam
Is Yiikii
(Saat)

Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati) 14

28

Sinif Dis1 Ders Calisma Siiresi (On ¢alisma, arastirma, alan ¢alismasi, kiitiiphane,
gorlismeler, vb.)

14

42

Ara Sinav(lar)




Sunum / Seminer

Odev / Rapor 4 4 16
Proje

Maket / Modelleme

Yartyil Sonu Sinavi 1 2 2
Genel Toplam Is Yiikii (Saat) 88
Genel Toplam Is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat) 2,93
Dersin AKTS Kredisi 3

DEGERLENDIRME SISTEMI

DONEM iCi Sayis1 | Katki Yiizdesi (%)
Ara Sinav

Kisa Sinav

Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor 1 50

Sunum

Projelendirme Siireci Calismalari

Maket / Modelleme

Toplam 50
DONEM SONU Sayis1 | Katk Yiizdesi (%)
Sinav 1 50

Odev

Proje

Toplam 50
BASARI DURUMU Katki Yiizdesi (%)
Dénem I¢i 50

Doénem Sonu 50
Toplam 100

(*)Bu Taslagi Bashgindaki tanimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Bolimler/Programlar, bu taslag: inceleyip goriis ve Onerilerini bildirerek, iiniversiteye ortak bir Ders Bilgi Formunun
bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.




v

T.C.
MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI
GUZEL SANATLAR FAKULTESI
SAHNE DEKORLARI VE KOSTUMU BOLUMU

LISANS
DERS BILGi FORMU
Dersin Adi/ 1y 1575k TARIHI T / HISTORY OF MUSIC I
Dersin Ingilizce Ad1
. . Zorunlu / Se¢cmeli / Ders Tiirii
Kodu Donemi Serbest Secmeli (T, U, T+ U) AKTS
SDK 334 Bahar S T 3
On Kosul Dersleri
Dersin Dili Tiirkge
Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA
Saat/Hafta 2 0

Dersi Veren(ler)

Dog. Illke BORAN

Dersin Yardimcisi(lari)

Dersin Amaci

Ogrenciye miizik tarihi bilgilerini aktarmak ve konuyla ilgili bilgi birikimi kazandirmak

Dersin Ogrenme
Kazammlan (DOK)

Miizik tarihi, donemler, besteciler ve eserler hakkinda donanimli bilgi sahibi olmak. Diger
tarih alanlari ile baglant1 kurabilmek ve mesleki uygulamalarda faydalanabilmek.

Dersin Icerigi

Bat1 Miizigi Tarihi

Ders Ogretim Yéntemi ve
Teknikleri

Teorik tarih anlatimi ve 6rneklerin videolarla gosterilmesi, belgesel seyri.

DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklar)

Hafta Konular On Hazirlik ve Notlar
1  |Miizik tarihinde Romantizm’i anlamak
2 19. yiizyilda virtiioz besteciler: Paganini, Liszt, Chopin
3 Franz Liszt ve Senfonik Siir kavram
4 |Richard Wagner ve yeni Alman operasi anlayisi
5 |Wagner ve Operalari: Der Ring des Niebelungen
6 |Giuseppe Verdi ve Romantik Italyan Operasi: Bel Canto gelenegi etkileri
7  |Brahms ve Romantizm
8 |Ge¢ Romantikler: Mahler, Strauss
9  ]20. yiizy1l ve miizikte kirtlma noktalar1: Stravinski
10 [Arnold Schoeenberg, 2. Viyana Okulu ve 12 ton sistemi
11  |20. ylizy1l Avant-Garde miizigi anlamak: Penderecki, Cage, Ligeti
12 |Elektronik miizik kavrami
13 |Miizikte minimslizm, Amerika: Steve Reich, Philip Glass
14 |Avrupa’da minimalizm




KAYNAKLAR

1.The New Grove Dictionary of Music and Musicians, ed. Stanley Sadie
B. R. Concise History of Western Music, W.W. Norton &amp; Company, Ltd., London 1998. 3.HAMILTON, E.

Mythology: Timeless Tales of Gods and Heros. New York, Mentor, 1940.

kaynaklar

2. HANNING,

4.Miizik tarihi ile ilgili

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkisi olan alami en az 1 en ¢ok 5 olmak iizere

No

Program Yeterlilikleri

Katki Miktanr

Sahip oldugu bilgi, kavrayis ve becerilerini; sanat, kiiltiir ve estetik konularina iligkin
edinecegi yeni bilgilerle pekistirerek, alani ile ilgili konularda kendini ifade edebilmek.

Sahne tasarimi alanindaki ileri uygulama teknikleri ve yontemleri konusunda ileri diizeyde
bilgi sahibi olmak, ilgili problemleri saptama, tanimlama ve ¢6zme becerisi edinebilmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimina yonelik ulusal ve uluslararasi diizeyde estetik ve artistik
caligmalar gerceklestirebilmek.

Giizel sanatlar alanindaki kavramlari, fikirleri bilme, degerlendirme ve analiz etmek i¢in
kullanabilmek, kendi alanlarindaki konulari ele alip, tartisabilmek ve Oneri getirebilmek.

Dekor, kostiim, kukla tasarimu ile diger sanatlar arasindaki disiplinlerarasi etkilesimi
saglayabilmek i¢in ileri diizeyde bilgi ve kavrayiga sahip olmak ve bunu kullanabilmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimi dallarinda projeye yonelik malzeme se¢imi, kalip teknikleri
bilgilerine sahip olmak, uygulama ve gelistirme becerisi edinmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimi konularinda tasarim ve uygulama igin gerekli biitiin teorik ve
teknik bilgi yetkinligi kazanmak ve bu konudaki yenilikleri takip edebilmek.

Sanat ve bilim degerlendirme kurullarinca kabul gorecek nitelikte 6zgiin yapit liretmek ya da
yorumlamak.

Sahne tasarimina yonelik ger¢eklestirilecek iiretimin her asamasinda ¢aligmalari yiiriitebilecek
diizeyde el becerisi gelistirebilmis olmak.

10

Tasarlanmusg bir hedef dogrultusunda, gergeklestirme siirecini ¢dziimleme, tasarlama ve
uygulama becerisini elde etmek

11

Alanindaki kisi ve gruplarin mesleki gelisimine yonelik ¢aligmalar1 planlayip yonetebilmek,
disiplinlerarasi gruplarla takim ¢aligmasi ortaya koyup yiiriitebilmek.

12

Mesleki ve etik sorumluluk bilinci edinmek.

13

Etkin iletisim kurma becerisi kazanmig olmak.

14

Alanindaki bilgileri takip edip kullanabilecek ve meslektaslari ile iletisim kurabilecek diizeyde
en az bir yabanci dil bilgisine sahip olmak.

15

Alanlarindaki projelere yonelik, tasarimlarinda yararlanabilecekleri bilgisayar
programlarindan en az birini iyi derecede kullanabilmek.

16

Gergeklestirecegi sanatsal uygulamanin sosyal, kiiltiirel, politik, ekonomik ¢ercevedeki yerini
tartisabilmek ve yonlendirebilmek.

AKTS /IS YUKU TABLOSU

Etkinlik Adedi

Siiresi
(Saat)

Toplam
Is Yiikii
(Saat)

Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati) 14

28

Sinif Dis1 Ders Calisma Siiresi (On galisma, arastirma, alan calismast, kiitiiphane,
goriismeler, vb.)

14

42

Ara Sinav(lar)

Sunum / Seminer




Odev / Rapor 4 4 16
Proje

Maket / Modelleme

Yartyil Sonu Sinavi 1 2 2
Genel Toplam Is Yiikii (Saat) 88
Genel Toplam Is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat) 2,93
Dersin AKTS Kredisi 3

DEGERLENDIRME SiSTEMI

DONEM iCi Sayisi Katk Yiizdesi (%)
Ara Smav

Kisa Sinav

Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor 1 50

Sunum

Projelendirme Siireci Calismalari

Maket / Modelleme

Toplam 50
DONEM SONU Sayis1 | Katk Yiizdesi (%)
Sinav 1 50

Odev

Proje

Toplam 50
BASARI DURUMU Katki Yiizdesi (%)
Dénem I¢i 50

Donem Sonu 50
Toplam 100

(*)Bu Taslagin Baghgindaki tanimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Bolumler/Programlar, bu taslagi inceleyip goriis ve Onerilerini bildirerek, tiniversiteye ortak bir Ders Bilgi Formunun
bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.




v

T.C.

MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI

GUZEL SANATLAR FAKULTESI

SAHNE DEKORLARI VE KOSTUMU BOLUMU

LISANS
DERS BILGI FORMU

Dersin Adi/ 1y 49 T(/M UYGULAMA YONTEMLERI / COSTUME APPLYING METHODS
Dersin Ingilizce Ad1
. . Zorunlu / Se¢cmeli / Ders Tiirii
K D AKT
odu onemi Serbest Secmeli (T, U, T+ U) S
SDK 337 Giiz / Bahar S T+U 5

On Kosul Dersleri
Dersin Dili Tirkce
Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA
Saat/Hafta 2 2

Dersi Veren(ler)

Prof, Fatma OZTURK

Dersin Yardimcisi(lari)

Dersin Amaci

Ogrenci kostiim tasarim dersinde ¢alismis oldugu kostiim tasarimlarindan bir tanesini ele
alarak; teknik cizim, kalip, 6l¢eklendirme ve malzeme bilgisi dahilinde uygulayarak ii¢

boyutlu gériiniimiinii kazanmis olur.

Dersin Ogrenme
Kazammlar1 (DOK)

Ogrencinin hazirlamus oldugu tasarimimin ii¢ boyuta gegisini saglayarak teknik ve artistik

bilgilerinin uygulamada goriilmesi saglanir.

Dersin icerigi

Kalip ¢ikarma teknikleri, kalip kesim ve dikis tekniklerinin 6gretilmesi ve uygulama

yontemlerinin gelistirilmesi dersin igerigini olusturmaktadir.

Ders Ogretim Yéntemi ve
Teknikleri

Teorik ve uygulamali bir derstir.

DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklar)

Hafta

Konular

On Hazirlik ve Notlar

1 |Avantgarde kostiim ¢aligmast

2 |Farkli malzemelerle beden ve kalip iligkisi tizerinden form arayisi

Malzemeleri tanimak

Kalip ¢aligmasina gegis

Kalip ¢aligmasina devam edilmesi

Q| N |H| W

Dikis ve uygulama tekniklerinin birlestirilmesi

7  |Dikis ve uygulama tekniklerinin birlestirilmesi

Kalibin manken iizerinde eslestirilmesi

9 |Dikis ve uygulama tekniklerinin birlestirilmesi

10 |Dikis ve uygulama tekniklerinin birlestirilmesi

11 |Dikis ve uygulama tekniklerinin birlestirilmesi

12 |Dikis ve uygulama tekniklerinin birlestirilmesi

13  |Dikis ve uygulama tekniklerinin birlestirilmesi




14 |Cikan sonucun degerlendirilmesi

KAYNAKLAR

1.HILL, Margot, Hamilton — BUCKNELL, Peter, The Evolution Of Fashion, Drama Book Publishers, Newyork 1994. 0
2. OZTURK DONMEZ, Fatma, Sahne Kostiimiinde Temel Uygulamalar, 2016,Mitos Boyut, Istanbul
3 KIISEL Karolyn, Uygulamali Drapaj Teknikleri, 2018, Hayalperest, Istanbul.

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkisi olan alani en az 1 en ¢ok 5 olmak iizere

Program Yeterlilikleri

Katki Miktanr

Sahip oldugu bilgi, kavrayig ve becerilerini; sanat, kiiltiir ve estetik konularina iligkin
edinecegi yeni bilgilerle pekistirerek, alani ile ilgili konularda kendini ifade edebilmek.

Sahne tasarimi alanindaki ileri uygulama teknikleri ve yontemleri konusunda ileri diizeyde
bilgi sahibi olmak, ilgili problemleri saptama, tanimlama ve ¢6zme becerisi edinebilmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimina yonelik ulusal ve uluslararasi diizeyde estetik ve artistik
calismalar gerceklestirebilmek.

Giizel sanatlar alanindaki kavramlari, fikirleri bilme, degerlendirme ve analiz etmek i¢in
kullanabilmek, kendi alanlarindaki konulari ele alip, tartisabilmek ve Oneri getirebilmek.

Dekor, kostiim, kukla tasarimi ile diger sanatlar arasindaki disiplinlerarasi etkilesimi
saglayabilmek i¢in ileri diizeyde bilgi ve kavrayiga sahip olmak ve bunu kullanabilmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimi dallarinda projeye yonelik malzeme se¢imi, kalip teknikleri
bilgilerine sahip olmak, uygulama ve gelistirme becerisi edinmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimi konularinda tasarim ve uygulama igin gerekli biitiin teorik ve
teknik bilgi yetkinligi kazanmak ve bu konudaki yenilikleri takip edebilmek.

Sanat ve bilim degerlendirme kurullarinca kabul gorecek nitelikte 6zgiin yapit tiretmek ya da
yorumlamak.

Sahne tasarimina yonelik ger¢eklestirilecek iiretimin her asamasinda ¢aligmalari yiiriitebilecek
diizeyde el becerisi gelistirebilmis olmak.

10

Tasarlanmusg bir hedef dogrultusunda, gergeklestirme siirecini ¢dziimleme, tasarlama ve
uygulama becerisini elde etmek

11

Alanindaki kisi ve gruplarin mesleki gelisimine yonelik ¢aligmalar1 planlayip yonetebilmek,
disiplinlerarasi gruplarla takim ¢aligmasi ortaya koyup yiiriitebilmek.

12

Mesleki ve etik sorumluluk bilinci edinmek.

13

Etkin iletisim kurma becerisi kazanmig olmak.

14

Alanindaki bilgileri takip edip kullanabilecek ve meslektaslari ile iletisim kurabilecek diizeyde
en az bir yabanci dil bilgisine sahip olmak.

15

Alanlarindaki projelere yonelik, tasarimlarinda yararlanabilecekleri bilgisayar
programlarindan en az birini iyi derecede kullanabilmek.

16

Gergeklestirecegi sanatsal uygulamanin sosyal, kiiltiirel, politik, ekonomik ¢ercevedeki yerini
tartisabilmek ve yonlendirebilmek.

AKTS /IS YUKU TABLOSU

Etkinlik Adedi

Siiresi
(Saat)

Toplam
Is Yiikii
(Saat)

Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati) 14

56




Sinif Dis1 Ders Calisma Siiresi (On ¢alisma, arastirma, alan ¢alismasi, kiitiiphane,
gorlismeler, vb.)

14

Ara Sinav(lar)

Sunum / Seminer

Odev / Rapor

Proje

Maket / Modelleme

20 20

Yartyil Sonu Sinavi

Genel Toplam Is Yiikii (Saat)

140

Genel Toplam Is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat)

4,6

Dersin AKTS Kredisi

DEGERLENDIRME SiSTEMI

DONEM iCi

Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Ara Smav

Kisa Sinav

Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor

30

Sunum

Projelendirme Siireci Calismalari

Maket / Modelleme

Toplam

30

DONEM SONU

Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Sinav

70

Odev

Proje

Toplam

70

BASARI DURUMU

Katk Yiizdesi (%)

Dénem I¢i

30

Do6nem Sonu

70

Toplam

100

(*)Bu Taslagin Baghgindaki tanimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Bolumler/Programlar, bu taslagi inceleyip goriis ve Onerilerini bildirerek, tiniversiteye ortak bir Ders Bilgi Formunun

bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.
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T.C.

MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI
GUZEL SANATLAR FAKULTESI
SAHNE DEKORLARI VE KOSTUMU BOLUMU

LISANS
DERS BILGI FORMU

Dersin Adi/ e OR UYGULAMA YONTEMLERI / STAGE DESIGN APPLYING METHODS
Dersin Ingilizce Ad1
. . Zorunlu / Se¢cmeli / Ders Tiirii
K D AKT
odu onem Serbest Secmeli (T, U, T+ U) S
SDK 339 Gliz / Bahar S T+U 5
On Kosul Dersleri
Dersin Dili Tirkce
Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA
Saat/Hafta 2 2
Dersi Veren(ler) Ogr. Gor. Kaya Zeki KOCER

Dersin Yardimcisi(lari)

Dersin Amaci

Ogrencinin, dekor pargalarinin realizesi ve malzeme se¢imini kavramasi ve bu baglamda bir
dekor pargasinin teknik ¢izimi, konstriiksiyon ve dokusunun yapimi, eskitme efektinin

verilmesi

Dersin Ogrenme Teknik resmin, uygulama tekniklerini bilir,

Kazammlan (DOK) Istenen blgekte plan, kesit ve yan griiniis cizebilir, dlciilendirebilir.
Malzemeleri tanir

Dersin icerigi Malzeme ile ¢alisilacak arag gereci tanir.

Boyama, patina,varak uygulama ve eskitme tekniklerini bilir

Ders Ogretim Yéntemi ve

Teorik ve uygulamali bir derstir.

Teknikleri
DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklar)
Hafta Konular On Hazirhik ve Notlar
1 Realize edilecek dekor pargasinin se¢imi ve arastirmaya baslama
2 |Segilen parganin teknik ¢izimi
3  |Malzeme aragtirtlmasi ve satin alinmasi
4 |Uygulama
5 |Uygulama
6 |Uygulama
7 |Uygulama
8 Realize edilecek dekor pargasinin se¢imi ve aragtirmaya baslama
9 Secilen parganin teknik ¢izimi
10 Arastirmalarin incelenmesi ve dekor parcasinin teknik ¢iziminin
hazirlanmasi
11 |Malzeme arastirilmasi ve satin alinmasi
12 |Uygulama
13 |Uygulama




14 |Uygulama

KAYNAKLAR

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkisi olan alami en az 1 en ¢ok 5 olmak iizere

Program Yeterlilikleri

Katki Miktanr

Sahip oldugu bilgi, kavrayig ve becerilerini; sanat, kiiltiir ve estetik konularina iligkin
edinecegi yeni bilgilerle pekistirerek, alani ile ilgili konularda kendini ifade edebilmek.

Sahne tasarimi alanindaki ileri uygulama teknikleri ve yontemleri konusunda ileri diizeyde
bilgi sahibi olmak, ilgili problemleri saptama, tanimlama ve ¢6zme becerisi edinebilmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimina yonelik ulusal ve uluslararasi diizeyde estetik ve artistik
caligmalar gerceklestirebilmek.

Giizel sanatlar alanindaki kavramlari, fikirleri bilme, degerlendirme ve analiz etmek i¢in
kullanabilmek, kendi alanlarindaki konulari ele alip, tartisabilmek ve Oneri getirebilmek.

Dekor, kostiim, kukla tasarimu ile diger sanatlar arasindaki disiplinlerarasi etkilesimi
saglayabilmek i¢in ileri diizeyde bilgi ve kavrayiga sahip olmak ve bunu kullanabilmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimi dallarinda projeye yonelik malzeme se¢imi, kalip teknikleri
bilgilerine sahip olmak, uygulama ve gelistirme becerisi edinmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimi konularinda tasarim ve uygulama igin gerekli biitiin teorik ve
teknik bilgi yetkinligi kazanmak ve bu konudaki yenilikleri takip edebilmek.

Sanat ve bilim degerlendirme kurullarinca kabul gorecek nitelikte 6zgiin yapit tiretmek ya da
yorumlamak.

Sahne tasarimina yonelik ger¢eklestirilecek iiretimin her asamasinda ¢aligmalari yiiriitebilecek
diizeyde el becerisi gelistirebilmis olmak.

10

Tasarlanmusg bir hedef dogrultusunda, gergeklestirme siirecini ¢dziimleme, tasarlama ve
uygulama becerisini elde etmek

11

Alanindaki kisi ve gruplarin mesleki gelisimine yonelik ¢aligmalar1 planlayip yonetebilmek,
disiplinlerarasi gruplarla takim ¢aligmasi ortaya koyup yiiriitebilmek.

12

Mesleki ve etik sorumluluk bilinci edinmek.

13

Etkin iletisim kurma becerisi kazanmig olmak.

14

Alanindaki bilgileri takip edip kullanabilecek ve meslektaslari ile iletisim kurabilecek diizeyde
en az bir yabanci dil bilgisine sahip olmak.

15

Alanlarindaki projelere yonelik, tasarimlarinda yararlanabilecekleri bilgisayar
programlarindan en az birini iyi derecede kullanabilmek.

16

Gergeklestirecegi sanatsal uygulamanin sosyal, kiiltiirel, politik, ekonomik ¢ercevedeki yerini
tartisabilmek ve yonlendirebilmek.

AKTS /IS YUKU TABLOSU

Etkinlik Adedi

Siiresi
(Saat)

Toplam
Is Yiikii
(Saat)

Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati) 14

56

Sinif Dis1 Ders Calisma Siiresi (On galisma, arastirma, alan calismasi, kiitiiphane,
goriismeler, vb.)

14

42

Ara Sinav(lar)




Sunum / Seminer 6 4 24
Odev / Rapor

Proje

Maket / Modelleme 2 8 16
Yariyl Sonu Sinavi

Genel Toplam Is Yiikii (Saat) 138
Genel Toplam Is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat) 4,6
Dersin AKTS Kredisi 5

DEGERLENDIRME SISTEMI

DONEM iCi Sayis1 | Katki Yiizdesi (%)
Ara Sinav

Kisa Sinav

Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor 1 30

Sunum

Projelendirme Siireci Calismalari

Maket / Modelleme

Toplam 30
DONEM SONU Sayis1 | Katk Yiizdesi (%)
Sinav 1 70

Odev

Proje

Toplam 70
BASARI DURUMU Katki Yiizdesi (%)
Dénem I¢i 30

Doénem Sonu 70
Toplam 100

(*)Bu Taslagi Bashgindaki tanimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Bolimler/Programlar, bu taslag: inceleyip goriis ve Onerilerini bildirerek, iiniversiteye ortak bir Ders Bilgi Formunun
bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.
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T.C.
MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI
GUZEL SANATLAR FAKULTESI
SAHNE DEKORLARI VE KOSTUMU BOLUMU

LISANS
DERS BILGi FORMU
Dersin Adi/ o\ NE AKSESUARLARI T / STAGE ACCESSORIES 1
Dersin Ingilizce Ad1
. . Zorunlu / Se¢cmeli / Ders Tiirii
Kodu Donemi Serbest Secmeli (T, U, T+ U) AKTS
SDK 343 Giliz S T+U 5
On Kosul Dersleri
Dersin Dili Tirkce
Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA
Saat/Hafta 2 2

Dersi Veren(ler)

Dr.Ogr.Uyesi Murat Benan YILDIZ

Dersin Yardimcisi(lari)

Dersin Amaci

Sanat ve iislup tarihi, tasarim ve uygulama iliskisi (olasi malzeme ve uygulama sorunlarina
goretasarim yapma 6ngoriist), kullanim sekli ve yerine goére malzeme ve uygulama se¢imi
gibi teorik ve pratik arasindaki iliskileri 6grencilerle tartisip, etkilesimli bir isleyisle bireysel
ve kollektif uygulamalar yapacaklari bir ,,aksesuar tasarim ve uygulama“st yapmak.

Dersin Ogrenme
Kazammlar1 (DOK)

Donem se¢imi itibariyle sahne sanatlar1 kapsaminda kalacak aksesuar ve butafor
tasarimlarinin gerceklestirilmesi ile ilgili 6ncelikle tasarimi dramaturjik bir altyapiya
oturtarak yapip, bunun tasarimdan en az 6diin vererek nasil ger¢eklelenecegini tecriibe eder.

Dersin Icerigi

Somestrin ilk yarisinda her 6grencinin bireysel uygulayacagi farkli tisluba ait obje ile teorik
iligskinin kurularak, fonksiyon ve malzemenin gozetildigi tasarimin uygulamasi yapilacaktir.
Ikinci yariyilda bir 6ncekine benzer metodla ancak kollektif bir ¢aligma gergeklestirilecek,
eskiz, illiistrasyon ve kostiimle desteklenecektir

Ders Ogretim Yéntemi ve
Teknikleri

Teorik ve uygulamali bir derstir.

DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklar)

Hafta

Konular On Hazirlik ve Notlar

1 Dersin genel yapisini taniyip o donemki konseptin tartigiimasi

Tasarim Siireci

Tasarim Siireci

Tasarim Siireci

Tasarim Siireci

Tasarim Siireci

Uygulama siireci

Uygulama siireci

C || Q|| N || W N

Uygulama siireci

-,
<

Uygulama siireci




11 |Uygulama siireci

12 |Uygulama siireci

13 |Uygulama siireci

14 |Uygulama siireci

KAYNAKLAR

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkisi olan alani en az 1 en ¢ok 5 olmak iizere

Program Yeterlilikleri

Katki Miktar1

Sahip oldugu bilgi, kavrayis ve becerilerini; sanat, kiiltiir ve estetik konularina iligkin
edinecegi yeni bilgilerle pekistirerek, alani ile ilgili konularda kendini ifade edebilmek.

Sahne tasarimi alanindaki ileri uygulama teknikleri ve yontemleri konusunda ileri diizeyde
bilgi sahibi olmak, ilgili problemleri saptama, tanimlama ve ¢6zme becerisi edinebilmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimina yonelik ulusal ve uluslararasi diizeyde estetik ve artistik
caligmalar gerceklestirebilmek.

Giizel sanatlar alanindaki kavramlari, fikirleri bilme, degerlendirme ve analiz etmek icin
kullanabilmek, kendi alanlarindaki konulari ele alip, tartisabilmek ve Oneri getirebilmek.

Dekor, kostiim, kukla tasarimi ile diger sanatlar arasindaki disiplinlerarasi etkilegimi
saglayabilmek i¢in ileri diizeyde bilgi ve kavrayisa sahip olmak ve bunu kullanabilmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimi dallarinda projeye yonelik malzeme secimi, kalip teknikleri
bilgilerine sahip olmak, uygulama ve gelistirme becerisi edinmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimi konularinda tasarim ve uygulama igin gerekli biitlin teorik ve
teknik bilgi yetkinligi kazanmak ve bu konudaki yenilikleri takip edebilmek.

Sanat ve bilim degerlendirme kurullarinca kabul gorecek nitelikte 6zgiin yapit liretmek ya da
yorumlamak.

Sahne tasarimina yonelik gergeklestirilecek tiretimin her asamasinda galigmalari yiiriitebilecek
diizeyde el becerisi gelistirebilmis olmak.

10

Tasarlanmusg bir hedef dogrultusunda, gergeklestirme siirecini ¢oziimleme, tasarlama ve
uygulama becerisini elde etmek

11

Alanindaki kisi ve gruplarin mesleki gelisimine yonelik ¢aligmalar: planlayip yonetebilmek,
disiplinlerarasi gruplarla takim galigmasi ortaya koyup yiiriitebilmek.

12

Mesleki ve etik sorumluluk bilinci edinmek.

13

Etkin iletisim kurma becerisi kazanmig olmak.

14

Alanindaki bilgileri takip edip kullanabilecek ve meslektaslari ile iletisim kurabilecek diizeyde
en az bir yabanci dil bilgisine sahip olmak.

15

Alanlarindaki projelere yonelik, tasarimlarinda yararlanabilecekleri bilgisayar
programlarindan en az birini iyi derecede kullanabilmek.

16

Gergeklestirecegi sanatsal uygulamanin sosyal, kiiltiirel, politik, ekonomik ¢er¢evedeki yerini
tartigabilmek ve yonlendirebilmek.

AKTS /IS YUKU TABLOSU

Etkinlik Adedi

Siiresi
(Saat)

Toplam
Is Yiikii
(Saat)




Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati) 14 4 56

Sinif Dis1 Ders Calisma Siiresi (On galisma, arastirma, alan calismasi, kiitiiphane,

goriismeler, vb.) 14 3 42

Ara Sinav(lar)

Sunum / Seminer

Odev / Rapor 1 30 30

Proje 1 20 20

Maket / Modelleme

Yariyil Sonu Sinavi

Genel Toplam Is Yiikii (Saat) 148

Genel Toplam Is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat) 4,93

Dersin AKTS Kredisi 5

DEGERLENDIRME SISTEMI

DONEM iCi Sayi1 | Katka Yiizdesi (%)

Ara Smav

Kisa Smav

Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor 2 15

Sunum

Projelendirme Siireci Calismalari

Maket / Modelleme

Toplam 30

DONEM SONU Sayisi | Katka Yiizdesi (%)

Sinav

Odev 1 70

Proje

Toplam 70

BASARI DURUMU Katki Yiizdesi (%)

Dénem I¢i 50

Do6nem Sonu 70

Toplam 100

(*)Bu Taslagin Bashgindaki tanimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Bolimler/Programlar, bu taslag: inceleyip goriis ve Onerilerini bildirerek, iiniversiteye ortak bir Ders Bilgi Formunun
bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.
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T.C.
MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI
GUZEL SANATLAR FAKULTESI
SAHNE DEKORLARI VE KOSTUMU BOLUMU

LISANS
DERS BILGi FORMU
Dersin Adi/ g\ [INE AKSESUARLARI IT / STAGE ACCESSORIES I
Dersin Ingilizce Ad1
. . Zorunlu / Se¢cmeli / Ders Tiirii
Kodu Donemi Serbest Secmeli (T, U, T+ U) AKTS
SDK 344 Bahar S T+U 5
On Kosul Dersleri
Dersin Dili Tirkce
Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA
Saat/Hafta 2 2

Dersi Veren(ler)

Ogr.Uyesi Murat Benan YILDIZ

Dersin Yardimcisi(lari)

Dersin Amaci

Sanat ve iislup tarihi, tasarim ve uygulama iliskisi (olasi malzeme ve uygulama sorunlarina
gore tasarim yapma Ongoriisii), kullanim sekli ve yerine gore malzeme ve uygulama sec¢imi
gibi teorik ve pratik arasindaki iliskileri 6grencilerle tartisip, etkilesimli bir isleyisle bireysel
ve kollektif uygulamalar yapacaklari bir ,,aksesuar tasarim ve uygulama“s: yapmak.

Dersin Ogrenme
Kazammlan (DOK)

Donem se¢imi itibariyle sahne sanatlari kapsaminda kalacak aksesuar ve butafor
tasarimlarinin gerceklestirilmesi ile ilgili 6ncelikle tasarimi dramaturjik bir altyapiya
oturtarak yapip, bunun tasarimdan en az 6diin vererek nasil ger¢eklelenecegini tecriibe eder.

Dersin icerigi

Sémestrin ilk yarisinda her 6grencinin bireysel uygulayacagi farkli {isluba ait obje ile teorik
iligkinin kurularak, fonksiyon ve malzemenin gozetildigi tasarimin uygulamasi yapilacaktir.
Ikinci yariyilda bir dncekine benzer metodla ancak kollektif bir caligma gerceklestirilecek,
eskiz, illiistrasyon ve kostiimle desteklenecektir

Ders Ogretim Yéntemi ve
Teknikleri

Teorik ve uygulamali bir derstir.

DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklar)

Hafta

Konular On Hazirlik ve Notlar

1  |Dersin genel yapisini tantyip o donemki konseptin tartigilmasi

Tasarim Siireci

Tasarim Siireci

Tasarim Siireci

Tasarim Siireci

Tasarim Siireci

Uygulama siireci

Uygulama siireci

C || Q|| N | W

Uygulama siireci
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Uygulama siireci




11 |Uygulama siireci

12 |Uygulama siireci

13 |Uygulama siireci

14 |Uygulama siireci

KAYNAKLAR

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkisi olan alani en az 1 en ¢ok 5 olmak iizere

Program Yeterlilikleri

Katki Miktar1

Sahip oldugu bilgi, kavrayis ve becerilerini; sanat, kiiltiir ve estetik konularina iligkin
edinecegi yeni bilgilerle pekistirerek, alani ile ilgili konularda kendini ifade edebilmek.

Sahne tasarimi alanindaki ileri uygulama teknikleri ve yontemleri konusunda ileri diizeyde
bilgi sahibi olmak, ilgili problemleri saptama, tanimlama ve ¢6zme becerisi edinebilmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimina yonelik ulusal ve uluslararasi diizeyde estetik ve artistik
caligmalar gerceklestirebilmek.

Giizel sanatlar alanindaki kavramlari, fikirleri bilme, degerlendirme ve analiz etmek icin
kullanabilmek, kendi alanlarindaki konulari ele alip, tartisabilmek ve Oneri getirebilmek.

Dekor, kostiim, kukla tasarimi ile diger sanatlar arasindaki disiplinlerarasi etkilegimi
saglayabilmek i¢in ileri diizeyde bilgi ve kavrayisa sahip olmak ve bunu kullanabilmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimi dallarinda projeye yonelik malzeme secimi, kalip teknikleri
bilgilerine sahip olmak, uygulama ve gelistirme becerisi edinmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimi konularinda tasarim ve uygulama igin gerekli biitlin teorik ve
teknik bilgi yetkinligi kazanmak ve bu konudaki yenilikleri takip edebilmek.

Sanat ve bilim degerlendirme kurullarinca kabul gorecek nitelikte 6zgiin yapit liretmek ya da
yorumlamak.

Sahne tasarimina yonelik gergeklestirilecek tiretimin her asamasinda galigmalari yiiriitebilecek
diizeyde el becerisi gelistirebilmis olmak.

10

Tasarlanmusg bir hedef dogrultusunda, gergeklestirme siirecini ¢oziimleme, tasarlama ve
uygulama becerisini elde etmek

11

Alanindaki kisi ve gruplarin mesleki gelisimine yonelik ¢aligmalar: planlayip yonetebilmek,
disiplinlerarasi gruplarla takim galigmasi ortaya koyup yiiriitebilmek.

12

Mesleki ve etik sorumluluk bilinci edinmek.

13

Etkin iletisim kurma becerisi kazanmig olmak.

14

Alanindaki bilgileri takip edip kullanabilecek ve meslektaslari ile iletisim kurabilecek diizeyde
en az bir yabanci dil bilgisine sahip olmak.

15

Alanlarindaki projelere yonelik, tasarimlarinda yararlanabilecekleri bilgisayar
programlarindan en az birini iyi derecede kullanabilmek.

16

Gergeklestirecegi sanatsal uygulamanin sosyal, kiiltiirel, politik, ekonomik ¢er¢evedeki yerini
tartigabilmek ve yonlendirebilmek.

AKTS /IS YUKU TABLOSU

Etkinlik Adedi

Siiresi
(Saat)

Toplam
Is Yiikii
(Saat)




Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati) 14 4 56

Sinif Dis1 Ders Calisma Siiresi (On galisma, arastirma, alan calismasi, kiitiiphane,

goriismeler, vb.) 14 3 42

Ara Sinav(lar)

Sunum / Seminer

Odev / Rapor 1 30 30

Proje 1 20 20

Maket / Modelleme

Yariyil Sonu Sinavi

Genel Toplam Is Yiikii (Saat) 148

Genel Toplam Is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat) 4,93

Dersin AKTS Kredisi 5

DEGERLENDIRME SISTEMI

DONEM iCi Sayi1 | Katka Yiizdesi (%)

Ara Smav

Kisa Smav

Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor 2 15

Sunum

Projelendirme Siireci Calismalari

Maket / Modelleme

Toplam 30

DONEM SONU Sayisi | Katka Yiizdesi (%)

Sinav

Odev 1 70

Proje

Toplam 70

BASARI DURUMU Katki Yiizdesi (%)

Dénem I¢i 50

Do6nem Sonu 70

Toplam 100

(*)Bu Taslagin Bashgindaki tanimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Bolimler/Programlar, bu taslag: inceleyip goriis ve Onerilerini bildirerek, iiniversiteye ortak bir Ders Bilgi Formunun
bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.



v

T.C.
MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI
GUZEL SANATLAR FAKULTESI
SAHNE DEKORLARI VE KOSTUMU BOLUMU

LISANS
DERS BILGI FORMU
Dersin Adi/
Dersin ingilizce Ad1 MAKYAJ/MAKE UP
.. . Zorunlu / Se¢cmeli / Ders Tiirii
Kodu Dénemi Serbest Secmeli (T, U, T+ U) AKTS
SDK 345 Gliz / Bahar S T+U 5
On Kosul Dersleri
Dersin Dili Tiirkge
Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA
Saat/Hafta 2 2

Dersi Veren(ler)

Dog. Sevtap AYTUG

Dersin Yardimcisi(lari)

Dersin Amaci

Cagdas makyaj tekniklerini kullanarak sahne sanatlarinda, karakter yaratimi ve gorsel ifade
bi¢imleri olusturur.

Dersin Ogrenme
Kazammlar1 (DOK)

1- Profesyonel Makyajla oyunda karakter yaratimi gelistirme

yontemi ogretilir.
2- Profesyonel makyajin sadece boyama teknikleri degil plastik makyaj ve protez hazirlama
teknikleri de gosterilir.
3- Profesyonel makyajin sahne disinda diger sanatsal alanlarda da kullanimi1 konusunda
uygulamali bilgi aktarimi yapilir.
4- Ogrencinin her bir eserde oyuncuyu desteklemek iizerre ,karakter yaratimina dzen
gostermesi bilinci olusturulur.

Dersin Icerigi

Cesitli makyaj tiirlerinin ( Plastik makyaj, fantezi makyaj, sahne makyaji, vs.) konular ve
ornekler esliginde uygulamali olarak 6gretilmesidir

Ders Ogretim Yéntemi ve
Teknikleri

Teorik ve uygulamali bir derstir.

DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklar)

Hafta

Konular On Hazirlik ve Notlar

Makyajin giinliik yasamda kullanimu ve tarihgesi ilizerine film gosterimi ve
makyajin degisik sanat dallarinda kullanimi1 konusunda bilgi aktarimi

Standart makyaj tekniklerinin gélgeleme ve aydinlatma yontemleri ile
uygulamali 6gretilmesi

Standart makyaj uygulamalar1

Plastik Makyaj Teknikleri konusunda bilgilendirme

Plastik Makyajda Kullanilan tirtinler konusunda bilgilendirme

Yaslandirma Makyaj1

Kan Uygulamalari

Dislere uygulanan iiriinler ve teknikleri

S|l QA || N | ] W

Sagc, biyik, sakal ve peruk uygulamalar1




10 | Viicut Boyama Teknikleri

11 |Viicut Boyama Teknikleri Uygulama

12 |Twnak,dis,yiiz, viicut ve goz protezleri

13 |Fantazi Makyaj ve Uygulama

14 |Fantazi Makyaj ve Uygulama

KAYNAKLAR

1. KEHOE, Vincent Jr, Make Up, Focal pres,1975. Make up Artist Magazine
2. KONDEATIS, Christos, Masken,1987.
3.VON MATUSCHKA, Matthias, Bodypainting,1999.

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkisi olan alami en az 1 en ¢ok 5 olmak iizere

No

Program Yeterlilikleri

Katki Miktar

Sahip oldugu bilgi, kavrayig ve becerilerini; sanat, kiiltiir ve estetik konularina iligkin
edinecegi yeni bilgilerle pekistirerek, alani ile ilgili konularda kendini ifade edebilmek.

Sahne tasarimi alanindaki ileri uygulama teknikleri ve yontemleri konusunda ileri diizeyde
bilgi sahibi olmak, ilgili problemleri saptama, tanimlama ve ¢6zme becerisi edinebilmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimina yonelik ulusal ve uluslararasi diizeyde estetik ve artistik
calismalar gerceklestirebilmek.

Giizel sanatlar alanindaki kavramlari, fikirleri bilme, degerlendirme ve analiz etmek i¢in
kullanabilmek, kendi alanlarindaki konular1 ele alip, tartisabilmek ve dneri getirebilmek.

Dekor, kostiim, kukla tasarimu ile diger sanatlar arasindaki disiplinlerarasi etkilegimi
saglayabilmek i¢in ileri diizeyde bilgi ve kavrayiga sahip olmak ve bunu kullanabilmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimi dallarinda projeye yonelik malzeme se¢imi, kalip teknikleri
bilgilerine sahip olmak, uygulama ve gelistirme becerisi edinmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimi konularinda tasarim ve uygulama igin gerekli biitiin teorik ve
teknik bilgi yetkinligi kazanmak ve bu konudaki yenilikleri takip edebilmek.

Sanat ve bilim degerlendirme kurullarinca kabul gorecek nitelikte 6zgiin yapit tiretmek ya da
yorumlamak.

Sahne tasarimina yonelik ger¢eklestirilecek iiretimin her asamasinda ¢aligmalari yiiriitebilecek
diizeyde el becerisi gelistirebilmis olmak.

10

Tasarlanmusg bir hedef dogrultusunda, gergeklestirme siirecini ¢dziimleme, tasarlama ve
uygulama becerisini elde etmek

11

Alanindaki kisi ve gruplarin mesleki gelisimine yonelik ¢aligmalar1 planlayip yonetebilmek,
disiplinlerarasi gruplarla takim ¢alismasi ortaya koyup yiiriitebilmek.

12

Mesleki ve etik sorumluluk bilinci edinmek.

13

Etkin iletisim kurma becerisi kazanmig olmak.

14

Alanindaki bilgileri takip edip kullanabilecek ve meslektaslari ile iletisim kurabilecek diizeyde
en az bir yabanci dil bilgisine sahip olmak.

15

Alanlarindaki projelere yonelik, tasarimlarinda yararlanabilecekleri bilgisayar
programlarindan en az birini iyi derecede kullanabilmek.

16

Gergeklestirecegi sanatsal uygulamanin sosyal, kiiltiirel, politik, ekonomik ¢ercevedeki yerini
tartisabilmek ve yonlendirebilmek.

|AKTS /1S YUKU TABLOSU




Siiresi Toplam
Etkinlik Adedi is Yiikii

(Saat) (Saat)

Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati) 14 4 56

Sinif Dis1 Ders Calisma Siiresi (On galisma, arastirma, alan calismasi, kiitiiphane,

goriismeler, vb.) 14 3 42

Ara Sinav(lar)

Sunum / Seminer 8 4 32

Odev / Rapor 2 8 16

Proje

Maket / Modelleme

Yartyil Sonu Sinavi

Genel Toplam Is Yiikii (Saat) 146

Genel Toplam Is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat) 4,86

Dersin AKTS Kredisi 5

DEGERLENDIRME SiSTEMI

DONEM iCi Sayisi Katk Yiizdesi (%)

Ara Smav

Kisa Sinav

Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor 2 15

Sunum

Projelendirme Siireci Calismalari

Maket / Modelleme

Toplam 30

DONEM SONU Sayis1 | Katk Yiizdesi (%)

Sinav

Odev 1 70

Proje

Toplam 70

BASARI DURUMU Katk Yiizdesi (%)

Dénem I¢i 50

Do6nem Sonu 70

Toplam 100

(*)Bu Taslagin Baghgindaki tanimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Bolumler/Programlar, bu taslagi inceleyip goriis ve Onerilerini bildirerek, tiniversiteye ortak bir Ders Bilgi Formunun
bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.



v

T.C.
MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI
GUZEL SANATLAR FAKULTESI
SAHNE DEKORLARI VE KOSTUMU BOLUMU

LISANS
DERS BILGI FORMU
Dersin Adi/ .
e KUKLA KOSTUM UYGULAMA / PUPPET COSTUME DESIGN
Dersin Ingilizce Ad1
. . Zorunlu / Se¢cmeli / Ders Tiirii
Kodu Donemi Serbest Secmeli (T, U, T+ U) AKTS
SDK 347 Gliz / Bahar S T+U 5
On Kosul Dersleri
Dersin Dili Tirkce
Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA
Saat/Hafta 2 2

Dersi Veren(ler)

Ars.Gor. Zanna ABASOVA

Dersin Yardimcisi(lari)

Dersin Amaci

Temel dikis tekniklerinin gosterilmesi. El dikisi, nakis teknikleri ile ¢esitli uygulamalar
yaparak el aligkanliklarinin sekillendirilmesi. Kumas, igne, makas vb temel dikis aletleriyle
tanigarak daha ince ve temiz ¢alisilmanin 6grenilmesi.

Prototip kukla tizerinde pratik kalip hazirlama ve kuklanin formuna gére adapte
edilmesi/tiiretilmesi

Dersin Ogrenme
Kazammlan (DOK)

Kumasi, dokuma ve ¢esitlerinin dikisle iliskisini dgrenerek kostiim tasarimlarinin
realizasyonunu 6grenir.

Dikis ve nakis teknikleriyle, kostiimde boyut, doku ve renklendirme/desen etkisi yaratmay1
Ogrenir.

Bicki/Dikis sirasinda kullanilan aletleri 6grenir.

Kuklaya tasarlanan kostiimlere kalip hazirlamayi 6grenir.

Dersin icerigi

Tiyatro, stop-motion, sinema alanlarindaki kukla tasarimlarinin, kostiim uygulamalarinda
gerekli olan kumasg vb. malzemeleri ve dikis teknikleri ile ilgili bilgi edinir

Ders Ogretim Yéntemi ve
Teknikleri

Teorik ve uygulamali bir derstir.

DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklar)

Hafta

Konular On Hazirlik ve Notlar

—

Dikis kutusunu tanima, dikis aletleri ve edevatlari

Temel El dikisleri, igne ard1 ve gizli dikis: dikis pratigi ve uygulama yapma

Nakis: ip ve igne ile desen, doku, boyut pratigi

Prototip kukla hazirlama

Prototip kukla hazirlama

Kaliba giris

Prototik kukla iizerinden temel kalip parcalarini ¢caligma.

Prototik kukla lizerinden temel kalip pargalarini ¢aligma.
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Kukla kostiim tasarim-uygulama iglem sirasi




10 [Kukla kostiim tasarim-uygulama islem sirasi

11  |Kukla kostiim tasarim-uygulama islem sirasi

12 [Kukla kostiim tasarim-uygulama iglem sirasi

13 [Kukla kostiim tasarim-uygulama iglem sirasi

14 |Kukla kostiim tasarim-uygulama islem siras1

KAYNAKLAR

"DOLL SEWING BOOK HANON" SATOMI FUJII

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkisi olan alani en az 1 en ¢ok 5 olmak iizere

Katki Mikt
No Program Yeterlilikleri a iktari

Sahip oldugu bilgi, kavrayis ve becerilerini; sanat, kiiltiir ve estetik konularina iligkin
edinecegi yeni bilgilerle pekistirerek, alani ile ilgili konularda kendini ifade edebilmek.

Sahne tasarimi alanindaki ileri uygulama teknikleri ve yontemleri konusunda ileri diizeyde
bilgi sahibi olmak, ilgili problemleri saptama, tanimlama ve ¢6zme becerisi edinebilmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimina yonelik ulusal ve uluslararasi diizeyde estetik ve artistik
caligmalar gerceklestirebilmek.

Giizel sanatlar alanindaki kavramlari, fikirleri bilme, degerlendirme ve analiz etmek icin
kullanabilmek, kendi alanlarindaki konulari ele alip, tartisabilmek ve Oneri getirebilmek.

Dekor, kostiim, kukla tasarimi ile diger sanatlar arasindaki disiplinlerarasi etkilegimi
saglayabilmek i¢in ileri diizeyde bilgi ve kavrayisa sahip olmak ve bunu kullanabilmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimi dallarinda projeye yonelik malzeme secimi, kalip teknikleri
bilgilerine sahip olmak, uygulama ve gelistirme becerisi edinmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimi konularinda tasarim ve uygulama igin gerekli biitlin teorik ve
teknik bilgi yetkinligi kazanmak ve bu konudaki yenilikleri takip edebilmek.

Sanat ve bilim degerlendirme kurullarinca kabul gorecek nitelikte 6zgiin yapit liretmek ya da
yorumlamak.

Sahne tasarimina yonelik gergeklestirilecek tiretimin her asamasinda galigmalari yiiriitebilecek
diizeyde el becerisi gelistirebilmis olmak.

Tasarlanmusg bir hedef dogrultusunda, gergeklestirme siirecini ¢oziimleme, tasarlama ve

10 uygulama becerisini elde etmek

Alanindaki kisi ve gruplarin mesleki gelisimine yonelik ¢aligmalar: planlayip yonetebilmek,

11 disiplinlerarasi gruplarla takim ¢alismasi ortaya koyup yiiriitebilmek.

12 |Mesleki ve etik sorumluluk bilinci edinmek. X

13 |Etkin iletisim kurma becerisi kazanmig olmak. X

Alanindaki bilgileri takip edip kullanabilecek ve meslektaslari ile iletisim kurabilecek diizeyde

14 en az bir yabanci dil bilgisine sahip olmak.

Alanlarindaki projelere yonelik, tasarimlarinda yararlanabilecekleri bilgisayar

15 programlarindan en az birini iyi derecede kullanabilmek.

16 Gergeklestirecegi sanatsal uygulamanin sosyal, kiiltiirel, politik, ekonomik ¢ergevedeki yerini
tartigabilmek ve yonlendirebilmek. X

|AKTS /IS YUKU TABLOSU




Etkinlik

Adedi

Toplam
is Yiikii
(Saat)

Siiresi
(Saat)

Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati)

14

4 56

Sinif Dis1 Ders Calisma Siiresi (On galisma, arastirma, alan calismasi, kiitiiphane,

goriismeler, vb.)

14

3 42

Ara Sinav(lar)

Sunum / Seminer

Odev / Rapor

Proje

Maket / Modelleme

Yartyil Sonu Sinavi

Genel Toplam Is Yiikii (Saat)

140

Genel Toplam Is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat)

4,666

Dersin AKTS Kredisi

DEGERLENDIRME SiSTEMI

DONEM iCi

Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Ara Smav

Kisa Sinav

Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor

25

Sunum

25

Projelendirme Siireci Calismalari

Maket / Modelleme

Toplam

50

DONEM SONU

Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Sinav

Odev

50

Proje

Toplam

50

BASARI DURUMU

Katki Yiizdesi (%)

Dénem I¢i

50

Do6nem Sonu

50

Toplam

100

(*)Bu Taslagin Baghgindaki tanimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Bolumler/Programlar, bu taslagi inceleyip goriis ve Onerilerini bildirerek, tiniversiteye ortak bir Ders Bilgi Formunun

bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.
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T.C.
MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI
GUZEL SANATLAR FAKULTESI
SAHNE DEKORLARI VE KOSTUMU BOLUMU

LISANS
DERS BILGI FORMU
Dersin Adi/ . .. .
e MESLEKI KOSTUM RESIMLEME / COSTUME PAINTING
Dersin Ingilizce Ad1
. . Zorunlu / Se¢cmeli / Ders Tiirii
Kodu Donemi Serbest Secmeli (T, U, T+ U) AKTS
SDK 348 Bahar S T 5
On Kosul Dersleri
Dersin Dili Tiirkge
Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA
Saat/Hafta 2 2

Dersi Veren(ler)

Prof. Refika TARCAN

Dersin Yardimcisi(lari)

Dersin Amaci

Kostlim tasarim derslerini desteklemek iizere teknik ¢izim ve yani sira artistik anlatim
tekniklerini 6gretmeyi amagclar.

Dersin Ogrenme
Kazammlar1 (DOK)

Tasarim agisindan ele alinan dénem kostiimlerinin teknik agidan incelenmesi , ve incelenen
kostiimlerin ayrintilarinin ele alinmasi , 6grencinin ii¢ boyut kavraminin gelistirilmesi

Dersin icerigi

Donem Kostiimlerinin teknik ¢izimlerinin ve artistik anlatim tekniklerinin gelistirilmesini
igerir.

Ders Ogretim Yéntemi ve
Teknikleri

Teorik ve uygulamali bir derstir.

DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklar)

Hafta

Konular On Hazirlik ve Notlar

1 Teknik ¢izimlerin agiklanmasi

Temel teknik ¢izimler giysi teknik ¢izimleri

GoOmlek teknik ¢izimleri

Yaka teknik ¢izimleri

Etek teknik ¢izimleri

Al n | S| W] N

Pantolon teknik ¢izimleri

7 Ara sunum

8 |Kostiim tasarimina 6zgii bir ddnem kostiimiiniin incelenmesi ve arastirilmasi

9 [|Arastirmalar dogrultusunda kostiim eskizlerinin hazirlanmasi

10 [Kostiim eskizlerinin gelistirilmesi




11 |Kostiim eskizlerinde artistik anlatimlarin ¢aligilmasi

12 |Kostiimiin teknik ¢gizmlerinin hazirlanmasi

13 |Kostiimlerin artistik ve teknik ¢izmlerinin tamamlanmasi

14 |Caligmalarin sonlandirilmasi

KAYNAKLAR

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkisi olan alani en az 1 en ¢ok 5 olmak iizere

No Program Yeterlilikleri

Katki Miktar1

Sahip oldugu bilgi, kavrayis ve becerilerini; sanat, kiiltiir ve estetik konularina iligkin
edinecegi yeni bilgilerle pekistirerek, alani ile ilgili konularda kendini ifade edebilmek.

Sahne tasarimi alanindaki ileri uygulama teknikleri ve yontemleri konusunda ileri diizeyde
bilgi sahibi olmak, ilgili problemleri saptama, tanimlama ve ¢6zme becerisi edinebilmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimina yonelik ulusal ve uluslararasi diizeyde estetik ve artistik
caligmalar gerceklestirebilmek.

Giizel sanatlar alanindaki kavramlari, fikirleri bilme, degerlendirme ve analiz etmek icin
kullanabilmek, kendi alanlarindaki konulari ele alip, tartisabilmek ve Oneri getirebilmek.

Dekor, kostiim, kukla tasarimi ile diger sanatlar arasindaki disiplinlerarasi etkilegimi
saglayabilmek i¢in ileri diizeyde bilgi ve kavrayisa sahip olmak ve bunu kullanabilmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimi dallarinda projeye yonelik malzeme secimi, kalip teknikleri
bilgilerine sahip olmak, uygulama ve gelistirme becerisi edinmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimi konularinda tasarim ve uygulama igin gerekli biitlin teorik ve
teknik bilgi yetkinligi kazanmak ve bu konudaki yenilikleri takip edebilmek.

Sanat ve bilim degerlendirme kurullarinca kabul gorecek nitelikte 6zgiin yapit liretmek ya da
yorumlamak.

Sahne tasarimina yonelik gergeklestirilecek tiretimin her asamasinda galigmalari yiiriitebilecek
diizeyde el becerisi gelistirebilmis olmak.

10

Tasarlanmusg bir hedef dogrultusunda, gergeklestirme siirecini ¢oziimleme, tasarlama ve
uygulama becerisini elde etmek

11

Alanindaki kisi ve gruplarin mesleki gelisimine yonelik ¢aligmalar: planlayip yonetebilmek,
disiplinlerarasi gruplarla takim galigmasi ortaya koyup yiiriitebilmek.

12 |Mesleki ve etik sorumluluk bilinci edinmek.

13 |Etkin iletisim kurma becerisi kazanmig olmak.

14

Alanindaki bilgileri takip edip kullanabilecek ve meslektaslari ile iletisim kurabilecek diizeyde
en az bir yabanci dil bilgisine sahip olmak.

15

Alanlarindaki projelere yonelik, tasarimlarinda yararlanabilecekleri bilgisayar
programlarindan en az birini iyi derecede kullanabilmek.

16

Gergeklestirecegi sanatsal uygulamanin sosyal, kiiltiirel, politik, ekonomik ¢er¢evedeki yerini
tartigabilmek ve yonlendirebilmek.

AKTS /IS YUKU TABLOSU

Etkinlik Adedi

Siiresi
(Saat)

Toplam
Is Yiikii
(Saat)




Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati) 14 4 56

Sinif Dis1 Ders Calisma Siiresi (On galisma, arastirma, alan calismasi, kiitiiphane,

goriismeler, vb.) 14 3 42

Ara Sinav(lar)

Sunum / Seminer

Odev / Rapor 6 3 18

Proje

Maket / Modelleme 1 20 20

Yartyil Sonu Sinavi 1 4 4

Genel Toplam Is Yiikii (Saat) 140

Genel Toplam Is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat) 4,666

Dersin AKTS Kredisi 5

DEGERLENDIRME SISTEMI

DONEM iCi Sayi1 | Katka Yiizdesi (%)

Ara Smav

Kisa Smav

Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor 1 50

Sunum

Projelendirme Siireci Calismalari

Maket / Modelleme

Toplam

DONEM SONU Sayisi | Katka Yiizdesi (%)

Sinav 1 50

Odev

Proje

Toplam 50

BASARI DURUMU Katki Yiizdesi (%)

Dénem I¢i 50

Do6nem Sonu 50

Toplam 100

(*)Bu Taslagin Bashgindaki tanimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Bolimler/Programlar, bu taslag: inceleyip goriis ve Onerilerini bildirerek, iiniversiteye ortak bir Ders Bilgi Formunun
bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.
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T.C.
MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI
GUZEL SANATLAR FAKULTESI
SAHNE DEKORLARI VE KOSTUMU BOLUMU

LISANS
DERS BILGI FORMU

Dersin Ad1/
Dersin Ingilizce Adi

KARAKTER TASARIMI VE MODELLEME / CHARACTER DESIGN AND MODELING

.. . Zorunlu / Se¢meli / Ders Tiirii
Kodu Dénemi Serbest Secmeli (T, U, T+ U) AKTS
SDK 349 Giiz/Bahar S T+U 5
On Kosul Dersleri -
Dersin Dili Tiirkge
Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA
Saat/Hafta 2 2

Dersi Veren(ler)

Dr.Ogr.Uyesi Murat Benan YILDIZ

Dersin Yardimcisi(larr)

Dersin Amaci

uygulamali olarak 6zgiin bir proje konusu dogrultusunda ele alinmasini saglamak.

Dersin Ogrenme
Kazammlar1 (DOK)

kullanimu ve i¢erdigi asamalar1 biitiinlestiren temel bir tasarim anlayis1 gelistirir. Proje
yontemler gosterilir. Tasarlanan karakterin estetik diline uygun iglevsel malzeme ve 6zgiin

teorik, teknik ve estetik agidan desteklenmesi saglanir.

Dersin I¢cerigi

Bir karakter tasariminda gdzlem ve hayal giiciinii, teorik ve gorsel referanslarin kullanimina
dair yontemlerle birlestirerek, ii¢ boyutlu bir modelin yapimina yonelik estetik ve yaratici
bakis agisinmi gelistirmeyi hedefler.

Ders Ogretim Yontemi ve

Teknikleri

Teorik ve uygulamali bir derstir.

DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklari)

Hafta

Konular On Hazirlik ve Notlar

Karakter Tasarimina Giris: Dersin amag ve kapsami hakkinda genel
bilgilendirme. Proje konusu, ¢aligma plani ve sunum prensiplerini belirlemek

2 Karakteri Tanimlamak: Teorik bilgilerin analizini yapmak

3 Karakteri Gelistirmek: Temel niteliklerini belirlemek

4  |Karakteri Belirlemek: Referans kiitiphanesi olusturmak

Karakteri Tasarlamak: Teorik ve gorsel referanslarin eskiz ¢alismalarina

baslamak

6 Karakteri Tasarlamak: Teorik ve gorsel referanslarin eskiz ¢aligmalarini
gelistirmek

o Karakteri Tasarlamak: Teorik ve gorsel referanslari finalize etmek - Sunum

vizesi

Gorsel sanatlar alan1 kapsaminda yer alan karakter tasarimina dair temel prensiplerin teorik ve

Belirli bir konsept ya da proje konusu kapsaminda karaktere dair yazili ve gorsel referanslarin
konusunun tiim plastik degerleriyle beraber tasarlanip ii¢ boyuta gegirilmesi i¢in gerekli olan

metodlarin kullanilmasi saglanir. Giiniimiiz bilgi ve teknolojisinden faydalanarak tasarimlarin




Model Calismasi Planlama: Finalize edilen tasarimin modellemeye hazir teknik
8 ¢Oziimlemesini olusturmak

Model Calismasi Planlama: Uygulamasi yapilacak tasarimin materyal segimi ve
6n model ¢alismasini hazirlamak

10 |Model Calismasi Planlama: Uygulamasi yapilacak karakterin teorik ve gorsel

11 |Karakterin Model Calismasi

12 |Karakterin Model Caligmas1

13 |Karakterin Model Caligmas1

14 Karakterin Model Calismasi: Tamamlanmis model ¢alismasi ve tasarim
dosvasinin teslimi

KAYNAKLAR

1.SELBY, Andrew., Animation in Process, Laurence King Publishing Ltd., London, 2009 2.MATESSI, Mike., Force:
Character Design from Life Drawing, CRC Press - Taylor & Francis Group, LLC,USA, 2008  3.SZUNYOGHY, Andras.,
FEHER, DR. Gyodrgy., Human Anatomy for Artists, H. F. Ullmann Publishing, Potsdam - Germany, 2007 4.CAI Rovina.,
HARRIS, Nick., Beginner's Guide to Sketching: Characters, Creatures and Concepts, 3DTotal Publishing, Worcestershire,
UK, 2015

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkisi olan alani en az 1 en ¢ok 5 olmak iizere

Katki Mikt
No Program Yeterlilikleri atki Miktar1

Sahip oldugu bilgi, kavrayis ve becerilerini; sanat, kiiltiir ve estetik konularina iligkin edinecegi
yeni bilgilerle pekistirerek, alani ile ilgili konularda kendini ifade edebilmek.

Sahne tasarimi alanindaki ileri uygulama teknikleri ve yontemleri konusunda ileri diizeyde bilgi
sahibi olmak, ilgili problemleri saptama, tanimlama ve ¢6zme becerisi edinebilmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimina yonelik ulusal ve uluslararasi diizeyde estetik ve artistik
caligmalar gergeklestirebilmek.

Gizel sanatlar alanindaki kavramlari, fikirleri bilme, degerlendirme ve analiz etmek i¢in
kullanabilmek, kendi alanlarindaki konular ele alip, tartisabilmek ve oneri getirebilmek.

Dekor, kostiim, kukla tasarimi ile diger sanatlar arasindaki disiplinlerarasi etkilesimi
saglayabilmek i¢in ileri diizeyde bilgi ve kavrayisa sahip olmak ve bunu kullanabilmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimi dallarinda projeye yonelik malzeme se¢imi, kalip teknikleri
bilgilerine sahip olmak, uygulama ve gelistirme becerisi edinmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimi konularinda tasarim ve uygulama igin gerekli biitiin teorik ve
teknik bilgi yetkinligi kazanmak ve bu konudaki yenilikleri takip edebilmek.

Sanat ve bilim degerlendirme kurullarinca kabul gorecek nitelikte 6zgiin yapit tiretmek ya da
yorumlamak.

Sahne tasarimina yonelik gerceklestirilecek iiretimin her asamasinda ¢alismalar yiiriitebilecek
diizeyde el becerisi gelistirebilmis olmak.

10 Tasarlanmis bir hedef dogrultusunda, gerceklestirme siirecini ¢dziimleme, tasarlama ve uygulama
becerisini elde etmek X

Alanindaki kisi ve gruplarin mesleki gelisimine yonelik ¢aligmalar planlayip yonetebilmek,

1 disiplinlerarasi gruplarla takim ¢aligmasi ortaya koyup yiiriitebilmek. X

12 [Mesleki ve etik sorumluluk bilinci edinmek. X
13 |Etkin iletisim kurma becerisi kazanmis olmak. X

14 Alanindaki bilgileri takip edip kullanabilecek ve meslektaslari ile iletisim kurabilecek diizeyde en <

az bir yabanci dil bilgisine sahip olmak.

Alanlaridaki projelere yonelik, tasarimlarinda yararlanabilecekleri bilgisayar programlarindan en
15 . . X
az birini iyi derecede kullanabilmek.




Gergeklestirecegi sanatsal uygulamanin sosyal, kiiltiirel, politik, ekonomik ¢ergcevedeki yerini
16 . i e X
tartisabilmek ve yonlendirebilmek.
AKTS /IS YUKU TABLOSU
Siiresi Toplam
Etkinlik Adedi (Saat) Is Yiikii
(Saat)

Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati) 14 4 56
Sinif Dis1 Ders Calisma Siiresi (On ¢alisma, arastirma, alan ¢alismasi, kiitiiphane, 14 ) ’g
goriigmeler, vb.)
Ara Sinav(lar)
Sunum / Seminer 2 2 4
Odev / Rapor 2 3 6
Proje 1 20 20
Maket / Modelleme 1 20 20
Yariyil Sonu Sinavi
Genel Toplam Is Yiikii (Saat) 134
Genel Toplam s Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat) 4,46
Dersin AKTS Kredisi 5
DEGERLENDIRME SISTEMI
DONEM ICi Sayis1 | Katka Yiizdesi (%)
Ara Sinav
Kisa Sinav
Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor
Sunum
Projelendirme Siireci Caligmalari 1 50
Maket / Modelleme
Toplam 50
DONEM SONU Sayis1 | Katka Yiizdesi (%)
Sinav
Odev
Proje 1 50
Toplam 50
BASARI DURUMU Katki Yiizdesi (%)
Donem I¢i 50
Doénem Sonu 50
Toplam 100

(*)Bu Taslagm Bashgindaki tanimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Boliimler/Programlar, bu taslagi inceleyip goriis ve dnerilerini bildirerek, tiniversiteye ortak bir Ders Bilgi Formunun

bir an Once nihai halini almasina katkida bulunabilir.
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T.C.
MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI
GUZEL SANATLAR FAKULTESI
SAHNE DEKORLARI VE KOSTUMU BOLUMU

LISANS
DERS BILGI FORMU

Dersin Adi/ -~ o1\ 1/ PRACTICE INTERNSHIP
Dersin Ingilizce Ad1
. . Zorunlu / Se¢cmeli / Ders Tiirii
K D AKT
odu onem Serbest Secmeli (T, U, T+ U) S
SDK 352 Gliz / Bahar S _ 5
On Kosul Dersleri
Dersin Dili Tiirkge
Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA
Saat/Hafta 0 0
Dersi Veren(ler) Prof.RefikaTARCAN

Dersin Yardimcisi(lari)

Dersin Amaci Ogrencinin

1- Lisans egitimindeki teorik ve uygulamali derslerden kazandigi bilgiyi sahnede iizerinde deneyimler
2- Kolektif ¢alisma disiplini kazanir ve meslekteki ustalari ile tanigir
3- Mesleki tecriibe kazanir

Dersin Ogrenme
Kazammlar1 (DOK)

Dersin Icerigi Sahne Dekoru ve Kostiimii Boliimii Staj Esaslari'nda belirtilmistir.

Ders Ogretim Yéntemi ve

Teknikleri Deneyime dayali bilgi edinme

DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklar)

Hafta Konular On Hazirlik ve Notlar

1  |Profesyonel Tasarim Atdlyelerinde Calismalarin izlenmesi

2 |Uygulama Atélyelerinin Taninmasi

Uzmanlarin esliginde Dekor -Kostiim uygulama ¢alismalarina katilim

Uygulamalar

Uygulamalar

Q| || W

Uygulamalar

7  |Uygulamalar

Uygulamalar

9 |Uygulamalar

10 |Uygulamalar

11 |Uygulamalar

12 |Uygulamalar




13 [Uygulamalar

14 |Uygulamalar

KAYNAKLAR

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkis1 olan alami en az 1 en ¢ok 5 olmak iizere

Program Yeterlilikleri

Katki Miktanr

Sahip oldugu bilgi, kavrayig ve becerilerini; sanat, kiiltiir ve estetik konularina iligkin
edinecegi yeni bilgilerle pekistirerek, alani ile ilgili konularda kendini ifade edebilmek.

Sahne tasarimi alanindaki ileri uygulama teknikleri ve yontemleri konusunda ileri diizeyde
bilgi sahibi olmak, ilgili problemleri saptama, tanimlama ve ¢6zme becerisi edinebilmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimina yonelik ulusal ve uluslararasi diizeyde estetik ve artistik
caligmalar gerceklestirebilmek.

Giizel sanatlar alanindaki kavramlari, fikirleri bilme, degerlendirme ve analiz etmek i¢in
kullanabilmek, kendi alanlarindaki konulari ele alip, tartisabilmek ve Oneri getirebilmek.

Dekor, kostiim, kukla tasarimu ile diger sanatlar arasindaki disiplinlerarasi etkilesimi
saglayabilmek i¢in ileri diizeyde bilgi ve kavrayiga sahip olmak ve bunu kullanabilmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimi dallarinda projeye yonelik malzeme se¢imi, kalip teknikleri
bilgilerine sahip olmak, uygulama ve gelistirme becerisi edinmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimi konularinda tasarim ve uygulama igin gerekli biitiin teorik ve
teknik bilgi yetkinligi kazanmak ve bu konudaki yenilikleri takip edebilmek.

Sanat ve bilim degerlendirme kurullarinca kabul gorecek nitelikte 6zgiin yapit tiretmek ya da
yorumlamak.

Sahne tasarimina yonelik ger¢eklestirilecek iiretimin her asamasinda ¢aligmalari yiiriitebilecek
diizeyde el becerisi gelistirebilmis olmak.

10

Tasarlanmug bir hedef dogrultusunda, gergeklestirme siirecini ¢dziimleme, tasarlama ve
uygulama becerisini elde etmek

11

Alanindaki kisi ve gruplarin mesleki gelisimine yonelik ¢aligmalar1 planlayip yonetebilmek,
disiplinlerarasi gruplarla takim ¢alismasi ortaya koyup yiiriitebilmek.

12

Mesleki ve etik sorumluluk bilinci edinmek.

13

Etkin iletisim kurma becerisi kazanmig olmak.

14

Alanindaki bilgileri takip edip kullanabilecek ve meslektaslari ile iletisim kurabilecek diizeyde
en az bir yabanci dil bilgisine sahip olmak.

15

Alanlarindaki projelere yonelik, tasarimlarinda yararlanabilecekleri bilgisayar
programlarindan en az birini iyi derecede kullanabilmek.

16

Gergeklestirecegi sanatsal uygulamanin sosyal, kiiltiirel, politik, ekonomik ¢ercevedeki yerini
tartisabilmek ve yonlendirebilmek.

AKTS /IS YUKU TABLOSU

Etkinlik Adedi

Siiresi
(Saat)

Toplam
Is Yiikii
(Saat)

Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati)

Sinif Dis1 Ders Calisma Siiresi (On galisma, arastirma, alan calismasi, kiitiiphane,
goriismeler, vb.)




Ara Sinav(lar)

Sunum / Seminer

Odev / Rapor

Proje

Maket / Modelleme

Yartyil Sonu Sinavi

Genel Toplam Is Yiikii (Saat)

25

Genel Toplam Is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat)

25

Dersin AKTS Kredisi

DEGERLENDIRME SiSTEMI

DONEM iCi

Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Ara Sinav

Kisa Smav

Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor

Sunum

Projelendirme Siireci Calismalari

Maket / Modelleme

Toplam

100

DONEM SONU

Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Sinav

Odev

Proje

Toplam

100

BASARI DURUMU

Katk Yiizdesi (%)

Dénem I¢i

Do6nem Sonu

Toplam

100




LY

T.C.

MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI

GUZEL SANATLAR FAKULTESI

SAHNE DEKORLARI VE KOSTUMU BOLUMU

LISANS
DERS BILGI FORMU

Dersin Adi/ FUAR ve TANITIM STANDLARI / FAIR AND PRESENTATION STANDS
Dersin Ingilizce Ad1
. . Zorunlu / Se¢cmeli / Ders Tiirii
K D AKT
odu onem Serbest Secmeli (T, U, T+ U) S
SDK 431 Giiz / Bahar S T 5
On Kosul Dersleri
Dersin Dili Tiirkge
Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA
Saat/Hafta 2 0
Dersi Veren(ler) Ogr. Gor. Kaya Zeki KOCER

Dersin Yardimcisi(lari)

Dersin Amaci d e
tekniklerini ve malzemelerini 6grenir

Fuar ve fuarciligin diinya ve iilkemiz genelindeki gelisimini, ¢agdas stand kurulum

Dersin Ogrenme Ulkemiz fuar merkezleri ve imkanlar1
Kazammlan (DOK) Stant kurulum teknikleri ve stant ¢esitleri

Fuar ve fuarciligin diinya ve tilkemiz genelindeki gelisimi

Stant imalat malzemeleri ve imalat siirecinin planlanmast

Bir fuar katiliminda, kiralamadan, stantin kurulumuna kadarki safhalarin 6grenilmesi ve

Dersin Icerigi stirecin {ilkemizdeki fuar merkezleri bazinda takibi ve standta kullanilabilecek ¢agdas

tiretim malzemelerinin taninmasi

Ders Ogretim Yéntemi ve

Teorik bi ir.
Teknikleri eorik bir derstir

DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklar)

Hafta Konular

On Hazirlik ve Notlar

Fuarciligin 6nemi ve tarihsel gelisimi hakkinda genel konugma ve dersin
icerigi hakkinda bilgilendirme

Fuarciligin diinya genelindeki 6rnekleri ve drnekler arasindaki farklar

Gorsel kaynak izlenmesi

Fuarciligin iilkemiz genelindeki drnekleri ve drnekler arasindaki farklar

Gorsel kaynak izlenmesi

Stand ¢esitleri ve imalat teknikleri

Gorsel kaynak izlenmesi

Gorsellerle desteklenmis, ¢agdas stand malzemeleri anlatimi

||| N || W N

Gorsellerle desteklenmis, ¢agdas stand malzemeleri anlatimi

-,
<

Gorsellerle desteklenmis, cagdas stand malzemeleri anlatimi

o
o

Gorsellerle desteklenmis, ¢cagdas stand malzemeleri anlatimi




12 |Gorsellerle desteklenmis, cagdas stand malzemeleri anlatimi

13  |Proje arastirma gezisi

14 |Proje arastirma gezisi ve kritigi

KAYNAKLAR

1.Do¢.Dr. M.Tahsin CANBULAT, Fuar ve Tanitim Standlar1, 2010, Istanbul

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkisi olan alani en az 1 en ¢ok 5 olmak iizere
degerlendiriniz)

Program Yeterlilikleri

Katki Miktanr

Sahip oldugu bilgi, kavrayig ve becerilerini; sanat, kiiltiir ve estetik konularina iligkin
edinecegi yeni bilgilerle pekistirerek, alani ile ilgili konularda kendini ifade edebilmek.

Sahne tasarimi alanindaki ileri uygulama teknikleri ve yontemleri konusunda ileri diizeyde
bilgi sahibi olmak, ilgili problemleri saptama, tanimlama ve ¢6zme becerisi edinebilmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimina yonelik ulusal ve uluslararasi diizeyde estetik ve artistik
caligmalar gerceklestirebilmek.

Giizel sanatlar alanindaki kavramlari, fikirleri bilme, degerlendirme ve analiz etmek i¢in
kullanabilmek, kendi alanlarindaki konulari ele alip, tartisabilmek ve Oneri getirebilmek.

Dekor, kostiim, kukla tasarimu ile diger sanatlar arasindaki disiplinlerarasi etkilesimi
saglayabilmek i¢in ileri diizeyde bilgi ve kavrayiga sahip olmak ve bunu kullanabilmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimi dallarinda projeye yonelik malzeme se¢imi, kalip teknikleri
bilgilerine sahip olmak, uygulama ve gelistirme becerisi edinmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimi konularinda tasarim ve uygulama igin gerekli biitiin teorik ve
teknik bilgi yetkinligi kazanmak ve bu konudaki yenilikleri takip edebilmek.

Sanat ve bilim degerlendirme kurullarinca kabul gorecek nitelikte 6zgiin yapit tiretmek ya da
yorumlamak.

Sahne tasarimina yonelik ger¢eklestirilecek iiretimin her asamasinda ¢aligmalari yiiriitebilecek
diizeyde el becerisi gelistirebilmis olmak.

10

Tasarlanmusg bir hedef dogrultusunda, gergeklestirme siirecini ¢dziimleme, tasarlama ve
uygulama becerisini elde etmek

11

Alanindaki kisi ve gruplarin mesleki gelisimine yonelik ¢aligmalar1 planlayip yonetebilmek,
disiplinlerarasi gruplarla takim ¢alismasi ortaya koyup yiiriitebilmek.

12

Mesleki ve etik sorumluluk bilinci edinmek.

13

Etkin iletisim kurma becerisi kazanmig olmak.

14

Alanindaki bilgileri takip edip kullanabilecek ve meslektaslari ile iletisim kurabilecek diizeyde
en az bir yabanci dil bilgisine sahip olmak.

15

Alanlarindaki projelere yonelik, tasarimlarinda yararlanabilecekleri bilgisayar
programlarindan en az birini iyi derecede kullanabilmek.

16

Gergeklestirecegi sanatsal uygulamanin sosyal, kiiltiirel, politik, ekonomik ¢ercevedeki yerini
tartisabilmek ve yonlendirebilmek.

AKTS /IS YUKU TABLOSU

Etkinlik Adedi

Siiresi
(Saat)

Toplam
Is Yiikii
(Saat)

Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati) 14

56




Sinif Dis1 Ders Calisma Siiresi (On ¢alisma, arastirma, alan ¢alismasi, kiitiiphane,

gorlismeler, vb.) 14 3 42

Ara Sinav(lar)

Sunum / Seminer 6 3 18

Odev / Rapor

Proje

Maket / Modelleme 1 20 20

Yartyil Sonu Sinavi

Genel Toplam Is Yiikii (Saat) 136

Genel Toplam Is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat) 4,53

Dersin AKTS Kredisi 5

DEGERLENDIRME SiSTEMI

DONEM iCi Sayisi Katk Yiizdesi (%)

Ara Smav

Kisa Sinav

Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor

Sunum

Projelendirme Siireci Calismalari

Maket / Modelleme

Toplam

DONEM SONU Sayis1 | Katk Yiizdesi (%)

Sinav

Odev 1 100

Proje

Toplam 100

BASARI DURUMU Katk Yiizdesi (%)

Dénem I¢i

Do6nem Sonu

Toplam 100

(*)Bu Taslagin Baghgindaki tanimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Bolumler/Programlar, bu taslagi inceleyip goriis ve Onerilerini bildirerek, tiniversiteye ortak bir Ders Bilgi Formunun
bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.
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T.C.
MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI
GUZEL SANATLAR FAKULTESI
SAHNE DEKORLARI VE KOSTUMU BOLUMU

LISANS
DERS BILGI FORMU
Dersin Adi/ . .. ..
e, SINEMADA SANAT YONETMENLIGI / ART DIRECTION IN CINEMA
Dersin Ingilizce Ad1
. . Zorunlu / Se¢cmeli / Ders Tiirii
Kodu Donemi Serbest Secmeli (T, U, T+ U) AKTS
SDK 435 Gliz S T 5

On Kosul Dersleri
Dersin Dili Tiirkge
Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA
Saat/Hafta 2 0

Dersi Veren(ler)

Ogr. Gor. Veli KAHRAMAN

Dersin Yardimcisi(lari)

Dersin Amaci

Sinemanin gorsel varlig1 i¢inde yer tutan “scenography’’nin éneminin ¢agdas drneklerle
analizi hedeflenmektedir.

Dersin Ogrenme
Kazammlar1 (DOK)

7. yariyilda Dekor Tasarim V dersine destek olarak sanat yonetimi iizerine 6grenciyi
bilgilendirir.

Sinema alaninda yapilmis filmlerin sanat yonetimi agisindan incelemesini yapar.

Sinema sektoriindeki is tanimlarini ve birbiriyle olan iliskilerini 6grenir.

Bir sinema filminin ¢aligma siireci i¢inde sanat yonetimi faaliyetinin yerini 6grenir.
Senaryo okuma, senaryoyu gorsellestirme dramaturjik ¢6ziimleni sanat yonetimiyle olan
iligkisini 6grenir.

Dersin icerigi

Sinemada Sanat Ydnetimi ve Sanat Ekibinin diger bilesenlerinin mesleki tanimlarinin
anlatilmasi. Sanat Yonetiminin film {iretimindeki yerinin dérneklerle analiz edilmesi.

Ders Ogretim Yéntemi ve
Teknikleri

Teorik bir derstir.

DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklar)

Hafta Konular On Hazirlik ve Notlar
Sanat Yonetimi ve Sanat Yonetmeni kavramlarina genel giris:
1 Farkli iilkelerdeki kavranisiyla sanat yonetimi, yapim tasarimi, film mimari,

film ressami, dekoratdr vs. adlandirmalarinin karsiliklar1. Hollwood,
Bolywood, Avrupa ve Tiirkiye sinemalarinda Sanat Yonetimine genel bakis.

ve farklar.

Sanat Yonetimi ve temel kavramlar:

Skenografi, Skenaryo, Reji, Rejisor, Dramaturji, Sanat Y netimi (“Artisic

2 |Direction” ve “Sanatsal Yonetim”) Tasarim kavramlarinin sinemadaki koken
ve karsiliklart. Sahne Tasarimcist ve Sanat Yonetmeni arasindaki benzeslik

Bir film iiretiminin yapisal semasi:
3 Yapimei, Yonetmen, Goriintii Yonetmeni ve Sanat Yonetiminin birlikte
calisma prensipleri.




Sanat YoOnetmeni ve Sanat Ekibindeki is tanimlari:

Bir sanat ekibi nasil bir is boliimii yapar? Set Dekoratorii, Aksesuar
sorumlusu, Insa amiri, Set ressamu, Ozel efekt, Kostiim Tasarimi, Sag ve
Makyaj, Sanat Yonetmeniyle nasil ¢aligir?

Sanat Yonetimi kavraminin izlenecek iki filmle analizi:

Bu asamada &grenciden, biri “fantastik™ digeri gercekei anlatimda olan iki
filmi izlemeleri ve ¢ikardiklari notlarla derse hazirlikli gelmeleri istenir. Bu
yazili aragtirma 6dev ayni zamanda vize notu olarak degerlendirilir.

Bir sanat yonetmeninin ¢aligma akiginin 6rnek dosyalar iizerinden anlatimai:
Senaryo ¢oziimlemesi, senaryo notlari, karakter analizi, aksesuara yaklagim,
senaryo, mekan ve kostiim aksesuarlar1 arasindaki farklar, aksesuar dokiimii,
listeleme, tasarima giris, 6n eskizler nasil yapilir?

,Donem Film“inden ne anliyoruz? Bir donem filminin analizi.
7 [Sanat Yonetmeni’nin ¢aligsma akisinin, yine drnek hazirlik dosyalarla, bu kez
bir dénem filmi 6rnegi lizerinden anlatimi

,,Fantastik® filmler ve Sanat YOnetimi:
Hayal giiciiniin sonsuz yaklagimina karsin senaryo, yonetmen ve yapim

8 olanaklarindan dogan sinirlamalar. Bilgisayar destekli liretim, mat painting
ve green screen (yesil perde) uygulamalart
Storyboard nedir? Nasil ig goriir? Yapimci, Yonetmen, Goriintli Y dnetmeni
0 |V Sanat Yo6netmeni storyboard’a nasil yaklagir.

Sanat Yonetmeni ya da Yapim Tasarimeisi storyboard sanatgisiyla nasil
caligir?

Film analizi:
10 |Storyboardla ¢ekilmis, i¢inde bilgisayar destekli efektlerle ¢ekilmis bir
filmin izlenmesi ve analizi.

11 |Diinya sinemasindan bir Sanat Yonetmeninin ¢aligmalarindan érnekler.

12 |Hikaye kurucusu olarak Yapim Tasarimecisi ve Sanat Y dnetmeni.

13 |Uygun kosullarda bir set ziyaretinin yapilmasi.

Daha dnce 6grencilere verilen ve final 6devi olarak degerlendirilecek olan

14 bir filmin Sanat Y&netimi agisindan degerlendirilmesi.

KAYNAKLAR

1. ETTEDGUI, Peter Production Design and Art Direction Screencraft Provision, London 1999

2.BLOCK, Bruce The Visual Story Creating The Visual Structure Of Film, Tv And Digital Media, Elsevier Inc, Oxford
2008

3.LOBRUTTO, Vincent The Filmmaker’s Guide To Production Design, Allworth Press, NewYork 2002

4 WOLLEN, Peter Sinemada Gostergeler ve Anlam Cev. Zafer Aracagdk, Metis Yayinlari, Istanbul, 1988

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkisi olan alani en az 1 en ¢ok 5 olmak iizere

- . Katki Miktan
No Program Yeterlilikleri

Sahip oldugu bilgi, kavrayig ve becerilerini; sanat, kiiltiir ve estetik konularina iligkin
edinecegi yeni bilgilerle pekistirerek, alani ile ilgili konularda kendini ifade edebilmek.

Sahne tasarimi alanindaki ileri uygulama teknikleri ve yontemleri konusunda ileri diizeyde
bilgi sahibi olmak, ilgili problemleri saptama, tanimlama ve ¢dzme becerisi edinebilmek.




Dekor, kostiim ve kukla tasarimina yonelik ulusal ve uluslararasi diizeyde estetik ve artistik
caligsmalar gergeklestirebilmek.

Giizel sanatlar alanindaki kavramlari, fikirleri bilme, degerlendirme ve analiz etmek i¢in
kullanabilmek, kendi alanlarindaki konulari ele alip, tartisabilmek ve Oneri getirebilmek.

Dekor, kostiim, kukla tasarimi ile diger sanatlar arasindaki disiplinlerarasi etkilesimi
saglayabilmek icin ileri diizeyde bilgi ve kavrayisa sahip olmak ve bunu kullanabilmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimi dallarinda projeye yonelik malzeme se¢imi, kalip teknikleri
bilgilerine sahip olmak, uygulama ve gelistirme becerisi edinmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimi konularinda tasarim ve uygulama i¢in gerekli biitiin teorik ve
teknik bilgi yetkinligi kazanmak ve bu konudaki yenilikleri takip edebilmek.

Sanat ve bilim degerlendirme kurullarinca kabul gorecek nitelikte 6zgiin yapit liretmek ya da
yorumlamak.

Sahne tasarimina yonelik gerceklestirilecek iiretimin her asamasinda ¢aligmalari yiiriitebilecek
diizeyde el becerisi gelistirebilmis olmak.

10

Tasarlanmug bir hedef dogrultusunda, gergeklestirme stirecini ¢dziimleme, tasarlama ve
uygulama becerisini elde etmek

11

Alanindaki kisi ve gruplarin mesleki gelisimine yonelik ¢alismalar1 planlayip yonetebilmek,
disiplinlerarasi gruplarla takim ¢alismasi ortaya koyup yiiriitebilmek.

12

Mesleki ve etik sorumluluk bilinci edinmek.

13

Etkin iletisim kurma becerisi kazanmig olmak.

14

Alanindaki bilgileri takip edip kullanabilecek ve meslektaslari ile iletisim kurabilecek diizeyde

en az bir yabanci dil bilgisine sahip olmak.

15

Alanlarindaki projelere yonelik, tasarimlarinda yararlanabilecekleri bilgisayar
programlarindan en az birini iyi derecede kullanabilmek.

16

Gergeklestirecegi sanatsal uygulamanin sosyal, kiiltiirel, politik, ekonomik ¢ercevedeki yerini
tartigabilmek ve yonlendirebilmek.

AKTS /IS YUKU TABLOSU

Etkinlik Adedi

Siiresi
(Saat)

Toplam
Is Yiikii
(Saat)

Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati) 14

28

Sinif Dis1 Ders Calisma Siiresi (On ¢alisma, arastirma, alan calismasi, kiitiiphane,
goriismeler, vb.)

14

56

Ara Sinav(lar)

Sunum / Seminer 3

24

Odev / Rapor 6

30

Proje

Maket / Modelleme

Yariyl Sonu Sinavi

Genel Toplam Is Yiikii (Saat)

138

Genel Toplam Is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat)

4,6

Dersin AKTS Kredisi

DEGERLENDIRME SISTEMI

DONEM iCi

Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Ara Smav

Kisa Smav

Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor

Sunum

Projelendirme Siireci Calismalari

Maket / Modelleme

Toplam

DONEM SONU

Sayisi

Katki Yiizdesi (%)




Sinav

Odev 1 100

Proje

Toplam 100
BASARI DURUMU Katki Yiizdesi (%)
Dénem I¢i

Donem Sonu 100
Toplam 100

(*)Bu Taslagin Baghgindaki tanimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Bolimler/Programlar, bu taslag: inceleyip goriis ve Onerilerini bildirerek, iiniversiteye ortak bir Ders Bilgi Formunun
bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.



LY

T.C.

MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI

GUZEL SANATLAR FAKULTESI

SAHNE DEKORLARI VE KOSTUMU BOLUMU

LISANS
DERS BILGI FORMU
Dersin Adi/ ; :
e KUKLANIN TEMEL PRENSIPLERI/ BASIC PRINCIPLE OF PUPPETRY
Dersin Ingilizce Adi
.. . Zorunlu / Se¢meli / Ders Tiirii
Kodu Dénemi Serbest Secmeli (T, U, T+ U) AKTS
SDK 351 Giiz/Bahar S Teorik 5

On Kosul Dersleri -

Dersin Dili Tiirkce

Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA

Saat/Hafta

2

Dersi Veren(ler)

Dr.Ogr.Uyesi Murat Benan YILDIZ

Dersin Yardimcisi(larr)

Dersin Amaci

Ogrenciler i¢in kukla sanatinin akademik diizeyde yorumlanmast, izlenmesi ve betimlenmesi
ile estetik teori ve mesleki terminolojinin gelisimi ve kullanimi konusunda katk: saglamaktir.

Dersin Ogrenme
Kazammlar1 (DOK)

Kukla sanat1 ve iliskide oldugu farkli disiplinler {izerinden literatiire dair aragtirma ve analiz
yoluyla temel ilkelerin benimsenmesine katkida bulunur.
Kukla performansi ve kukla yapiminin farkli alanlarin1 g6z 6niinde bulundurarak bir kuklanin
nasil tanimlanacag gibi teorik sorunlari arastirir; bu sorunlara verilen standart yanitlari
gbzden gegirerek analiz ve bilgiye dayali yorumlama becerisini mesleki bakis agisiyla

birlestirir.

Kukla sanatinin yerel, sosyal, dini, politik ve ritiiel uygulamalarla kesistigi cesitli kiiltiirel ve

Dersin I¢cerigi

Video ve gorsel aragtirma materyalleri esliginde kronolojik akig esasli bir ders anlatimi olarak

planlanmustir.

Ders Ogretim Yontemi ve
Teknikleri

Teorik bir derstir.

DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklari)

Hafta

Konular

On Hazirlik ve Notlar

1 Giris: Dersin amag ve kapsami hakkinda genel bilgilendirme.

Kuklanin Tanimi: Kuklanin etimolojik kdkeni ve literatiire dayali kaynak

2 . .
incelemesi

3 Kuklanin Dogasi: Kiiltiirel baglamda primitif bir nesne olarak kuklanin
incelenmesi

4 Kuklanin Tekinsizligi: Insan psikolojisi agisindan nesnenin ontolojik

belirsizligi

5 |Kukla ve Gorsel Algi: Fenomenolojik baglamda nesnelerin yorumlanmasi




Kuklada Bigimsel Estetik: Nesne-izleyici iligkisi agisindan gorsel ve
6 plastik 6gelerin kullanimi

Kuklada Oynatim Estetigi: Nesne-oynatici koordinasyonu baglaminda

7 . i . .

ses,devinim ve gorsel temas modlarinin incelenmesi

Kuklanin Dili: Anlam-bi¢im 1ligkisi ve kuklanin dramatik anlatim agisindan
8 Onemi
9 Kuklada Kategorizasyon: Kuklanin tarihsel gelisimi ile ortaya ¢ikan tiirlerin

genel hatlartyla incelenmesi

10 [Kuklada Kategorizasyon: Kuklanin tarihsel gelisimi ile ortaya ¢ikan tiirlerin

Kuklada Kategorizasyon: Kuklanin tarihsel gelisimi ile ortaya ¢ikan tiirlerin

1 genel hatlartyla incelenmesi

1 Kukla ve Modernizm: 19.yy sonrasi ve giiniimiiz kukla sanatina dair
gelismelerin genel hatlariyla tartigilip-incelenmesi

3 Kukla ve Modernizm: 19.yy sonrasi ve giiniimiiz kukla sanatina dair
gelismelerin genel hatlariyla tartisilip-incelenmesi

14 Final makalesi: Bir konu bagligi {izerinden hareketle yazili ve gorsel bir
aragtirma taslaginin hazirlanmast

KAYNAKLAR

1.TILLIS, Steve, Toward an Aesthetics of the Puppet: Puppetry as a Theatrical Art (Contributions in Drama & Theatre
Studies), Grennwood Press,Wesport, Connecticut, USA 1992

2. SEGEL, Harold B., Pinocchio's Progeny: Puppets, Marionettes, Automatons, and Robots in Modernist and Avant-Garde
Drama, Johns Hopkins University Press/PAJ Books,Baltimore-Maryland,USA 1995

3. BELL, John, Puppets, Masks and Performing Objects, The MIT Press, Cambridge-Massachussets, USA 2001

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkisi olan alani en az 1 en ¢ok 5 olmak iizere

Katki Mikt
No Program Yeterlilikleri atki Miktari

Sahip oldugu bilgi, kavrayis ve becerilerini; sanat, kiiltiir ve estetik konularina iligkin edinecegi
yeni bilgilerle pekistirerek, alani ile ilgili konularda kendini ifade edebilmek.

Sahne tasarimi alanindaki ileri uygulama teknikleri ve yontemleri konusunda ileri diizeyde bilgi
sahibi olmak, ilgili problemleri saptama, tanimlama ve ¢6zme becerisi edinebilmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimina yonelik ulusal ve uluslararasi diizeyde estetik ve artistik
caligmalar gergeklestirebilmek.

Giizel sanatlar alanindaki kavramlari, fikirleri bilme, degerlendirme ve analiz etmek icin
kullanabilmek, kendi alanlarindaki konular ele alip, tartisabilmek ve oneri getirebilmek.

Dekor, kostiim, kukla tasarimi ile diger sanatlar arasindaki disiplinlerarasi etkilesimi
saglayabilmek i¢in ileri diizeyde bilgi ve kavrayisa sahip olmak ve bunu kullanabilmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimi dallarinda projeye yonelik malzeme secimi, kalip teknikleri
bilgilerine sahip olmak, uygulama ve gelistirme becerisi edinmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimi konularinda tasarim ve uygulama igin gerekli biitiin teorik ve
teknik bilgi yetkinligi kazanmak ve bu konudaki yenilikleri takip edebilmek.

Sanat ve bilim degerlendirme kurullarinca kabul gorecek nitelikte 6zgiin yapit liretmek ya da
yorumlamak.

Sahne tasarimina yonelik gerceklestirilecek iiretimin her asamasinda ¢alismalari yiiriitebilecek
diizeyde el becerisi gelistirebilmis olmak.




10 becerisini elde etmek

Tasarlanmis bir hedef dogrultusunda, gerceklestirme siirecini ¢dziimleme, tasarlama ve uygulama

11 disiplinlerarasi gruplarla takim ¢alismasi ortaya koyup yiiriitebilmek.

Alanindaki kisi ve gruplarin mesleki gelisimine yonelik ¢aligmalari planlayip yonetebilmek,

12 |Mesleki ve etik sorumluluk bilinci edinmek.

13 |Etkin iletisim kurma becerisi kazanmis olmak.

14 az bir yabanci dil bilgisine sahip olmak.

Alanindaki bilgileri takip edip kullanabilecek ve meslektaslari ile iletisim kurabilecek diizeyde en

15 az birini iyi derecede kullanabilmek.

Alanlarindaki projelere yonelik, tasarimlarinda yararlanabilecekleri bilgisayar programlarindan en

16

tartisabilmek ve yonlendirebilmek.

Gergeklestirecegi sanatsal uygulamanin sosyal, kiiltiirel, politik, ekonomik ¢ergevedeki yerini

AKTS /IS YUKU TABLOSU

Etkinlik

Adedi

Toplam
Is Yiikii
(Saat)

Siiresi
(Saat)

Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati)

14

Simnif Dig1 Ders Calisma Siiresi (On calisma, arastirma, alan ¢alismasi, kiitiiphane,
goriismeler, vb.)

14

Ara Sinav(lar)

Sunum / Seminer

12

2 24

Odev / Rapor

12

Proje

Maket / Modelleme

Yarty1l Sonu Sinavi

Genel Toplam Is Yiikii (Saat)

135

Genel Toplam Is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat)

4,5

Dersin AKTS Kredisi

DEGERLENDIRME SISTEMI

DONEM ICi

Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Ara Sinav

Kisa Sinav

Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor

50

Sunum

Projelendirme Siireci Caligmalari

Maket / Modelleme

Toplam

50

DONEM SONU

Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Sinav

Odev

50

Proje

Toplam

50

BASARI DURUMU

Katk Yiizdesi (%)

Donem I¢i

50

Doénem Sonu

50

Toplam

100

(*)Bu Taslagi Bashgindaki tanimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Boliimler/Programlar, bu taslagi inceleyip goriis ve onerilerini bildirerek, iiniversiteye ortak bir Ders Bilgi Formunun

bir an Once nihai halini almasina katkida bulunabilir.
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T.C.
MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI
GUZEL SANATLAR FAKULTESI
SAHNE DEKORLARI VE KOSTUMU BOLUMU

LISANS
DERS BILGI FORMU

Dersin Ad/° * "y 14571k TARIHI T / HISTORY OF MUSIC I
Dersin Ingilizce Ad1
. . Zorunlu / Se¢cmeli / Ders Tiirii
K D AKT
odu onem Serbest Secmeli (T, U, T+ U) S
SDK 333s Giiz SS T 3
On Kosul Dersleri
Dersin Dili Tiirkge
Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA
Saat/Hafta 2 0
Dersi Veren(ler) Dog. Ilke BORAN
Dersin Yardimcisi(lari)
Dersin Amaci Ogrenciye miizik tarihi bilgilerini aktarmak ve konuyla ilgili bilgi birikimi kazandirmak
Dersin Ogrenme Miizik tarihi, donemler, besteciler ve eserler hakkinda donanimli bilgi sahibi olmak. Diger
Kazammlan (DOK) tarih alanlari ile baglant1 kurabilmek ve mesleki uygulamalarda faydalanabilmek.
Dersin Icerigi Bati Miizigi Tarihi
Ders 0 gre_tlm Yontemi ve Teorik tarih anlatimi ve 6rneklerin videolarla gosterilmesi, belgesel seyri.
Teknikleri
DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklar)
Hafta Konular On Hazirlik ve Notlar
1  |Cok sesli miizigin tanimi ve anlami1

2 |Ortagag cok sesli miizigin gelisimi

3 13. yiizy1l Notre Dame ekolii ve ¢ok sesli uygulamalar
4 |12. ylizyilda din dis1 miizik: troubadours gelenegi

5 |Ronesans Avrupasinda ¢ok sesli miizigin geligimi

6 |Ronesans’ta Kuzeyli besteciler: Franco-Flaman ekolii
7 |Barok Dénem'de enstriiman geligimi: Kilise orgu

8 1600 y1l1 ve Opera’nin dogusunun siyasi tarihle baglantisi
9  |Erken Barok’ta opera gelisimi: Monteverdi ve Cavalli
10 |Johann Sebastian Bach ve Barok’un doruk noktasi

11 |[Klasikdonem Haydn ve Mozart .

12 |Mozart ve opera sanati

13 |Beethoven ve Romantizm’e gegis

14

Miizikte Romantizm’i anlamak: Berlioz, Liszt




KAYNAKLAR

1.The New Grove Dictionary of Music and Musicians, ed. Stanley Sadie
B. R. Concise History of Western Music, W.W. Norton &amp; Company, Ltd., London 1998. 3.HAMILTON, E.
Mythology: Timeless Tales of Gods and Heros. New York, Mentor, 1940.
kaynaklar

2.HANNING,

4.Miizik tarihi ile ilgili

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkisi olan alani en az 1 en ¢ok 5 olmak iizere

Program Yeterlilikleri

Katki Miktari

Sahip oldugu bilgi, kavrayis ve becerilerini; sanat, kiiltiir ve estetik konularina iligkin
edinecegi yeni bilgilerle pekistirerek, alani ile ilgili konularda kendini ifade edebilmek.

Sahne tasarimi alanindaki ileri uygulama teknikleri ve yontemleri konusunda ileri diizeyde
bilgi sahibi olmak, ilgili problemleri saptama, tanimlama ve ¢6zme becerisi edinebilmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimina yonelik ulusal ve uluslararasi diizeyde estetik ve artistik
caligmalar gerceklestirebilmek.

Giizel sanatlar alanindaki kavramlari, fikirleri bilme, degerlendirme ve analiz etmek icin
kullanabilmek, kendi alanlarindaki konulari ele alip, tartisabilmek ve Oneri getirebilmek.

Dekor, kostiim, kukla tasarimi ile diger sanatlar arasindaki disiplinlerarasi etkilegimi
saglayabilmek i¢in ileri diizeyde bilgi ve kavrayisa sahip olmak ve bunu kullanabilmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimi dallarinda projeye yonelik malzeme secimi, kalip teknikleri
bilgilerine sahip olmak, uygulama ve gelistirme becerisi edinmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimi konularinda tasarim ve uygulama igin gerekli biitlin teorik ve
teknik bilgi yetkinligi kazanmak ve bu konudaki yenilikleri takip edebilmek.

Sanat ve bilim degerlendirme kurullarinca kabul gorecek nitelikte 6zgiin yapit liretmek ya da
yorumlamak.

Sahne tasarimina yonelik gergeklestirilecek tiretimin her asamasinda galigmalari yiiriitebilecek
diizeyde el becerisi gelistirebilmis olmak.

10

Tasarlanmusg bir hedef dogrultusunda, gergeklestirme siirecini ¢dziimleme, tasarlama ve
uygulama becerisini elde etmek

11

Alanindaki kisi ve gruplarin mesleki gelisimine yonelik ¢aligmalar: planlayip yonetebilmek,
disiplinlerarasi gruplarla takim ¢aligmasi ortaya koyup yiiriitebilmek.

12

Mesleki ve etik sorumluluk bilinci edinmek.

13

Etkin iletisim kurma becerisi kazanmig olmak.

14

Alanindaki bilgileri takip edip kullanabilecek ve meslektaslari ile iletisim kurabilecek diizeyde
en az bir yabanci dil bilgisine sahip olmak.

15

Alanlarindaki projelere yonelik, tasarimlarinda yararlanabilecekleri bilgisayar
programlarindan en az birini iyi derecede kullanabilmek.

16

Gerceklestirecegi sanatsal uygulamanin sosyal, kiiltiirel, politik, ekonomik ¢er¢evedeki yerini
tartigabilmek ve yonlendirebilmek.

AKTS /IS YUKU TABLOSU

Etkinlik Adedi

Siiresi
(Saat)

Toplam
Is Yiikii
(Saat)

Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati) 14

28

Sinif Dis1 Ders Calisma Siiresi (On ¢alisma, arastirma, alan ¢alismasi, kiitiiphane,
gorlismeler, vb.)

14

42

Ara Sinav(lar)




Sunum / Seminer

Odev / Rapor 4 4 16
Proje

Maket / Modelleme

Yartyil Sonu Sinavi 1 2 2
Genel Toplam Is Yiikii (Saat) 88
Genel Toplam Is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat) 2,93
Dersin AKTS Kredisi 3

DEGERLENDIRME SISTEMI

DONEM iCi Sayis1 | Katki Yiizdesi (%)
Ara Sinav

Kisa Sinav

Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor 1 50

Sunum

Projelendirme Siireci Calismalari

Maket / Modelleme

Toplam 50
DONEM SONU Sayis1 | Katk Yiizdesi (%)
Sinav 1 50

Odev

Proje

Toplam 50
BASARI DURUMU Katki Yiizdesi (%)
Dénem I¢i 50

Doénem Sonu 50
Toplam 100

(*)Bu Taslagi Bashgindaki tanimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Bolimler/Programlar, bu taslag: inceleyip goriis ve Onerilerini bildirerek, iiniversiteye ortak bir Ders Bilgi Formunun
bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.
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T.C.
MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI
GUZEL SANATLAR FAKULTESI
SAHNE DEKORLARI VE KOSTUMU BOLUMU

LISANS
DERS BILGi FORMU
Dersin Adi/ 1y 1575k TARIHI T / HISTORY OF MUSIC I
Dersin Ingilizce Ad1
. . Zorunlu / Se¢cmeli / Ders Tiirii
Kodu Donemi Serbest Secmeli (T, U, T+ U) AKTS
SDK 334s Bahar SS T 3
On Kosul Dersleri
Dersin Dili Tiirkge
Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA
Saat/Hafta 2 0

Dersi Veren(ler)

Dog. Illke BORAN

Dersin Yardimcisi(lari)

Dersin Amaci

Ogrenciye miizik tarihi bilgilerini aktarmak ve konuyla ilgili bilgi birikimi kazandirmak

Dersin Ogrenme
Kazammlan (DOK)

Miizik tarihi, donemler, besteciler ve eserler hakkinda donanimli bilgi sahibi olmak. Diger
tarih alanlari ile baglant1 kurabilmek ve mesleki uygulamalarda faydalanabilmek.

Dersin Icerigi

Bat1 Miizigi Tarihi

Ders Ogretim Yéntemi ve
Teknikleri

Teorik tarih anlatimi ve 6rneklerin videolarla gosterilmesi, belgesel seyri.

DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklar)

Hafta Konular On Hazirlik ve Notlar
1  |Miizik tarihinde Romantizm’i anlamak
2 19. yiizyilda virtiioz besteciler: Paganini, Liszt, Chopin
3 Franz Liszt ve Senfonik Siir kavram
4 |Richard Wagner ve yeni Alman operasi anlayisi
5 |Wagner ve Operalari: Der Ring des Niebelungen
6 |Giuseppe Verdi ve Romantik Italyan Operasi: Bel Canto gelenegi etkileri
7  |Brahms ve Romantizm
8 |Ge¢ Romantikler: Mahler, Strauss
9  ]20. yiizy1l ve miizikte kirtlma noktalar1: Stravinski
10 [Arnold Schoeenberg, 2. Viyana Okulu ve 12 ton sistemi
11  |20. ylizy1l Avant-Garde miizigi anlamak: Penderecki, Cage, Ligeti
12 |Elektronik miizik kavrami
13 |Miizikte minimslizm, Amerika: Steve Reich, Philip Glass
14 |Avrupa’da minimalizm




KAYNAKLAR

1.The New Grove Dictionary of Music and Musicians, ed. Stanley Sadie
B. R. Concise History of Western Music, W.W. Norton &amp; Company, Ltd., London 1998. 3.HAMILTON, E.

Mythology: Timeless Tales of Gods and Heros. New York, Mentor, 1940.

kaynaklar

2. HANNING,

4.Miizik tarihi ile ilgili

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkisi olan alami en az 1 en ¢ok 5 olmak iizere

No

Program Yeterlilikleri

Katki Miktanr

Sahip oldugu bilgi, kavrayis ve becerilerini; sanat, kiiltiir ve estetik konularina iligkin
edinecegi yeni bilgilerle pekistirerek, alani ile ilgili konularda kendini ifade edebilmek.

Sahne tasarimi alanindaki ileri uygulama teknikleri ve yontemleri konusunda ileri diizeyde
bilgi sahibi olmak, ilgili problemleri saptama, tanimlama ve ¢6zme becerisi edinebilmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimina yonelik ulusal ve uluslararasi diizeyde estetik ve artistik
caligmalar gerceklestirebilmek.

Giizel sanatlar alanindaki kavramlari, fikirleri bilme, degerlendirme ve analiz etmek i¢in
kullanabilmek, kendi alanlarindaki konulari ele alip, tartisabilmek ve Oneri getirebilmek.

Dekor, kostiim, kukla tasarimu ile diger sanatlar arasindaki disiplinlerarasi etkilesimi
saglayabilmek i¢in ileri diizeyde bilgi ve kavrayiga sahip olmak ve bunu kullanabilmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimi dallarinda projeye yonelik malzeme se¢imi, kalip teknikleri
bilgilerine sahip olmak, uygulama ve gelistirme becerisi edinmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimi konularinda tasarim ve uygulama igin gerekli biitiin teorik ve
teknik bilgi yetkinligi kazanmak ve bu konudaki yenilikleri takip edebilmek.

Sanat ve bilim degerlendirme kurullarinca kabul gorecek nitelikte 6zgiin yapit liretmek ya da
yorumlamak.

Sahne tasarimina yonelik ger¢eklestirilecek iiretimin her asamasinda ¢aligmalari yiiriitebilecek
diizeyde el becerisi gelistirebilmis olmak.

10

Tasarlanmusg bir hedef dogrultusunda, gergeklestirme siirecini ¢dziimleme, tasarlama ve
uygulama becerisini elde etmek

11

Alanindaki kisi ve gruplarin mesleki gelisimine yonelik ¢aligmalar1 planlayip yonetebilmek,
disiplinlerarasi gruplarla takim ¢aligmasi ortaya koyup yiiriitebilmek.

12

Mesleki ve etik sorumluluk bilinci edinmek.

13

Etkin iletisim kurma becerisi kazanmig olmak.

14

Alanindaki bilgileri takip edip kullanabilecek ve meslektaslari ile iletisim kurabilecek diizeyde
en az bir yabanci dil bilgisine sahip olmak.

15

Alanlarindaki projelere yonelik, tasarimlarinda yararlanabilecekleri bilgisayar
programlarindan en az birini iyi derecede kullanabilmek.

16

Gergeklestirecegi sanatsal uygulamanin sosyal, kiiltiirel, politik, ekonomik ¢ercevedeki yerini
tartisabilmek ve yonlendirebilmek.

AKTS /IS YUKU TABLOSU

Etkinlik Adedi

Siiresi
(Saat)

Toplam
Is Yiikii
(Saat)

Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati) 14

28

Sinif Dis1 Ders Calisma Siiresi (On galisma, arastirma, alan calismast, kiitiiphane,
goriismeler, vb.)

14

42

Ara Sinav(lar)

Sunum / Seminer




Odev / Rapor 4 4 16
Proje

Maket / Modelleme

Yartyil Sonu Sinavi 1 2 2
Genel Toplam Is Yiikii (Saat) 88
Genel Toplam Is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat) 2,93
Dersin AKTS Kredisi 3

DEGERLENDIRME SiSTEMI

DONEM iCi Sayisi Katk Yiizdesi (%)
Ara Smav

Kisa Sinav

Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor 1 50

Sunum

Projelendirme Siireci Calismalari

Maket / Modelleme

Toplam 50
DONEM SONU Sayis1 | Katk Yiizdesi (%)
Sinav 1 50

Odev

Proje

Toplam 50
BASARI DURUMU Katki Yiizdesi (%)
Dénem I¢i 50

Donem Sonu 50
Toplam 100

(*)Bu Taslagin Baghgindaki tanimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Bolumler/Programlar, bu taslagi inceleyip goriis ve Onerilerini bildirerek, tiniversiteye ortak bir Ders Bilgi Formunun
bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.
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SAHNE DEKORLARI VE KOSTUMU BOLUMU

LISANS
DERS BILGI FORMU

Dersin Adi/ |55 4R ve TANITIM STANDLARI / FAIR AND PRESENTATION STANDS
Dersin Ingilizce Ad1
. . Zorunlu / Se¢cmeli / Ders Tiirii
K D AKT
odu onem Serbest Secmeli (T, U, T+ U) S
SDK 431s Gliz / Bahar SS T 5
On Kosul Dersleri
Dersin Dili Tiirkge
Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA
Saat/Hafta 2 0
Dersi Veren(ler) Ogr. Gor. Kaya Zeki KOCER

Dersin Yardimcisi(lari)

Dersin Amaci d e
tekniklerini ve malzemelerini 6grenir

Fuar ve fuarciligin diinya ve iilkemiz genelindeki gelisimini, ¢agdas stand kurulum

Dersin Ogrenme Ulkemiz fuar merkezleri ve imkanlar1
Kazammlan (DOK) Stant kurulum teknikleri ve stant ¢esitleri

Fuar ve fuarciligin diinya ve tilkemiz genelindeki gelisimi

Stant imalat malzemeleri ve imalat siirecinin planlanmast

Bir fuar katiliminda, kiralamadan, stantin kurulumuna kadarki safhalarin 6grenilmesi ve

Dersin Icerigi stirecin {ilkemizdeki fuar merkezleri bazinda takibi ve standta kullanilabilecek ¢agdas

tiretim malzemelerinin taninmasi

Ders Ogretim Yéntemi ve

Teorik bi ir.
Teknikleri eorik bir derstir

DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklar)

Hafta Konular

On Hazirlik ve Notlar

Fuarciligin 6nemi ve tarihsel gelisimi hakkinda genel konugma ve dersin
icerigi hakkinda bilgilendirme

Fuarciligin diinya genelindeki 6rnekleri ve drnekler arasindaki farklar

Gorsel kaynak izlenmesi

Fuarciligin iilkemiz genelindeki drnekleri ve drnekler arasindaki farklar

Gorsel kaynak izlenmesi

Stand ¢esitleri ve imalat teknikleri

Gorsel kaynak izlenmesi

Gorsellerle desteklenmis, ¢agdas stand malzemeleri anlatimi

||| N || W N

Gorsellerle desteklenmis, ¢agdas stand malzemeleri anlatimi

-,
<

Gorsellerle desteklenmis, cagdas stand malzemeleri anlatimi

o
o

Gorsellerle desteklenmis, ¢cagdas stand malzemeleri anlatimi




12 |Gorsellerle desteklenmis, cagdas stand malzemeleri anlatimi

13  |Proje arastirma gezisi

14 |Proje arastirma gezisi ve kritigi

KAYNAKLAR

1.Do¢.Dr. M.Tahsin CANBULAT, Fuar ve Tanitim Standlar1, 2010, Istanbul

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkisi olan alani en az 1 en ¢ok 5 olmak iizere
degerlendiriniz)

Program Yeterlilikleri

Katki Miktanr

Sahip oldugu bilgi, kavrayig ve becerilerini; sanat, kiiltiir ve estetik konularina iligkin
edinecegi yeni bilgilerle pekistirerek, alani ile ilgili konularda kendini ifade edebilmek.

Sahne tasarimi alanindaki ileri uygulama teknikleri ve yontemleri konusunda ileri diizeyde
bilgi sahibi olmak, ilgili problemleri saptama, tanimlama ve ¢6zme becerisi edinebilmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimina yonelik ulusal ve uluslararasi diizeyde estetik ve artistik
caligmalar gerceklestirebilmek.

Giizel sanatlar alanindaki kavramlari, fikirleri bilme, degerlendirme ve analiz etmek i¢in
kullanabilmek, kendi alanlarindaki konulari ele alip, tartisabilmek ve Oneri getirebilmek.

Dekor, kostiim, kukla tasarimu ile diger sanatlar arasindaki disiplinlerarasi etkilesimi
saglayabilmek i¢in ileri diizeyde bilgi ve kavrayiga sahip olmak ve bunu kullanabilmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimi dallarinda projeye yonelik malzeme se¢imi, kalip teknikleri
bilgilerine sahip olmak, uygulama ve gelistirme becerisi edinmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimi konularinda tasarim ve uygulama igin gerekli biitiin teorik ve
teknik bilgi yetkinligi kazanmak ve bu konudaki yenilikleri takip edebilmek.

Sanat ve bilim degerlendirme kurullarinca kabul gorecek nitelikte 6zgiin yapit tiretmek ya da
yorumlamak.

Sahne tasarimina yonelik ger¢eklestirilecek iiretimin her asamasinda ¢aligmalari yiiriitebilecek
diizeyde el becerisi gelistirebilmis olmak.

10

Tasarlanmusg bir hedef dogrultusunda, gergeklestirme siirecini ¢dziimleme, tasarlama ve
uygulama becerisini elde etmek

11

Alanindaki kisi ve gruplarin mesleki gelisimine yonelik ¢aligmalar1 planlayip yonetebilmek,
disiplinlerarasi gruplarla takim ¢alismasi ortaya koyup yiiriitebilmek.

12

Mesleki ve etik sorumluluk bilinci edinmek.

13

Etkin iletisim kurma becerisi kazanmig olmak.

14

Alanindaki bilgileri takip edip kullanabilecek ve meslektaslari ile iletisim kurabilecek diizeyde
en az bir yabanci dil bilgisine sahip olmak.

15

Alanlarindaki projelere yonelik, tasarimlarinda yararlanabilecekleri bilgisayar
programlarindan en az birini iyi derecede kullanabilmek.

16

Gergeklestirecegi sanatsal uygulamanin sosyal, kiiltiirel, politik, ekonomik ¢ercevedeki yerini
tartisabilmek ve yonlendirebilmek.

AKTS /IS YUKU TABLOSU

Etkinlik Adedi

Siiresi
(Saat)

Toplam
Is Yiikii
(Saat)

Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati) 14

56




Sinif Dis1 Ders Calisma Siiresi (On ¢alisma, arastirma, alan ¢alismasi, kiitiiphane,

gorlismeler, vb.) 14 3 42

Ara Sinav(lar)

Sunum / Seminer 6 3 18

Odev / Rapor

Proje

Maket / Modelleme 1 20 20

Yartyil Sonu Sinavi

Genel Toplam Is Yiikii (Saat) 136

Genel Toplam Is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat) 4,53

Dersin AKTS Kredisi 5

DEGERLENDIRME SiSTEMI

DONEM iCi Sayisi Katk Yiizdesi (%)

Ara Smav

Kisa Sinav

Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor

Sunum

Projelendirme Siireci Calismalari

Maket / Modelleme

Toplam

DONEM SONU Sayis1 | Katk Yiizdesi (%)

Sinav

Odev 1 100

Proje

Toplam 100

BASARI DURUMU Katk Yiizdesi (%)

Dénem I¢i

Do6nem Sonu

Toplam 100

(*)Bu Taslagin Baghgindaki tanimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Bolumler/Programlar, bu taslagi inceleyip goriis ve Onerilerini bildirerek, tiniversiteye ortak bir Ders Bilgi Formunun
bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.




