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2026-2027 OGRETIM YILI GUZ YARIYILI KURUMLARARASI YATAY
GECIiS BASVURU KOSULLARI VE KONTENJANLARI

Yurtdisindaki
Yurtici Kurumlararasi Yiiksekogretim
- Ogr. Kont. Kurumlar
Bolimler Ogr. Kont.
3.Yariyil 5.Yaryil 3.Yaryil 5.Yaryil
Grafik Tasarimi 2 2 - -
Cizgi Film-Animasyon 2 2 - -
Dijital Oyun Tasarimi 2 - - -
KABUL KOSULLARI

Grafik Tasarimi Boliimii

1- Basvuru kosullari olarak;

1.1.

1.2.

1.3.

1.4.

Adayn, {letisim Fakiiltelerinin Grafik Tasarimu lisans programlarma (Grafik ve Grafik Sanatlar
programlar1 harig) kayith olmasi ve kayitli bulundugu programda birinci sinif giiz ve bahar
yartyillarina ait dersleri alip basariyla tamamlamis olmasi gerekmektedir.

Bagvurular, 2026-2027 Egitim-Ogretim Yili Giiz Yartyil igin {igiincii ve besinci yariyillara
yapilabilecektir.

Bagvuru sirasinda, adaylarin ozellikle Grafik Tasarim alanina ait caligmalarin yer aldigi
portfolyolarini basvurularina eklemeleri gerekmektedir.

Bagvuru tarihinde adayin genel akademik not ortalamasinin (GNO) 4.00 {izerinden en az 3.50
olmasi gerekmektedir.

2- intibak kosullar1 arasinda;

2.1

2.2

Grafik Tasarimi Boliimii programinda yer alan ve adaym daha dnceden almadigi Grafik
Tasarim alan derslerini almas1 gerekmektedir.

Grafik Tasarimi lisans programinda yer alan ve adayin boliimiimiize bagvuru 6ncesinde almis
ve basarili olmus oldugu Grafik Tasarim Boliimii, boliim dis1 segmeli derslerinin ve kredileri
sayilacaktir.
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Adayin Boliimiimiize bagvuru oncesinde almis ve basarili olmus oldugu tiniversite i¢i serbest
secmeli derslerinin ders igeriklerinin Intibak Komisyonu tarafindan incelenerek, uygun
goriilmesi halinde kredileri sayilacaktir.

Fakiilte i¢i ortak olan derslerden muafiyeti gibi kosullarin belirtilmesine,

Cizgi Film-Animasyon Boliimii:

1- Basvuru kosullari olarak;

1.1.

1.2.

1.3.

1.4.

1.5.

Adayn, Iletisim Fakiiltelerinin Cizgi Film ve Animasyon programia kayitli olmasi ve kayith
bulundugu programda birinci simif gliz ve bahar yaryillarina ait dersleri alip basartyla
tamamlamis olmasi1 gerekmektedir.

Bagvurular, 2026-2027 Egitim-Ogretim Yili Giiz Yariyil icin {i¢iincii ve besinci yariyillara
yapilabilecektir.

Bagvuru sirasinda adaylarin; ¢izim, gorsel anlatim, karakter tasarimi, storyboard, animasyon ve
hareketli gorilintii calismalarini iceren, Cizgi Film ve Animasyon alanindaki tiretimlerini yansitan
portfolyolarini bagvurularina eklemeleri gerekmektedir.

Bagvuru tarihinde adayin genel akademik not ortalamasiin (GNO) 4.00 {izerinden en az 3.50
olmasi gerekmektedir.

2026-2027 egitim doneminde bagvuran adaylarin TYT puaninin 300 ve iizerinde olmasi, 2027-
2028 egitim doneminden itibaren AYT ile alinacagi i¢in o donem kayit yaptiran 6grencilerin en
diisiik taban AYT puanina sahip olmas1 gerekmektedir.

2- intibak kosullar1 arasinda;

2.1

2.2
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2.5

Bagvuran adaylarin daha 6nce almig ve basarili olmus olduklari b6liim derslerinin, ders igerikleri,
O0grenme c¢iktilari, uygulama saatleri ve AKTS kredileri bakimindan Bolim Intibak
Komisyonunca boliim miifredatiyla yeterli diizeyde esdeger bulunmasi halinde intibaklari
yapilir.

Cizgi Film ve Animasyon Boliimii lisans programinda yer alan ve adaymn daha dnce almamis
oldugu zorunlu alan dersleri almas1 gerekmektedir.

Adayin basvuru 6ncesinde almis ve basarili olmus oldugu boliim dist se¢meli derslerin, Bolim
Intibak Komisyonu tarafindan ders igerikleri ve AKTS kredileri bakimindan incelenerek uygun
goriilmesi halinde kredileri sayilacaktir.

Adayin basvuru oncesinde almis ve basarili olmus oldugu Universite i¢i serbest se¢meli
derslerin, Boliim Intibak Komisyonu tarafindan ders igerikleri bakimindan incelenerek uygun
goriilmesi halinde kredileri sayilacaktir.

Fakiilte ortak derslerinden, ilgili mevzuat hiikiimleri dogrultusunda muafiyet uygulanmasi
yapilacaktir.



Dijital Oyun Tasarim Boliimii:

1-Basvuru kosullari olarak;

1.1. Adayn, Yiiksekogretim Kurumlarida On Lisans ve Lisans Diizeyindeki Programlar Arasinda
Gegis, Cift Anadal, Yan Dal ile Kurumlar Aras1 Kredi Transferi Yapilmasi Esaslarina iliskin
Yénetmelik ile MSGSU On Lisans ve Lisans Diizeyindeki Programlar Arasinda Yatay ve
Dikey Gegis YOnergesi'nde belirtilen genel bagvuru kosullarini saglamasi gerekmektedir.

1.2. Anilan mevzuat hiikkiimleri sakli kalmak kaydiyla, kurumlararasi yatay gecis bagvurularinda
adaym kayitl bulundugu programin Dijital Oyun Tasarimi lisans programi olmasi veya
mezuniyet i¢in alinmasi gereken zorunlu derslerin igerikleri esas alinarak yapilacak
karsilastirmada, derslerin Boliim miifredati ile en az %80 oraninda esdeger oldugunun ilgili
Yonetim Kurulu karariyla tespit edilmesi gerekmekte olup, karsilagtirmada AKTS kredileri ile
teorik ve uygulama ders saatleri dikkate alinacaktir.

1.3. Bagvurulanin degerlendirilmesinde, adaymn genel akademik not ortalamasimn %20'si ile
programa yerlestigi yildaki OSYS/YKS puaninin %80'1 esas alinacaktir.

Kurumlararas yatay gecisle égrenci kabuliinde Yiiksekogretim Kurumlarinda Onlisans ve Lisans
Diizeyindeki Programlar Arasinda Gegis, Cift Anadal, Yan Dal Ile Kurumlar Arast Kredi Transferi
Yapilmas: Esaslarina Tliskin Yonetmelik ve '"MSGSU On Lisans ve Lisans Diizeyindeki Programlar
Arasinda Yatay, Dikey Gegis Yonergesi'nde yer alan kosullarin saglanmasi gerekmektedir.

Basvuru Tarihleri: 03-14 AGUSTOS 2026

KURUMLARARASI YATAY GECIS ILE BASVURULARDA

Istenilen Belgeler

1. Dilekge

2. Kayitli oldugu programa yerlestigini gosterir OSYS/YGS Sonug Belgesi
3. Disiplin cezas1 almadigina iliskin belge (Yeni tarihli ve onayl1)

4. Ogrenci belgesi (Yeni tarihli ve onayl1)

5. Not ¢izelgesi (transkript)

6. Portfolyo ( Grafik Tasarimi ve Cizgi Film-Animasyon Boéliimleri i¢in gecerli)



7. Kayith oldugu programa yatay, dikey, kurum i¢i ge¢is yapmadigini gosterir onayli belge,
8. Ogrenim goriilen yiiksekdgretim kurumunda izlenen programi onaylh ders igerikleri
9. Kimlik fotokopisi

10. Lise diplomasinin kopyasi

Bagvurular Iletisim Fakiiltesi Dekanhgina sahsen bir dilekce ile yapilacaktir. Posta ve E-
Posta ile yapilan bagvurular kabul edilmeyecektir.



