1. SINIF GUZ DONEMI1

Zorunlu Dersler

. DERSIN
'T(Ec';SLN ON DERSIN ADI DERSIN INGILiZCE ADI T* t’ AET
KOSULU
DOT101 X Dijital Oyun Tasarimina Giris Introduction to Digital Game 2121 6
Design
DOT103 X Oyun Motorlarma'v'e Introductlgn to Game Engines and ) ) 5
Programlamaya Giris Programming
DOT105 X Temel Tasarim | Basic Design | 2 2 5
DOT107 X Dijital Oyl:,ln Tasarimi igin Mat.hematlcs for Digital Game 3 0 4
Matematik | Design |
DOT109 X Elestirel Disinme | Critical Thinking | 3 0 4
TUROO1 X Tirk Dili | Turkish Language | 2 0 2
YBD041
(INGO41 . .
ALMO41 X Yabanci Dil | Foreign Language | 2 0 4
FRA041)
Ortak zorunlu ders kredi toplami: 6
Zorunlu ders kredi toplami: 24
1. SINIF GUZ DONEMIi ALINMASI GEREKEN DERSLERIN TOPLAM AKTS KREDISi: | 30
1. SINIF BAHAR DONEMI
Zorunlu Dersler
. DERSIN
?(%‘;LN ON DERSIN ADI DERSIN iNGILiZCE ADI T* l: AET
KOSULU
. Principles of Game Design
DOT102 X Oyun Tasarimi llkeleri 2 2 6
Anelimli Introduction to Object-Oriented
DOT104 X Nesne Yonelimli Programlamaya ) ) 5

Giris

Programming




DOT106 X Temel Tasarim Il Basic Design Il 2 2 5
DOT108 X Dijital Oyl',m Tasarimi igin Mat.hematlcs for Digital Game 3 0 4
Matematik I Design Il
DOT110 X Elestirel Distinme Il Critical Thinking Il 3 0 4
TURO02 X Tark Dili Il Turkish Language Il 2 0 2
YBD042
(ING042 ) .
ALMO42 X Yabanci Dil ll Foreign Language Il 2 0 4
FRA042)
Ortak zorunlu ders kredi toplami: 6
Zorunlu ders kredi toplami: 24
Alinmasi 6nerilen segmeli ders sayisi:0 Alinmasi Snerilen secmeli derslerin t°‘°"".”T‘ 0
kredisi:
Alinmasi 6nerilen serbest segmeli ders sayisi:0 Alinmas Gnerilen serbest secmeli dersle.rlrm 0
toplam kredisi:
1. SINIF BAHAR DONEMIi ALINMASI ONERILEN DERSLERIN TOPLAM AKTS KREDISi: | 30
1. Sinif Bahar Donemi Segmeli Ders Havuzu
. DERSIN
'T(E(;‘slt':' ON DERSIN ADI DERSIN INGILizCE ADI T l: AET
KOSULU
BIRINCI SINIFTA SECMELIi DERS
X X MEVCUT DEGILDIR. X XX X
BIRINCI SINIFTA SECMELIi DERS
X X MEVCUT DEGILDIR. X X | X X
BIRINCI SINIFTA SECMELIi DERS
X X MEVCUT DEGILDIR. X X | X X
BIRINCI SINIFTA SECMELIi DERS
X X MEVCUT DEGILDIR. X X | X X
2. SINIF GUZ DONEMI
Zorunlu Dersler ve Ders Programi
. DERSIN
'T(E:s:;\' ON DERSIN ADI DERSIN INGILiZCE ADI ™ S AET
KOSULU




DOT201 X Oyun Gelistirme Stiidyosu | Game Development Studio | 2 2 5
DOT203 X Oyun Programlama | Game Programming | 2 2 5
DOT205 X 3B M'odel.leme ve Animasyon 3D M(?dellng and Animation 1 3 5
Teknikleri | Techniques |
DOT207 X 2B Animasyon | 2D Animation | 1 3 4
DOT209 X Senaryo Yazimi Scriptwriting 2 0 3
INK0O1 X Atatirk ilkeleri ve inkilap Tarihi | | AttUrk’s Principles and History of |, 1 |
Turkish Reforms |
Ortak zorunlu ders kredi toplami: 2
Zorunlu ders kredi toplami: 22
L . Alinmasi 6nerilen segmeli derslerin toplam
Alinmasi 6nerilen segmeli ders sayisi:2 - 6
kredisi:
Alinmasi 6nerilen serbest segmeli ders sayisi:0 Alinmasi onerilen serbest segmeli dersle.rm 0
toplam kredisi:
2. SINIF GUZ DONEMI ALINMASI ONERILEN DERSLERIN TOPLAM AKTS KREDISi: | 30
2. Sinif Gliz D6nemi Se¢meli Ders Havuzu
. DERSIN
'ﬁ;{;'UN ON DERSIN ADI DERSIN INGILiZCE ADI T* f AET
KOSULU
DOT231 X Oyun ve Psikoloji | Game and Psychology | 2 0 3
DOT233 X istatistik Statistics 2 |0 3
DOT235 X Masalstii Kutu Oyun Tasarimi Tabletop Board Game Design 1 2 3
DOT237 X Dijital Oyun Ekonomisi Digital Game Economy 2 0 3
DOT239 X Dijital Kaltur Digital Culture 2 0 3
DOT241 X Gorsel iletisim Visual Communication 1 2 3
DOT243 X Mitoloji | Mythology | 3 0 3
DOT245 X Yapay Zeka ile icerik Uretimi Cont?nt Creation with Artificial 1| 2 3
Intelligence




DOT247 X Telif Haklari ve Etik Copyright and Ethics 3 0 3
DOT249 X Mesleki ingilizce | Professional English | 3 0 3
2. SINIF BAHAR DONEMI
Zorunlu Dersler ve Ders Programi

. DERSIN
?(%QSLN ON DERSIN ADI DERSIN iNGILizCE ADI T* 2 AzT
KOSULU
DOT202 X Oyun Gelistirme Stiidyosu Il Game Development Studio Il 2 2 5
DOT204 X Oyun Programlama Il Game Programming Il 2 2 5
DOT206 X 3B M'ode!leme ve Animasyon 3D M(?dellng and Animation 1 3 5
Teknikleri 1l Techniques Il
DOT208 X 2B Animasyon Il 2D Animation I 1 3 4
DOT210 X Dijital Oyunda Anlati Narrative in Digital Games 2 0 3
INK002 X Atatiirk ilkeleri ve inkilap Tarihi | | Atatrk's Principles and History of | )
Turkish Reforms 11
Ortak zorunlu ders kredi toplami: 2
Zorunlu ders kredi toplami: 22
L . Alinmasi 6nerilen segmeli derslerin toplam
Alinmasi 6nerilen se¢meli ders sayisi:2 .. 6
kredisi:
Alinmasi 6nerilen serbest segmeli ders sayisi:0 Alinmasi Snerilen serbest segmeli dersle.rlp 0
toplam kredisi:
2. SINIF BAHAR DONEMIi ALINMASI ONERILEN DERSLERIN TOPLAM AKTS KREDISi: | 30
2. Sinif Bahar Donemi Segmeli Ders Havuzu
. DERSIN
?(EC?SLN ON DERSIN ADI DERSIN iNGILiZCE ADI T* l,f AET
KOSULU
DOT232 X Prosediirel Malzeme Tasarimi Procedural Material Design 1 2 3




DOT234 X Sanal ve Artlrllm|§ Gergeklik Fundamentals of Virtual and 5 0 3
Temelleri Augmented Reality
DOT236 X Bulut Oyun Altyapilari | Cloud Gaming Infrastructures | 2 0 3
DOT238 X Kulturel Miras Uygulamalari Cultural Heritage Applications 2 0 3
DOT240 X Karar Alma Decision Making 2 0 3
DOT231
Oyun ve . "
DOT242 psikoloji Oyun ve Psikoloji Il Game and Psychology I 2 0 3
|
DOT243 N
DOT244 Mitoloji | Mitoloji Il Mythology Il 2 0 3
DOT246 X Dijital Fotografeilik Digital Photography 1 2 3
DOT248 X insan Bilgisayar Etkilesimi Human-Computer Interaction 2 0 3
DOT249
DOT250 Mesleki | Mesleki ingilizce II Professional English II 3 0 3
ingilizce |
3. SINIF GUZ DONEMI
Zorunlu Dersler ve Ders Programi
. DERSIN
?(E(;:IL? ON DERSIN ADI DERSIN iNGILiZCE ADI T* l: AET
KOSULU
DOT301 X Oyun Gelistirme Stlidyosu Il Game Development Studio llI 2 2 6
Oyun Programlama Ill: Cok Game Programming lll: Multiplayer
DOT303 X Oyunculu Sistemler ve Veritabani Systems and Database 2 2 6
Yonetimi Management
DOT305 X Dijital Oyunda Karakter Tasarimi | Character Design in Digital Games | 2 2 5
DOT307 X Dijital Oyunda Cevre ve Mekan Er'mv'lronment and Space Design in 5 5 4
Tasarimi | Digital Games |
Zorunlu ders kredi toplami: 21
L . Alinmasi 6nerilen segmeli derslerin toplam
Alinmasi 6nerilen se¢meli ders sayisi: 2 . 6
kredisi:
Al oneril best li dersleri
Alinmasi 6nerilen serbest segmeli ders sayisi: 1 INMast oneriien serbest segmell dersierin 3

toplam kredisi:




3. SINIF GUZ DONEMIi ALINMASI ONERILEN DERSLERIN TOPLAM AKTS KREDISi: | 30

3. Sinif Gliz D6nemi Se¢meli Ders Havuzu

. DERSIN
?(%‘SLN ON DERSIN ADI DERSIN iNGILiZCE ADI T* l: AET
KOSULU
DOT331 X V\{gb Tasarimi |: Web Tasarimina Web Des!gn I: Introduction to 1 5 3
Giris Web Design
Genisletilmis Gergeklik .
DOT333 X Prototipleme Atolyesi XR Prototyping Workshop 1 2 3
DOT335 X Oyun Analitigi Game Analytics 2 0 3
DOT337 X Oyun Ig Ekonomi ve In—Gam.e EFonomy and ) 0 3
Monetizasyon Monetization
DOT236
Bulut
DOT339 Oyun Bulut Oyun Altyapilari I Cloud Gaming Infrastructures I 1 2 3
Altyapilar
1l
DOT341 X Oyuncak ve Kukla Tasarimi Toy and Puppet Design 1 2 3
DOT343 X Cizgi Roman ve Transmedya Anlati | Comics and Transmedia Narrative 2 0 3
DOT345 X Dijital Oyun Girisimciligi ve Digital Gamfa Entrepreneurship ) 0 3
Pazarlama and Marketing
DOT347 X iglﬁmc' Arastirmalari ve Oyun User Research and Game Testing 1 2 3
DOT349 X Dijital Oy./.u.nfja Ses Tasarimi ve Sc.)u.nd Design and Game Music in 1 ) 3
Oyun Muzigi Digital Games
3. SINIF BAHAR DONEMI
Zorunlu Dersler ve Ders Programi
DERSIN
. ON . Lo T|U| AK
DERSIN KODU DERSIN ADI DERSIN INGILIZCE ADI
KOSUL * | * | TS
U
DOT302 X Oyun Gelistirme Sttidyosu IV Game Development Studio IV 2 |2 6
DOT304 X Oyun Programlama IV: Capraz | Game Prograr1.1m|.ng IV: Cross- 2 | 6
Platform Uygulamalari Platform Applications




DOT306 X Sanal \{e Artinllmis Gergeklik V|rthaI and Aygmenteq 5 | 9 5
Deneyim Tasarimi Reality Experience Design
DOT308 X Oyunlastirma ve Ciddi Oyunlar Gamification and Serious 2 | 2 4
Games
Zorunlu ders kredi toplami: | 21
R . Alinmasi 6nerilen segmeli derslerin
Alinmasi 6nerilen segmeli ders sayisi:2 . 6
toplam kredisi:
. . Alinmasi onerilen serbest se¢meli
Alinmasi 6nerilen serbest segmeli ders sayisi:1 . . 3
derslerin toplam kredisi:
3. SINIF BAHAR DONEMIi ALINMASI ONERILEN DERSLERIN TOPLAM AKTS KREDISi: | 30
3. Sinif Bahar D6nemi Se¢meli Ders Havuzu
. DERSIN
'T(E(;(;:JN ON DERSIN ADI DERSIN INGILizCE ADI T* AET
KOSULU
DOT332 X Veri Gorsellestirme Data Visualization 1 3
DOT232 X
DOT334 Prosedure ileri Prosediirel Malzeme Tasarimi Adv.anced Procedural Material 1 3
| Malzeme Design
Tasarimi
DOT336 X Blok Zlnqr Tabanll Oyun BIockchéln-Based Game ) 3
Ekonomileri Economies
DOT331
Web
DOT338 Tasarimi |: | Web Tasarim Il: 3B Web Tasarimi Web Design Il: 3D Web Design and 1 3
Web ve WebGL WebGL
Tasarimin
a Giris
DOT340 X ileri Ses ve Etkilesimli Miizik Advanced Sound and Interactive | 3
Music
DOT342 X Elektronik Spor | eSports | 2 3
DOT344 X Dijital Oyunda Cevre ve Mekan Er‘w'lronment and Space Design in 1 3
Tasarimi |l Digital Games Il
Desien in Digi
DOT346 X Dijital Oyunda Karakter Tasarimi l| ﬁharacter esign in Digital Games 1 3
DOT348 X Yeni iletisim Teknolojileri New Communication Technologies | 1 3
DOT350 X Staj (20 glin) Internship (20 days) 0 5




4. SINIF GUZ DONEMI

Zorunlu Dersler ve Ders Programi

DERSI
. N ON . . T|U| AK
DERSIN KODU KOSUL DERSIN ADI DERSIN INGILIZCE ADI U Ts
V)
0 " G tion Project | (Pre-
DOT401 On | Bitirme Projesi | (On Prototip) | Craduation Project | (Pre 202 12
Kosul 1 Prototype)
DOT403 X Hareket'Yak'aIama Motion Capture 5 | > 3
Teknolojileri Technologies
Zorunlu ders kredi toplami: | 15
L . Alinmasi 6nerilen segmeli derslerin
Alinmasi 6nerilen se¢cmeli ders sayisi: 3 . 12
toplam kredisi:
L . Alinmasi 6nerilen serbest se¢meli
Alinmasi 6nerilen serbest segmeli ders sayisi: 1 . . 3
derslerin toplam kredisi:
4. SINIF GUZ DONEMIi ALINMASI ONERILEN DERSLERIN TOPLAM AKTS KREDISi: | 30

On Kosul 1: Ogrenci 7. Yariyilin sonuna kadar sadece bir “zorunlu” ders hari¢ (bu dersin de DOT101, DOT102,

DOT201, DOT202, DOT301 ve DOT302 derslerinden biri olmamasi sartiyla) diger tiim zorunlu derslerini basariyla

tamamladiysa DOT401 Bitirme Projesi | (On Prototip) dersini alabililir.

4. Sinif Giiz Donemi Segmeli Ders Havuzu

DERSIN | DERSIN ON : S « | U | AKT
KODU KOSULU DERSIN ADI DERSIN INGILIZCE ADI T * S
DOT347
Kullanici . -
DOT431 | Arastirmalar lleri Kullanici Arayiizi Advapced User Interface 1 ) 4
Uygulamalari Practices
1 ve Oyun
Testi
DOT433 X Sosyal Etki Oyunlari Games for Social Impact 1 2 4
DOT342 Elektronik Spor Il: Turnuva eSports Il: Tournament
DOT435 Elektronik Organizasyonu ve Yayin Organization and Broadcast 1 2 4
Spor | Teknolojileri Technologies
DOT437 X Erisilebilirlik Uygulamalari | Accessibility Practices | 1 2 4
DOTA439 X Derin Ogrenme ve lleri Yapay Deep Learning and Advanced 1 5 4

Zeka Uygulamalari

Artificial Intelligence Applications




4. SINIF BAHAR DONEMI

Zorunlu Dersler ve Ders Programi

. DERSIN
?(?SLN ON DERSIN ADI DERSIN iNGILiZCE ADI T l*J AET
KOSULU
pota02 | ™KoY | gitirme Projesi Il (Tam Oyun) Graduation Project Il (Complete 2 | 2| 12
2 Game)
DOT404 X Proje Yonetimi Project Management 2 2 3
Zorunlu ders kredi toplami: 15
P . Alinmasi 6nerilen segmeli derslerin toplam
Alinmasi 6nerilen segmeli ders sayisi:3 . 12
kredisi:
Al oneril li leri
Alinmasi 6nerilen serbest segmeli ders sayisi:1 Inmas! Gnerilen serbest segmeli ders e.r|r1 3
toplam kredisi:
4. SINIF BAHAR DONEMI ALINMASI ONERILEN DERSLERIN TOPLAM AKTS KREDISi: | 30

On Kosul 2: Ogrenci 7. Yariyilin sonuna kadar sadece bir “zorunlu” ders haric (bu dersin de DOT101, DOT102, DOT201,
DOT202, DOT301, DOT302 ve DOT401 derslerinden biri olmamasi sartiyla) diger tim zorunlu derslerini basariyla

tamamladiysa Bitirme Projesi Il (Tam Oyun) dersini alabililir.

4. Sinif Bahar Doneminde Alinabilecek Se¢gmeli Dersler

DERSIN | DERSIN ON . o U | AKT
DERSIN ADI DERSIN INGILIZCE ADI T*
KODU KOSULU S S Gltizc * S
DOT432 X Prosediirel Uretim Procedural Generation 1 2 4
Gergek Zamanl Grafik . . S
DOT434 X Optimizasyonu ve Son Gorintd | eal1ime Graphics Optimization |, | |,
; . and Post-Processing
Islemleri
DOT436 X Kurgu Editing 1 2 4
DOT438 X Dijital Oyunlarda Yerellestirme Localization in Digital Games 1 2 4
DOT437
Erisilebilirlik o - .
DOT440 Erisilebilirlik Uygulamalari 1l Accessibility Practices I 1 2 4
Uygulamalar
Il




BOLUM TARAFINDAN GUZ DONEMINDE ACILAN SERBEST SECMELI DERSLER:

?(?SLN DERSIN ADI VE KONTENJANI DERSIN iNGILiZCE ADI T l*" AgT
DOT441s Nitel Arastirma Yontemleri Qualititative Research Methods 1 2 3
DOT443s Film Turleri Film Genres 1 2 3
DOT354s Mobil Oyun Tasarimi** Mobile Game Design 1 2 3
DOT356s Egitsel Oyun Tasarimi** Educational Game Design 1 2 3
DOT351s Animasyon Sinemasi Animation Cinema 1 2 3
Gliz doneminde agilan serbest se¢meli derslere tanimlanan toplam kontenjan:
**Ders hem Glz hem Bahar donemlerinde agilacaktir.
BOLUM TARAFINDAN BAHAR DONEMINDE ACILAN SERBEST SECMELi DERSLER:

DERSIN DERSIN ADI VE KONTENJANI DERSIN iNGILizCE ADI ™ | Y| AKT
KODU * S
DOT442s Nicel Arastirma Yontemleri Quantitative Research Methods 1 2 3
DOT444s Gorsel Efekt Uygulamalar Visual Effects Practices 1 2 3
DOT354s Mobil Oyun Tasarimi** Mobile Game Design 1 2 3
DOT356s Egitsel Oyun Tasarimi** Educational Game Design 1 2 3
DOT352s Gostergebilim Semiotics 1 2 3
DOT358s Yapay Zeka Baglaminda Goriinti Imaging Technologies in the 1 ) 3

Teknolojileri

Context of Artificial Intelligence

Glz doneminde agilan serbest se¢cmeli derslere tanimlanan toplam kontenjan:

**Ders hem Glz hem Bahar donemlerinde agilacaktir.
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