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YARATICI FIKIRLER
0ZGUN SANAT ESERLERINE DONUSUYOR

Fakultemizde 6grencilerimiz, Grafik Tasarimi, Cizgi Film
ve Animasyon, Dijital Oyun Tasarimi bolumlerinde gucglu
akademik kadromuz ve sektorden davet edilen
profesyonellerin rehberliginde 21. yuzyilin yaratici kultur
endustrilerine yonelik nitelikli bir egitim aliyor, cagin
gerektirdigi yetkinliklerle donaniyor.

Mufredatini surekli yenileyen, teknolojik gelismeleri ¢cok
yakindan takip eden, dijital dunyanin ve yapay zeka
evreninin sundugu yenilikleri dogru kavrayan Fakultemiz;
yaratici fikirlerin ortaya cikmasini tesvik eden 6zgur bir
akademik ortam sunuyor. Arastirmaya, sorgulamaya ve
uygulamaya onem veriyor, bilimin ve sanatin gucune
inaniyor.

Mimar Sinan iletisim’de 6grencilerimizin en cok hayal
kurmalarini istiyoruz. Sinirsiz hayal dunyalarini gercege
donusturecek yaratici fikirleri, nitelikli bilgileri elde
ettikleri Fakultelerinden mezun olduktan sonra kendi
0zgun eserlerini ortaya koyacaklarina eminiz. Hayal ile
baslayan, bilgi ile gelisen fikirlerin yaratici tasarimlara ve
sanat eserlerine déonusecegini biliyoruz.




HAKKIMIZDA

Mimar Sinan GUzel Sanatlar Universitesi lletisim
Fakultesi, 4 Agustos 2023 tarihli ve 32269 sayili
Resmi Gazete'de yayimlanan Cumhurbaskani Karari
iIle kurulmus; 2024 yilinda egitim-o6gretim
faaliyetlerine baslamistir.

Universitemizin koklu sanat ve tasarim
birikiminden beslenen fakultemiz, iletisim ve
medya alaninda yaraticl, elestirel dusunebilen, etik
degerlere bagli ve mesleki yetkinligi yuksek
bireyler yetistirmeyi hedeflemektedir. Kuramsal
bilgi ile uygulamayi bir araya getiren egitim anlayisi
dogrultusunda, 6grencilerine 6zgun uretimi tesvik
eden, disiplinlerarasi ve yenilik¢i bir ogrenme
ortami sunmaktadir.

Besiktas Yerleskesinde egitim faaliyetlerini
surduren fakultemiz;

- Grafik Tasarimi Bolumu

- Cizgl Film ve Animasyon Bolumu

- Dijital Oyun Tasarimi Bélumu

olmak uzere ug¢ bolumden olusmaktadir.

Fakultemiz, sanatin, tasarimin ve dijital
teknolojilerin kesisiminde yer alan egitim
yaklasimiyla 6grencilerini ulusal ve uluslararasi
duzeyde yaratici uretim yapabilecek yetkinliklerle
donatmayl hedeflemektedir.




DEKAN MESAJI

“Ozglir diisinen, 6zglin eserler
ureten benzersiz bir Fakulteyiz”

lletisim Fakultemiz, Mimar Sinan Guzel
Sanatlar Universitesi'nin sanat ve tasarim
mirasina sirtini dayayan, yuzunu dijital
dunyanin yenilikci teknolojilerine donen, 21.
yuzyilin yaratici kualtdr endustrileri ile yan
yana buyuyen ¢ok genc bir fakulte.

Grafik Tasarimi, Cizgi Film ve Animasyon,
Dijital Oyun Tasarimi bolumlerindeki
ogrencilerimiz, nitelikli akademisyenler ve
sektorden davet edilen uzmanlarin

Prof. Dr. Abdullah OzkaN rehberliginde modern bir egitim almakta,
uygulama ve atolye calismalariyla
mesleklerinde yetkinlik kazanmaktadir.

Mevcut lletisim Faklltelerine benzemeyen ‘benzersiz bir fakulte
kimligine ve vizyonuna’ sahip olan Mimar Sinan iletisim;
mufredatinda yaraticiligi, arastirmayl, sorgulamay!
oncelemektedir. Bizim ogrencilerimiz merak eder, “Neden” diye
sorar, anlamin pesinden kosar, 6zgur dusunur, 6zgun eserler
ortaya koyar. Mimar Sinan lletisim; fikri hur, vicdani hur
evlatlarimizin dunyaya soyleyecekleri anlamli s6zu cesaretle
soyleyebilmeleri icin onlari dunya vatandasi olarak yetistirmeye
onem verir.

Yakin gelecekte modern teknolojik altyapimizi guclendirerek
kuracagimiz Arastirma Merkezi ve Laboratuvarlar ile
Fakultemizi bir ‘Gretim Ussu’'ne donusturecek; uluslararasi
kuruluslar, devletimizin stratejik kurumlari ve yaratici
endustriler sektorundeki aktorlerle katma degeri yuksek
nitelikli projeler uretecegiz.

Ayrica Grafik Tasarimi, Cizgi Film ve Animasyon, Dijital Oyun
Tasarimi bolumlerimiz sahip olduklari bilgi birikimi, deneyim ve
uluslararasi isbirlikleri ile Ulkemizin 21. yuzyilda kendi hikayesini
yazma ve en dogru sekilde dunyaya anlatma konusunda da
stratejik bir gorev ustlenecek, “Turkiye Markasi'ni
guclendirecek bilimsel calismalara onculuk edecektir.

Mimar Sinan Guzel Sanatlar Universitesi iletisim Fakultesi; her
daim 6zgunlugunu ve o6zgurlugunu koruyacak, “NEDEN" diye
sormaktan vazgecmeyecek, yaratici ve cesur olmakta Israr
edecek, bu topraklarin sanat ve tasarim mirasindan beslenirken
dunyaya acik olmayi ihmal etmeyecek, hepsinden de

dnemlisi “ICAT CIKARTMAYI" gérev bilecektir.



BOLUMLERIMIZ
GRAFIK TASARIMI

1927 yilinda Sanayi-i Nefise Mektebi bunyesinde kurulan
Afis Atolyesi'ne dayanan Grafik Tasarimi Boluma,
Tuarkiye'de grafik tasarimi egitimi veren ilk kurumdur.
2013 ve 2017 yillarinda Domus Tasarim Dergisi tarafindan
Avrupa’'nin en iyi 50 tasarim okulu arasinda gosterilen
bolum, 2024 yilindan itibaren egitim-ogretim
faaliyetlerini Mimar Sinan Gluzel Sanatlar Universitesi
lletisim FakUltesi bunyesinde sUrdirmektedir.

Bolum, ¢cagdas ve etkin gorsel dil yaratabilecek,
toplumsal ve kulturel degisimleri izleyen, kavrayan,
sorgulayan ve mesleki alaninda ihtisaslasmis grafik
tasarimcilar yetistirmeyl amacglamaktadir. Egitim
programinda logo, kurumsal kimlik, kitap, dergi, katalog,
ambalaj, afis ve dijital tasarim alanlarina yonelik kuramsal
ve uygulamali ¢calismalar yuratulmektedir. Mezunlar;
tasarim studyolari, reklam ajanslari ve kurumsal iletisim
birimlerinde gorev alabilmekte, serbest tasarimci olarak
da calisabilmektedir.




BOLUMLERIMIZ
CiZ6i FILM VE ANIMASYON

Turkiye animasyon tarihinde onemli bir yere sahip olan
Mimar Sinan Guzel Sanatlar Universitesi'nde
animasyon egitimi, Vedat Ar tarafindan baslatiimis;
animasyon dersleri uzun yillar Grafik Tasarimi Bolumu
programinda surdurulmustur. 2021 yilinda Guzel
Sanatlar Fakultesi bunyesinde kurulan Cizgi Film ve
Animasyon Bolumu, 2023-2024 egitim-o6gretim yilinda
ogrenci kabul etmeye baslamistir.

Bolum, animasyon sektorunun ihtiyaclarini
anlayabilecek, kavramsal ve teknik becerileri guc¢lu,
cagdas ve etkin gorsel dil olusturabilen, toplumsal ve
kulturel degisimleri izleyen, kavrayan ve sorgulayan
animatorler yetistirmeyi amaclamaktadir. Egitim
programi, animasyon uretim alanindaki uygulamalari
sektor odakli projelerle ele almakta; animasyonun
temel ilkeleri ve baglantili disiplinleri kuramsal ve
uygulamall derslerle desteklemektedir. Mezunlar;
animasyon, oyun ve tasarim studyolari, reklam ajanslari
ve yaratici sektorlerde gorev alabilmekte, serbest
animator olarak da calisabilmektedir.

ILLUSTRASYON
SERGIsI

YON ' ‘




BOLUMLERIMIZ
DiJITAL OYUN TASARIMI

Dijital Oyun Tasarimi Bélumu, 2024 yilinda iletisim
Fakultesi bunyesinde egitim-ogretime baslamistir.
Istanbul’da bir devlet Universitesi bunyesinde dijital
oyun tasarimi alaninda acilan ilk lisans programi olma
ozelligine sahiptir.Bolum, hizla buyuyen oyun
sektorunun gereksinimlerine yanit verecek donanimli,
yaratici ve yenilikgi bireyler yetistirmeyi
amaclamaktadir.

Disiplinlerarasi yapisiyla oyun tasarimi, yazilim
teknolojileri, sanat, hikaye anlatimi ve etkilesimli
medya alanlarini bir araya getiren program; oyun
gelistirme, modelleme, animasyon, gorsel efekt, ses
tasarimi, artirilmis ve sanal gerceklik ile yapay zeka
destekli icerik uretimi gibi alanlarda egitim
sunmaktadir. Mezunlar; oyun studyolari, dijital medya,
animasyon, egitim teknolojileri ve simulasyon
alanlarinda gorev alabilecek, girisimcilik ekosistemi
iIcinde kendi projelerini gelistirebilecek donanima sahip
olarak yetistiriimektedir.

&) MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI

Iileti;im Fakiilresi | Dijiral Oyun Tasarimi Bolimi
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AKADEMIK KADRO

GRAFIK TASARIMI

BOLUM BASKANI

Prof. Dr. Cetin TUKER

KADROLU OGRETIM ELEMANLARI

Dr. Ogr. Uyesi Basak

Prof. Mehmet Sinan Dr. Ogr. Uyesi Umut

NiYAZIOGLU URKMEZ SUDUAK

Dr. Ogr. Uyesi Selen Dr. Ogr. Uyesi Tugcge Ars. Gor. Ebru

BASER NEJAT ISGI OZEN USTUNER

Ars. Gor. Gulce Nur Ars. Gor. Semra GULER

ERTOPUZ
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AKADEMIK KADRO

CIZG1 FILM VE ANIMASYON

BOLUM BASKANI

Doc¢. Evrim Ozlem KAVCAR

KADROLU OGRETIM ELEMANLARI

Dr. Ogr. Uyesi Volkan Dr. Ogr. Uyesi ipek Ars. Gor. Nisa
Davut MENGI TORUN GULFIDAN
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AKADEMIK KADRO

DIJITAL OYUN TASARIMI

BOLUM BASKANI

Doc. Dr. Ali Efe iRALI

KADROLU OGRETIM ELEMANLARI

Dr. Ogr. Uyesi Ersin Dr. Ogr. Uyesi ismail Ogr. Gor. Dr. Kemal
KOZAN TASAR SAHIN

Ogr. Gor. Dr. Sertac
KARSAN ERBAS




AKADEMIK KADRO

GRAFIK TASARIMI

KISMi ZAMANLI OGRETIM KADROSU
Dr. Ogr. Uyesi Volkan D. MENGI Dr. Ogr. Uyesi ipek TORUN
Ogr. Gor. Uurcan ATAOGLU OJr.Gor. Alparslan BALOGLU
Ogr. Gor. Emre CIKINOGLU Ogr. Gor. Yesim DEMIR PROHL
Ogr. Goér. Senol ER Ogr. Gor. H. i. Berat iLK
Ogr. Gor. Lamia S. KARAALI Ogr. Gor. Cagri ODABASI
Ogr. Gor. Deniz O. OVA Ogr. Gor. S. Melih SANCAR
Ogr. Gor. Volkan OLMEZ Odr. Goér. Deniz OZGUNAY

BOLUM DANISMANLARI

Prof. Sadik KARAMUSTAFA Haluk TUNCAY
Melis TUNCAY

CIZGI FILM VE ANIMASYON

KISMi ZAMANLI OGRETIM KADROSU
Prof. M. Sinan NIYAZIOGLU Ogr. Goér. Senol ER
Prof. Nihan F. SEN Ogr. Gor. H. |. Berat ILK
Prof. Dr. Cetin TUKER Ogr. Gor. Lamia S. KARAALI
Prof. Umut TUmay ARSLAN YEGEN | Ogr. Gor. Cagri ODABASI
Do¢. Dr. Mehmet SIRAY Ogr. Gor. Deniz O. OVA
Dr. Ogr. Uyesi Umut SUDUAK Ogr. Gor. S. Melih SANCAR
Ogr. Gor. Dr. Gokhan HALIMOGLU | Ogr. Gor. Arman SERNAZ
Ogr. Gor. Turgut AKACIK Ogr. Gor. Gamze SERNAZ
O§r. Gor. Emre BALOGLU Ogr. Gor. Volkan OLMEZ
Ogr. Gor. Baran BARAN Ogr. Gor. Deniz OZGUNAY
Ogr. Gér. M. Murat BOYACI Ars. Gér. Semra GULER

BOLUM DANISMANLARI

Nermin ER Emre SENAN
Tan ORAL




NEDEN MIMAR SINAN ILETISIM?

Mimar Sinan Guzel Sanatlar Universitesi iletisim
Fakultesi; sanat, tasarim, iletisim ve teknolojiyil bir araya
getiren egitim anlayisiyla ogrencilerini gelecegin yaratici
kultdr endustrilerine hazirlamaktadir.

KOKLU MIRAS, ONCU KONUM

Turkiye'de grafik tasarim egitiminin kokleri 1927'de
Sanayi-i Nefise Mektebi bunyesindeki Afis Atdlyesi'ne,
animasyonun temelleri ise 1947'de universitemizde
gerceklestirilen ilk Turk animasyon calismasina uzanir.
Fakultemiz, bir asra yaklasan bu sanat ve tasarim
birikimini; istanbul'daki bir devlet Universitesi
bunyesinde acilan ilk lisans programlarindan biri olan
Dijital Oyun Tasarimi gibi oncu alanlarla bulusturur.
Ogrencilerimiz, guclu bir gelenedin bilgi birikimiyle
gelecegin uretim bi¢cimlerini ayni cati altinda
deneyimleme ayricaligina sahiptir.

0ZGUR VE YARATICI AKADEMIK ORTAM

Ogdgrencilerimiz yalnizca mesleki bilgi edinmekle kalmaz;
arastiran, sorgulayan ve deneysel Uretimi destekleyen
ozgur bir ortamda fikirlerini 6zgun tasarimlara ve yaratici
eserlere donusturme firsati bulur.

SEKTORLE IC IGE EGITIM

Akademik bilgi ile sektor deneyimini bulusturan egitim
modelimiz sayesinde égrencilerimiz; grafik tasarim,
animasyon, dijital oyun ve yaratici endustriler alaninda
uzmanlasmis profesyonellerle bir araya gelerek guncel
uretim sureclerini deneyimleme firsati elde eder.

GELECEGIN TEKNOLOJILERIYLE URETIM

Yapay zeka, sanal gerceklik, artirilmis gerceklik, dijital
oyun tasarimi ve dijital arsiv gibi gelisen teknolojilerle
desteklenen egitim yaklasimimiz, ogrencilerimizi
gelecegin yaraticit endustrilerine hazirhiyor.

Disiplinlerarasi egitim modeliyle 6grencilerimiz, tasarim
ve teknolojiyl bir araya getirerek yenilikci dijital icerikler
uretme becerisi kazaniyor.



SEKTOREL IS BIRLIKLERIMIZ

Fakultemiz, 6grencilerimizin akademik bilgilerini yaratici
sektorlerin guncel ihtiyaclariyla bulusturmak amaciyla
cesitli kurum, kurulus ve profesyonellerle is birlikleri
gelistirmektedir. Yarismalar, atolyeler, séylesiler, ortak
projeler ve etkinlikler araciligiyla égrencilerimiz sektor
deneyimi kazanma firsati bulmaktadir.

IS BIRLIGI KURDUGUMUZ KURUM VE PLATFORMLARDAN BAZILARI:
GRAFIK TASARIMCILAR MESLEK KURULUSU (GMK)

Turkiye'de grafik tasarim alaninin en kéklu meslek
orgutlerinden biri olan GMK ile yurutulen is birligi
kapsaminda ogrencilerimiz; her yil duzenlenen Grafik
Tasarim Sergisi basta olmak Uzere yarisma, atolye ve
etkinliklere katilarak ulusal tasarim camiasiyla dogrudan
temas kurmaktadir.
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SEKTOREL IS BIRLIKLERIMIZ

TURKIYE KREATIF ENDUSTRILER MECLISI

Yaratici endustriler alaninda sektorle akademiyi bulusturan
calismalar yapmaktadir.

Grafik Tasarimi Bolumu ile Turkiye Kreatif Endustriler Meclisi is
birliginde duzenlenen“Fikirden Hak Dogar: Telifin Yolculugu”
baslikli soylesi, 6 Mayis 2026 tarihinde gerceklestirilmistir.

b

r ELTEEN
YoLCULUGU

ETIKET SANAYICILERI DERNEGI (ESD)

Tasarim yarismalari ve ogrenci projeleri araciligiyla
gerceklestirilen is birlikleri.
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SEKTOREL IS BIRLIKLERIMIZ

CANLANDIRANLAR ULUSLARARASI FILM FESTIVALI

Animasyon alaninda etkinlik, gosterim ve soylesi is
birlikleri.

GANLANDIRANLAR
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YARATICI ENDUSTRI PROFESYONELLERI

Grafik tasarim, animasyon, dijital oyun ve yeni medya
alanlarinda sektor uzmanlarinin ders, atolye ve soylesi
katkilari.




Mimar Sinan GUzel Sanatlar Universitesi lletisim Fakultesi;
Grafik Tasarimi, Cizgi Film ve Animasyon ile Dijital Oyun
Tasarimi bélumlerinde 6grencilerine sanat, tasarim ve

teknoloji odakli disiplinlerarasi bir egitim ortami
sunmaktadir.

Fakultemiz bunyesindeki lisans programlari, égrencilerin
yogun ilgisiyle egitim faaliyetlerini surdurmekte;
belirlenen kontenjanlar dogrultusunda nitelikli 6grenci
kabul edilmektedir.

OGRENCI KABUL YONTEMI

Grafik Tasarimi ile Cizgi Film ve Animasyon bolumleri,
Universitemiz tarafindan dizenlenen Ozel Yetenek Sinavi
ile; Dijital Oyun Tasarimi Bolumu ise merkezi yerlestirme
(YKS) kapsaminda SAYISAL (SAY) puan turuyle ogrenci
kabul etmektedir. 2027-2028 egitim-ogretim yilindan
itibaren Grafik Tasarimi ile Cizgi Film ve Animasyon
bolumleri de merkezi yerlestirme sistemiyle ogrenci kabul

edecektir.
BOLUM OGRENCI SAYISI
Grafik Tasarimi 252
Cizgi Film ve Animasyon 30
Dijital Oyun Tasarimi 22
 Toplam 304
BGLOM SEHC 55 IR NG PUAN TURD KONTENJAN
YONTEMI
Crafik Tasarimi| Yetenek Sinavi | TYT taban puani 300 35
EE%E\;SELFSHVE Yetenek Sinavi | TYT taban puani 300 15
Dijital Oyun Merkezi Sayisal 20
Tasarimi Yerlestirme




FAKULTE IMKANLARIMIZ

Fakultemiz, Besiktas ilgcesindeki merkezi konumuyla
ogrencilerine kultur-sanat etkinlikleri, yaratici endustriler
ve farkli disiplinlerle etkilesim imkani sunmaktadir.
Disiplinlerarasi egitim anlayisiyla ogrencilerin tasarim,
teknoloji ve iletisim alanlarinda ozgun projeler
gelistirmelerini desteklemektedir.

Fakultemizin uygulama altyapisi; égrencilerin egitim
sureclerinde yararlanabilecekleri laboratuvar, atolye ve
calisma alanlariyla desteklenmektedir. Grafik Tasarimi Bolumu
bunyesinde 80 m?2 alanda 24 Mac bilgisayar bulunan Mac
Laboratuvari ; Dijital Oyun Tasarimi Bolumu bunyesinde ise
74 m? alana sahip, 22 bilgisayar kapasiteli Dijital Oyun ve
Simulasyon Laboratuvari yer almaktadir.

Bunun yani sira fakultemizde o6grencilerin uygulamalil ders ve
proje calismalarinda kullanabilecekleri 32 m# Cizim Sinifi, 72
m?2 Baski Atolyesi ve 32 m? Fotograf Atolyesi bulunmaktadir.




BILIMSEL BASARILARIMIZ

Fakultemiz, akademik yayinlar, bilimsel etkinlikler ve
arastirma projeleriyle iletisim, sanat ve tasarim alanlarina
katki sunmaktadir.




v

FAALIYETLERIMIZ

FAALIYET TURU ADET
Sergi 46
Soylesi 29
Sempozyum ve Kongre 3

Seminer

Panel




FAALIYETLERIMIZ

I, sanne \
Ei-ﬂll'l:lllll h

Il sa HH[!!.H.H LiH! !




AKADEMIK URETIMLERIMIZ

AKADEMIK URETIM ADET
Uluslararasi Makale 14
Uluslararasi Bildiri 11
Kitap 6
Ulusal Makale 7
Ulusal Bildiri 4

FakuUltemiz; iletisim, tasarim, animasyon ve dijital teknolojiler
alanlarinda TUBITAK ve BAP destekli arastirma projeleriyle
akademik Uretimini surdurmektedir.

DISABILITY AND REHABILITATION: ASSISTIVE TECHNOLOGY Taylor & Francis
hitps://doi.org/ 10. 1080/ 17483107 2026 2673465 o

RESEARCH ARTICLE W) Chock or updates

Development and evaluation of a virtual reality game targeting
Central auditory processing skills in children using cochlear
implants: a randomized controlled trial

Seyma Nur Tabak® (8, Merve Meral Cetinkaya® (& and Ali Efe Irali® (&

“Faculty of Health Sclences, Department of Audioclogy, Istanbul Aydin University, Istanbul, Torklye; "Faculty of Communication,
Department of Digital Game Design, Mimar Sinan Fine Arts University, Istanbul, Torkiye

PROJELERIMIZ

® TUBITAK 3005 Projesi: Fiziksel ve Sanal Sergi Deneyimlerinin
Karsilastiriimasi

® BAP Projesi: Kurumsal Hafizay!r Gérunur Kilmak: MSGSU
Grafik Tasarim Uygulama ve Arastirma Merkezi Fiziksel Gorsel
Arsivinin Dijitallestirilmesi

® BAP Projesi: ScaffoldXR: Tasarim Egitimcileri icin Sanal
Gerceklik Ders Gelistirme Arac|

“Fraiksed ve Sanal Sergi Deneyimlerinin Karsilastmimas

| PROJEMIZ KABUL EDILDI I
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®@TUBITAK 2209-A Basarisi:

Cizgi Film ve Animasyon Bélumu 6gretim uyesi Dr. Ogr.

Uyesi Volkan Davut Mengi danismanliginda yurutulen iki lisans
arastirma projesi, TUBITAK 2209-A Universite OJrencileri
Arastirma Projeleri Destekleme Programi kapsaminda
desteklenmeye hak kazanmistir.

Her ki proje de yapay zeka, gorsel kultur ve sanat-tasarim
uretimi arasindaki iliskiyl ele alarak yapay zeka destekli gorsel
uretim sureclerinin estetik, kultturel ve temsili boyutlarini
arastirmaktadir.
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SANATSAL VE AKADEMIK

ETKINLIKLERIMIZ
’—

SEMINER,GALISTAY VE ATOLYE CALISMALARIMIZ

Fakultemiz; 6grencilerin yaratici uretim sureclerini
desteklemek, guncel gelismeleri takip etmelerini saglamak
ve farkli disiplinlerle etkilesim kurmalarina olanak tanimak
amaciyla cesitli seminer, calistay ve atolye calismalari
duzenlemektedir.

Grafik Tasarimi, Cizgi Film ve Animasyon ile Dijital Oyun
Tasarimi bolumleri tarafindan gerceklestirilen etkinliklerde;
grafik tasarim, karakter tasarimi, hareketlendirme, yapay zeka
destekli Uretim surecleri ve dijital tasarim alanlarinda
uygulamali calismalar yurutulmektedir.

Fakultemiz ayrica Erasmus+ kapsamindaki uluslararasi is
birlikleri araciligiyla farkli ulkelerden akademisyen ve
tasarimcilari agirlamakta; égrencilerin uluslararasi deneyim
kazanmalarini desteklemektedir.




SOYLESILERIMIZ

Fakultemiz, 6grencilerin alan uzmanlari, akademisyenler ve
sektor temsilcileriyle bir araya gelerek guncel bilgi ve
deneyimlerden yararlanabilecekleri soylesi programlari
duzenlemektedir.

Grafik Tasarimi, Cizgi Film ve Animasyon ile Dijital Oyun
Tasarimi bolumleri kapsaminda gerceklestirilen soylesilerde;
cocuk yayinciligi, tasarim kulturu, telif haklari, animasyon
uretimi, dijital oyunlar ve kullanici deneyimi gibi farkli
konular ele alinmistir.

Ulusal ve uluslararasi konuklarin katilimiyla gerceklestirilen
bu etkinlikler, 6grencilerin mesleki bakis acilarini
gelistirmelerini, yaratici endustrilerdeki guncel gelismeleri
takip etmelerini ve sektorle dogrudan iletisim kurmalarini
saglamaktadir.
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SERGILERIMIZ

Fakultemiz, 6grenci ve akademisyenlerinin sanatsal
uretimlerini ulusal ve uluslararasi platformlarda gérunur
kilan sergi etkinlikleriyle yaratici uretimi desteklemektedir.
Kisisel sergiler, tematik sergiler ve 6grenci sergileri
aracihigiyla farkl disiplinlerden uretilen calismalar sanat
izleyicisiyle bulusturulmaktadir.

2025-2026 egitim-ogretim yilinda gerceklestirilen one
cikan sergiler:

® "Kayip, Tuhaf, Tanidik: Resat Ekrem Kocu'nun
istanbul'u" - Grafik Tasarimi Bélumu

@® "hop biir iiki" - Doc¢. Evrim Ozlem Kavcar (Cizgi Film ve
Animasyon Bolumu)

® '"Freud Perspektifinden Oyun Ruyalari" - Dr. Ogr. Uyesi
Volkan Davut Mengi

@® "Dijital Arketipler" - Dr. Ogr. Uyesi Volkan Davut Mengi

MSGSU 144. Kurulus Yil Dénumu Etkinlikleri Kapsaminda
DuUzenlenen Ogrenci Sergileri:

® Grafik Tasarimi B8lUmU - Ara Dénem Odgrenci isleri
Sergisi

@® Dijital Oyun Tasarimi B&lumu - Birinci Sinif Ogrencileri
Donem Sonu Calismalari Sergisi

® Cizgi Film ve Animasyon Bolumu - Yasasin Animasyon
Sergisi
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OGRENCILERIMIZIN BASARILARI

0DUL ALANIN OGRENCI\ | BOLUM 0DULUN TAM 0DULOUN BASARI
ADI SOYADI OGRETIM ADI TARIHI 0DULU
UYESI
Semra GULER | Ars.Gor Grafik 44. GMK Sergisi | 21.11.2025 | Basari
Tasarimi | - Afis Tasarimi oduld
Kategorisi
Ozkan YILMAZ | Ogrenci Grafik 44. GMK ~ | 21.11.2025 | Basari
(Mezun) Tasarimi | Tasarim Sergisi Odulu
— Paribu Yarinin
Tasarimcisi
Emirhan Ogrenci Grafik Paribu Yarinin 21.11.2025 | 3.luk
IVECAN Tasarimi | Tasarimcisi Odulu
“Murathan
Mungan / Elli
Parca”
Aydan Yuksek Grafik 44. GMK - 21.11.2025 | Basarl
AKBAY Lisans Tasarimi | Paribu Yarinin odulu
Ogrencisi Tasarimcisi -
Ogrenci Projesi
Kategorisi
Ismail Taner Ogrenci Grafik 44, GMK - 21.11.2025 | Basar!l
OZGUL Tasarimi | Paribu Yarinin Odulu
Tasarimcisi -
Ogrenci Projesi
Kategorisi
Sule TOKTAS Ogrenci Grafik 44, GMK 21.11.2025 | Basarl
Tasarimi | Tasarim Sergisi Oodulu
— Paribu Yarinin
Tasarimecisi
Emirhan Ogrenci Grafik Etiket 26.11.2025 | Birincilik
IVECAN Tasarimi | Sanayicileri Oodulu
Dernegi Logo
Tasarim
Yarismasi
Neriman _ Ogrenci Grafik Etiket 26.11.2025 | Basarl
Dilara KESGIN Tasarimi | Sanayicileri Odula -
Dernegi Logo Ik 5
Tasarim finalistten
Yarismasi biri
Kadir Can Ogrenci Grafik Etiket 26.11.2025 | Basari
ORDEK Tasarimi | Sanayicileri Oduld

Dernegi Logo
Tasarim
Yarismasi
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OGRENCILERIMIZIN BASARILARI
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Fakultemiz ogrencileri, egitim sureclerinde gelistirdikleri ozgun
projelerle ulusal etkinliklerde odul ve sergileme basarilari elde
etmekte; grafik tasarim, animasyon ve dijital oyun alanlarindaki
uretimlerini farkli platformlarda izleyicilerle bulusturmaktadir.

0DUL ALANIN OGRENCI\ | BOLUM ODULUN TAM 0DULUN BASARI
ADI SOYADI OGRETIM ADI TARIHI 0DULU
UYESI
Nazmiye Betll | Ogrenci Grafik Etiket 26.11.2025 | ilk bes
YAVUZ Tasarimi | Sanayicileri icerisinde
Dernegi Logo
Tasarim
Yarismasi
. foa : Etiket
Bahadir GOR Ogrenci Grafik TP 26.11.2025 | Basarl
Tasarimi | 2anayicileri Odulu
Dernegi Logo
Tasarim
Yarismasi
Emirhan O§renci Grafik lzmir Kaltlr 05.03.2025| Sergileme
IVECAN Tasarimi | Sanat ve Egitim Odili
Vakfi / 22. Caz
Afis Yarismasi
Kenan ) Grafik Starbucks Cup 01.10.2025 | Yerel
YIGIT Ogrenci Tasarimi | Design 2025 motifler
kategorisi
Birincilik
Ooduld
Kenan Ogrenci Grafik Alive Poster 13.09.2025 | First
YIGIT Tasarimi Festival — Alive Award -
Afis Tasarimi Birincilik
Festivall - Topic odulu
B | River for Life
Kenan Ogrenci Grafik Uruguay Cartel | 10.10.2025 Gﬂmﬂ?
YIGIT Tasarimi | - Kulturel Afis (Ikincilik)
kategorisi oduld
Kenan Ogrenci Grafik BiCeBé 2025 15.05.2025 | Basarl
YIGIT Tasarimi | Bolivya Tasarim Odulu
ve Poster Bienali
- Sosyal Afis
Kategorisi
Kenan Ogrenci Grafik BiCeBé 2025 15.05.2025 | Basar!
YiGIT Tasarimi | Bolivya Tasarim Odul

ve Poster Bienali
- Hareketli Afis
Tasarimi

Kategorisi




ULUSLARARASI FAALIYETLERIMIZ

Fakultemiz, Erasmus+ ogrenci ve akademik hareketlilikleri
iIle uluslararasi is birliklerini guglendirmektedir.

Ogrencilerimiz farkli Ulkelerdeki anlasmali Universitelerde
egitim alma firsati bulurken; fakultemizde gerceklestirilen
uluslararasi seminer ve atolyeler araciligiyla kuresel
tasarim ve iletisim ortamiyla etkilesim kurmaktadir.

ﬂi‘




ERISILEBILIRLIK CALISMALARIMIZ

FakUltemiz, erisilebilirligi bir tasarim ilkesi ve kurumsal
sorumluluk olarak benimsemektedir. Sosyal, egitsel ve fiziksel
boyutlariyla ele alinan bu yaklasim; kapsayici cgrenme
ortamlari olusturmayi, uretim sureclerini farkli kullanici
Ihtiyaclarina duyarli bicimde yurutmeyi ve tum bireylerin
akademik ile kulturel yasama tam katilimini desteklemeyi
amaclamaktadir.

Sosyal alanda farkindalik etkinlikleri ve uzman katilimli
soylesiler duzenlenmekte; egitsel alanda erisilebilir tasarim
iIlkelerinin ders ve proje sureclerine dahil edilmesine, fiziksel
alanda ise yerleske ve laboratuvar altyapisinin erisilebilirlik
standartlarina uygun bicimde gelistirilmesine yonelik
calismalar yurutulmektedir.

Bu yaklasimin somut ornekleri, Dijital Oyun Tasarimi
BolUmumuz tarafindan duzenlenen iki etkinlikte
gorulmektedir: Uzman Ergoterapist Duygu Karatekin'in
konusmacli oldugu “Dijital Oyunlarda Erisilebilirlik: Uygulayici
Perspektifinden Kullanici Deneyimi” programi ile Dr. Ogr. Uyesi
Murat Balci'nin konusmaci, Doc. Dr. Ali Efe Irali'nin moderatér
olarak yer aldigl “Akademik Calismalar Baglaminda
Erisilebilirlikte Farkindalik” etkinligi, alanin uzmanlarini
ogrencilerimizle bulusturmustur. Ayrica ogrencilerimizin
TUBITAK 2209-A kapsaminda desteklenen durus farkindaligi ve
egzersiz temelli oyun projeleri, erisilebilirlik ve saglikli yasam
odagiyla bu vizyonu pekistirmektedir.
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TUBITAK 2209-A

Dijital ﬂyunigfghfﬁltz!ncilerimizIn mJl TA |' [lY UN LARI]A
ERISILEBILIRLIK:

2 projesi TUBITAK 2209-A kapsaminda
Uygulayici Perspektifinden

destek almaya hak kazandi!
Oyunlastirma Tabanh Hatirlatma Kullamc Deneyimi
Sistemiyle Durus Farkindaliimin Artiriimasi

Yorutdeol: Sermdh Cuiran
Damgman: Doc. Dr. All Efe iral
Arastrrmacilar: Ege Bilgin Yaman, Ekin Celik, Yagmaur Demir

THHIH WE S&AT

251111 Mayrs Pazartesi
Basinca Duyarli Sensdr ve Mikrodenetleyici 11.00 - 12.00
Kontrollli Egzersiz Oyunu Gelistirilmesi

Yirilitiicd: Tufce Polat MSGSU
Danisman: Doc. Or, Ali Efe lral

Besiktas Yerleskesi

Arastemacilar: lsmet Karaman, Ayda Su Adigiizel, Melike Karaveli, Ravza Bayram
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Her iki projemiz de TUBITAK 2209-A Universite O§rencileri
Araztirma Projeler Destekleme Programi kapsaminda

destek almaya hak kazanmistir,




MEZUNIYET SONRASI KARIYER ALANLARI

GRAFIK TASARIMI

Program mezunlari; Tasarim studyolari, reklam ajanslari,
marka ve kurumsal kimlik alanlari, serbest tasarim
calismalari ve sanat-tasarim ortamlari mezunlarimizin
baslica kariyer alanlari arasinda yer almaktadir.

GIZGI FILM VE ANIMASYON

Program mezunlari; animasyon, oyun ve tasarim
studyolari ile reklam ajanslarinda animatér olarak gorev
alabilir, kendi animasyon atolyelerini kurarak serbest
calisabilir veya tasarim ortamlarinda uretimlerini
surdurebilirler.

DIJITAL OYUN TASARIMI

Program mezunlari; buyuk oyun studyolarindan bagimsiz
oyun girisimlerine kadar genis bir alanda oyun tasarimcisl,
sistem veya seviye tasarimcisi, gorsel veya teknik sanatgi,
anlati tasarimcisi, oyun programcisi ve proje yoneticisi
gibi pozisyonlarda kariyer yapabilirler.




ILETISIM
Mimar Sinan GuUzel Sanatlar Universitesi
lletisim Fakultesi

Besiktas Yerleskesi Yildiz mah. Ciragan cad.
Cigdem sok. No:1 Besiktas - ISTANBUL

E-posta: iletisim@msgsu.edu.tr
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