Ders Bilgileri

T Dersin
ogf;::nr;" / Birim I'():;fl AKTS Ders Adi
Kredisi
MIMARLIK FAKULTESI- o .
Bahar iC MIMARLIK ICM 116 | 3.00 BILGIST‘;&FE&E?TEKLI
BOLUMU(Lisans)
Ders Genel

Dersin On Kosulu
Olan Dersler

Dersin Amaci

Temel bilgisayar kullanim bilgisine sahip kisilere ic mimari
projelerin iki boyutlu olarak hazirlanmasinda Autodesk Autocad
Gizim programinin kullaniimasina yonelik temel bilgilerin ve
prensiplerin verilmesi. Adobe Photoshop programinda plan,
kesit boyama, pafta hazirlama gibi temel bilgilerin verilmesi.

Dersin Icerigi

Tasarlanan bir I¢ Mimarlik projesinin iki boyutlu cizilmesi, 6lc,
malzeme bilgilerinin verilmesi, iki boyutta renklendirilip, pafta
hazirlanip sunuma hazir hale getirilmesi.

Ders Icin Onerilen
Hususlar

Dersin Kitabi /
Malzemesi /
Onerilen Kaynaklar

*www.vakademi.com.tr
*DEMIRYUREK, M. S., 2017, Autocad 2027.
*www.yakinkampus.com/

*Aydingdler, M. H., 2017, Photoshop CC.

Staj Durumu

Dersin Ogretim
Uyesi

Ogr. Gor. Dr. Sertag KARSAN ERBAS




Ders O§renme Ciktilari

0c-1

I¢c Mimarlik projelerini sayisal ortamda iki boyutlu olarak cizebilir.

0C-2

Teknik proje paftasi ve sunum paftasi hazirlama becerisi kazanir.

PROGRAM CIKTILARI-DERSIN OGRENME CIKTILARI MATRISi
(Dersin 6grenme giktilarinin Program giktilari ile iliskisi ve katki diizeyi ilgili kutuya en distik 1, en gok
5 olmak (zere belirtilir. En fazla 10 program giktisi ders 6grenme giktilari ile iligkilendirilebilir. En
dogrudan iligkili olanlarin diizeyleri belirtilir).

PROGRAM CIKTILARI

DERSIN OGRENME CIKTILARI

0c-1

6c-2

6c-3

0c-4

0C-5

BILGI

KURAMSAL VE
OLGUSAL

PG-1

Mekan tasariminin tarihsel ve kuramsal
arka planini, sanat, teknoloji ve beseri
bilimlerle iliskilendirerek yaratici siireglere
0zgiin bir sekilde dahil etmeyi bilir.

PC-2

Bireylerin ihtiyaglarini ve deneyimlerini
merkeze alarak insan odakll tasarim
gozimleri gelistirebilme amaci
dodrultusunda ergonomik ve evrensel
tasarim ilkelerini bilir.

PC-3

Renk teorileri, sistemleri ve terminolojisi
ile dogal ve yapay aydinlatma ilkelerini ve
bunlarin ic mekan tasariminda estetik,
saglik, konfor ve glivenlik tizerindeki
etkilerini bilir.

PG-4

Estetik kuramlari ve glizel sanatlara iliskin
temel bilgileri, tasarim siirecinde
islevsellikle dengeli ve duyarli bigimde
kullanmayi bilir.

PG-5

ic mekan konforu, yapi malzemeleri ve
uygulama tekniklerine dair bilgileri
estetik, islevsellik ve surdurilebilirlik
baglaminda dederlendirmeyi bilir.

BECERILER

BILISSEL

PC-6

Yapi sistemleri ve uygulama yontemlerine
dair teknik bilgileri analiz ederek tasarimin
uygulanabilirligine uygun goztimler
gelistirir.

PG-7

insan-mekan iliskisini teorik ve pratik
diizeyde analiz ederek bireysel ve
toplumsal ihtiyaglara duyarl yenilikgi
tasarimlar gelistirir.

PC-8

Yapim yonetimi, maliyet analizi ve proje
planlama siireglerini biittncdil
dederlendirerek ic mimari projelerin
yonetimine yonelik stratejik kararlar
gelistirir.

PC-9

Mobilyay, kullanici ve mekan iligkisini
dikkate alarak ihtiyag, boyut ve malzeme
bilgisi dogrultusunda tasarlayip tasarim ile
Uretim arasindaki baglantiyi geligtirir.

UYGULAMALI

PC-10

ic mimari projeyi fikir asamasindan
uygulamaya kadar estetik, teknik ve
islevsel boyutlariyla detaylandirarak
tasarim siirecini bitiincil yonetme
becerisini gelistirir.

PC-11

ic mimarligin sanatsal bir eylem oldugunu
ve mekan tasariminin bu gergevede de
ele alinmasi gerektigini anlayarak
tasarimin teorik ve pratik girdilerini
biitiinsel olarak ele alir.

PC-12

Tasarim slrecini sunum ve anlatim
teknikleriyle etkili sekilde aktarir ve
tasarim fikrini gok yonli araglarla ifade
etme becerisini gelistirir.

YETKINLIKLER

BAGIMSIZ
CALISABiLME
VE
SORUMLULUK
ALABiLME

PC-13

i mimarlik pratiginde bagimsiz
calisabilme yetisini, etik degerler ve
toplumsal sorumluluk bilinciyle
birlegtirerek tasarim siirecinin tim
agamalarinda mesleki sorumluluk,




YETKINLIGI gereklilikler ve standartlara uygun
calismalar gelistirir.

OGRENME PC-14 | Yasam boyu 6grenme bilinciyle mesleki
YETKINLIGI kimligini elestirel ve yaratici sekilde
stirekli dederlendirir ve giincel yayinlar ile
yenilikleri takip ederek bilgi ve becerilerini
gelistirir.

ILETISIM VE PC-15 | Disiplinler arasi yaklasimla ic mimari
SOSYAL tasarim ve uygulama siireglerinde farkli
YETKINLiK uzmanlik alanlariyla etkili iletisim kurar ve
koordinasyonu sadlar.

PC-16 | ic mekan tasarim siirecinde dijital tasarim 4
araglari, bilgisayar destekli tasarim ve
gorsellegtirme teknolojilerini etkili bicimde
kullanarak, fikirlerini teknik ve grafiksel
olarak ifade eder.

ALANA 0zGU PC-17 | ic mekan tasarim géziimlerinde kiiltiirel
YETKINLiK mirasa saygili, siirdirilebilir ve kapsayici
yaklasimlar gelistirir, insan odakli bir
perspektifle evrensel tasarim ilkelerini
benimseyerek toplumsal ve gevresel
farkindalikla uygular.

PC-18 | Binanin tasiyic sisteminden yapi
malzemeleri ve tekniklerine kadar tim
yap! bilesenlerini, ic mekan dizeni ve
odeleriyle birlikte tarihsel ve kiiltiirel
baglamda kapsamli bicimde degerlendirir.

Ders Haftalik Icerik

Hafta

Konular

Teorik Dersler

Uygulama

Laboratuar

Autodesk Autocad program ara yliziiniin tanitilmasi- ana

1 komutlarin kullanimi
Tools-Options Sekmesi ve Draw, Modify Arag Cubuklarinin
2 (Tanitilmasi, Snap-Nesne Kenetleme ve Zoom Arag
Cubuklarinin Tanitiimasi
3 Cizim Yontemlerinin Anlatimi ve Nesne Cizimleri- Nesneleri
Segme Yontemlerinin Anlatimi
Modify-Dlizenleme Komutlarinin ve Hatch-Nesnelerin
4 N g
Taranma Yontemlerinin Anlatimi
Dimension-Nesnelerin Olgiilendiriimesi ve Text Arag
5 o
Cubugu ile Yazi Yazma
6 |Layers-Katmanlarin Olusturulmasi ve katman 6zellikleri




Ders Haftalik Icerik

Konular
Hafta
Teorik Dersler Uygulama|Laboratuar
7 |Block- Tefris Elemani Olusturma ve Plot-Cizimi Yazdirma
8 |ARA TESLIM
Adobe Photoshop’a Autocad’den gizim atma, Adobe
9 |Photoshop program ara yuziinin tanitiimasi-ana komutlarin
kullanimi
10 [Katmanlar ile renk, malzeme, doku ve boyama araclari
11 |Katmanlarin ézellikleri ile plan-kesit boyama
12 Katmanlarin ézellikleri ile plan-kesit boyama-pafta
dizenleme
13 |Pafta diizenleme ve goriintli ve renk Gzerinde iglemler
14 |Genel tekrar ve soru-cevap
Ders Degerlendirme
Yaniyil (Yil) Ici Etkinlikleri Sayli Katki Yiizdesi, %
Ara Sinav Icin Bireysel Calisma 1 100
Toplam 100
Yanyil (Yil) Sonu Etkinlikleri Sayi Katki Yiizdesi, %
Final Sinavi igin Bireysel Calisma 1 100
Toplam 100




Yanyil(yil) igi etkinliklerin ve yanyil(yil) sonu sinavinin basan | Katki Yiizdesi,
notuna katkisi %
Yaryil (Yil) Sonu Etkinlikleri 60
Yariyll (Y1l) Ici Etkinlikleri 40
Toplam 100

Ders Is Yiikii
Etkinlikler Say! | Siire (Saat) | Toplam Is Yiikii (Saat)
Odev Problemleri icin Bireysel
Calisma 14 4 56
Derse Katiim 14 2 28
Final Sinavi igin Bireysel Calisma 1 3 3




Ders Is Yiikii

Etkinlikler Sayi | Siire (Saat) | Toplam Is Yiikii (Saat)
Ara Sinav Icin Bireysel Calisma 1 3 3
Toplam Is Yiikii (Saat) 90

Dersin AKTS Kredisi = Toplam Is Yiikii (Saat) / 30 (Saat/AKTS) =3




Ders Bilgileri

T Dersin
Ogretim Yili / Birim Ders | aAkTs Ders Adi
Donemi Kodu .
Kredisi
MIMARLIK FAKULTESI-
Glz .I_(; MIMARLIK ICM 117 4.00 MEKAN TASARLAMA
BOLUMU(Lisans)
Ders Genel

Dersin On Kosulu
Olan Dersler

Yok

Dersin Amaci

Ic mimaridin temel udrasi alani olan mekan kavramini ve
mekanin olusumuna, kullanimina etki eden faktorleri, hacimsel ve
duzlemsel iligkileri islev ve estetik etkilesiminde anlayarak
kurgulayabilme yetisinin kazandiriimasi ve kurguyu dgrencinin ilgi
ve becerileri dogrultusunda herhangi tiirden sunus teknigi
kullanarak ifade etmesinin saglanmasi amaglanmaktadir.

Dersin Icerigi

Ic mimarligin temel ugrasi alani olan mekan kavrami ve mekanin
olusumuna ve kullanimina etki eden faktdrler, hacimsel ve
dizlemsel iliskiler islev ve estetik etkilesiminde anlatilarak s6zii
edilen iligkileri kurgulayabilme yetisini kazandirnimakta ve
kurgunun Ogrencinin ilgi ve becerileri dogrultusunda herhangi
tirden sunus teknigi kullanarak ifade etmesi saglanmaktadir.

Ders Icin Onerilen
Hususlar

Dersin Kitab: /
Malzemesi /
Onerilen
Kaynaklar

Onerilen Kaynak: TANIMLAR Osman ARAYICI / 2015

Staj Durumu

yok

Dersin Ogretim
Uyesi

Prof. Osman ARAYICI




Ders O§renme Ciktilari

0c-1 Mekan tasarimi olgusunu farkl disiplinler lzerinden inceleyerek degerlendirir.

Ic mimarlik disiplini icerisindeki alanlarda evrensel bilgiler edinerek bu bilgiler

0G-2 | rasinda iliski kurar.

PROGRAM GIKTILARI-DERSIN OGRENME CIKTILARI MATRISI

(Dersin 6grenme ciktilarinin Program ciktilari ile iligkisi ve katki dizeyi ilgili kutuya en
disik 1, en gok 5 olmak (izere belirtilir. En fazla 10 program giktisi ders 6grenme ciktilari
ile iligkilendirilebilir. En dogrudan iliskili olanlarin diizeyleri belirtilir).

PROGRAM GIKTILARI ___DERSIN OGRENME CIKTILARI
OC-1 | 6c-2 | 6C-3 | 0c-4 | OC-5
BILGI KURAMSAL VE PC-1 Mekan tasariminin tarihsel ve kuramsal 5 4
OLGUSAL arka planini, sanat, teknoloji ve beseri

bilimlerle iliskilendirerek yaratic siireglere
0zgiin bir sekilde dahil etmeyi bilir.

PC-2 Bireylerin ihtiyaglarini ve deneyimlerini 5 2
merkeze alarak insan odakll tasarim
gozimleri gelistirebilme amaci
dodrultusunda ergonomik ve evrensel
tasarim ilkelerini bilir.

PC-3 Renk teorileri, sistemleri ve terminolojisi
ile dogal ve yapay aydinlatma ilkelerini ve
bunlarin ic mekan tasariminda estetik,
saglik, konfor ve glivenlik tizerindeki
etkilerini bilir.

PC-4 Estetik kuramlari ve glizel sanatlara iliskin 3 2
temel bilgileri, tasarim siirecinde
islevsellikle dengeli ve duyarli bigimde
kullanmayi bilir.

PC-5 ic mekan konforu, yapi malzemeleri ve
uygulama tekniklerine dair bilgileri
estetik, islevsellik ve surdurilebilirlik
baglaminda dederlendirmeyi bilir.

BECERILER BILISSEL PC-6 Yapi sistemleri ve uygulama yéntemlerine
dair teknik bilgileri analiz ederek tasarimin
uygulanabilirligine uygun goztimler
gelistirir.

PC-7 insan-mekan iliskisini teorik ve pratik 5
diizeyde analiz ederek bireysel ve
toplumsal ihtiyaglara duyarl yenilikgi
tasarimlar gelistirir.

PC-8 Yapim yonetimi, maliyet analizi ve proje
planlama siireglerini biittncdil
dederlendirerek ic mimari projelerin
yonetimine yonelik stratejik kararlar
gelistirir.

PC-9 Mobilyay, kullanici ve mekan iligkisini
dikkate alarak ihtiyag, boyut ve malzeme
bilgisi dogrultusunda tasarlayip tasarim ile
Uretim arasindaki baglantiyi geligtirir.

UYGULAMALI PC-10 | ic mimari projeyi fikir asamasindan
uygulamaya kadar estetik, teknik ve
islevsel boyutlariyla detaylandirarak
tasarim siirecini butiincil yonetme
becerisini gelistirir.

PC-11 | i¢ mimarligin sanatsal bir eylem oldugunu 3
ve mekan tasariminin bu cercevede de




ele alinmasi gerektigini anlayarak
tasarimin teorik ve pratik girdilerini
biitiinsel olarak ele alir.

PC-12

Tasarim slrecini sunum ve anlatim
teknikleriyle etkili sekilde aktarir ve
tasarim fikrini gok yonli araglarla ifade
etme becerisini gelistirir.

YETKINLIKLER

BAGIMSIZ
CALISABiLME
VE
SORUMLULUK
ALABiLME
YETKINLIGI

PC-13

i mimarlik pratiginde bagimsiz
calisabilme yetisini, etik degerler ve
toplumsal sorumluluk bilinciyle
birlegtirerek tasarim siirecinin tim
asamalarinda mesleki sorumluluk,
gereklilikler ve standartlara uygun
calismalar gelistirir.

OGRENME
YETKINLiGI

PC-14

Yasam boyu 6grenme bilinciyle mesleki
kimligini elestirel ve yaratici sekilde
stirekli degerlendirir ve giincel yayinlar ile
yenilikleri takip ederek bilgi ve becerilerini
gelistirir.

iLETISIM VE
SOSYAL
YETKINLIK

PC-15

Disiplinler arasi yaklagimla i¢ mimari
tasarim ve uygulama siireglerinde farkli
uzmanlik alanlariyla etkili iletisim kurar ve
koordinasyonu sadlar.

PC-16

ic mekan tasarim siirecinde dijital tasarim
araglari, bilgisayar destekli tasarim ve
gorsellestirme teknolojilerini etkili bicimde
kullanarak, fikirlerini teknik ve grafiksel
olarak ifade eder.

ALANA 0zGU
YETKINLIK

PC-17

ic mekan tasarim goziimlerinde kiiltiirel
mirasa saygili, siirdirilebilir ve kapsayici
yaklasimlar gelistirir, insan odakli bir
perspektifle evrensel tasarim ilkelerini
benimseyerek toplumsal ve gevresel
farkindalikla uygular.

PC-18

Binanin tasiyici sisteminden yapi
malzemeleri ve tekniklerine kadar tim
yap! bilesenlerini, ic mekan dizeni ve
odeleriyle birlikte tarihsel ve kiiltiirel
baglamda kapsamli bicimde degerlendirir.

Ders Haftalik Icerik

Konular

Hafta

Teorik Dersler

Uygulama

Laboratuar

1 [icmimarlik Tanimi

2 [icmimarlik ve Cevre

3 |Yasamsal cevre Gelisimi ve uygunlastirma

4 Tasarim kavrami

5 Mekan Tanimlar ve Yorumlanmasi

6 Mekan Tasarimi




Ders Haftalik Icerik

Konular
Hafta
Teorik Dersler Uygulama | Laboratuar

7 [Mekanin Algilanmasini Belirleyen Faktorler

8 |Mekanin Algilanmasini Belirleyen Faktorler

9  |Mekanin Anlatimini

10 |Mekanin Anlatimini Etkileyen Faktorler

11 |Mekanin Anlatimini Etkileyen Faktorler

12 |icmimarlik ve Cevre Tasarimi

13 |icmimarlik ve Cevre Tasarimi

Ders Degerlendirme
Yanyil (Yil) I¢i Etkinlikleri Sayli Katki Yiizdesi, %

Uygulama/Pratik 6 30
Takim/Grup Calismasi 2 30
Derse Katihm 14 0
Butlinleme Sinavi 1 0
Bireysel Calisma 2 0
Ara Sinav 1 40
Toplam 100

Yanyil (Yil) Sonu Etkinlikleri Sayi

Katki Yiizdesi, %




Yanyil (Yil) Sonu Etkinlikleri Sayi

Katki Yiizdesi, %

Final Sinavi 0 100
Toplam 100
Yanyil(yil) ici etkinliklerin ve yanyil(yil) sonu sinavinin basan | Katki Yiizdesi,
notuna katkisi %
Yaryil (Yil) Sonu Etkinlikleri 60
Yariyll (Yil) ici Etkinlikleri 40
Toplam 100
Ders Is Yiikii
Etkinlikler Sayl | Siire (Saat) Toplam Is Yiikii (Saat)
Uygulama/Pratik 4 4 16
Team/Group Work 4 3 12




Ders Is Yiikii

Etkinlikler Sayl | Siire (Saat) Toplam Is Yiikii (Saat)
Final Sinavi 1 3 3
Derse Katiim 12 3 36
Bireysel Calisma 12 4 48
Ara Sinav 1 3 3
Toplam Is Yiiki (Saat) 118




Ders Is Yiikii

Etkinlikler

Sayi

Siire (Saat)

Toplam Is Yiikii (Saat)

Dersin AKTS Kredisi = Toplam Is Yiikii (Saat) / 30 (Saat/AKTS) =3.9 ~ 4




Ders Bilgileri

. Dersin
Ogretim Yih / _ Ders
Dénemi Birim Kodu AKT_S_ Ders Adi
Kredisi
MIMARLIK FAKULTESI- KONUTLARDA MEKAN
Bahar IC MIMARLIK ICM 118 3.00 ORGANIZASYONU
BOLUMU(Lisans)
Ders Genel

Dersin On Kosulu
Olan Dersler

ICM 117 Mekan Tasarlama

Dersin Amaci

Konut Tasarimi Icin Gerekli olan tiim teknik ve estetik bilgilerin
interaktif bir yontemle paylasildigi bir derstir

Dersin Icerigi

Barinma eyleminin en ilkel halinden en karmasik sistemlerle
donatiimis konut vyapisi da dahil olmak {zere konut
siniflandirmalarina gére her tirden kalic konaklama yapisinin
planlama prensipleri

Ders Icin Onerilen
Hususlar

Dersin Kitabi /
Malzemesi /
Onerilen Kaynaklar

Staj Durumu

Yok

Dersin Ogretim
Uyesi

Prof. Osman ARAYICI

Ders Ogrenme Ciktilari

0c-1

Konut kavramini ve konutun mekan bilesenlerinin yerlesimine, kullanimina etki
eden faktorleri 6grenir.




2 Konutlardaki hacimsel ve dizlemsel iligkileri islev ve estetik etkilesiminde
OC-2 . o
anlayarak kurgulayabilme yetisini kazanir.
6C-3 Konut ic mekanlarindaki kurguyu ilgi ve becerileri dogrultusunda herhangi
tirden sunus teknigi kullanarak ifade eder.

PROGRAM GIKTILARI-DERSIN OGRENME CIKTILARI MATRISI

(Dersin 6grenme ciktilarinin Program ciktilari ile iliskisi ve katki dizeyi ilgili kutuya en
disik 1, en gok 5 olmak (izere belirtilir. En fazla 10 program giktisi ders 6grenme giktilari
ile iligkilendirilebilir. En dogrudan iliskili olanlarin diizeyleri belirtilir).

PROGRAM CIKTILARI ___ DERSIN OGRENME CIKTILARI

6c-1 | 6c-2 | 6¢c-3 | 0C-4 | OC5

BILGI KURAMSAL VE PC-1 Mekan tasariminin tarihsel ve kuramsal
OLGUSAL arka planini, sanat, teknoloji ve beseri
bilimlerle iliskilendirerek yaratici siireglere
0zgiin bir sekilde dahil etmeyi bilir.

PC-2 Bireylerin ihtiyaglarini ve deneyimlerini
merkeze alarak insan odakli tasarim 5
gozimleri gelistirebilme amaci
dogrultusunda ergonomik ve evrensel
tasarim ilkelerini bilir.

PC-3 Renk teorileri, sistemleri ve terminolojisi
ile dogal ve yapay aydinlatma ilkelerini ve
bunlarin ic mekan tasariminda estetik,
saglik, konfor ve glivenlik tizerindeki
etkilerini bilir.

PC-4 Estetik kuramlari ve glizel sanatlara iliskin
temel bilgileri, tasarim siirecinde
islevsellikle dengeli ve duyarli bigimde
kullanmayi bilir.

PC-5 ic mekan konforu, yapi malzemeleri ve 4
uygulama tekniklerine dair bilgileri
estetik, islevsellik ve surdurilebilirlik
baglaminda dederlendirmeyi bilir.

BECERILER BILISSEL PC-6 Yapi sistemleri ve uygulama yéntemlerine
dair teknik bilgileri analiz ederek tasarimin
uygulanabilirligine uygun goztimler
gelistirir.

PC-7 insan-mekan iliskisini teorik ve pratik
diizeyde analiz ederek bireysel ve
toplumsal ihtiyaglara duyarl yenilikgi
tasarimlar gelistirir.

PC-8 Yapim yonetimi, maliyet analizi ve proje
planlama siireglerini biittincdil
dederlendirerek ic mimari projelerin
yonetimine yonelik stratejik kararlar
gelistirir.

PC-9 Mobilyay, kullanici ve mekan iligkisini
dikkate alarak ihtiyag, boyut ve malzeme
bilgisi dogrultusunda tasarlayip tasarim ile
Uretim arasindaki baglantiyi geligtirir.

UYGULAMALI PC-10 | ic mimari projeyi fikir asamasindan
uygulamaya kadar estetik, teknik ve
islevsel boyutlariyla detaylandirarak
tasarim siirecini butlincil yonetme
becerisini gelistirir.

PC-11 | i¢ mimarligin sanatsal bir eylem oldugunu
ve mekan tasariminin bu gergevede de
ele alinmasi gerektigini anlayarak
tasarimin teorik ve pratik girdilerini
biitiinsel olarak ele alir.




PC-12

Tasarim slrecini sunum ve anlatim
teknikleriyle etkili sekilde aktarir ve
tasarim fikrini gok yonli araglarla ifade
etme becerisini gelistirir.

YETKINLIKLER

BAGIMSIZ
CALISABiLME
VE
SORUMLULUK
ALABiLME
YETKINLIGI

PC-13

i¢ mimarlik pratiginde bagimsiz
calisabilme yetisini, etik degerler ve
toplumsal sorumluluk bilinciyle
birlegtirerek tasarim siirecinin tim
asamalarinda mesleki sorumluluk,
gereklilikler ve standartlara uygun
calismalar gelistirir.

OGRENME
YETKINLIGI

PC-14

Yasam boyu 6grenme bilinciyle mesleki
kimligini elestirel ve yaratici sekilde
stirekli dederlendirir ve giincel yayinlar ile
yenilikleri takip ederek bilgi ve becerilerini
gelistirir.

ILETISIM VE
SOSYAL
YETKINLIiK

PC-15

Disiplinler arasi yaklagimla i¢ mimari
tasarim ve uygulama siireglerinde farkli
uzmanlik alanlariyla etkili iletisim kurar ve
koordinasyonu sadlar.

PC-16

ic mekan tasarim siirecinde dijital tasarim
araglari, bilgisayar destekli tasarim ve
gorsellegtirme teknolojilerini etkili bicimde
kullanarak, fikirlerini teknik ve grafiksel
olarak ifade eder.

ALANA 0zGU
YETKINLIK

PC-17

ic mekan tasarim goziimlerinde kiiltiirel
mirasa saygili, siirdirilebilir ve kapsayici
yaklasimlar gelistirir, insan odakli bir
perspektifle evrensel tasarim ilkelerini
benimseyerek toplumsal ve gevresel
farkindalikla uygular.

PC-18

Binanin tasiyici sisteminden yapi
malzemeleri ve tekniklerine kadar tim
yap! bilesenlerini, ic mekan dizeni ve
odeleriyle birlikte tarihsel ve kiiltiirel
baglamda kapsamli bicimde degerlendirir.

Ders Haftalik Icerik

Konular

Hafta

Teorik Dersler

Uygulama

Laboratuar

1 Barinma Kavrami

2 Barinak, siginak ve konut

3 Konut turleri

4 Konut planlamasi

5 Konut girisi ve baglanti hacimleri

6 Mutfak

7 Mutfak




Ders Haftalik Icerik

Konular
Hafta
Teorik Dersler Uygulama Laboratuar
8 Banyo
9 Banyo

10 ([Yasam odasi

11 |Yatak Odasi

12 |Yatak odasi

Ders Degerlendirme

Yaniyil (Yil) Ici Etkinlikleri Sayli Katki Yiizdesi, %
Performans 3 50
Ara Sinav 1 50
Toplam 100
Yaniyil (Yil) Sonu Etkinlikleri Sayi Katki Yiizdesi, %
Final Sinavi 1 100
Toplam 100
Yanyil(yil) ici etkinliklerin ve yariyil(yil) sonu sinavinin basan | Katki Yiizdesi,
notuna katkisi %
Yaryil (Yil) Sonu Etkinlikleri 60
Yariyll (Y1l) ici Etkinlikleri 40

Toplam 100




Ders Is Yiikii

Etkinlikler Sayi | Siire (Saat) | Toplam Is Yiikii (Saat)
Ev Odevi 10 2 20
Ara Sinav Icin Bireysel Calisma 1 6 6
Ara Sinav 1 2 2
Final Sinavi 1 2 2
Derse Katiim 12 3 36




Ders Is Yiikii

Etkinlikler

Sayi | Siire (Saat)

Toplam Is Yiikii (Saat)

Beyin Firtinasi

12 2

24

Toplam Is Yiikii (Saat)

90

Dersin AKTS Kredisi = Toplam Is Yiikii (Saat) / 30 (Saat/AKTS) =3 ~ 3




Ders Bilgileri

S Dersin
093*5:1“;“‘:;" / Birim I'():;fl AKTS Ders Adi
Kredisi
MIMARLIK FAKULTESI-
Giiz / Bahar IC MIMARLIK ICM 121| 4.00 TASARIMA GIRIS I
BOLUMU(Lisans)
Ders Genel

Dersin On Kosulu
Olan Dersler

Dersin Amaci

Mekan tasarlama pratigi ve fikrine dair temel adimlarin
tanimlanmasi;
Kullanici ~ kimligi
aydinlatiimasi;
Kullanici olarak mekana yaklasan 6grencinin tasarimi aracilidiyla
kendini insasi;
Projelendirmeye
amaclanmaktadir.

ile mekan tasarimi arasindaki bagin

dair temel adimlarin aktarilmasi

Dersin Icerigi

Verilen hacmin sahip oldugu veriler (izerinden potansiyelinin
okunmasi;

Ortaya konacak olan
vadedeceginin saptanmasi;
Hacmin potansiyeli ve tasarimin kullaniciya ne vadedecegine
dair yapilan 0Oznel tespitler uyarinca mekana fiziksel ve
fonksiyonel miidahalelerde bulunulmasi;

Ulasilan sonucun 6znel bir dille sunulmasini iceren bir siregc
izlenmektedir.

mekan tasarimin  kullaniciya ne

Ders Icin Onerilen
Hususlar

Dersin Kitabi /
Malzemesi /
Onerilen Kaynaklar

Staj Durumu




Prof. Ozkal Barig OZTURK (*), Prof. Dr. Senay CABUK, Dr. Ogr.

Dersin Ogretim Uyesi Kaan ASER

Uyesi

Dersin Yardimcilan

Ars. Gor. Nisa Nur GOKSEL, Ars. Gor. Sena Nur IMIR

Ders Ogrenme Ciktilari

Banyo ve geng odasi mekanlari araciligiyla tasarim sorun ve yéntemlerine

0¢-1 yaklasim prensiplerini kavrar.

6c-2 Kavramsal digtinebilmeyi ve bunun mekanlagabilme stirecini deneyimleyerek
anlar.

6C-3 Mekan tasarimi araciligiyla 6znel kimligini ortaya koyabilme ve sunabilme
becerisi edinir.

0C-4 | Olci, dlgek, plan, kesit, goriiniis, perspektif gibi temel nosyonlari kavrar.

PROGRAM CIKTILARI-DERSIN OGRENME CIKTILARI MATRISi

(Dersin 6grenme giktilaninin Program ciktilan ile iliskisi ve katki diizeyi ilgili kutuya en diislik 1, en
gok 5 olmak Uzere belirtilir. En fazla 10 program giktisi ders 6grenme giktilari ile iliskilendirilebilir. En
dogrudan iliskili olanlarin diizeyleri belirtilir).

PROGRAM CIKTILARI DERSIN OGRENME CIKTILARI

0c-1 [ 6¢c-2 | 6¢-3 oc-4 0c-5

BILGI

KURAMSAL PC-1 Mekan tasariminin tarihsel ve
VE OLGUSAL kuramsal arka planini, sanat,
teknoloji ve beseri bilimlerle
iliskilendirerek yaratici siireglere
0zgun bir sekilde dahil etmeyi
bilir.

PC-2 Bireylerin ihtiyaglarini ve
deneyimlerini merkeze alarak
insan odakl tasarim g6zimleri
gelistirebilme amaci
dogrultusunda ergonomik ve
evrensel tasarim ilkelerini bilir.

PC-3 Renk teorileri, sistemleri ve
terminolojisi ile dogal ve yapay
aydinlatma ilkelerini ve bunlarin
ic mekan tasariminda estetik,
saglik, konfor ve giivenlik
Uzerindeki etkilerini bilir.

PC-4 Estetik kuramlar ve giizel
sanatlara iliskin temel bilgileri,
tasarim siirecinde islevsellikle 3 3
dengeli ve duyarl bigimde
kullanmayi bilir.

PC-5 ic mekan konforu, yap!
malzemeleri ve uygulama
tekniklerine dair bilgileri estetik,
islevsellik ve surdirdlebilirlik
baglaminda degerlendirmeyi
bilir.

BECERILER

BILISSEL PC-6 Yapi sistemleri ve uygulama
yontemlerine dair teknik bilgileri




analiz ederek tasarimin
uygulanabilirligine uygun
cdzimler gelistirir.

PG-7

Insan-mekan iligkisini teorik ve
pratik diizeyde analiz ederek
bireysel ve toplumsal ihtiyaglara
duyarli yenilikgi tasarimlar
gelistirir.

PC-8

Yapim yonetimi, maliyet analizi
ve proje planlama sireglerini
biittinclil degerlendirerek ig
mimari projelerin yonetimine
yonelik stratejik kararlar
gelistirir.

PC-9

Mobilyayi, kullanici ve mekan
iliskisini dikkate alarak ihtiyag,
boyut ve malzeme bilgisi
dodrultusunda tasarlayip
tasarim ile Gretim arasindaki
baglantiy gelistirir.

UYGULAMALI

PC-10

ic mimari projeyi fikir
asamasindan uygulamaya kadar
estetik, teknik ve iglevsel
boyutlariyla detaylandirarak
tasarim stirecini bituncil
yonetme becerisini gelistirir.

PC-11

Ig mimarligin sanatsal bir eylem
oldugunu ve mekan tasariminin
bu gergevede de ele alinmasi
gerektigini anlayarak tasarimin
teorik ve pratik girdilerini
biitiinsel olarak ele alir.

PC-12

Tasarim slrecini sunum ve
anlatim teknikleriyle etkili
sekilde aktarir ve tasarim fikrini
gok yonli araglarla ifade etme
becerisini gelistirir.

YETKINLIKLER

BAGIMSIZ
CALISABILME
VE
SORUMLULUK
ALABIiLME
YETKINLiGI

PC-13

ic mimarlik pratiginde bagimsiz
calisabilme yetisini, etik degerler
ve toplumsal sorumluluk
bilinciyle birlestirerek tasarim
sirecinin tim agsamalarinda
mesleki sorumluluk, gereklilikler
ve standartlara uygun galismalar
gelistirir.

OGRENME
YETKINLIGI

PG-14

Yasam boyu 6grenme bilinciyle
mesleki kimligini elestirel ve
yaratic sekilde siirekli
dederlendirir ve giincel yayinlar
ile yenilikleri takip ederek bilgi
ve becerilerini gelistirir.

iLETISIM VE
SOSYAL
YETKINLiK

PC-15

Disiplinler arasi yaklasimla ig
mimari tasarim ve uygulama
sireglerinde farkli uzmanlik
alanlariyla etkili iletisim kurar ve
koordinasyonu saglar.

PC-16

ic mekan tasarim siirecinde
dijital tasarim araglari, bilgisayar
destekli tasarim ve
gorsellestirme teknolojilerini
etkili bigimde kullanarak,
fikirlerini teknik ve grafiksel
olarak ifade eder.

ALANA 0zGU
YETKINLIK

PC-17

ic mekan tasarim g¢oziimlerinde
kilttrel mirasa sayagili,
surdurilebilir ve kapsayici
yaklagimlar gelistirir, insan
odakl bir perspektifle evrensel
tasarim ilkelerini benimseyerek
toplumsal ve gevresel
farkindalikla uygular.

PC-18

Binanin tasiyici sisteminden yapi
malzemeleri ve tekniklerine
kadar tiim yapi bilesenlerini, ig
mekan diizeni ve 6geleriyle
birlikte tarihsel ve kiiltirel
baglamda kapsamli bigimde
dederlendirir.




Ders Haftalik Igerik

Konular
Hafta
Teorik Dersler Uygulama |Laboratuar
Dersin tanitiimasi
1
Olgii, 6lcek, mekan, tasarim kavramlarinin
aciklanmasi ve tasarlanacak hacimlerinin
verilmesi
2
1/20 dlgekli plan
Banyo tasarimlarinin denetlenmesi gizimleri
3
1/20 dlgekli plan
Banyo tasarimlarinin denetlenmesi gizimleri
4
1/20 dlgekli plan
Banyo tasarimlarinin denetlenmesi ve kesit cizimleri
5
1/20 dlgekli plan
Banyo tasarimlarinin denetlenmesi ve kesit cizimleri
6

Banyo tasarimlarinin denetlenmesi

1/20 dlgekli
plan, kesit ve
perspektif
Gizimleri




Ders Haftalik Igerik

Konular
Hafta
Teorik Dersler Uygulama |Laboratuar
Ara Sinav ve proje teslimi
8
Geng odasi tasarimlarinin denetlenmesi 1./ 2.0 olg_ekll plan
Gizimleri
9
Geng odasi tasarimlarinin denetlenmesi 1./ 2.0 olg_ekll plan
Gizimleri
10
Geng odasi tasarimlarinin denetlenmesi 1./ 2.0 olg_ekll plan
Gizimleri
11
Geng odasi tasarimlarinin denetlenmesi 1/20 o_IgeI_d! plan_
ve kesit gizimleri
12
Geng odasi tasarimlarinin denetlenmesi 1/20 o_IgeI_d! plan_
ve kesit gizimleri
13

14

Geng odasi tasarimlarinin denetlenmesi

1/20 olgekli
plan, kesit ve
perspektif
Gizimleri




Ders Degerlendirme

Yaniyil (Yil) I¢i Etkinlikleri Sayi Katki Yiizdesi, %
Proje teslimi 1 100
Toplam 100
Yaniyil (Yil) Sonu Etkinlikleri Sayi Katki Yiizdesi, %
Proje teslimi 1 100
Toplam 100
Yanyil(yil) igi etkinliklerin ve yanyil(yil) sonu sinavinin Katki Yiizdesi,
basari notuna katkisi %
Yariyll (Yil) ici Etkinlikleri 40
Yaryil (Yil) Sonu Etkinlikleri 60
Toplam 100
Ders Is Yiikii

Etkinlikler Sayi

Siire (Saat)

Toplam Is Yiikii (Saat)

Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati) 14

42




Ders Is Yiikii

Etkinlikler

Sayi |Siire (Saat)

Toplam Is Yiikii (Saat)

Sinif Digi Ders Calisma Siiresi (On
calisma, arastirma, alan galismasi,

kiatiphane, goérismeler, vb.) 14 5 70
Ara Sinav(lar) 1 3 3
Proje 1 5 5
Toplam Is Yiiki (Saat) 120




Ders Is Yiikii

Etkinlikler

Sayi

Siire (Saat)

Toplam Is Yiikii (Saat)

Dersin AKTS Kredisi = Toplam Is Yiikii (120 Saat) / 30 (Saat/AKTS)= 4




Ders Bilgileri

S Dersin
093*5:1“;“‘:;" / Birim I'():;fl AKTS Ders Adi
Kredisi
MIMARLIK FAKULTESI-
Giiz / Bahar IC MIMARLIK ICM 122| 3.00 TASARIMA GIRIS II
BOLUMU(Lisans)
Ders Genel

Dersin On Kosulu
Olan Dersler

ICM121 Tasarima Girig I

Dersin Amaci

Mekan tasarlama pratigi ve fikrine dair temel adimlarin
tanimlanmasi;
Kullanicc  kimligi ile mekan tasarimi  arasindaki bagin

aydinlatiimasi;

Kullanici olarak mekana yaklasan 6drencinin tasarimi aracihidiyla
kendini insasi;
Projelendirmeye
amaclanmaktadir.

dair temel adimlarin aktariimasi

Dersin Icerigi

Verilen hacmin sahip oldugu veriler (zerinden potansiyelinin
okunmasi;

Ortaya konacak olan
vadedeceginin saptanmasi;
Hacmin potansiyeli ve tasarimin kullaniciya ne vadedecegine dair
yapllan 6znel tespitler uyarinca mekana fiziksel ve fonksiyonel
mudahalelerde bulunulmasi;

Ulasilan sonucun &znel bir dille sunulmasini iceren bir stireg
izlenmektedir.

mekan tasarimin  kullaniciya ne

Ders Icin Onerilen
Hususlar

Dersin Kitabi /
Malzemesi /
Onerilen Kaynaklar

Staj Durumu

Dersin Ogretim
Uyesi

Prof. Ozkal Baris OZTURK (*), Prof. Dr. Senay CABUK, Dr. Ogr.
Uyesi Kaan ASER




Dersin Yardimcilan

Ars. Gor. Nisa Nur GOKSEL, Ars. Gor. Sena Nur IMIR

Ders Ogrenme Ciktilari

Konut mekani araciligiyla tasarim sorun ve yontemlerine yaklasim prensiplerini

0¢-1 kavrar.

6c-2 Kavramsal dislinebilmeyi ve bunun mekanlasabilme siirecini deneyimleyerek
anlar.

6C-3 Mekan tasarimi araciliiyla 6znel kimligini ortaya koyabilme ve sunabilme
becerisi edinir.

0C-4 Olcii, 6lcek, plan, kesit, goriiniis, perspektif gibi temel nosyonlari kavrar.

PROGRAM CIKTILARI-DERSIN OGRENME GIKTILARI MATRISI

(Dersin 6grenme giktilarinin Program ciktilar ile iliskisi ve katki diizeyi ilgili kutuya en
distk 1, en gok 5 olmak lizere belirtilir. En fazla 10 program ciktisi ders 6grenme giktilari
ile iligkilendirilebilir. En dogrudan iliskili olanlarin diizeyleri belirtilir).

PROGRAM CIKTILARI

DERSIN OGRENME CIKTILARI

0c-1

6c-2

6c-3

0Cc-4

0c-5

BILGI

KURAMSAL VE
OLGUSAL

PC-1

Mekan tasariminin tarihsel ve kuramsal
arka planini, sanat, teknoloji ve beseri
bilimlerle iliskilendirerek yaratici siireglere
0zgun bir sekilde dahil etmeyi bilir.

4

4

PC-2

Bireylerin ihtiyaglarini ve deneyimlerini
merkeze alarak insan odakli tasarim
gdzimleri gelistirebilme amaci
dodrultusunda ergonomik ve evrensel
tasarim ilkelerini bilir.

PC-3

Renk teorileri, sistemleri ve terminolojisi
ile dodal ve yapay aydinlatma ilkelerini ve
bunlarin ic mekan tasariminda estetik,
saglik, konfor ve givenlik tzerindeki
etkilerini bilir.

PC-4

Estetik kuramlar ve giizel sanatlara iliskin
temel bilgileri, tasarim siirecinde
islevsellikle dengeli ve duyarl bigimde
kullanmayi bilir.

PC-5

ic mekan konforu, yapi malzemeleri ve
uygulama tekniklerine dair bilgileri
estetik, islevsellik ve stirdirilebilirlik
baglaminda degerlendirmeyi bilir.

BECERILER

BILISSEL

PC-6

Yapi sistemleri ve uygulama yéntemlerine
dair teknik bilgileri analiz ederek tasarimin
uygulanabilirligine uygun ¢éziimler
gelistirir.




PG-7

insan-mekan iliskisini teorik ve pratik
diizeyde analiz ederek bireysel ve
toplumsal ihtiyaglara duyarli yenilikgi
tasarimlar gelistirir.

PC-8

Yapim yonetimi, maliyet analizi ve proje
planlama sireglerini bitincl
dederlendirerek ic mimari projelerin
yonetimine yonelik stratejik kararlar
gelistirir.

PC-9

Mobilyayi, kullanici ve mekan iligkisini
dikkate alarak ihtiyag, boyut ve malzeme
bilgisi dogrultusunda tasarlayip tasarim ile
Uretim arasindaki baglantiyr gelistirir.

UYGULAMALI

PC-10

ic mimari projeyi fikir asamasindan
uygulamaya kadar estetik, teknik ve
islevsel boyutlariyla detaylandirarak
tasarim stirecini bitiincil ydnetme
becerisini gelistirir.

PC-11

ic mimarligin sanatsal bir eylem oldugunu
ve mekan tasariminin bu gergevede de
ele alinmasi gerektigini anlayarak
tasarimin teorik ve pratik girdilerini
biitiinsel olarak ele alir.

PC-12

Tasarim sirecini sunum ve anlatim
teknikleriyle etkili sekilde aktarir ve
tasarim fikrini gok yonll araglarla ifade
etme becerisini gelistirir.

YETKINLIKLER

BAGIMSIZ
CALISABILME
VE
SORUMLULUK
ALABIiLME
YETKINLiGI

PC-13

i¢ mimarlik pratiginde bagimsiz
calisabilme yetisini, etik dederler ve
toplumsal sorumluluk bilinciyle
birlegtirerek tasarim sirecinin tim
asamalarinda mesleki sorumluluk,
gereklilikler ve standartlara uygun
calismalar gelistirir.

OGRENME
YETKINLIGI

PG-14

Yasam boyu 6grenme bilinciyle mesleki
kimligini elestirel ve yaratici sekilde
stirekli dederlendirir ve gtincel yayinlar ile
yenilikleri takip ederek bilgi ve becerilerini
gelistirir.

ILETISIM VE
SOSYAL
YETKINLiK

PC-15

Disiplinler arasi yaklagimla ig mimari
tasarim ve uygulama sireglerinde farkl
uzmanlik alanlaryla etkili iletisim kurar ve

PC-16

koordinasyonu sadlar.

ic mekan tasarim siirecinde dijital tasarim
araglar, bilgisayar destekli tasarim ve
gorsellestirme teknolojilerini etkili bicimde
kullanarak, fikirlerini teknik ve grafiksel
olarak ifade eder.

ALANA 0zGU
YETKINLIK

PC-17

ic mekan tasarim g¢oziimlerinde kiiltiirel
mirasa saygili, siirdiir{lebilir ve kapsayici
yaklagimlar gelistirir, insan odakli bir
perspektifle evrensel tasarim ilkelerini
benimseyerek toplumsal ve gevresel
farkindalikla uygular.

PC-18

Binanin taslyici sisteminden yapi
malzemeleri ve tekniklerine kadar tim
yapi bilesenlerini, ic mekan dizeni ve
odeleriyle birlikte tarihsel ve kiltirel
baglamda kapsamli bicimde degerlendirir.

Ders Haftalik Igerik

Hafta

Konular

Teorik Dersler

Uygulama

Laboratuar

Dersin tanitilmasi




Ders Haftalik Igerik

Konular
Hafta
Teorik Dersler Uygulama | Laboratuar
Olcii, 6lcek, mekan, tasarim kavramlarinin
aciklanmasi ve tasarlanacak hacimlerinin
verilmesi
2
Konut tasarimlarinin denetlenmesi 1/20 o_Ig_ekll .
plan gizimleri
3
Konut tasarimlarinin denetlenmesi 1/20 o_Ig_ekll .
plan gizimleri
4
1/20 dlgekli
Konut tasarimlarinin denetlenmesi plan ve kesit
Gizimleri
5
1/20 dlgekli
Konut tasarimlarinin denetlenmesi plan ve kesit
Gizimleri
6
1/20 dlgekli
Konut tasarimlarinin denetlenmesi plan, kes_lt ve
perspektif
- Gizimleri

Ara Sinav ve proje teslimi




Ders Haftalik Igerik

Hafta

Konular

Teorik Dersler

Uygulama

Laboratuar

Konut tasarimlarinin denetlenmesi

1/20 dlgekli
plan, kesit ve
perspektif
Gizimleri

10

Konut tasarimlarinin denetlenmesi

1/20 dlgekli
plan, kesit ve
perspektif
Gizimleri

11

Konut tasarimlarinin denetlenmesi

1/20 dlgekli
plan, kesit ve
perspektif
Gizimleri

12

Konut tasarimlarinin denetlenmesi

1/20 dlgekli
plan, kesit ve
perspektif
Gizimleri

13

Konut tasarimlarinin denetlenmesi

1/20 dlgekli
plan, kesit ve
perspektif
Gizimleri

14

Konut tasarimlarinin denetlenmesi

1/20 dlgekli
plan, kesit ve
perspektif
Gizimleri




Ders Degerlendirme

Yanyil (Yil) I¢i Etkinlikleri Sayi Katki Yiizdesi, %
Ara Sinav 1 100
Toplam 100
Yaniyil (Yil) Sonu Etkinlikleri Sayi Katki Yiizdesi, %
Proje 1 100
Toplam 100
Yanyil(yil) igi etkinliklerin ve yanyil(yil) sonu sinavinin Katki Yiizdesi,
basari notuna katkisi %
Yariyil (Y1l) ici Etkinlikleri 40
Yaryil (Yil) Sonu Etkinlikleri 60
Toplam 100
Ders Is Yiikii

Etkinlikler

Sayi

Siire (Saat)

Toplam Is Yiikii (Saat)

Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati)

14

42




Ders Is Yiikii

Etkinlikler Say! |Siire (Saat)|Toplam Is Yiikii (Saat)
Sinif Digi Ders Calisma Siiresi (On
calisma, arastirma, alan galismasi,
kitliphane, gériismeler, vb.) 14 3 42
Ara Sinav(lar) 1 3 3
Proje 1 3 3
Toplam Is Yiiki (Saat) 90

Dersin AKTS Kredisi = Toplam Is Yiikii (90 Saat) / 30 (Saat/AKTS)= 3




Ders Bilgileri

B Dersin
Ogretim Yili / . . Ders
Dénemi Birim Kodu AKT_S_ Ders Adi
Kredisi
MIMARLIK FAKULTESI- o
Gz / Bahar IC MIMARLIK ICM 123 4.00 TEMEL EGITIM*
BOLUMU(Lisans)
Ders Genel
Dersin On Kosulu Yoktur.

Olan Dersler

Dersin Amaci

Egitime yeni baglayan 6drencide dogru gérme, 3 boyutlu
algilama, yaraticllik ve tasarlama yeteneklerinin ortaya cikartilip
gelistiriimesi ve sanatin temel kavramlarinin 6gretilerek “Temel
Sanat Formasyonu”nun olusturulmasi.

Dersin Icerigi

Sanatin en basit kavramlarindan baslayip, kompozisyona kadar
devam eden tiim kavramlarinin uygulamal érneklerle anlatiimasi.

Ders Icin Onerilen
Hususlar

Temel Egitim ve I¢c Mimarlik meslegi ile ilgili giincel yayinlar ve
gelismeleri sirekli olarak takip etmek, bu bilgiler arasinda iligki
kurmak, sanatin ve gorgliinin tasarimindaki 6nemli rollerinin
farkinda olmak, meslek ile ilgili tim girdileri ve kosullari temel
ilkeler ile dogru kullanmay! bilmek

Dersin Kitabi /
Malzemesi /
Onerilen Kaynaklar

Burak Tansel Ders Notlar, 1999, Istanbul Vassily Kandinsky,
Point and Line to Plane, Dover Publications,1979., Simer Saldiray
Gozlemsel Coziimsel Yontemle Yeni Diizen Yeni Bigim

Staj Durumu

Yok

Dersin Ogretim
Uyesi

Dr. Ogr. Uyesi Emel BASARIK AYTEKIN

Dersin Yardimcilarn




Ders Ogrenme Ciktilari

Dogru gorme, algilama ve gordiklerini cizimle aktarabilme becerisi kazanir.

0c-1

0C-2 Uc boyutlu gérme ve diisiinme becerisi kazanir.

oC-3 Yaraticilik ve tasarlama becerilerinin gelismesi icin gerekli olan sanatsal
altyapiyi olusturur.

6C-4 Tasarim Ogeleri, prensiplerini ve iliskili teorileri etkin bir bicimde kullanarak

cesitli malzemeler aracihgiyla iki ve (¢ boyutlu tasarim ¢oziimleri gelistirir.

PROGRAM CIKTILARI-DERSIN OGRENME GIKTILARI MATRISI

(Dersin 6grenme giktilarinin Program ciktilar ile iligkisi ve katki diizeyi ilgili kutuya en
disik 1, en gok 5 olmak lizere belirtilir. En fazla 10 program ciktisi ders 6grenme giktilari
ile iligkilendirilebilir. En dogrudan iliskili olanlarin diizeyleri belirtilir).

PROGRAM CIKTILARI

DERSIN OGRENME CIKTILARI

0C-1

6c-2

6c-3

0C-4

6C-5

BILGI

KURAMSAL VE
OLGUSAL

PC-1

Mekan tasariminin tarihsel ve kuramsal
arka planini, sanat, teknoloji ve beseri
bilimlerle iligkilendirerek yaratici siireglere
0zgiin bir sekilde dahil etmeyi bilir.

5

5

PC-2

Bireylerin ihtiyaglarini ve deneyimlerini
merkeze alarak insan odakli tasarim
gdzimleri gelistirebilme amaci
dodrultusunda ergonomik ve evrensel
tasarim ilkelerini bilir.

PC-3

Renk teorileri, sistemleri ve terminolojisi
ile dogal ve yapay aydinlatma ilkelerini ve
bunlarin i¢ mekan tasarminda estetik,
saglik, konfor ve givenlik tzerindeki
etkilerini bilir.

PC-4

Estetik kuramlar ve giizel sanatlara iliskin
temel bilgileri, tasarim sirecinde
islevsellikle dengeli ve duyarl bigimde
kullanmayi bilir.

PG-5

ic mekan konforu, yapi malzemeleri ve
uygulama tekniklerine dair bilgileri
estetik, islevsellik ve strdirilebilirlik
baglaminda degerlendirmeyi bilir.

BECERILER

BILISSEL

PC-6

Yapi sistemleri ve uygulama yéntemlerine
dair teknik bilgileri analiz ederek tasarimin
uygulanabilirligine uygun ¢éziimler
gelistirir.

PC-7

insan-mekan iliskisini teorik ve pratik
diizeyde analiz ederek bireysel ve
toplumsal ihtiyaglara duyarli yenilikgi
tasarimlar gelistirir.

PC-8

Yapim yonetimi, maliyet analizi ve proje
planlama sireglerini bitincil
dederlendirerek ic mimari projelerin
yonetimine yonelik stratejik kararlar
gelistirir.

PC-9

Mobilyayi, kullanici ve mekan iligkisini
dikkate alarak ihtiyag, boyut ve malzeme
bilgisi dogrultusunda tasarlayip tasarim ile




Uretim arasindaki baglantiyr gelistirir.

UYGULAMALI

PC-10

ic mimari projeyi fikir asamasindan
uygulamaya kadar estetik, teknik ve
islevsel boyutlariyla detaylandirarak
tasarim sirecini bitiincil ydnetme
becerisini gelistirir.

PC-11

ic mimarligin sanatsal bir eylem oldugunu
ve mekan tasariminin bu gergevede de
ele alinmasi gerektigini anlayarak
tasarimin teorik ve pratik girdilerini
biitiinsel olarak ele alir.

PC-12

Tasarim sirecini sunum ve anlatim
teknikleriyle etkili sekilde aktarir ve
tasarim fikrini gok yonli araglarla ifade
etme becerisini gelistirir.

YETKINLIKLER

BAGIMSIZ
CALISABILME
VE
SORUMLULUK
ALABIiLME
YETKINLiGI

PC-13

ic mimarlik pratiginde bagimsiz
calisabilme yetisini, etik dederler ve
toplumsal sorumluluk bilinciyle
birlegtirerek tasarim sirecinin tim
asamalarinda mesleki sorumluluk,
gereklilikler ve standartlara uygun
calismalar gelistirir.

OGRENME
YETKINLIGI

PG-14

Yasam boyu 6grenme bilinciyle mesleki
kimligini elestirel ve yaratici sekilde
stirekli degerlendirir ve glincel yayinlar ile
yenilikleri takip ederek bilgi ve becerilerini
gelistirir.

ILETISIM VE
SOSYAL
YETKINLiK

PC-15

Disiplinler arasi yaklagimla ig mimari
tasarim ve uygulama sireglerinde farkl
uzmanlik alanlaryla etkili iletisim kurar ve
koordinasyonu sadlar.

PC-16

ic mekan tasarim siirecinde dijital tasarim
araglar, bilgisayar destekli tasarim ve
gorsellestirme teknolojilerini etkili bicimde
kullanarak, fikirlerini teknik ve grafiksel
olarak ifade eder.

ALANA 0zGU
YETKINLIK

PC-17

ic mekan tasarim goziimlerinde kiltiirel
mirasa saygili, siirdiirlebilir ve kapsayici
yaklagimlar gelistirir, insan odakli bir
perspektifle evrensel tasarim ilkelerini
benimseyerek toplumsal ve gevresel
farkindalikla uygular.

PC-18

Binanin tasiyici sisteminden yapi
malzemeleri ve tekniklerine kadar tim
yapi bilegenlerini, ic mekan diizeni ve
odeleriyle birlikte tarihsel ve kiltirel
baglamda kapsamli bigimde degerlendirir.

Ders Haftalik Igerik

Konular

Hafta

Teorik Dersler

Uygulama

Laboratuar

1 |[Serbest El Mekan (Karakalem)

2 ["Nokta” ile ylizey olusturma (Rapido)

3 ['Nokta” ile ylizey olusturma (Rapido)

4 ['Cizgi” ile yuzey olusturma (Karakalem)




Ders Haftalik Icerik

Konular
Hafta
Teorik Dersler Uygulama | Laboratuar

5 ['Cizgi” ile ylizey olusturma (Karakalem)

6 ['Cizgi” ile ylzey olusturma (Cini miirekkebi)

7 ['Cizgi” ile yluzey olusturma (Cini mirekkebi)

8 ['Kolaj” (Dergi — Mecmua )

9 ['Kolaj” (Dergi — Mecmua )

10 [‘Kolaj” (Dergi — Mecmua )

11 ["Leke” (Cini Mlrekkebi)

12 ["Leke” (Cini Mlrekkebi)

13 |Ritim

14 |Ritim

_ Ders Degerlendirme
Yanyil (Yil) Igi Etkinlikleri Sayi Katki Yiizdesi, %

Bireysel Calisma 14 0
Ara Sinav 1 100
Uygulama/Pratik 14 0
Toplam 100




Yaniyil (Yil) Sonu Etkinlikleri Sayi Katki Yiizdesi, %
Final Sinavi 1 100
Toplam 100

notuna katkisi

Yanyil(yil) igi etkinliklerin ve yanyil(yil) sonu sinavinin basari | Katki Yiizdesi,

%

Yariyll (Yil) ici Etkinlikleri 50
Yaryil (Yil) Sonu Etkinlikleri 50
Toplam 100
Ders Is Yiikii
Etkinlikler Sayl | Siire (Saat) Toplam Is Yiikii (Saat)
Uygulama/Pratik 14 2 28
Seminer 14 2 28




Ders Is Yiikii

Etkinlikler Sayl | Siire (Saat) Toplam Is Yiikii (Saat)
Ara Sinav 1 4 4
Bireysel Calisma 14 2 28
Ev Odevi 14 2 28
Final Sinavi 1 4 4
Toplam Is Yiikii (Saat) 120




Ders Is Yiikii

Etkinlikler

Sayi

Siire (Saat)

Toplam Is Yiikii (Saat)

Dersin AKTS Kredisi = Toplam Is Yiikii (Saat) / 30 (Saat/AKTS) = 4




Ders Bilgileri

B Dersin
Ogretim Yili / . . Ders
Dénemi Birim Kodu AKT_S_ Ders Adi
Kredisi
MIMARLIK FAKULTESI- . o
Gz / Bahar IC MIMARLIK ICM 124 3.00 MESLEKI TEMEL EGITIM*
BOLUMU(Lisans)
Ders Genel
Dersin On Kosulu Yoktur.

Olan Dersler

Dersin Amaci

Temel sanat kavramlarinin mesleki kavramlarla gakistirimasi. Ug
boyutlu gérme ve distinme becerisi kazanmalari.

Dersin Icerigi

Plastik sanat kavramlarinin mesleki konularla cakistirimasi ve
uygulamali érneklerle anlatilmasi.

Ders Icin Onerilen
Hususlar

Temel sanat kavramlarinin mesleki anlamda nerede, nasll
kullanilacaginin  6grenilmesi, plastik malzemeyi ¢izim anlatim
teknikleriyle forme edebilme becerisi kazanmalari konusunda
aktarilan adimlar takip etmeleri.

Dersin Kitabi /
Malzemesi /
Onerilen Kaynaklar

Burak Tansel, Ders Notlari, 1999, Istanbul Wassily Kandinsky,
Point and Line to Plane (Dover Fine Art, History of Art)
Paperback, 1979 Esen Onat, Mimarlik, Form ve Geometri, Efil
Yayinevi, 2010.

Staj Durumu

Yoktur.

Dersin Ogretim
Uyesi

Dr. Ogr. Uyesi Emel BASARIK AYTEKIN

Dersin Yardimcilan

Ders Ogrenme Ciktilari




Temel sanat kavramlarini mesleki anlamda yerinde ve uygun sekilde kullanmayi

0C-1 | ilir.

0C-2 | Ug boyutlu gdrme ve diisiinme becerisi kazanir.

Plastik malzemeyi estetik ve sanatsal bakis agisiyla forme edebilme becerisi

0¢-3 kazanir.

OC-4 |Tasarim siirecine bireysel ifade ile estetik deger katma becerisi kazanrr.

PROGRAM CIKTILARI-DERSIN OGRENME GIKTILARI MATRISI

(Dersin 6grenme giktilarinin Program ciktilar ile iliskisi ve katki diizeyi ilgili kutuya en
diisiik 1, en gok 5 olmak lizere belirtilir. En fazla 10 program ciktisi ders 6grenme giktilari
ile iligkilendirilebilir. En dogrudan iliskili olanlarin diizeyleri belirtilir).

PROGRAM CIKTILARI ___ DERSIN OGRENME CIKTILARI

0c-1 | 6¢c-2 | 6¢c-3 | 6¢c-4 | O6¢c-5

BILGI KURAMSAL VE PC-1 Mekan tasariminin tarihsel ve kuramsal
OLGUSAL arka planini, sanat, teknoloji ve beseri
bilimlerle iliskilendirerek yaratici 4
sireglere 6zgln bir sekilde dahil etmeyi
bilir.

PC-2 Bireylerin ihtiyaglarini ve deneyimlerini
merkeze alarak insan odakli tasarim
gdzimleri gelistirebilme amaci
dogrultusunda ergonomik ve evrensel
tasarim ilkelerini bilir.

PC-3 Renk teorileri, sistemleri ve terminolojisi
ile dogal ve yapay aydinlatma ilkelerini
ve bunlarin ic mekan tasariminda 3
estetik, saglik, konfor ve glivenlik
Uzerindeki etkilerini bilir.

PC-4 Estetik kuramlar ve giizel sanatlara
iliskin temel bilgileri, tasarim siirecinde
islevsellikle dengeli ve duyarl bigimde
kullanmayi bilir.

PC-5 ic mekan konforu, yapi malzemeleri ve
uygulama tekniklerine dair bilgileri
estetik, islevsellik ve strdirilebilirlik
baglaminda degerlendirmeyi bilir.

BECERILER BILISSEL PC-6 Yapi sistemleri ve uygulama
yontemlerine dair teknik bilgileri analiz
ederek tasarimin uygulanabilirligine
uygun gdziimler gelistirir.

PC-7 insan-mekan iliskisini teorik ve pratik
diizeyde analiz ederek bireysel ve
toplumsal ihtiyaglara duyarli yenilikgi
tasarimlar gelistirir.

PC-8 Yapim yonetimi, maliyet analizi ve proje
planlama sireglerini bitincl
dederlendirerek ic mimari projelerin
yonetimine yonelik stratejik kararlar
gelistirir.

PC-9 Mobilyayi, kullanici ve mekan iligkisini
dikkate alarak ihtiyag, boyut ve malzeme
bilgisi dogrultusunda tasarlayip tasarim
ile Uiretim arasindaki baglantiyi gelistirir.

UYGULAMALI PGC-10 | Ic mimari projeyi fikir asamasindan
uygulamaya kadar estetik, teknik ve
islevsel boyutlariyla detaylandirarak




tasarim siirecini bitlincil yénetme
becerisini gelistirir.

PC-11

i¢ mimarligin sanatsal bir eylem
oldugunu ve mekan tasariminin bu
cergevede de ele alinmasi gerektigini
anlayarak tasarimin teorik ve pratik
girdilerini bitiinsel olarak ele alir.

PC-12

Tasarim sirecini sunum ve anlatim
teknikleriyle etkili sekilde aktarir ve
tasarim fikrini gok yonll araglarla ifade
etme becerisini gelistirir.

YETKINLIKLER

BAGIMSIZ
CALISABILME
VE
SORUMLULUK
ALABIiLME
YETKINLiGI

PC-13

i¢c mimarlik pratiginde bagimsiz
calisabilme yetisini, etik dederler ve
toplumsal sorumluluk bilinciyle
birlegtirerek tasarim sirecinin tim
asamalarinda mesleki sorumluluk,
gereklilikler ve standartlara uygun
calismalar gelistirir.

OGRENME
YETKINLIGI

PC-14

Yasam boyu 6grenme bilinciyle mesleki
kimligini elestirel ve yaratici sekilde
stirekli degerlendirir ve glincel yayinlar
ile yenilikleri takip ederek bilgi ve
becerilerini gelistirir.

ILETISIM VE
SOSYAL
YETKINLiK

PC-15

Disiplinler arasi yaklagimla ig mimari
tasarim ve uygulama sireglerinde farkl
uzmanlik alanlaryla etkili iletisim kurar
ve koordinasyonu saglar.

PC-16

ic mekan tasarim siirecinde dijital
tasarim araglari, bilgisayar destekli
tasarim ve gorsellestirme teknolojilerini
etkili bigimde kullanarak, fikirlerini teknik
ve grafiksel olarak ifade eder.

ALANA 0zGU
YETKINLIK

PC-17

ic mekan tasarim goziimlerinde kiiltiirel
mirasa saygili, siirdiirlebilir ve kapsayici
yaklagimlar gelistirir, insan odakli bir
perspektifle evrensel tasarim ilkelerini
benimseyerek toplumsal ve gevresel
farkindalikla uygular.

PC-18

Binanin tasiyici sisteminden yapi
malzemeleri ve tekniklerine kadar tim
yapi bilegenlerini, ic mekan diizeni ve
odeleriyle birlikte tarihsel ve kiltirel
baglamda kapsamli bigimde
degderlendirir.

Ders Haftalik Icerik

Konular

Hafta

Teorik Dersler

Uygulama

Laboratuar

1 ([Temel Geometrik Formlar (Teorik Bilgi, Cizim)

2 |Lokal ton

3 |Lokal ton

4 |[Isik ve yoOnleri

5 |Isik ve yonleri




Ders Haftalik Igerik

Konular
Hafta
Teorik Dersler Uygulama | Laboratuar

6 [Kompozisyon

7 |[Kompozisyon

8 |Eklemeli Transformasyon

9 |Eklemeli Transformasyon

10 [Eklemeli Transformasyon

11 [Temel Geometrik Form -Mekan Iliskisi

12 [Temel Geometrik Form -Mekan Iliskisi

13 |Asamblaj

14 |Asamblaj

Ders Degerlendirme
] Sayi Katki Yiizdesi, %
Yanyil (Yil) Igi Etkinlikleri

Bireysel Calisma 14 0
Ara Sinav 1 100
Uygulama/Pratik 14 0
Toplam 100




Yaniyil (Yil) Sonu Etkinlikleri Sayi Katki Yiizdesi, %
Final Sinavi 1 100
Toplam 100

notuna katkisi

Yanyil(yil) igi etkinliklerin ve yanyil(yil) sonu sinavinin basari | Katki Yiizdesi,

%

Yariyll (Yil) ici Etkinlikleri 50
Yaryil (Yil) Sonu Etkinlikleri 50
Toplam 100
Ders Is Yiikii
Etkinlikler Sayl | Siire (Saat) Toplam Is Yiikii (Saat)
Uygulama/Pratik 14 2 28
Seminer 14 2 28




Ders Is Yiikii

Etkinlikler Sayl | Siire (Saat) Toplam Is Yiikii (Saat)
Ara Sinav 1 3 3
Bireysel Calisma 14 2 28
Final Sinavi 1 3 3
Toplam Is Yiiki (Saat) 90




Ders Is Yiikii

Etkinlikler

Sayi

Siire (Saat)

Toplam Is Yiikii (Saat)

Dersin AKTS Kredisi = Toplam Is Yiikii (Saat) / 30 (Saat/AKTS) =3 ~ 3




Ders Bilgileri

L Dersin
Ogretim Yih / . Ders
Dénemi Birim Kodu AKT_S_ Ders Adi
Kredisi
MIMARLIK FAKULTESI- o
Glz IC MIMARLIK ICM 125 4.00 YAPI BILGISI I
BOLUMU(Lisans)
Ders Genel
Dersin On Kosulu )
Olan Dersler
Yapi ve vyapl temel kavramlari hakkinda genel bir

Dersin Amaci

bilgilendirme yapilmasi ve ic mekani diizenleyecek olan ig
mimar adayina bu ic mekanin kabugu hakkinda striiktiirel ve
detaya yodnelik bilgiler verilmesi dersin amacidir. Teorik
anlatm vyapilmakta ve her ders verilen uygulamalarla
aktarilan teorik bilgilerin anlagilir olmasi saglanmaktadir.

Dersin Icerigi

Yapiya ait striktirel bilgiler ve mekan organizasyonunda
karar verme asamasinda olasi yanls kararlarin 6niine
gegilmesi ve yapi taslyici sistemini bozmadan ic mekan
organizasyonu yapilabilmesi icin gerekli tim teknik bilgiler
verilir.

Ders Icin Onerilen
Hususlar

Teorik anlatimlarin  ardindan  yapilan  uygulamalarin
devamliigi ve anlasilabilir olmasi agisindan derse dizenli
devam 6nem tasimaktadir.

Dersin Kitabi /
Malzemesi / Onerilen
Kaynaklar

1.Sedad Hakki Eldem Yapi 2.Sahinler, O. ve Kazl, F.,
Mimarlikta Teknik Resim, Yapi Yayin, Istanbul, 2004 3.Mimari
Proje Cizim ve Sunus Standartlari, TMMOB, Mimarlar Odasi

Staj Durumu

Dersin Ogretim Uyesi

Prof. Dr. Senay CABUK (*), Dog. Dr. Esin SARIMAN OZEN

Dersin Yardimcilari

Ars. Gor. Nisa Nur GOKSEL




Ders Ogrenme Ciktilari

OC-1 |Yapisal bilgilerin, ic mekan organizasyonundaki 6nemini anlar.

OC-2 |Proje okumada yapisal bilgileri anlar.

Mevcut mimari projeler ve yapilardaki teknik detaylari anlayarak uygulanacak ig

0G-3 | 1ekan duzeni icin yorumlar.

OC-4 | Mevcut yapisal elemanlari projeye aktarabilir.

PROGRAM CIKTILARI-DERSIN OGRENME CIKTILARI MATRISI

(Dersin 6grenme giktilarinin Program ciktilar ile iligkisi ve katki diizeyi ilgili kutuya en
disik 1, en gok 5 olmak Uzere belirtilir. En fazla 10 program giktisi ders 6grenme ciktilari
ile iligkilendirilebilir. En dogrudan iliskili olanlarin diizeyleri belirtilir).

PROGRAM CIKTILARI DERSIN OGRENME CIKTILARI
O0G-1 | 0¢-2 | 6¢-3 | 0G-4 | O¢-5

BILGI KURAMSAL VE PC-1 Mekan tasariminin tarihsel ve kuramsal
OLGUSAL arka planini, sanat, teknoloji ve beseri
bilimlerle iliskilendirerek yaratici
sireglere 6zglin bir sekilde dahil etmeyi
bilir.

PC-2 Bireylerin ihtiyaglarini ve deneyimlerini
merkeze alarak insan odakll tasarim
gozimleri gelistirebilme amaci
dodrultusunda ergonomik ve evrensel
tasarim ilkelerini bilir.

PC-3 Renk teorileri, sistemleri ve terminolojisi
ile dogal ve yapay aydinlatma ilkelerini
ve bunlarin ic mekan tasariminda
estetik, sadlik, konfor ve giivenlik
Uzerindeki etkilerini bilir.

PC-4 Estetik kuramlari ve glizel sanatlara
iliskin temel bilgileri, tasarim silirecinde
islevsellikle dengeli ve duyarli bigimde
kullanmayi bilir.

PC-5 ic mekan konforu, yapi malzemeleri ve
uygulama tekniklerine dair bilgileri
estetik, islevsellik ve surdurilebilirlik
baglaminda dederlendirmeyi bilir.

BECERILER BILISSEL PC-6 Yapi sistemleri ve uygulama
yontemlerine dair teknik bilgileri analiz
ederek tasarimin uygulanabilirligine
uygun goziimler gelistirir.

PC-7 Insan-mekan iliskisini teorik ve pratik
diizeyde analiz ederek bireysel ve
toplumsal ihtiyaglara duyarl yenilikgi
tasarimlar gelistirir.

PC-8 Yapim yonetimi, maliyet analizi ve proje
planlama siireglerini biittincdil
dederlendirerek ic mimari projelerin
yonetimine yonelik stratejik kararlar
gelistirir.

PC-9 Mobilyay, kullanici ve mekan iligkisini
dikkate alarak ihtiyag, boyut ve malzeme
bilgisi dogrultusunda tasarlayip tasarim
ile iretim arasindaki baglantiyi gelistirir.




UYGULAMALI PC-10

ic mimari projeyi fikir asamasindan
uygulamaya kadar estetik, teknik ve
islevsel boyutlariyla detaylandirarak
tasarim siirecini butiincil ydnetme
becerisini gelistirir.

PC-11

i¢ mimarli§in sanatsal bir eylem
oldugunu ve mekan tasariminin bu
cergevede de ele alinmasi gerektigini
anlayarak tasarimin teorik ve pratik
girdilerini biitiinsel olarak ele alir.

PC-12

Tasarim slrecini sunum ve anlatim
teknikleriyle etkili sekilde aktarir ve
tasarim fikrini gok yonli araglarla ifade
etme becerisini gelistirir.

YETKINLIKLER | BAGIMSIZ PC-13
CALISABiLME
VE
SORUMLULUK
ALABiLME
YETKINLIGI

i mimarlik pratiginde bagimsiz
calisabilme yetisini, etik degerler ve
toplumsal sorumluluk bilinciyle
birlegtirerek tasarim siirecinin tim
asamalarinda mesleki sorumluluk,
gereklilikler ve standartlara uygun
calismalar gelistirir.

OGRENME PC-14
YETKINLIGI

Yasam boyu 6grenme bilinciyle mesleki
kimligini elestirel ve yaratici sekilde
stirekli degerlendirir ve giincel yayinlar
ile yenilikleri takip ederek bilgi ve
becerilerini geligtirir.

ILETISIM VE PC-15
SOSYAL
YETKINLIK

Disiplinler arasi yaklagimla i¢ mimari
tasarim ve uygulama siireglerinde farkli
uzmanlik alanlariyla etkili iletisim kurar
ve koordinasyonu saglar.

PC-16

ic mekan tasarim siirecinde dijital
tasarim araglari, bilgisayar destekli
tasarim ve gorsellestirme teknolojilerini
etkili bigimde kullanarak, fikirlerini teknik

ALANA 0zGU PG-17
YETKINLIK

ve grafiksel olarak ifade eder.

ic mekan tasarim goziimlerinde kiiltiirel
mirasa saygili, siirdrilebilir ve kapsayici
yaklasimlar gelistirir, insan odakli bir
perspektifle evrensel tasarim ilkelerini
benimseyerek toplumsal ve gevresel
farkindalikla uygular.

PC-18

Binanin tasiyici sisteminden yapi
malzemeleri ve tekniklerine kadar tim
yap! bilesenlerini, ic mekan dizeni ve
odeleriyle birlikte tarihsel ve kiiltiirel
baglamda kapsamli bigimde
degerlendirir.

Ders Haftalik Icerik

Konular

Hafta
Teorik Dersler

Uygulama

Laboratuar

nedir?

Temel kavramlar - mimari - ig
mimari, Mesleki genel bilgiler, Cizim
arag - gerecleri, Yapi nedir? Bina

Bir yapinin tagimasi gerekli
kosullar

Genel prensipler (yapisal), Strikttr
genel bilgi konstriiksiyon genel bilgi,

ri . .
asga istenmesi

Basit bir Ui¢ boyutlu gizim
verilerek plan ve kesitinin




Ders Haftalik Igerik

Hafta

Konular

Teorik Dersler

Uygulama

Laboratuar

Striiktir sistemleri, Genel tanimlar ve
cesitlemeler: oyma, catma, yigma,

Basit bir (ic boyutlu ¢izim

3 |karkas vb., Yidma striiktirler, Iskelet ;;?chenrfekSiplan ve kesitinin i
sistemler (ahsap, betonarme, celik)

4 Bahce duvarlari genel prensipler, Bahge duvarlariyla ilgili eplr
hatillar, harpustalar dizeninde calisma
Yigma yapilar (konuya girerken
sematik bir bina Gzerinde temelden [Yigma yapiya uygun bir planin

5 |[catiya insa ederek anlatim ), genel |sematik olarak verilmesi ve -
prensipler ve bu prensiplerin plan Olgekli gizdirilmesi
uzerinde anlatimi
Plani olusturulmus bir yigma yapida Meycut pla.nlal" u;erlnde derste

oy . verilen bilgilerin islenerek

6 |yukin zemine ulagtinlmasi konusu ve ekistirilmesi ve temel plan

plan lzerinde temellerin anlatimi pexis P
cikarilmasi

Kesit diizleminde temelden Mevcut planlar izerinden kesit

7 |baslayarak yapisal kurgunun anlatimi [cikarilmasi ve temeller ile ilgili |-
yigma yapi temelleri bilgilerin aktarilmasi

8 |Ara Sinav - -

Tek gizgi basit bir plan semasi,
; bu sema islenerek y.yil sonu

Uygulama sirasina gére anlatima ( 7=

9 |devam edilmesi ve eksik noktalarin Gdevini olusturacaktir) Temel |

tamamlanmasi

plani, Temel kesitleri ( tugla
duvarlarinin baglangici

gosterilecek) .




Ders Haftalik Igerik

Konular

Hafta

Teorik Dersler

Uygulama

Laboratuar

10

Yigma yapida sokl, Déseme
kaplamalari, Duvarlarin
yerlestirilmesi/taslyici duvar, bollcu
duvar.

Bir plan semasi verilerek
anlatilan konularin istenmesi

11

Yigma yapidaki betonarme
ddsemeler, kullanim yerleri -
nedenleri, Cati ortlisti, Cati egimi

1/50 plan verilerek 2 kesit
cizdirilmesi, Betonarme ddseme
yerleri, gati e§imi, bosluk
kuruluglan 6grenci tarafindan
belirlenecek.

12

Teraslar giris sahanliklari (temeli,
kaplamasi, borduird, gigeklikleri,
ahsap dikmesi vb.)

Teras ve bahge ile ilgili kismi
planin giydirilmesinin istenmesi
(kesiti ev ddevi olabilir)

13

Yarlyil sonu projeleri Gzerinden genel |

tashih

Yarlyil sonu projeleri Gzerinden genel |

14 leashin ]
_ Ders Degerlendirme
Yanyil (Yil) Igi Etkinlikleri Sayli Katki Yiizdesi, %
Uygulama/Pratik 13 50
Ara Sinav 1 50
Toplam 100
Yaniyil (Yil) Sonu Etkinlikleri Sayi Katki Yiizdesi, %
Proje Hazirlama 1 100




Yaniyil (Yil) Sonu Etkinlikleri Sayi Katki Yiizdesi, %
Toplam 100
Yanyil(yil) ici etkinliklerin ve yariyil(yil) sonu sinavinin basan | Katki Yiizdesi,
notuna katkisi %
Yaryil (Yil) Sonu Etkinlikleri 60
Yariyll (Yil) ici Etkinlikleri 40
Toplam 100
Ders Is Yiikii
Etkinlikler Say! | Siire (Saat) | Toplam Is Yiikii (Saat)
Uygulama/Pratik 13 2 26
Proje Hazirlama 1 8 8
Derse Katihm 14 3 42




Ders Is Yiikii

Etkinlikler

Say! | Siire (Saat)

Toplam Is Yiikii (Saat)

Bireysel Calisma 14 3 42
Ara Sinav 1 2 2
Toplam Is Yiikii (Saat) 120

Dersin AKTS Kredisi = Toplam Is Yiikii (Saat) / 30 (Saat/AKTS) =4




Ders Bilgileri

L Dersin
Ogretim Yih / . Ders
Dénemi Birim Kodu AKT_S_ Ders Adi
Kredisi
MIMARLIK FAKULTESI- o
Bahar IC MIMARLIK ICM 126 3.00 YAPI BILGISI II
BOLUMU(Lisans)
Ders Genel
Dersin On Kosulu ICM 125

Olan Dersler

Dersin Amaci

Yap! ve yapi temel kavramlari hakkinda genel bir bilgilendirme
yapllmasi ve i¢ mekani diizenleyecek olan i¢ mimar adayina bu
ic mekanin kabugu hakkinda striiktiirel ve detaya yonelik bilgiler
verilmesi amaglanmaktadir.

Dersin Icerigi

Ders kapsaminda yaplya ait striiktiirel bilgiler ve mekan
organizasyonunda karar verme asamasinda olasi yanlis
kararlarin énline gecilmesi ve yapi taslyici sistemini bozmadan ig
mekan organizasyonu yapllabilmesi igin gerekli tim teknik
bilgiler verilmektedir.

Ders Icin Onerilen
Hususlar

Teorik anlatim yapilmakta ve her ders verilen uygulamalarla
aktarilan teorik bilgilerin anlagilir olmasi saglanmaktadir.

Dersin Kitabi /
Malzemesi /
Onerilen Kaynaklar

Sedad Hakki Eldem Yapi Sahinler, O. ve Kizil, F., Mimarlikta
Teknik Resim, Yapi Yayin, Istanbul, 2004 Mimari Proje Cizim ve
Sunus Standartlari, TMMOB, Mimarlar Odasi

Staj Durumu

Dersin Ogretim
Uyesi

Prof. Dr. Senay CABUK (*), Dog. Dr. Esin SARIMAN OZEN

Dersin Yardimcilari

Ars. Gor. Nisa Nur GOKSEL




Ders O§renme Ciktilari

OC-1 |Yapisal bilgilerin, ic mekan organizasyonundaki 6nemini anlar.

OC-2 |Proje okumada yapisal bilgileri anlar.

Mevcut mimari projeler ve yapilardaki teknik detaylari anlayarak uygulanacak ig

0G-3 | 1ekan duzeni icin yorumlar.

OC-4 | Mevcut yapisal elemanlari projeye aktarabilir.

PROGRAM CIKTILARI-DERSIN OGRENME CIKTILARI MATRISI

(Dersin 6grenme giktilarinin Program ciktilar ile iligkisi ve katki dizeyi ilgili kutuya en
disik 1, en gok 5 olmak Uzere belirtilir. En fazla 10 program giktisi ders 6grenme ciktilari
ile iligkilendirilebilir. En dogrudan iliskili olanlarin diizeyleri belirtilir).

PROGRAM CIKTILARI DERSIN OGRENME CIKTILARI
O0G-1 | 0¢-2 | 6¢-3 | 0G-4 | O¢-5

BILGI KURAMSAL VE PC-1 Mekan tasariminin tarihsel ve kuramsal
OLGUSAL arka planini, sanat, teknoloji ve beseri
bilimlerle iliskilendirerek yaratici
sireglere 6zglin bir sekilde dahil etmeyi
bilir.

PC-2 Bireylerin ihtiyaglarini ve deneyimlerini
merkeze alarak insan odakll tasarim
gozimleri gelistirebilme amaci
dodrultusunda ergonomik ve evrensel
tasarim ilkelerini bilir.

PC-3 Renk teorileri, sistemleri ve terminolojisi
ile dogal ve yapay aydinlatma ilkelerini
ve bunlarin ic mekan tasariminda
estetik, sadlik, konfor ve giivenlik
Uzerindeki etkilerini bilir.

PC-4 Estetik kuramlari ve glizel sanatlara
iliskin temel bilgileri, tasarim slrecinde
islevsellikle dengeli ve duyarli bigimde
kullanmayi bilir.

PC-5 ic mekan konforu, yapi malzemeleri ve
uygulama tekniklerine dair bilgileri
estetik, islevsellik ve surddrilebilirlik
baglaminda dederlendirmeyi bilir.

BECERILER BILISSEL PC-6 Yapi sistemleri ve uygulama
yontemlerine dair teknik bilgileri analiz
ederek tasarimin uygulanabilirligine
uygun goziimler gelistirir.

PC-7 Insan-mekan iliskisini teorik ve pratik
diizeyde analiz ederek bireysel ve
toplumsal ihtiyaglara duyarl yenilikgi
tasarimlar gelistirir.

PC-8 Yapim yonetimi, maliyet analizi ve proje
planlama siireglerini biittncdil
dederlendirerek ic mimari projelerin
yonetimine yonelik stratejik kararlar
gelistirir.

PC-9 Mobilyay, kullanici ve mekan iligkisini
dikkate alarak ihtiyag, boyut ve malzeme
bilgisi dogrultusunda tasarlayip tasarim
ile iretim arasindaki baglantiyi gelistirir.




UYGULAMALI

PC-10

ic mimari projeyi fikir asamasindan
uygulamaya kadar estetik, teknik ve
islevsel boyutlariyla detaylandirarak
tasarim siirecini butiincil ydnetme
becerisini gelistirir.

PC-11

i¢ mimarli§in sanatsal bir eylem
oldugunu ve mekan tasariminin bu
cergevede de ele alinmasi gerektigini
anlayarak tasarimin teorik ve pratik
girdilerini biitlinsel olarak ele alir.

PC-12

Tasarim slrecini sunum ve anlatim
teknikleriyle etkili sekilde aktarir ve
tasarim fikrini gok yonli araglarla ifade
etme becerisini gelistirir.

YETKINLIKLER

BAGIMSIZ
CALISABiLME
VE
SORUMLULUK
ALABiLME
YETKINLIGI

PC-13

i mimarlik pratiginde bagimsiz
calisabilme yetisini, etik degerler ve
toplumsal sorumluluk bilinciyle
birlegtirerek tasarim siirecinin tim
asamalarinda mesleki sorumluluk,
gereklilikler ve standartlara uygun
calismalar gelistirir.

OGRENME
YETKINLIGI

PG-14

Yasam boyu 6grenme bilinciyle mesleki
kimligini elestirel ve yaratici sekilde
stirekli degerlendirir ve giincel yayinlar
ile yenilikleri takip ederek bilgi ve
becerilerini geligtirir.

ILETISIM VE
SOSYAL
YETKINLIK

PC-15

Disiplinler arasi yaklagimla i¢ mimari
tasarim ve uygulama siireglerinde farkli
uzmanlik alanlariyla etkili iletisim kurar
ve koordinasyonu saglar.

PC-16

ic mekan tasarim siirecinde dijital
tasarim araglari, bilgisayar destekli
tasarim ve gorsellestirme teknolojilerini
etkili bicimde kullanarak, fikirlerini teknik

ALANA 0zGU
YETKINLIK

PC-17

ve grafiksel olarak ifade eder.

ic mekan tasarim goziimlerinde kiiltiirel
mirasa saygili, siirdirilebilir ve kapsayici
yaklasimlar gelistirir, insan odakli bir
perspektifle evrensel tasarim ilkelerini
benimseyerek toplumsal ve gevresel
farkindalikla uygular.

PC-18

Binanin tasiyici sisteminden yapi
malzemeleri ve tekniklerine kadar tim
yap! bilesenlerini, ic mekan dizeni ve
odeleriyle birlikte tarihsel ve kiiltiirel
baglamda kapsamli bigimde
degerlendirir.

Ders Haftalik Igerik

Konular

Hafta

Teorik Dersler

Uygulama

Laboratuar

Betonarme sistemler, genel prensipler
1 [tanim, yigma sistemler ile
karsilagtirmalar

Betonarme sistem kurulusu, (plan
semasl Uzerinde déseme kolon ve
kiriglerin calisma ve ylk aktarim
prensipleri), Yatay ve disey tasiyicilar,
Cesitli planlar tzerinde bu prensiplerin
pekistirilmesi.

Tek gizgi verilmis bir plan

semasinin kolon - kirisi belli,

Olgekli bir plana
donustirilmesi.




Ders Haftalik Igerik

Konular
Hafta
Teorik Dersler Uygulama Laboratuan
Betonarme temel sistemleri (miinferit - Kolon - kirisi belirli bir
3 planin, temel plani ve

mutemadi - radye)

kesitlerinin istenmesi

Betonarme sistemde bosluk kuruluslari,

Tek gizgi plan verilen plan
semasl Uzerinden sistem

4 kirigler ve lentolarla iliskilendirme. kurulmasi ve bosluklarin
belirlendigi plan, kesit gizimi
Plan semasi (izerinde ne tarz
5 |Betonarme ddsemeler ddseme olacaginin istenmesi
1/50 plan ve kesitleri
. oy Basit bir semada, merdiven
Merdivenler (genel tanitim, gesitleri . !

6 AT ! y hesabi istenmesi. Plan ve
tasinma prensipleri, merdiven hesabi) boyuna kesitleri 1/50
Betonarme merdivenler (enine taginma, Mgrglwen semasl Uzerinde

7 edinilen bilgilerin
boyuna taginma) . :

pekistirilmesi
8 |Ara Sinav
Bir 6dnceki uygulamada

9 Merdiven basamak detaylari / cizilen merdivene ait

kaplamalar Korkuluk ve kiipesteler. basamak, korkuluk, kiipeste
detaylan 1/ 5
10 Cati sistemleri (genel tanitim, ahsap cati [Klcuk bir plan Gzerinde ¢ati

sistemleri, baglamasiz oturtma cati)

plani calismasi 1/50




Ders Haftalik Igerik

Konular

Hafta
Teorik Dersler Uygulama Laboratuar

Plan semasi lzerinde
11 |[Uygun cati ¢oziimi belirleme, irdeleme. |irdelemeler, 1/50 cati plani
ve kesitleri

Baglamasiz oturtma cati ¢ozimuiinin
12 |yariyill sonu projeleri lizerinde
uygulanmasi

Yariyil sonu projeleri tGizerinden genel

13 tashih

Yariyil sonu projeleri tGizerinden genel

14 tashih
_ Ders Degerlendirme

Yanyil (Yil) Igi Etkinlikleri Sayli Katki Yiizdesi, %
Ev Odevi 6 50
Ara Sinav 1 50
Toplam 100

Yanyil (Yil) Sonu Etkinlikleri Sayi Katki Yiizdesi, %
Proje Hazirlama 1 100
Toplam 100

Yanyil(yil) ici etkinliklerin ve yariyil(yil) sonu sinavinin basari | Katki Yiizdesi,
notuna katkisi %

Yaryil (Yil) Sonu Etkinlikleri 60




Yanyil(yil) ici etkinliklerin ve yariyil(yil) sonu sinavinin basari | Katki Yiizdesi,
notuna katkisi %

Yariyll (Y1l) ici Etkinlikleri 40

Toplam 100

Ders Is Yiikii

Etkinlikler

Sayi

Siire (Saat)

Toplam Is Yiikii (Saat)

Proje Hazirlama 1 6 6
Ev Odevi 6 2 12
Derse Katilim 14 3 42




Ders Is Yiikii

Etkinlikler

Say! | Siire (Saat)

Toplam Is Yiikii (Saat)

Bireysel Calisma 14 2 28
Ara Sinav 1 2 2
Toplam Is Yiikii (Saat) 90

Dersin AKTS Kredisi = Toplam Is Yiikii (Saat) / 30 (Saat/AKTS) =3




Ders Bilgileri

Ogretim Yili / . Dersin AKTS
Dénemi Birim Ders Kodu Kredisi Ders Adi
MIMARLIK FAKULTESI- TEKNIK RESIM
Gz IC MIMARLIK ICM 131 4.00 VE TASARI
BOLUMU(Lisans) GEOMETRI
Ders Genel

Dersin On Kosulu
Olan Dersler

Yoktur.

Dersin Amaci

Mesleki alanlarinda yapacaklar cizimler ile ilgili teknik kural ve
bilgileri  verilmesi amaclanmaktadir. Mesleki alanlarinda
gerceklestirecekleri tasarimlari gizebilecek ve tasarlayabilecek
dizeye getirme, tasarimlarin alt yapisi olan geometriye ve
geometrik alt yapillara hakim olabilme yeteneginin
kazandirilmasi amaglanmaktadir.

Dersin Icerigi

Mevcut mekanlarin tanimlanmasi, uygulanacak tasarim ile ilgili
programlarin tespit ve anlatim yontemlerinin saptanmasi, tasarima
veri olusturacak ©gelerin arastirilarak, cizimlerinin kurallar iginde
belirlenmesi ve mevcut mekana ve tasarimlara uygulanmasi
yoéntemleri konularini kapsamaktadir.

Ders Icin Onerilen
Hususlar

Teorik anlatimdan sonra uygulamalar yaptirilarak konunun anlasiimasi
saglanmaktadir.

Dersin Kitabi /
Malzemesi /
Onerilen Kaynaklar

Ders Notlari ve Uygulamalar

Staj Durumu

Yoktur.

Dersin Ogretim
Uyesi

Do¢. Ismail Emre KAVUT

Ders Ogrenme Ciktilari

0c-1

Mesleki olarak goriis yetenegi kazanir. Mesleki olarak ifade yetenegi kazanir.




Tasarlanmis ya da tasarlanacak olan materyallerin anlatimini diizenler.
6c-2 Tasarlanmis ya da tasarlanacak olan materyallerin anlatim yéntemini 6gretir.

Mesleki goris ve algilama kabiliyeti gelisir. Standartlara uygun cizim yapabilme
oc-3 kabiliyeti kazanir.

Teknik proje paftasi cizimi, anlatimi ve hazirlama becerisi kazanir.
0GC-4

PROGRAM CIKTILARI-DERSIN OGRENME CIKTILARI MATRISI

(Dersin 6grenme ¢iktilarinin Program ¢iktilari ile iliskisi ve katki dizeyi ilgili kutuya en
disuk 1, en ¢ok 5 olmak Uzere belirtilir. En fazla 10 program ciktisi ders 6grenme ciktilari
ile iliskilendirilebilir. En dogrudan iligkili olanlarin dizeyleri belirtilir).

PROGRAM CIKTILARI __ DERSIN OGRENME GIKTILARI

6c-1 | 6¢c2 | 6¢-3 | 0C-4 | 6C5

BILGI KURAMSAL VE PC-1 Mekan tasariminin tarihsel ve kuramsal
OLGUSAL arka planini, sanat, teknoloji ve beseri
bilimlerle iliskilendirerek yaratici
sireglere 6zglin bir sekilde dahil etmeyi
bilir.

PC-2 Bireylerin ihtiyaglarini ve deneyimlerini
merkeze alarak insan odakll tasarim
gozimleri gelistirebilme amaci
dodrultusunda ergonomik ve evrensel
tasarim ilkelerini bilir.

PC-3 Renk teorileri, sistemleri ve terminolojisi
ile dogal ve yapay aydinlatma ilkelerini
ve bunlarin ic mekan tasariminda
estetik, sadlik, konfor ve giivenlik
Uzerindeki etkilerini bilir.

PC-4 Estetik kuramlari ve glizel sanatlara
iliskin temel bilgileri, tasarim siirecinde
islevsellikle dengeli ve duyarli bigimde
kullanmayi bilir.

PC-5 ic mekan konforu, yapi malzemeleri ve
uygulama tekniklerine dair bilgileri
estetik, islevsellik ve surddrilebilirlik
baglaminda dederlendirmeyi bilir.

BECERILER BILISSEL PC-6 Yapi sistemleri ve uygulama
yontemlerine dair teknik bilgileri analiz
ederek tasarimin uygulanabilirligine
uygun goziimler gelistirir.

PC-7 Insan-mekan iliskisini teorik ve pratik
diizeyde analiz ederek bireysel ve
toplumsal ihtiyaglara duyarl yenilikgi
tasarimlar gelistirir.

PC-8 Yapim yonetimi, maliyet analizi ve proje
planlama siireglerini biittincdil
dederlendirerek ic mimari projelerin
yonetimine yonelik stratejik kararlar
gelistirir.

PC-9 Mobilyay, kullanici ve mekan iligkisini
dikkate alarak ihtiyag, boyut ve malzeme
bilgisi dogrultusunda tasarlayip tasarim
ile iretim arasindaki baglantiyi gelistirir.

UYGULAMALI PC-10 | Ic mimari projeyi fikir asamasindan
uygulamaya kadar estetik, teknik ve
islevsel boyutlariyla detaylandirarak 3 4 5
tasarim siirecini butiincil yonetme
becerisini gelistirir.

PC-11 | Ic mimarligin sanatsal bir eylem
oldugunu ve mekan tasariminin bu
cergevede de ele alinmasi gerektigini 3
anlayarak tasarimin teorik ve pratik
girdilerini biitlinsel olarak ele alir.

PC-12 | Tasarim siirecini sunum ve anlatim
teknikleriyle etkili sekilde aktarir ve




tasarim fikrini gok yonli araglarla ifade
etme becerisini gelistirir.
YETKINLIKLER | BAGIMSIZ PC-13 | ic mimarlik pratiginde bagimsiz
CALISABiLME calisabilme yetisini, etik degerler ve
VE toplumsal sorumluluk bilinciyle
SORUMLULUK birlegtirerek tasarim siirecinin tim
ALABiLME asamalarinda mesleki sorumluluk,
YETKINLIGI gereklilikler ve standartlara uygun
calismalar gelistirir.
OGRENME PC-14 | Yasam boyu 6grenme bilinciyle mesleki
YETKINLIGI kimligini elestirel ve yaratici sekilde
stirekli degerlendirir ve giincel yayinlar
ile yenilikleri takip ederek bilgi ve
becerilerini geligtirir.
ILETISIM VE PC-15 | Disiplinler arasi yaklagimla ic mimari
SOSYAL tasarim ve uygulama siireglerinde farkli
YETKINLiK uzmanlik alanlariyla etkili iletisim kurar
ve koordinasyonu saglar.
PC-16 | Ic mekan tasarim siirecinde dijital
tasarim araglari, bilgisayar destekli
tasarim ve gorsellestirme teknolojilerini
etkili bigimde kullanarak, fikirlerini teknik
ve grafiksel olarak ifade eder.
ALANA 0zGU PC-17 | Ic mekan tasarim ¢oziimlerinde kiiltirel
YETKINLiIK mirasa saygili, siirdirilebilir ve kapsayici
yaklasimlar gelistirir, insan odakli bir
perspektifle evrensel tasarim ilkelerini
benimseyerek toplumsal ve gevresel
farkindalikla uygular.
PC-18 | Binanin tagsiyici sisteminden yapi
malzemeleri ve tekniklerine kadar tim
yap! bilesenlerini, ic mekan dizeni ve
odeleriyle birlikte tarihsel ve kiiltiirel
baglamda kapsamli bigimde
degderlendirir.
Ders Haftalik igerik
Konular
Hafta
Teorik Dersler Uygulama | Laboratuar
1 Ic mimarlikta teknik resim kavrami ve gerekli Vardir
ekipmanin tanitilmasi ve Tasari geometriye girig '
2 Cizgi cizimi ve teknikleri uygulamasi ve Egya ve Vardir
objelerin anlatim yontemleri '
3 Cizgi ¢izimi ve uygulamasi ve Perspektif diizlem /Var dir
eplr anlatimi. Yatay / Disey / Yanal iligkisi '
a Nokta ve konumlari tasari geometride nokta ve Vardir
6zel konumlari ve teknik resim gizgi galismasi '
5 Tasarl geometride dogru kavrami/dogrularin 6zel Vardir
konumlari ve teknik resim ¢izgi calismasi '
Dogrularin gizimi, bolinmesi, agilarla
boliinmeler, ¢izim geregleri vasitasiyla
6 oy . T . Vardir.
bélinmeler ve izdisim diizlemine paralel
dogrularin gosterilmesi
ARA TESLIM Vardir.
Dogrulara dik gikmak, paralel dogrularin gizimleri
8 g G P g S Vardir.

ve Dizlemler / dizlemlerin 6zel konumlari




Ders Haftalik icerik

Konular
Hafta
Teorik Dersler Uygulama | Laboratuar
9 Plan / kesit / goriinls (yatay / disey / yanal) Vardir
kavrami icinde uygulama (obje / mobilya) '
Plan / kesit / goriinls (yatay / disey / yanal)
10 - Vardir.
kavrami iginde uygulama (mekan)
11 Iki daireye ic / dis teget dairelerin gizimleri Vardir.
12 iki daireye ic / dis teget dogrularin cizimleri Vardir.
Diizlemlerin / dogrularin kesisim noktalarinin
13 bulunmasi vardir ve Ara kesit kavrami vardir.
14 Dy;lem!er ile kesilen geometrik sekillerin Vardir.
Gizimleri
Ders Degerlendirme
Yaniyil (Yil) Ici Etkinlikleri Sayli Katki Yiizdesi, %
Sinav 1 100
Toplam 100
Yaniyil (Yil) Sonu Etkinlikleri Sayi Katki Yiizdesi, %
Sinav 1 100
Toplam 100

Yanyil(yil) igi etkinliklerin ve yariyil(yil) sonu sinavinin

Katki Yiizdesi,

basar notuna katkisi %
Yariyll (Yil) ici Etkinlikleri 40
Yaryil (Yil) Sonu Etkinlikleri 60
Toplam 100




Ders Is Yiikii

Etkinlikler Sayl | Siire (Saat) | Toplam Is Yiikii (Saat)
Final Sinavi 1 3 3
Ev Odevi 14 5 70
Derse Katiim 14 3 42
Ara Sinav 1 3 3
Toplam Is Yiikii (Saat) 118




Ders Is Yiikii

Etkinlikler

Sayi

Siire (Saat)

Toplam Is Yiikii (Saat)

Dersin AKTS Kredisi = Toplam Is Yiikii (Saat) / 30 (Saat/AKTS) =3.9 ~ 4




Ders Bilgileri

Ogretim Yih / . Ders |Dersin AKTS
Donemi Birim Kodu Kredisi Ders Adi
MIMARLIK FAKULTESI- : :
Bahar iC MIMARLIK 1M 132 3.00 | gESNteREST
BOLUMU(Lisans)
Ders Genel
Yoktur.

Dersin On Kosulu
Olan Dersler

Dersin Amaci

Mesleki alanlarinda yapacaklar cizimler ile ilgili teknik kural ve
bilgileri  verilmesi amaclanmaktadir. Mesleki alanlarinda
gerceklestirecekleri tasarimlari gizebilecek ve tasarlayabilecek
dizeye getirme, tim tasarimlarin alt yapisi olan geometriye ve
geometrik alt yapillara hakim olabilme yeteneginin
kazandirilmasi amaglanmaktadir.

Dersin Icerigi

Mevcut mekanlarin tanimlanmasi, uygulanacak tasarim ile ilgili
programlarin tespit ve anlatim ydntemlerinin saptanmasi,
tasarima veri olusturacak 6gelerin arastirilarak, cizimlerinin
kurallar iginde belirlenmesi ve mevcut mekana ve tasarimlara
uygulanmasi ydéntemleri konularini kapsamaktadir.

Ders Icin Onerilen
Hususlar

Teorik anlatimdan sonra uygulamalar yaptirilarak konunun
anlagilmasi saglanmaktadir.

Dersin Kitabi /
Malzemesi /
Onerilen Kaynaklar

Ders Notlari ve Uygulamalar

Staj Durumu

Yoktur

Dersin Ogretim
Uyesi

Do¢. Ismail Emre KAVUT

Ders Ogrenme Ciktilari

0c-1

Mesleki olarak goriis yetenegi kazanir. Mesleki olarak ifade yetenegi kazanir.




Tasarlanmis ya da tasarlanacak olan materyallerin anlatimini dizenler.
6¢-2 Tasarlanmis ya da tasarlanacak olan materyallerin anlatim yontemini 6gretir.
Mesleki gori ve algilama kabiliyeti gelisir. Standartlara uygun ¢izim yapabilme
6¢-3 kabiliyeti kazanr.
6C-4 Teknik proje paftasi cizimi anlatimi ve hazirlama becerisi kazanir.

PROGRAM CIKTILARI-DERSIN OGRENME CIKTILARI MATRISI

(Dersin 6grenme ciktilarinin Program ciktilari ile iliskisi ve katki dizeyi ilgili kutuya en
dustk 1, en ¢cok 5 olmak Uzere belirtilir. En fazla 10 program c¢iktisi ders 6grenme
ciktilari ile iligkilendirilebilir. En dogrudan iliskili olanlarin duzeyleri belirtilir).

PROGRAM CIKTILARI

DERSIN OGRENME CIKTILARI

0c-1

6c-2

6c-3

0Cc-4

6c-5

BILGI KURAMSAL VE

OLGUSAL

PG-1

Mekan tasariminin tarihsel ve kuramsal
arka planini, sanat, teknoloji ve beseri
bilimlerle iliskilendirerek yaratici
sireglere 6zglin bir sekilde dahil etmeyi
bilir.

PC-2

Bireylerin ihtiyaglarini ve deneyimlerini
merkeze alarak insan odakll tasarim
gozimleri gelistirebilme amaci
dodrultusunda ergonomik ve evrensel
tasarim ilkelerini bilir.

PC-3

Renk teorileri, sistemleri ve terminolojisi
ile dogal ve yapay aydinlatma ilkelerini
ve bunlarin ic mekan tasariminda
estetik, saglik, konfor ve giivenlik
Uzerindeki etkilerini bilir.

PG-4

Estetik kuramlari ve glizel sanatlara
iliskin temel bilgileri, tasarim slirecinde
islevsellikle dengeli ve duyarli bigimde
kullanmayi bilir.

PG-5

ic mekan konforu, yapi malzemeleri ve
uygulama tekniklerine dair bilgileri
estetik, islevsellik ve surddrilebilirlik
baglaminda dederlendirmeyi bilir.

BECERILER BILISSEL

PC-6

Yapi sistemleri ve uygulama
yontemlerine dair teknik bilgileri analiz
ederek tasarimin uygulanabilirligine

PG-7

uygun goziimler gelistirir.
Insan-mekan iliskisini teorik ve pratik
diizeyde analiz ederek bireysel ve
toplumsal ihtiyaglara duyarl yenilikgi
tasarimlar gelistirir.

PC-8

Yapim yonetimi, maliyet analizi ve proje
planlama siireglerini biittncdil
dederlendirerek ic mimari projelerin
yonetimine yonelik stratejik kararlar
gelistirir.

PC-9

Mobilyay, kullanici ve mekan iligkisini
dikkate alarak ihtiyag, boyut ve malzeme
bilgisi dogrultusunda tasarlayip tasarim
ile iretim arasindaki baglantiyi gelistirir.

UYGULAMALI

PC-10

ic mimari projeyi fikir asamasindan
uygulamaya kadar estetik, teknik ve
islevsel boyutlariyla detaylandirarak
tasarim siirecini butiincil yonetme
becerisini gelistirir.

PC-11

i¢ mimarli§in sanatsal bir eylem
oldugunu ve mekan tasariminin bu
cergevede de ele alinmasi gerektigini
anlayarak tasarimin teorik ve pratik
girdilerini biitiinsel olarak ele alir.

PC-12

Tasarim slrecini sunum ve anlatim
teknikleriyle etkili sekilde aktarir ve
tasarim fikrini gok yonli araglarla ifade
etme becerisini gelistirir.




YETKINLIKLER

BAGIMSIZ i mimarlik pratiginde bagimsiz
CALISABiLME calisabilme yetisini, etik degerler ve
VE toplumsal sorumluluk bilinciyle
SORUMLULUK birlegtirerek tasarim siirecinin tim
ALABiLME asamalarinda mesleki sorumluluk,
YETKINLIGI gereklilikler ve standartlara uygun
calismalar gelistirir.

PC-13

OGRENME
YETKINLIGI

PC-14 | Yasam boyu 6grenme bilinciyle mesleki
kimligini elestirel ve yaratici sekilde
stirekli degerlendirir ve giincel yayinlar
ile yenilikleri takip ederek bilgi ve

becerilerini geligtirir.

ILETISIM VE
SOSYAL
YETKINLIK

PC-15 | Disiplinler arasi yaklagimla ic mimari
tasarim ve uygulama siireglerinde farkli
uzmanlik alanlariyla etkili iletisim kurar

ve koordinasyonu saglar.

PC-16 | Ic mekan tasarim siirecinde dijital
tasarim araglari, bilgisayar destekli
tasarim ve gorsellestirme teknolojilerini
etkili bicimde kullanarak, fikirlerini teknik

ve grafiksel olarak ifade eder.

ALANA 0zGU
YETKINLIK

PC-17 | Ic mekan tasarim ¢oziimlerinde kiiltirel
mirasa saygili, siirdirilebilir ve kapsayici
yaklasimlar gelistirir, insan odakli bir
perspektifle evrensel tasarim ilkelerini
benimseyerek toplumsal ve gevresel

farkindalikla uygular.

PC-18 | Binanin tagiyici sisteminden yapi
malzemeleri ve tekniklerine kadar tim
yap! bilesenlerini, ic mekan dizeni ve
odeleriyle birlikte tarihsel ve kiiltiirel
baglamda kapsamli bigimde

dederlendirir.

Ders Haftalik Icerik

Konular
Hafta
Teorik Dersler Uygulama | Laboratuar
1 Cokgenlerin gizim teknikleri ve uygulamasi Vardir.
Perspektif nedir. Meslegimizde kullanim Vardir.
2 amaclari, gesitleri nedir. Kavalyer perspektif/
uygulama
3 Elipslerin gizim teknikleri ve uygulamasi Vardir.
4 Kemerlerin gizimleri ve uygulamasi Vardir.
5 Aksonometrik perspektif cesitleri/uygulama Vardir.
6 Aksonometrik perspektif cesitleri/uygulama Vardir.
7 ARA TESLIM Vardir.
Plan / kesit / goriinls (yatay / disey / yanal)
8 kavrami iginde uygulama (cephe, ic mekan) ve |Vardir.
aksonometrik-izometrik gizimi
9 Tek kacisl perspektif kurallari anlatimi / Vard
uygulamalar ve (i¢ mekan gizim caligmalari) ardir.
10 Tek kacigl perspektif kurallari / uygulama Vardir.
11 Cift kagish (Artistik perspektif) kurallar/anlatici Vardir.
uygulamalar
12 Cift kacish (Artistik perspektif) Vardir.

kurallari/uygulama (mekan)




Cift kacish (Artistik perspektif)
13 kurallari/uygulama (mobilya) vardir.
14 gsfrlmlﬁn perspektif dogrultusunda bir merdiven Vardir.

Ders Degerlendirme

Yaniyil (Yil) Ici Etkinlikleri Sayli Katki Yiizdesi, %
Sinav 1 100
Toplam 100
Yaniyil (Yil) Sonu Etkinlikleri Sayi Katki Yiizdesi, %
Sinav 1 100
Toplam 100
Yanyil(yil) igi etkinliklerin ve yanyil(yil) sonu sinavinin Katki Yiizdesi,
basari notuna katkisi %
Yariyll (Yil) ici Etkinlikleri 40
Yaryil (Yil) Sonu Etkinlikleri 60
Toplam 100
Ders Is Yiikii

Etkinlikler Sayli Siire (Saat)

Toplam Is Yiikii (Saat)




Ders Is Yiikii

Etkinlikler Sayl | Siire (Saat) | Toplam Is Yiikii (Saat)
Final Sinavi 1 3 3
Ev Odevi 14 3 42
Derse Katiim 14 3 42
Ara Sinav 1 3 3
Toplam Is Yiikii (Saat) 90




Ders Is Yiikii

Etkinlikler

Sayi

Siire (Saat)

Toplam Is Yiikii (Saat)

Dersin AKTS Kredisi = Toplam Is Yiikii (Saat) / 30 (Saat/AKTS) =3




Ders Bilgileri

Sy Dersin
Ogretim Yili / . . Ders
Dénemi Birim Kodu AKT_S_ Ders Adi
Kredisi
MIMARLIK FAKULTESI-
Giiz ICMIMARLIK | 1cM 133 | 400 | "ENERFEANLAIIM
BOLUMU(Lisans)
Ders Genel
Dersin On Kosulu Olan | YOK
Dersler
Renk teorileri, ilkeleri, sistemleri ve terminolojisini

Dersin Amaci

anlayarak rengi mekan tasarim siirecinde renk ve armoni
bilgisi cercevesinde etkili sekilde kullanma becerisini
kazandirmak.

Bu dersin katkilarlyla 6grenci; temel renk bilgisi ve renk
armonisi kavramlarini anlar ve bilir. Renk skalalan ve
armoni dizenleri lizerine teorik bilgileri 6grenir, bu bilgileri
uygulamal calismalarda kullanir. Cesitli materyallerin
yuzey oOzelliklerine gére renk tasarimlari yapar ve bu
tasarimlari uygun anlatim teknikleriyle aktarir.

Dersin Icerigi

Temel renk ve armoni bilgisi esliginde renk skalasi ve
armoni duizenleri Gzerine teorik ve uygulamali calismalar
icerir. Cesitli materyallerin gorsel farkliliklar gozetilerek
renk tasarimi yapilir ve anlatim teknikleriyle aktarilir.

Ders Icin Onerilen
Hususlar

Renk ve armoni bilgisiyle mekan ve materyallerin gorsel
anlatim tekniklerinde farkhliklarinin anlatiimasi.

Dersin Kitabi /
Malzemesi / Onerilen
Kaynaklar

1. "Renk ve Anlatim Teknikleri” Ders Notlari ve Arsivi, Dr.
Ogr. Uyesi Burak TANSEL, 2. Istanbul 1999, Albers, J.,
Rengin Etkilesimi, Hayalperset Yayinlari, 2020, 3. Caglarca
S., Renk ve Armoni Kurallari, Inkilap Yayinevi, 1986.

Staj Durumu

Yok




. . Dr. Ogr. Uyesi Emel BASARIK AYTEKIN
Dersin Ogretim Uyesi

Dersin Yardimcilarn

Ders Ogrenme Ciktilari

Renk teorileri, ilkeleri, sistemleri ve terminolojisini anlayarak rengi mekan
6c-1 tasarim stirecinde etkili bir sekilde kullanma becerisi kazanir.
Ic mimari tasarminin kalitesini etkilemesi agisindan giizel sanatlar bilgisine
. sahip olarak uygun sekilde kullanabilir.
oc-2 p ygun g
oC-3 Mekanda renk tasarimiyla ile iligkili sunum ve anlatim tekniklerini; sk,
malzeme, doku etkileri baglaminda en (st diizeyde kullanabilir.
oC-4 Renk, 1sik ve malzeme etkilesimini mekansal atmosfer olusturma siirecinde
estetik ve islevsel amaclarla butlincil bicimde kullanabilir.

PROGRAM CIKTILARI-DERSIN OGRENME GIKTILARI MATRISI

(Dersin 6grenme giktilarinin Program ciktilar ile iliskisi ve katki diizeyi ilgili kutuya en
diisik 1, en gok 5 olmak lizere belirtilir. En fazla 10 program ciktisi ders 6grenme giktilar
ile iligkilendirilebilir. En dogrudan iliskili olanlarin diizeyleri belirtilir).

PROGRAM CIKTILARI DERSIN OGRENME GIKTILARI

6c-1 | 06¢c2 | 6¢-3 | 0C-4 | O6C-5

BILGI KURAMSAL VE PC-1 Mekan tasariminin tarihsel ve kuramsal
OLGUSAL arka planini, sanat, teknoloji ve beseri
bilimlerle iliskilendirerek yaratici 4 4 4
sireglere 6zglin bir sekilde dahil etmeyi
bilir.

PC-2 Bireylerin ihtiyaglarini ve deneyimlerini
merkeze alarak insan odakli tasarim
gdzimleri gelistirebilme amaci
dodrultusunda ergonomik ve evrensel
tasarim ilkelerini bilir.

PC-3 Renk teorileri, sistemleri ve terminolojisi
ile dogal ve yapay aydinlatma ilkelerini
ve bunlarin i¢ mekan tasariminda 5 5 5 5
estetik, saglik, konfor ve giivenlik
Uzerindeki etkilerini bilir.

PC-4 Estetik kuramlar ve giizel sanatlara
iliskin temel bilgileri, tasarim siirecinde
islevsellikle dengeli ve duyarl bigimde
kullanmayi bilir.

PC-5 ic mekan konforu, yapi malzemeleri ve
uygulama tekniklerine dair bilgileri
estetik, islevsellik ve strdirilebilirlik
baglaminda degerlendirmeyi bilir.

BECERILER BILISSEL PC-6 Yapi sistemleri ve uygulama
yontemlerine dair teknik bilgileri analiz
ederek tasarimin uygulanabilirligine
uygun gdziimler gelistirir.

PC-7 Insan-mekan iligkisini teorik ve pratik




diizeyde analiz ederek bireysel ve
toplumsal ihtiyaglara duyarli yenilikgi
tasarimlar gelistirir.

PC-8

Yapim ydnetimi, maliyet analizi ve proje
planlama sireglerini bitincl
dederlendirerek ic mimari projelerin
yonetimine yonelik stratejik kararlar
gelistirir.

PC-9

Mobilyayi, kullanici ve mekan iligkisini
dikkate alarak ihtiyag, boyut ve malzeme
bilgisi dogrultusunda tasarlayip tasarim
ile Uiretim arasindaki baglantiyi gelistirir.

UYGULAMALI

PC-10

ic mimari projeyi fikir agamasindan
uygulamaya kadar estetik, teknik ve
islevsel boyutlariyla detaylandirarak
tasarim stirecini bitiincil ydnetme
becerisini gelistirir.

PC-11

i¢ mimarligin sanatsal bir eylem
oldugunu ve mekan tasariminin bu
cergevede de ele alinmasi gerektigini
anlayarak tasarimin teorik ve pratik
girdilerini bitiinsel olarak ele alir.

PC-12

Tasarim sirecini sunum ve anlatim
teknikleriyle etkili sekilde aktarir ve
tasarim fikrini gok yonli araglarla ifade
etme becerisini gelistirir.

YETKINLIKLER

BAGIMSIZ
CALISABILME
VE
SORUMLULUK
ALABIiLME
YETKINLiGI

PC-13

ic mimarlik pratiginde bagimsiz
calisabilme yetisini, etik dederler ve
toplumsal sorumluluk bilinciyle
birlegtirerek tasarim sirecinin tim
asamalarinda mesleki sorumluluk,
gereklilikler ve standartlara uygun
calismalar gelistirir.

OGRENME
YETKINLIGI

PG-14

Yasam boyu 6grenme bilinciyle mesleki
kimligini elestirel ve yaratici sekilde
stirekli degerlendirir ve glincel yayinlar
ile yenilikleri takip ederek bilgi ve
becerilerini gelistirir.

ILETISIM VE
SOSYAL
YETKINLiK

PC-15

Disiplinler arasi yaklagimla ig mimari
tasarim ve uygulama sireglerinde farkl
uzmanlik alanlariyla etkili iletisim kurar
ve koordinasyonu saglar.

PC-16

ic mekan tasarim siirecinde dijital
tasarim araglar, bilgisayar destekli
tasarim ve gorsellestirme teknolojilerini
etkili bigimde kullanarak, fikirlerini teknik
ve grafiksel olarak ifade eder.

ALANA 0zGU
YETKINLIK

PC-17

ic mekan tasarim g¢oziimlerinde kiiltiirel
mirasa saygili, sirdiirlebilir ve kapsayici
yaklagimlar gelistirir, insan odakli bir
perspektifle evrensel tasarim ilkelerini
benimseyerek toplumsal ve gevresel
farkindalikla uygular.

PC-18

Binanin tasiyici sisteminden yapi
malzemeleri ve tekniklerine kadar tim
yapi bilegenlerini, ic mekan diizeni ve
odeleriyle birlikte tarihsel ve kiltirel
baglamda kapsamli bigimde
degderlendirir.

Ders Haftalik Igerik

Hafta

Konular

Teorik Dersler

Uygulama

Laboratuar

Renk Bilgisi; Mekan tasariminda isikk ve renk
iliskisi, cevre- insan faktori duslinllerek gorsel
konfor sartlarinin bu baglamda olusturulmasi,

yasam verimliliginin saglanmasi.




Ders Haftalik Igerik

Konular

Hafta
Teorik Dersler Uygulama |Laboratuar
Akromatik Skala

2 X
Kromatik Skala

3 X
Komplementer Skala

4 X
Armoni Bilgisi

5 X
Tek Renk Armonisi

6 X
iki Renk Armonisi

7 X
Ara Teslim

8 X
TUm Renkler Armonisi

9 X
Madde Illiizyonu (Cizim)

10 X
Madde Illiizyonu (Cam)

11 X
Madde Illiizyonu (Deri)

12 X
Madde lliizyonu (Ahsap)

13 X
Madde lliizyonu (Metal)

14 X




Ders Degerlendirme

Yaniyil (Yil) I¢i Etkinlikleri Sayi Katki Yiizdesi, %
Ara Teslim 1 100
Toplam 100
Yaniyil (Yil) Sonu Etkinlikleri Sayi Katki Yiizdesi, %
Final Teslimi 1 100
Toplam 100
Yanyil(yil) igi etkinliklerin ve yanyil(yil) sonu sinavinin Katki Yiizdesi,
basari notuna katkisi %
Yariyll (Yil) ici Etkinlikleri 50
Yaryil (Yil) Sonu Etkinlikleri 50
Toplam 100

Ders Is Yiikii

Etkinlikler

Sayi

Siire (Saat)

Toplam Is Yiikii (Saat)

Uygulama/Pratik

56




Ders Is Yiikii

Etkinlikler Sayi |Siire (Saat)| Toplam Is Yiikii (Saat)
Derse Katihm 14 4 56
Ara Sinav 1 4 4
Final Teslim 1 4 4
Toplam Is Yiiki (Saat) 120

Dersin AKTS Kredisi = Toplam Is Yiikii (Saat) / 30 (Saat/AKTS) = 4




Ders Bilgileri

- . Ders
ogrsit;:;;"' / Birim I'():;fl AKTS Ders Adi
Kredisi
MIMARLIK FAKULTESI- ]
Bahar ICMIMARLIK  [1cM 134| 3,00 | SANATYVE TEMARLIK
BOLUMU(Lisans)
Ders Genel

Dersin On Kosulu Olan
Dersler

Dersin Amaci

Mimarlik ve sanatin 19'uncu Yizyil'a kadar olan
gelisiminin incelenmesidir.

Dersin Icerigi

Antik Cag'dan modern toplumlara kadar diinyada ve
Anadolu'da gesitli uygarliklarin mimarlik ve sanat
anlayisglar konu edilir. Dersler gérsel malzemeler
esliginde sunumlarla anlatilir.

Ders Icin Onerilen
Hususlar

Dersin Kitabi / Malzemesi
/ Onerilen Kaynaklar

*Roth, L. (2006) Mimarhigin Oykiisii. Istanbul. Kabalci
Yayinevi (Orijinal yayin tarihi, 1993)

*Pevsner, N. (1977) Avrupa Mimarligi. Istanbul. Cem
Yayinevi.

*Unsal, B. (1960) Mimari Tarihi I. Istanbul., iTO
Yayinlari.

*Mutlu, B. (2012). Mimarlik Tarihi Ders Notlar I.
Istanbul. Mimarlik Vakfi iktisadi Isletmesi.

*Dogan, K. (2016) Osmanli Mimarisi. Istanbul. Yem
Yayinevi.




Staj Durumu

Dersin Ogretim Uyesi

Ars. GOr. Dr. Sinan TARAKCIQGLU (*), Prof. Dr. Ebru
OZEKE TOKMECI, Dog. Dr. Ozge GUNDEM, Dog. Dr.
Seda KULA

Dersin Yardimcilan

Ars. Gor. Firat KAYA

Ders Ogrenme Ciktilari

OC-1 |Tanmsal Diizen dénemi sanati ve mimarisi hakkinda bilgi sahibi olmak.

OC-2 | Cesitli killtiirlerin sanat ve mimarileri hakkinda fikir sahibi olmak.

OC-3 | Gegmisle giiniimiiz mimarisi arasinda bir kdprii olusturabilmek.

oC-4 Sanat kavramlarinin tasarima donisme stirecinde etkili olan kultdr ve
uygarhga ait faktorler hakkinda bilgi sahibi olmak.

oC-5 Plastik sanatlar mimarlik iliskisi dogrultusunda farkli kiilttirlerin geligsimini

gozlemleyerek mimarlik egitimi stiresince ve sonrasinda kullanmak.

PROGRAM CIKTILARI-DERSIN OGRENME GIKTILARI MATRISI

(Dersin 6grenme giktilarinin Program ciktilar ile iliskisi ve katki dizeyi ilgili kutuya en
disik 1, en gok 5 olmak lizere belirtilir. En fazla 10 program ciktisi ders 6grenme giktilari

ile iligkilendirilebilir. En dogrudan iliskili olanlarin diizeyleri belirtilir).

PROGRAM CIKTILARI DERSIN OGRENME CIKTILARI
_ OC-1 | 0G-2 | 6¢-3 | 0G4 | OG-5
BILGI KURAMSAL VE PC-1 Mekan tasariminin tarihsel ve kuramsal 5 5 5 5 5

OLGUSAL arka planini, sanat, teknoloji ve beseri
bilimlerle iliskilendirerek yaratici
sireglere 6zgln bir sekilde dahil etmeyi
bilir.

PC-2 Bireylerin ihtiyaglarini ve deneyimlerini
merkeze alarak insan odakli tasarim
gdzimleri gelistirebilme amaci
dodrultusunda ergonomik ve evrensel




tasarim ilkelerini bilir.

PC-3

Renk teorileri, sistemleri ve terminolojisi
ile dogal ve yapay aydinlatma ilkelerini
ve bunlarin ic mekan tasariminda
estetik, saglik, konfor ve glivenlik
lzerindeki etkilerini bilir.

PG-4

Estetik kuramlar ve giizel sanatlara
iliskin temel bilgileri, tasarim siirecinde
islevsellikle dengeli ve duyarl bigimde
kullanmayi bilir.

PG-5

ic mekan konforu, yapi malzemeleri ve
uygulama tekniklerine dair bilgileri
estetik, islevsellik ve strdirilebilirlik
baglaminda degerlendirmeyi bilir.

BECERILER

BILISSEL

PC-6

Yapi sistemleri ve uygulama
yontemlerine dair teknik bilgileri analiz
ederek tasarimin uygulanabilirligine

PG-7

uygun gdziimler gelistirir.
insan-mekan iliskisini teorik ve pratik
diizeyde analiz ederek bireysel ve
toplumsal ihtiyaglara duyarli yenilikgi
tasarimlar gelistirir.

PC-8

Yapim ydnetimi, maliyet analizi ve proje
planlama sireglerini bitincl
dederlendirerek ic mimari projelerin
yonetimine yonelik stratejik kararlar
gelistirir.

PC-9

Mobilyayi, kullanici ve mekan iligkisini
dikkate alarak ihtiyag, boyut ve malzeme
bilgisi dogrultusunda tasarlayip tasarim
ile Uiretim arasindaki baglantiyi gelistirir.

UYGULAMALI

PC-10

ic mimari projeyi fikir agamasindan
uygulamaya kadar estetik, teknik ve
islevsel boyutlariyla detaylandirarak
tasarim siirecini bitiincil yénetme
becerisini gelistirir.

PC-11

i¢ mimarligin sanatsal bir eylem
oldugunu ve mekan tasariminin bu
cergevede de ele alinmasi gerektigini
anlayarak tasarimin teorik ve pratik
girdilerini bitiinsel olarak ele alir.

PC-12

Tasarim sirecini sunum ve anlatim
teknikleriyle etkili sekilde aktarir ve
tasarim fikrini gok yonli araglarla ifade
etme becerisini gelistirir.

YETKINLIKLER

BAGIMSIZ
CALISABILME
VE
SORUMLULUK
ALABIiLME
YETKINLiGI

PC-13

ic mimarlik pratiginde bagimsiz
calisabilme yetisini, etik dederler ve
toplumsal sorumluluk bilinciyle
birlegtirerek tasarim sirecinin tim
asamalarinda mesleki sorumluluk,
gereklilikler ve standartlara uygun
calismalar gelistirir.

OGRENME
YETKINLIGI

PG-14

Yasam boyu 6grenme bilinciyle mesleki
kimligini elestirel ve yaratici sekilde
stirekli degerlendirir ve glincel yayinlar
ile yenilikleri takip ederek bilgi ve
becerilerini gelistirir.

ILETISIM VE
SOSYAL
YETKINLiK

PC-15

Disiplinler arasi yaklagimla ig mimari
tasarim ve uygulama sireglerinde farkl
uzmanlik alanlaryla etkili iletisim kurar
ve koordinasyonu saglar.

PC-16

Ic mekan tasarim siirecinde dijital
tasarim araglar, bilgisayar destekli
tasarim ve gorsellestirme teknolojilerini
etkili bigimde kullanarak, fikirlerini teknik
ve grafiksel olarak ifade eder.

ALANA 0zGU
YETKINLIK

PC-17

ic mekan tasarim g¢oziimlerinde kiiltiirel
mirasa saygili, siirdiirilebilir ve kapsayici
yaklagimlar gelistirir, insan odakli bir
perspektifle evrensel tasarim ilkelerini
benimseyerek toplumsal ve gevresel
farkindalikla uygular.

PC-18

Binanin tasiyici sisteminden yapi
malzemeleri ve tekniklerine kadar tim
yapi bilegenlerini, ic mekan diizeni ve
odeleriyle birlikte tarihsel ve kiltirel
baglamda kapsamli bigimde
degerlendirir.




Ders Haftalik Igerik

Konular
Hafta
Teorik Dersler Uygulama | Laboratuar
1 |Plastik Sanatlar Mimarlik Iliskisi
2 |Mezopotamya Mimarisi ve Sanati
3 |Misir Mimarisi ve Sanati
4 |Antik Yunan Mimarisi ve Sanati
5 |Roma Mimarisi ve Sanati
6 |Orta Cag Mimarisi ve Romanesk Sanat
7 |Orta Cag Mimarisi ve Gotik Sanat
8 |Ara Sinav
9 |Rénesans Donemi Mimarlik ve Sanati
10 (Barok Dénem Mimarlik ve Sanati
11 |Selcuklu Mimarisi ve Sanati
12 |Bizans Mimarisi ve Sanati
13 |Erken ve Klasik Dénem Osmanli Mimarhgi
14 |Modernlesme Dénemi Osmanh Mimarhgi

Ders Degerlendirme




Yaniyil (Yil) I¢i Etkinlikleri Sayi Katki Yiizdesi, %
Ara Sinav 1 100
Toplam 100

Yaniyil (Yil) Sonu Etkinlikleri Sayi Katki Yiizdesi, %
Final Sinavi 1 100
Toplam 100
Yanyil(yil) igi etkinliklerin ve yanyil(yil) sonu sinavinin basari | Katki Yiizdesi,

notuna katkisi %

Yariyll (Yil) ici Etkinlikleri 30
Yaryil (Yil) Sonu Etkinlikleri 70
Toplam 100

Ders Is Yiikii

Etkinlikler Sayi

Siire (Saat)

Toplam Is Yiikii (Saat)

Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati) 14

28




Ders Is Yiikii

Etkinlikler

Sayi |Siire (Saat)

Toplam Is Yiikii (Saat)

Sinif Digi Ders Calisma Siiresi (On

calisma, arastirma, alan galismasi, 14 4 56
kitliphane, gériismeler, vb.)

Ara Sinav 1 2 2
Yariyil Sonu Sinavi 1 2 2

Dersin AKTS Kredisi = Toplam Is Yiikii 88 / 30 (Saat/AKTS) =3 ~ 3




Ders Bilgileri

L Dersin
Ogretim Yil Birim Ders Kodu | AKTS Ders Adi
/ Donemi g
Kredisi
MIMARLIK FAKULTESI- :
Bahar IC MIMARLIK ICM 152 4.00 MESTLEEK'&QEIELQ; M
BOLUMU(Lisans)
Ders Genel
Dersin On Kosulu Yoktur.

Olan Dersler

Dersin Amaci

Renk, armoni ve malzeme bilgisinin ic mimari projeler
Uzerinde artistik anlatimi

Dersin Icerigi

Plan, kesit ve perspektif cizimlerin malzeme ve doku
Ozelliklerinin marker boya kalem ile 3 boyutlu algi etkisinde
anlatiimasi

DERS ICIN ONERILEN
HUSUSLAR

"Dijital ortam yontemleri kullanilarak; 1.Konunun teorik
anlatimi 2.0rnekler lizerinden anlatim 3.Uygulamal 6devlerin
yapilmasi"

Dersin Kitabi /
Malzemesi / Onerilen
Kaynaklar

1. "Mesleki Anlatim Teknikleri” Ders Notlari ve Arsivi Dr. Ogr.
Uyesi Burak TANSEL

Staj Durumu

Yoktur.

Dersin Ogretim Uyesi

Dr. Ogr. Uyesi Emel BASARIK AYTEKIN

Dersin Yardimcilan

Ders Ogrenme Ciktilar

0Cc-1

Mekanda armonik diizen olusturmayi bilir.




6C-2 Mekan tasariminda ylizey ve malzemelerin dogru ve artistik anlatim teknigini
bilir.

6C-3 Plan, kesit ve perspektiflerin renk, 151k ve golge etkileri ile 3 boyutlu ifade
edilmesini bilir.

" Tasarimlarda estetik butlinlik ve sanatsal vurgu olusturarak projelerin gorsel

0C-4 S -
etkisini artirmay bilir.

PROGRAM CIKTILARI-DERSIN OGRENME GIKTILARI MATRISI

(Dersin 6grenme giktilarinin Program ciktilar ile iligkisi ve katki dizeyi ilgili kutuya en
disik 1, en gok 5 olmak lizere belirtilir. En fazla 10 program ciktisi ders 6grenme giktilari
ile iligkilendirilebilir. En dogrudan iliskili olanlarin diizeyleri belirtilir).

PROGRAM CIKTILARI ___ DERSIN OGRENME CIKTILART

0C-1 | 6¢-2 | 6¢-3 | 6¢c-4 | O6C-5

BILGI KURAMSAL VE PC-1 Mekan tasariminin tarihsel ve kuramsal
OLGUSAL arka planini, sanat, teknoloji ve beseri
bilimlerle iliskilendirerek yaratici 4 4 5
sireglere 6zglin bir sekilde dahil etmeyi
bilir.

PC-2 Bireylerin ihtiyaglarini ve deneyimlerini
merkeze alarak insan odakli tasarim
gdzimleri gelistirebilme amaci
dodrultusunda ergonomik ve evrensel
tasarim ilkelerini bilir.

PC-3 Renk teorileri, sistemleri ve terminolojisi
ile dogal ve yapay aydinlatma ilkelerini
ve bunlarin ic mekan tasariminda 5 5 4
estetik, saglik, konfor ve glivenlik
Uzerindeki etkilerini bilir.

PC-4 Estetik kuramlar ve giizel sanatlara
iliskin temel bilgileri, tasarim siirecinde
islevsellikle dengeli ve duyarl bigimde
kullanmayi bilir.

PC-5 ic mekan konforu, yapi malzemeleri ve
uygulama tekniklerine dair bilgileri
estetik, islevsellik ve strdirilebilirlik
baglaminda degerlendirmeyi bilir.

BECERILER BILISSEL PC-6 Yapi sistemleri ve uygulama
yontemlerine dair teknik bilgileri analiz
ederek tasarimin uygulanabilirligine
uygun gdziimler gelistirir.

PC-7 Insan-mekan iligkisini teorik ve pratik
diizeyde analiz ederek bireysel ve
toplumsal ihtiyaglara duyarli yenilikgi
tasarimlar gelistirir.

PC-8 Yapim y&netimi, maliyet analizi ve proje
planlama sireglerini bitincl
dederlendirerek ic mimari projelerin
yonetimine yonelik stratejik kararlar
gelistirir.

PC-9 Mobilyayi, kullanici ve mekan iligkisini
dikkate alarak ihtiyag, boyut ve malzeme
bilgisi dogrultusunda tasarlayip tasarim
ile Uiretim arasindaki baglantiyi gelistirir.

UYGULAMALI PGC-10 | Ic mimari projeyi fikir asamasindan
uygulamaya kadar estetik, teknik ve
islevsel boyutlariyla detaylandirarak
tasarim stirecini bitiincil ydnetme
becerisini gelistirir.

PC-11 | ic mimarligin sanatsal bir eylem 4 5 4 5




oldugunu ve mekan tasariminin bu
cergevede de ele alinmasi gerektigini
anlayarak tasarimin teorik ve pratik
girdilerini bitiinsel olarak ele alir.

PC-12

Tasarim sirecini sunum ve anlatim
teknikleriyle etkili sekilde aktarir ve
tasarim fikrini gok yonli araglarla ifade
etme becerisini gelistirir.

YETKINLIKLER | BAGIMSIZ PC-13
CALISABILME
VE
SORUMLULUK
ALABIiLME
YETKINLiGI

ic mimarlik pratiginde bagimsiz
calisabilme yetisini, etik dederler ve
toplumsal sorumluluk bilinciyle
birlegtirerek tasarim sirecinin tim
asamalarinda mesleki sorumluluk,
gereklilikler ve standartlara uygun
calismalar gelistirir.

OGRENME PC-14
YETKINLIGI

Yasam boyu 6grenme bilinciyle mesleki
kimligini elestirel ve yaratici sekilde
stirekli degerlendirir ve glincel yayinlar
ile yenilikleri takip ederek bilgi ve
becerilerini gelistirir.

ILETISIM VE PC-15
SOSYAL
YETKINLiK

Disiplinler arasi yaklagimla ig mimari
tasarim ve uygulama sireglerinde farkl
uzmanlik alanlaryla etkili iletisim kurar
ve koordinasyonu saglar.

PC-16

ic mekan tasarim siirecinde dijital
tasarim araglar, bilgisayar destekli
tasarim ve gorsellestirme teknolojilerini
etkili bigimde kullanarak, fikirlerini teknik
ve grafiksel olarak ifade eder.

ALANA 0zGU PC-17
YETKINLIK

ic mekan tasarim goziimlerinde kiiltiirel
mirasa saygili, sirdirllebilir ve kapsayici
yaklagimlar gelistirir, insan odakli bir
perspektifle evrensel tasarim ilkelerini
benimseyerek toplumsal ve gevresel
farkindalikla uygular.

PC-18

Binanin tasiyici sisteminden yapi
malzemeleri ve tekniklerine kadar tim
yapi bilesenlerini, ic mekan dizeni ve
odeleriyle birlikte tarihsel ve kiltirel
baglamda kapsamli bigimde
degderlendirir.

Ders Haftalik Icerik

Konular

Hafta
Teorik Dersler

Uygulama

Laboratuar

1 |Plan anlatim teknigi

Secilen Ornek Uzerine Uygulama

2 |Ahsap (parke) Golge ve trik zemin [Secilen Ornek Uzerine Uygulama

3 [Seramik zemin

Secilen Ornek Uzerine Uygulama

4 |Hali zeminler

Secilen Ornek Uzerine Uygulama

5 |Ahsap, kumas mobilya

Secilen Ornek Uzerine Uygulama

6 |[Mermer, granit, vitrifiye

Secilen Ornek Uzerine Uygulama




Ders Haftalik Igerik

Konular
Hafta
Teorik Dersler Uygulama Laboratuar
7 |Cam, bitki, aksesuar Secilen Ornek Uzerine Uygulama
8 |Havuz anlatimi Secilen Ornek Uzerine Uygulama
9 |Otomobil anlatimi Secilen Ornek Uzerine Uygulama
10 |Kesit anlatim teknidi Secilen Ornek Uzerine Uygulama
11 |Duvar ve 2 boyutlu elemanlar Secilen Ornek Uzerine Uygulama
12 |Mobilya ve 3 boyutlu elemanlar  [Secilen Ornek Uzerine Uygulama
13 |3 boyutlu mobilya ve aksesuarlar |Secilen Ornek Uzerine Uygulama
14 |Golge ve trik Secilen Ornek Uzerine Uygulama
Ders Degerlendirme
Yanyil (Yil) I¢i Etkinlikleri Sayi Katki Yiizdesi, %
Ara Sinav 1 100
Toplam 100
Yaniyil (Yil) Sonu Etkinlikleri Sayi Katki Yiizdesi, %
Final Sinavi 1 100
Toplam 100
Yanyil(yil) igi etkinliklerin ve yanyil(yil) sonu sinavinin Katki Yiizdesi,

basari notuna katkisi %




Yanyil(yil) igi etkinliklerin ve yanyil(yil) sonu sinavinin Katki Yiizdesi,
basari notuna katkisi %
Yaryil (Yil) Sonu Etkinlikleri 50
Yariyll (Yil) ici Etkinlikleri 50
Toplam 100
Ders Is Yiikii
Etkinlikler Sayl | Siire (Saat) | Toplam Is Yiikii (Saat)
Uygulama/Pratik 7 8 56
Derse Katilim 14 4 56
Ara Sinav 1 4 4




Ders Is Yiikii

Etkinlikler Sayl | Siire (Saat) | Toplam Is Yiikii (Saat)
Final Sinavi 1 4 4
Toplam Is Yiiki (Saat) 120

Dersin AKTS Kredisi = Toplam Is Yiikii (Saat) / 30 (Saat/AKTS) = 4




Ders Bilgileri

O Dersin
09::;:1':;;" / Birim I'():;z AKTS Ders Adi
Kredisi
MIMARLIK FAKULTESI- ey .
Giiz _i_c_; _Mil\_/_IARLIK ICM 216 3.00 BILGI?’;;QEIE\),IEISITEKLI
BOLUMU(Lisans)
Ders Genel

Dersin On Kosulu

Olan Dersler

ICM 116

Dersin Amaci

Temel bilgisayar kullanim bilgisine ve sayisal ortamda iki boyutlu
gizim yetkinligine sahip 6grencilere, ic mekan modelleme, malzeme
uygulama, isiklandirma ve gdrsellestirme konularinda temel seviye
bilgi dgretilmesi ve sunum paftalan hazirlayabilmek icin gereken
temel seviye bilgilerin verilerek sayisal ortamda (¢ boyutlu model
ve sunum yapma becerisinin kazandirilmasi.

Dersin Icerigi

Ogrenciler icin giiclii bir ic boyutlu modelleme ve animasyon
yazilmi olan, gdrsellestirme, animasyon ve sunum gibi alanlarda
proje gelistirmeye yardimci olacak kapsamli araglar sunan 3ds Max
yazihmi kullanilarak galismalar yapiimasi.

Ders Igin
Onerilen
Hususlar

Dersin Kitab: /
Malzemesi /
Onerilen
Kaynaklar

Yazilimlarin yardim dosyalari

Staj Durumu

Dersin Ogretim
Uyesi

Ogr. Gor. Dr. Sertag KARSAN ERBAS




Ders Ogrenme Ciktilari

OC-1 |Tasarim siirecinde sayisal ortamin kullanm yontemlerini anlar ve temsil
asamasinda gorsellestirmenin dnemini bilir.

OC-2 |Sayisal ortamda {i¢ boyutlu model olusturarak tasarim yapabilir. Primitive
objeler olusturur, dlizenler, birlestirir, objelere uygun malzemeler atar,
mapping tekniklerini kullanabilir. U¢ boyutlu gorsellestirme  siireclerini
planlayabilir.

Uc boyutlu bir yazilmin mimari tasarim alaninda nasil kullanilacagini bilir.

0¢-3 Uygulama senaryolari gelistirebilir, yazihmin sektdrel kullanim alanlarini tanir.

0c-4 Calisma dosyalarini diizenleyebilir, ydnetebilir ve sunuma hazir hale getirebilir.

PROGRAM CIKTILARI-DERSIN OGRENME CIKTILARI MATRISI

(Dersin 6grenme giktilarinin Program ciktilar ile iligkisi ve katki dizeyi ilgili kutuya en
disik 1, en gok 5 olmak (izere belirtilir. En fazla 10 program giktisi ders 6grenme ciktilari
ile iligkilendirilebilir. En dogrudan iliskili olanlarin diizeyleri belirtilir).

PROGRAM CIKTILARI DERSIN OGRENME CIKTILARI
O0G-1 | 0G-2 | 6G-3 | 0G-4 | OC-5

BILGI KURAMSAL VE PC-1 Mekan tasariminin tarihsel ve kuramsal
OLGUSAL arka planini, sanat, teknoloji ve beseri
bilimlerle iliskilendirerek yaratici
sireglere 6zglin bir sekilde dahil etmeyi
bilir.

PC-2 Bireylerin ihtiyaglarini ve deneyimlerini
merkeze alarak insan odakll tasarim
gozimleri gelistirebilme amaci
dogrultusunda ergonomik ve evrensel
tasarim ilkelerini bilir.

PC-3 Renk teorileri, sistemleri ve terminolojisi 3
ile dogal ve yapay aydinlatma ilkelerini
ve bunlarin ic mekan tasariminda
estetik, saglik, konfor ve giivenlik
Uzerindeki etkilerini bilir.

PC-4 Estetik kuramlari ve glizel sanatlara
iliskin temel bilgileri, tasarim slirecinde
islevsellikle dengeli ve duyarli bigimde
kullanmayi bilir.

PC-5 ic mekan konforu, yapi malzemeleri ve
uygulama tekniklerine dair bilgileri
estetik, islevsellik ve surdurilebilirlik
baglaminda dederlendirmeyi bilir.

BECERILER BILISSEL PC-6 Yapi sistemleri ve uygulama
yontemlerine dair teknik bilgileri analiz
ederek tasarimin uygulanabilirligine
uygun goziimler gelistirir.

PC-7 Insan-mekan iliskisini teorik ve pratik 3
diizeyde analiz ederek bireysel ve
toplumsal ihtiyaglara duyarl yenilikgi
tasarimlar gelistirir.

PC-8 Yapim yonetimi, maliyet analizi ve proje
planlama siireglerini biittincdil
dederlendirerek ic mimari projelerin
yonetimine yonelik stratejik kararlar
gelistirir.

PC-9 Mobilyay, kullanici ve mekan iligkisini 3
dikkate alarak ihtiyag, boyut ve malzeme
bilgisi dogrultusunda tasarlayip tasarim
ile iretim arasindaki baglantiyi gelistirir.




UYGULAMALI

PC-10

ic mimari projeyi fikir asamasindan
uygulamaya kadar estetik, teknik ve
islevsel boyutlariyla detaylandirarak
tasarim siirecini bitiincil ydnetme
becerisini gelistirir.

PC-11

i¢ mimarli§in sanatsal bir eylem
oldugunu ve mekan tasariminin bu
cergevede de ele alinmasi gerektigini
anlayarak tasarimin teorik ve pratik
girdilerini biitiinsel olarak ele alir.

PC-12

Tasarim slrecini sunum ve anlatim
teknikleriyle etkili sekilde aktarir ve
tasarim fikrini gok yonli araglarla ifade
etme becerisini gelistirir.

YETKINLIKLER

BAGIMSIZ
CALISABiLME
VE
SORUMLULUK
ALABiLME
YETKINLIGI

PC-13

i mimarlik pratiginde bagimsiz
calisabilme yetisini, etik degerler ve
toplumsal sorumluluk bilinciyle
birlegtirerek tasarim siirecinin tim
asamalarinda mesleki sorumluluk,
gereklilikler ve standartlara uygun
calismalar gelistirir.

OGRENME
YETKINLIGI

PC-14

Yasam boyu 6grenme bilinciyle mesleki
kimligini elestirel ve yaratici sekilde
stirekli degerlendirir ve giincel yayinlar
ile yenilikleri takip ederek bilgi ve
becerilerini geligtirir.

ILETISIM VE
SOSYAL
YETKINLIK

PC-15

Disiplinler arasi yaklagimla i¢ mimari
tasarim ve uygulama siireglerinde farkli
uzmanlik alanlariyla etkili iletisim kurar
ve koordinasyonu saglar.

PC-16

ic mekan tasarim siirecinde dijital
tasarim araglari, bilgisayar destekli
tasarim ve gorsellestirme teknolojilerini
etkili bicimde kullanarak, fikirlerini teknik

ALANA 0zGU
YETKINLIK

PC-17

ve grafiksel olarak ifade eder.

ic mekan tasarim goziimlerinde kiiltiirel
mirasa saygili, siirdirilebilir ve kapsayici
yaklasimlar gelistirir, insan odakli bir
perspektifle evrensel tasarim ilkelerini
benimseyerek toplumsal ve gevresel
farkindalikla uygular.

PC-18

Binanin tasiyici sisteminden yapi
malzemeleri ve tekniklerine kadar tim
yap! bilesenlerini, ic mekan dizeni ve
odeleriyle birlikte tarihsel ve kiiltiirel
baglamda kapsamli bigimde
degerlendirir.

Ders Haftalik Icerik

Hafta

Konular

Teorik Dersler

Uygulama

Laboratuar

Modelleme, poligon modelleme kavramlari

3ds Max arayuz tanitimi

3ds Max’in I¢c Mimarlikta kullanimi

Temel navigasyon (viewport kontrolleri)

2B ve 3B Obijeler

Primitive objeler ile modelleme

Transform araclari (Move, Rotate, Scale)

Snap ve Grid ayarlar




Ders Haftalik Icerik

Hafta

Konular

Teorik Dersler

Uygulama

Laboratuar

Editable poly kullanimi
Vertex, Edge, Polygon, dlizenleme
Extrude, Bevel, Inset komutlari

Ic mekan zemin, duvar, tavan modelleme
(Line + Extrude )

Kapi ve pencere acikliklari
Boolean kullanimi
Kltlphane objelerinin sahneye yerlestirilmesi

Ic mekan mobilya modelleme

Temel mobilya 6geleri (masa, sandalye)
modelleme teknikleri

Referans gorseller ile calismak
Karmasik mobilyalar (dolap, koltuk)

Ara Sinav

Ileri modelleme teknikleri
Perde, mutfak, arazi modelleme
Hazor obje kullanimi

Yapay zeka destegi

Malzeme—Material Editor

Diffuse, Bump, Reflection, Opacity map
kullanimi

UV Mapping




Ders Haftalik Icerik

Konular
Hafta
Teorik Dersler Uygulama | Laboratuar
Isiklandirma Teknikleri
Standart ve fotometrik isiklar
Dodal ve yapay Isik
10 Kamera Ayarlari
Ic mekan gérsellestirme icin uygun bakis
acllari
Render motoru tanitimi
Render ¢oziindrligl, kalite ayarlari
11 Render giktisinin alinmasi
Kolaj, dijital rétus, ic mekan render diizenleme
ve sunum gorseli hazirlama (Photoshop
12 kullanimi)
Kolaj, dijital rétus, ic mekan render diizenleme
ve sunum gorseli hazirlama (Photoshop
13 kullanimi)
Proje Uygulamasi — Bireysel Mekan Tasarimi
14
Ders Degerlendirme
Yaniyil (Yil) Ici Etkinlikleri Sayli Katk: Yiizdesi, %
Ara Sinav 1 100
Toplam 1 100
Yaniyil (Yil) Sonu Etkinlikleri Sayi Katki Yiizdesi, %
Final Sinavi 1 100




Yaniyil (Yil) Sonu Etkinlikleri Sayi Katki Yiizdesi, %
Toplam 100
Yariyil(yil) igi etkinliklerin ve yarnyil(yil) sonu sinavinin Katki Yiizdesi,
basar notuna katkisi %
Yariyll (Y1l) ici Etkinlikleri 40
Yaryil (Yil) Sonu Etkinlikleri 60
Toplam 100
Ders Is Yiikii
Etkinlikler Sayl | Siire (Saat) | Toplam Is Yiikii (Saat)
Ders (14 hafta: 14 x toplam ders
saati) 14 2 28
Sinif Digi Ders Calisma Stresi
(On calisma, arastirma, alan
calismasi, kitiiphane,
gorusmeler, vb.) 14 4 56




Ders Is Yiikii

Etkinlikler

Sayli Siire (Saat)

Toplam Is Yiikii (Saat)

Ara Sinav(lar) 1 3 3
Yariyil Sonu Sinavi 1 3 3
Toplam Is Yiikii (Saat) 90

Dersin AKTS Kredisi = Toplam Is Yiikii (Saat) / 30 (Saat/AKTS) = 3




Ders Bilgileri

L Dersin
ogf;::nr;" / Birim It(’:;fl AKTS Ders Adi
Kredisi
MIMARLIK FAKULTESI-
Gliz IC MIMARLIK ICM 217 3.00 MALZEME I
BOLUMU(Lisans)
Ders Genel

Dersin On Kosulu Olan
Dersler

Dersin Amaci

Malzemenin i¢ yapi 6zelliklerine goére siniflandiriimasi.
Malzemenin kuvvet etkilerine karsi gosterdigi davranislarin
incelenmesi. Malzeme ve mekanda 1si, su ve ses ile ilgili
sorunlar ve alinmasi gereken dnlemler.

Dersin Icerigi

Malzemede icyapi Ozellikleri agiklanir. Malzemenin kuvvet
karsisinda gosterdigi davraniglar belirtilir. Yapida 1si, su, ses
ve yangina karsl alinmasi gereken énlemler agiklanir.

Ders Icin Onerilen
Hususlar

Dersin Kitabi /
Malzemesi / Onerilen
Kaynaklar

I_ERi(; M. “Yapi Fizigi ve Malzemesi” Literatir Yaynlari,
Istanbul, 2010.

Staj Durumu

Dersin Ogretim Uyesi

Dog. Funda Bahar KAYA

Ders Ogrenme Ciktilari

0c-1

Malzemeleri icyapi 6zelliklerine gére siniflandirir. Malzemede kuvvet etkisi
sonucu olusan deformasyon hallerini tanimlar.




6C-2 Malzemede isisal deformasyon ve isisal gegirimliligi tanimlar. Yapi fizigi
acisindan isisal sorunlari ve alinmasi gereken dnlemleri bilir.

6c-3 Malzemede su emme, su gegcirimlilik ve nem etkisini tanimlar. Yapi fizigi
acisindan su ve nem sorunlarini ve alinmasi gereken 6nlemleri bilir.

oC-4 Malzemede ses yalitimi ve ses gegirimliligini tanimlar. Yapi fizigi agisindan ses
yalitimi ve ses gegirimliligi ile ilgili sorunlari ve alinmasi gereken énlemleri bilir.

PROGRAM CIKTILARI-DERSIN OGRENME CIKTILARI MATRISI

(Dersin 6grenme giktilarinin Program ciktilar ile iliskisi ve katki diizeyi ilgili kutuya en
disik 1, en gok 5 olmak (zere belirtilir. En fazla 10 program giktisi ders 6grenme ciktilari
ile iligkilendirilebilir. En dogrudan iliskili olanlarin diizeyleri belirtilir).

PROGRAM CIKTILARI DERSIN OGRENME CIKTILARI
O0G-1 | 0G-2 | 6G-3 | 0G-4 | OC-5

BILGI KURAMSAL VE PC-1 Mekan tasariminin tarihsel ve kuramsal
OLGUSAL arka planini, sanat, teknoloji ve beseri
bilimlerle iliskilendirerek yaratici
sireglere 6zglin bir sekilde dahil etmeyi
bilir.

PC-2 Bireylerin ihtiyaglarini ve deneyimlerini 5 5 5 5
merkeze alarak insan odakll tasarim
gozimleri gelistirebilme amaci
dodrultusunda ergonomik ve evrensel
tasarim ilkelerini bilir.

PC-3 Renk teorileri, sistemleri ve terminolojisi
ile dogal ve yapay aydinlatma ilkelerini
ve bunlarin ic mekan tasariminda
estetik, sadlik, konfor ve giivenlik
Uzerindeki etkilerini bilir.

PC-4 Estetik kuramlari ve glizel sanatlara
iliskin temel bilgileri, tasarim slrecinde
islevsellikle dengeli ve duyarli bigimde
kullanmayi bilir.

PC-5 ic mekan konforu, yapi malzemeleri ve 5 5 5 5
uygulama tekniklerine dair bilgileri
estetik, islevsellik ve sirdurilebilirlik
baglaminda dederlendirmeyi bilir.

BECERILER BILISSEL PC-6 Yapi sistemleri ve uygulama 5 4 4 4
yontemlerine dair teknik bilgileri analiz
ederek tasarimin uygulanabilirligine
uygun goziimler gelistirir.

PC-7 Insan-mekan iliskisini teorik ve pratik 5 4 4 4
diizeyde analiz ederek bireysel ve
toplumsal ihtiyaglara duyarl yenilikgi
tasarimlar gelistirir.

PC-8 Yapim yonetimi, maliyet analizi ve proje
planlama siireglerini biittncdil
dederlendirerek ic mimari projelerin
yonetimine yonelik stratejik kararlar
gelistirir.

PC-9 Mobilyay, kullanici ve mekan iligkisini
dikkate alarak ihtiyag, boyut ve malzeme
bilgisi dogrultusunda tasarlayip tasarim
ile iretim arasindaki baglantiyi gelistirir.

UYGULAMALI PC-10 | Ic mimari projeyi fikir asamasindan
uygulamaya kadar estetik, teknik ve
islevsel boyutlariyla detaylandirarak
tasarim siirecini bitlincil ydnetme
becerisini gelistirir.

PC-11 | ic mimarligin sanatsal bir eylem




oldugunu ve mekan tasariminin bu
cergevede de ele alinmasi gerektigini
anlayarak tasarimin teorik ve pratik
girdilerini biitiinsel olarak ele alir.

PC-12

Tasarim slrecini sunum ve anlatim
teknikleriyle etkili sekilde aktarir ve
tasarim fikrini gok yonli araglarla ifade
etme becerisini gelistirir.

YETKINLIKLER

BAGIMSIZ
CALISABiLME
VE
SORUMLULUK
ALABiLME
YETKINLIGI

PC-13

i mimarlik pratiginde bagimsiz
calisabilme yetisini, etik degerler ve
toplumsal sorumluluk bilinciyle
birlegtirerek tasarim siirecinin tim
asamalarinda mesleki sorumluluk,
gereklilikler ve standartlara uygun
caligmalar gelistirir.

OGRENME
YETKINLIGI

PC-14

Yasam boyu 6grenme bilinciyle mesleki
kimligini elestirel ve yaratici sekilde
stirekli degerlendirir ve giincel yayinlar
ile yenilikleri takip ederek bilgi ve
becerilerini geligtirir.

ILETISIM VE
SOSYAL
YETKINLIK

PC-15

Disiplinler arasi yaklagimla ig¢ mimari
tasarim ve uygulama siireglerinde farkli
uzmanlik alanlariyla etkili iletisim kurar
ve koordinasyonu saglar.

PC-16

ic mekan tasarim siirecinde dijital
tasarim araglari, bilgisayar destekli
tasarim ve gorsellestirme teknolojilerini
etkili bigimde kullanarak, fikirlerini teknik
ve grafiksel olarak ifade eder.

ALANA 0zGU
YETKINLIK

PC-17

ic mekan tasarim goziimlerinde kiiltiirel
mirasa saygili, siirdirilebilir ve kapsayici
yaklasimlar gelistirir, insan odakli bir
perspektifle evrensel tasarim ilkelerini
benimseyerek toplumsal ve gevresel
farkindalikla uygular.

PC-18

Binanin tasiyici sisteminden yapi
malzemeleri ve tekniklerine kadar tiim
yap! bilesenlerini, ic mekan dizeni ve
odeleriyle birlikte tarihsel ve kiiltiirel
baglamda kapsamli bigimde
degderlendirir.

Ders Haftalik Icerik

Hafta

Konular

Teorik Dersler

Uygulama

Laboratuar

Malzemelerin igyapi 6zelliklerine gére
siniflandiriimasi.

Malzemede doluluk bosluk kavraminin tanimi.

Malzemede elastik ve plastik deformasyon.

Malzemede basing, gekme ve egilme gerilmeleri.

Malzemede makaslama, burulma, burkulma,
carpma, yorulma, sertlik ve asinma halleri.




Ders Haftalik Icerik

Konular
Hafta
Teorik Dersler Uygulama | Laboratuar
6 Malzemede Isisal genlesme ve tasarima etkileri.
7 Malzemede IsI gegirimi, mekanda isi kaybi ve
alinmasi gereken dnlemler.
8 ARA SINAV
9 Malzeme ve mekanda su ve nem denetimi.
10 Malzemede basingli ve kapiler su gegirimliligi.
11 Malzemede ve mekanda su gegirimliligi ile ilgili
alinmasi gereken dnlemler.
12 Malzeme ve mekanda ses yayllmasi, yansimasi,
yutulmasi ve ses gegirimi.
13 Ses yalitimi ve akustik konfor igin alinmasi
gereken onlemler.
14 Genel Tekrar
Ders Degerlendirme
Yaniyil (Yil) Ici Etkinlikleri Sayli Katki Yiizdesi, %
Ara Sinav 1 100
Toplam 100




Yaniyil (Yil) Sonu Etkinlikleri Sayi Katki Yiizdesi, %
Dénem Sonu Sinavi 1 100
Toplam 100
Yanyil(yil) igi etkinliklerin ve yanyil(yil) sonu sinavinin Katki Yiizdesi,

basari notuna katkisi %
Yariyll (Yil) ici Etkinlikleri 40
Yaryil (Yil) Sonu Etkinlikleri 60
Toplam 100

Ders Is Yiikii
Etkinlikler Say! |Siire (Saat)| Toplam Is Yiikii (Saat)

Ders 14 2 28
Sinif Digi Ders Calisma Sdiresi 14 4 56




Ders Is Yiikii

Etkinlikler Say! |Siire (Saat)| Toplam Is Yiikii (Saat)
Ara Sinav 1 2 2
Yariyil Sonu Sinavi 1 2 2
Toplam Is Yiikii (Saat) 88

Dersin AKTS Kredisi = Toplam Is Yiikii (Saat) / 30 (Saat/AKTS) =3 ~ 3




Ders Bilgileri

L Dersin
Ogretim Yih / . Ders
Dénemi Birim Kodu AKT_S_ Ders Adi
Kredisi
MIMARLIK FAKULTESI-
Bahar IC MIMARLIK ICM 218 3.00 MALZEME II
BOLUMU(Lisans)
Ders Genel
Dersin On Kosulu Olan -
Dersler
Dogal ve yapay malzemelerin taniminin,

Dersin Amaci

siniflandinimasinin, ézelliklerinin, Gretim sekillerinin ve ig
mekan tasariminda kullanim yerlerinin anlatiimasi.

Dersin Icerigi

Dogal ve yapay malzemelerin tanimi, siniflandirimasi,
Ozellikleri, Gretim yodntemleri, kullanim yerleri 6rnekler
verilerek agiklanir.

Ders Icin Onerilen
Hususlar

Dersin Kitabi / Malzemesi
/ Onerilen Kaynaklar

1. ERIC Murat, “Yapi Fizi§i ve Malzemesi” Literatiir Yay,
Istanbul, 2010.

2. YENER Nuran, “Ozelikten
Calismasi, Istanbul, 2000.

Bigime”  Profesorliik

Staj Durumu

Dersin Ogretim Uyesi

Do¢. Funda Bahar KAYA

Ders Ogrenme Ciktilari

Dogal tas, alg,

0c-1

pismis toprak malzemenin tanimini,
ozelliklerini ve mekanda kullanim yerlerini bilir.

siniflandirilmasini,




oc-2 Cam ve metal malzemenin tanimini, siniflandiriimasini, ézelliklerini ve mekanda
kullanim yerlerini bilir.

oC-3 Dogal ve yapay ahsap malzemenin tanimini, siniflandiriimasini, 6zelliklerini ve
mekanda kullanim yerlerini bilir.

oC-4 Harglarin, yapay taslarin, plastik malzemenin tanimini, siniflandiriimasini,
Ozelliklerini ve mekanda kullanim yerlerini bilir.

PROGRAM CIKTILARI-DERSIN OGRENME CIKTILARI MATRISI

(Dersin 6grenme ciktilarinin Program ciktilari ile iligkisi ve katki dizeyi ilgili kutuya en
disik 1, en gok 5 olmak (izere belirtilir. En fazla 10 program giktisi ders 6grenme ciktilari
ile iligkilendirilebilir. En dogrudan iliskili olanlarin diizeyleri belirtilir).

PROGRAM CIKTILARI ___ DERSIN OGRENME CIKTILARL

0C-1 | 6¢c-2 | 6¢-3 | 6¢C-4 | 6C-5

BILGI KURAMSAL VE PC-1 Mekan tasariminin tarihsel ve kuramsal
OLGUSAL arka planini, sanat, teknoloji ve beseri
bilimlerle iliskilendirerek yaratici
sireglere 6zglin bir sekilde dahil etmeyi
bilir.

PC-2 Bireylerin ihtiyaglarini ve deneyimlerini
merkeze alarak insan odakll tasarim
goziimleri gelistirebilme amaci
dodrultusunda ergonomik ve evrensel
tasarim ilkelerini bilir.

PC-3 Renk teorileri, sistemleri ve terminolojisi
ile dogal ve yapay aydinlatma ilkelerini
ve bunlarin ic mekan tasariminda
estetik, sadlik, konfor ve giivenlik
Uzerindeki etkilerini bilir.

PC-4 Estetik kuramlari ve glizel sanatlara
iliskin temel bilgileri, tasarim slirecinde
islevsellikle dengeli ve duyarli bigimde
kullanmayi bilir.

PC-5 ic mekan konforu, yapi malzemeleri ve 5 5 5 5
uygulama tekniklerine dair bilgileri
estetik, islevsellik ve sirdurilebilirlik
baglaminda dederlendirmeyi bilir.

BECERILER BILISSEL PC-6 Yapi sistemleri ve uygulama 4 4 4 4
yontemlerine dair teknik bilgileri analiz
ederek tasarimin uygulanabilirligine
uygun goziimler gelistirir.

PC-7 Insan-mekan iliskisini teorik ve pratik 3 3 3 3
diizeyde analiz ederek bireysel ve
toplumsal ihtiyaglara duyarl yenilikgi
tasarimlar gelistirir.

PC-8 Yapim yonetimi, maliyet analizi ve proje
planlama siireglerini biittncdil
dederlendirerek ic mimari projelerin
yonetimine yonelik stratejik kararlar
gelistirir.

PC-9 Mobilyay, kullanici ve mekan iligkisini
dikkate alarak ihtiyag, boyut ve malzeme
bilgisi dogrultusunda tasarlayip tasarim
ile iretim arasindaki baglantiyi gelistirir.

UYGULAMALI PC-10 | Ic mimari projeyi fikir asamasindan
uygulamaya kadar estetik, teknik ve
islevsel boyutlariyla detaylandirarak
tasarim siirecini butiincil yonetme
becerisini gelistirir.

PC-11 | ic mimarligin sanatsal bir eylem




oldugunu ve mekan tasariminin bu
cergevede de ele alinmasi gerektigini
anlayarak tasarimin teorik ve pratik
girdilerini biitiinsel olarak ele alir.

PC-12

Tasarim slrecini sunum ve anlatim
teknikleriyle etkili sekilde aktarir ve
tasarim fikrini gok yonli araglarla ifade
etme becerisini gelistirir.

YETKINLIKLER

BAGIMSIZ
CALISABiLME
VE
SORUMLULUK
ALABiLME
YETKINLIGI

PC-13

i mimarlik pratiginde bagimsiz
calisabilme yetisini, etik degerler ve
toplumsal sorumluluk bilinciyle
birlegtirerek tasarim siirecinin tim
asamalarinda mesleki sorumluluk,
gereklilikler ve standartlara uygun
caligmalar gelistirir.

OGRENME
YETKINLIGI

PC-14

Yasam boyu 6grenme bilinciyle mesleki
kimligini elestirel ve yaratici sekilde
stirekli degerlendirir ve giincel yayinlar
ile yenilikleri takip ederek bilgi ve
becerilerini geligtirir.

ILETISIM VE
SOSYAL
YETKINLIK

PC-15

Disiplinler arasi yaklagimla ig¢ mimari
tasarim ve uygulama siireglerinde farkli
uzmanlik alanlariyla etkili iletisim kurar
ve koordinasyonu saglar.

PC-16

ic mekan tasarim siirecinde dijital
tasarim araglari, bilgisayar destekli
tasarim ve gorsellestirme teknolojilerini
etkili bigimde kullanarak, fikirlerini teknik
ve grafiksel olarak ifade eder.

ALANA 0zGU
YETKINLIK

PC-17

ic mekan tasarim goziimlerinde kiiltiirel
mirasa saygili, siirdirilebilir ve kapsayici
yaklasimlar gelistirir, insan odakli bir
perspektifle evrensel tasarim ilkelerini
benimseyerek toplumsal ve gevresel
farkindalikla uygular.

PC-18

Binanin tasiyici sisteminden yapi
malzemeleri ve tekniklerine kadar tim
yap! bilesenlerini, ic mekan dizeni ve
odeleriyle birlikte tarihsel ve kiiltiirel
baglamda kapsamli bigimde
degderlendirir.

Ders Haftalik Icerik

Hafta

Konular

Teorik Dersler

Uygulama

Laboratuar

Malzemelerin siniflandirimasi ve kullanim gelisim

sureci.

Malzeme bilimindeki temel kavramlarin tanimi.

Dogdal taslarin tanimi, siniflandiriimasi, 6zellikleri

ve mekanda kullanimi.

Alcinin tanimi, siniflandiriimasi, dzellikleri ve

mekanda kullanimi.




Ders Haftalik Icerik

Konular
Hafta
Teorik Dersler Uygulama | Laboratuar
5 Pismis toprak malzemenin tanimi,
siniflandiriimasi, ozellikleri ve mekanda kullanimi.
Cam malzemenin tanimi, siniflandirilmasi,
6 s
Ozellikleri ve mekanda kullanimi.
7 Metal malzemenin tanimi, siniflandirilmasi,
Ozellikleri ve mekanda kullanimi.
8 Dogal ahsap malzemenin tanimi,
siniflandiriimasi, 6zellikleri ve mekanda kullanimi.
9 ARA SINAV
Harglarin tanimi, siniflandiriimasi, 6zellikleri ve
10 R
mekanda kullaniminin anlatimi.
Yapay tas malzemenin tanimi, siniflandiriimasi,
11 o) n
Ozellikleri ve mekanda kullanimi.
12 Yapay ahsap malzemenin tanimi,
siniflandiriimasi, ozellikleri ve mekanda kullanimi.
Plastik malzemenin tanimi, siniflandiriimasi,
13 e A
Ozellikleri ve mekanda kullanimi.
14 Boyalarin tanimi, siniflandirilmasi, ézellikleri ve

mekanda kullanimi.




Ders Degerlendirme

Yaniyil (Yil) Ici Etkinlikleri Sayli Katki Yiizdesi, %
Ara Sinav 1 100
Toplam 100
Yaniyil (Yil) Sonu Etkinlikleri Sayi Katki Yiizdesi, %
Yariyll Sonu Sinavi 1 100
Toplam 100
Yanyil(yil) igi etkinliklerin ve yanyil(yil) sonu sinavinin Katki Yiizdesi,
basari notuna katkisi %
Yariyll (Yil) ici Etkinlikleri 40
Yaryil (Yil) Sonu Etkinlikleri 60
Toplam 100
Ders Is Yiikii

Etkinlikler Sayi

Siire (Saat)

Toplam Is Yiikii (Saat)

Ders 14

28




Ders Is Yiikii

Etkinlikler Say! |Siire (Saat)| Toplam Is Yiikii (Saat)
Sinif Digi Ders Calisma Sdiresi 14 4 56
Ara Sinav 1 2 2
Yariyil Sonu Sinavi 1 2 2
Toplam Is Yiikii (Saat) 88

Dersin AKTS Kredisi = Toplam Is Yiikii (Saat) / 30 (Saat/AKTS) =3 ~ 3




Ders Bilgileri

Ogretim Yili / . Dersin AKTS
Dénemi Birim Ders Kodu Kredisi Ders Adi
MIMARLIK FAKULTESI- VAPI
Giiz IC MIMARLIK ICM 221 3.00 DONATIMI I
BOLUMU(Lisans)
Ders Genel
Dersin On Kosulu Yok

Olan Dersler

Dersin Amaci

Ogrencilerin ic mimarlikta tasarim ve teknoloji arasindaki iligkiyi
sthhi tesisat baglaminda dederlendirebilmelerini saglamak;
ayrica teknolojik gelismeler dogrultusunda yapilarda su yonetimi
ve sirdurdlebilirlik ilkelerinin i¢ mekan tasarim sireglerine
entegrasyonuna yonelik bilgi ve farkindallk kazanmalarina
katkida bulunmaktir.

Dersin Icerigi

Sihhi tesisat sistemleri, ic mekan tasarimi ile sihhi tesisat iliskisi
ve yapilarda suyun y6netimi konularini kapsamaktadir.

Ders Icin Onerilen
Hususlar

Ders kapsaminda sihhi tesisat sistemlerine iliskin teorik
anlatimin yani sira, islak hacimlerde i¢c mekan tasarimi ve sihhi
tesisat projelerine yonelik degerlendirmelere yer verilmektedir.

Dersin Kitabi /
Malzemesi /
Onerilen Kaynaklar

1.Arpad, A., “Yapi Tesisat1”, Birsen Yayinevi. 2.Sidal, C., Oz, E.
S., “Yapida Sihhi Tesisat”, Birsen Yayinevi. 3. Harrison, H.W.,
Trotman, P. M., “BRE Building Elements”, BRE publications.
4.Callender, J.H., “Time Saver Standards for Architectural
Design Data”, Mc.Graw-Hill Book Company. 5."Mimarin Tesisat
El Kitabi”, Isisan Yayinlari.

Staj Durumu

Yok

Dersin Ogretim
Uyesi

Prof. Dr. Ipek FITOZ (*), Dr. Ogr. Uyesi Gamze DEMIRCI

Ders Ogrenme Ciktilari

Sihhi tesisat

6c-1 islevlerini tanir.

sistemlerinin temel bilesenlerini, kullanilan malzemeleri ve




Temiz ve atik su sistemlerinin yapi igindeki konumlarini ve bu sistemlerde
6¢-2 |kullanilan boru, donati ve baglanti elemanlarini siralar.

Sihhi tesisatta kullanilan yeni teknolojileri ve bu teknolojilerin su yonetimi ile
6¢-3 enerji verimliligine katkilarini tanimlar.

Sihhi tesisatin insan saghdi, yangin givenligi ve cevresel sirdirilebilirlik
6c-4 acisindan tasidigi 6nemi bilir.

PROGRAM CIKTILARI-DERSIN OGRENME CIKTILARI MATRISI

(Dersin 6grenme giktilarinin Program giktilar ile iligkisi ve katki diizeyi ilgili kutuya en
disik 1, en gok 5 olmak (izere belirtilir. En fazla 10 program giktisi ders 6grenme ciktilari
ile iligkilendirilebilir. En dogrudan iliskili olanlarin diizeyleri belirtilir).

PROGRAM CIKTILARI _DERSIN OGRENME CIKTILARI
O6c-1 | 6¢c2 | 6c-3 | Oc-4 | 6C-5
BILGI KURAMSAL VE PC-1 Mekan tasariminin tarihsel ve kuramsal 3
OLGUSAL arka planini, sanat, teknoloji ve beseri

bilimlerle iliskilendirerek yaratici
sireglere 6zglin bir sekilde dahil etmeyi
bilir.

PC-2 Bireylerin ihtiyaglarini ve deneyimlerini 2 3
merkeze alarak insan odakll tasarim
goziimleri gelistirebilme amaci
dogrultusunda ergonomik ve evrensel
tasarim ilkelerini bilir.

PC-3 Renk teorileri, sistemleri ve terminolojisi
ile dogal ve yapay aydinlatma ilkelerini
ve bunlarin ic mekan tasariminda
estetik, saglik, konfor ve giivenlik
Uzerindeki etkilerini bilir.

PC-4 Estetik kuramlari ve glizel sanatlara
iliskin temel bilgileri, tasarim siirecinde
islevsellikle dengeli ve duyarli bigimde
kullanmayi bilir.

PC-5 ic mekan konforu, yapi malzemeleri ve 2 3 2 5
uygulama tekniklerine dair bilgileri
estetik, islevsellik ve surdurilebilirlik
baglaminda dederlendirmeyi bilir.

BECERILER BILISSEL PC-6 Yapi sistemleri ve uygulama 3 3 4 4
yontemlerine dair teknik bilgileri analiz
ederek tasarimin uygulanabilirligine
uygun goziimler gelistirir.

PC-7 Insan-mekan iliskisini teorik ve pratik 2 3
diizeyde analiz ederek bireysel ve
toplumsal ihtiyaglara duyarl yenilikgi
tasarimlar gelistirir.

PC-8 Yapim yonetimi, maliyet analizi ve proje
planlama siireglerini biittncdil
dederlendirerek ic mimari projelerin
yonetimine yonelik stratejik kararlar
gelistirir.

PC-9 Mobilyay, kullanici ve mekan iligkisini
dikkate alarak ihtiyag, boyut ve malzeme
bilgisi dogrultusunda tasarlayip tasarim
ile iretim arasindaki baglantiyi gelistirir.

UYGULAMALI PC-10 | Ic mimari projeyi fikir asamasindan
uygulamaya kadar estetik, teknik ve
islevsel boyutlariyla detaylandirarak
tasarim siirecini butlincil yonetme
becerisini gelistirir.

PC-11 | Ic mimarligin sanatsal bir eylem
oldugunu ve mekan tasariminin bu
cergevede de ele alinmasi gerektigini
anlayarak tasarimin teorik ve pratik
girdilerini biitiinsel olarak ele alir.




PC-12 | Tasarim siirecini sunum ve anlatim
teknikleriyle etkili sekilde aktarir ve

tasarim fikrini gok yonli araglarla ifade

etme becerisini gelistirir.

YETKINLIKLER

BAGIMSIZ
CALISABiLME
VE
SORUMLULUK
ALABiLME
YETKINLIGI

PC-13 | ic mimarlik pratiginde bagimsiz
toplumsal sorumluluk bilinciyle
birlegtirerek tasarim siirecinin tim
asamalarinda mesleki sorumluluk,
gereklilikler ve standartlara uygun

calisabilme yetisini, etik degerler ve

caligmalar gelistirir.

OGRENME
YETKINLIGI

PC-14 | Yasam boyu 6grenme bilinciyle mesleki
kimligini elestirel ve yaratici sekilde
stirekli degerlendirir ve giincel yayinlar
ile yenilikleri takip ederek bilgi ve

becerilerini geligtirir.

ILETISIM VE
SOSYAL
YETKINLIK

PC-15 | Disiplinler arasi yaklagimla ic mimari
tasarim ve uygulama siireglerinde farkli
uzmanlik alanlariyla etkili iletisim kurar

ve koordinasyonu saglar.

PC-16 | Ic mekan tasarim siirecinde dijital
tasarim araglari, bilgisayar destekli
tasarim ve gorsellestirme teknolojilerini
etkili bigimde kullanarak, fikirlerini teknik

ve grafiksel olarak ifade eder.

ALANA 0zGU
YETKINLIK

PC-17 | Ic mekan tasarim goziimlerinde kiiltirel
mirasa saygili, siirdirilebilir ve kapsayici
yaklasimlar gelistirir, insan odakli bir
perspektifle evrensel tasarim ilkelerini
benimseyerek toplumsal ve gevresel

farkindalikla uygular.

PC-18 | Binanin tagiyici sisteminden yapi
malzemeleri ve tekniklerine kadar tim
yap! bilesenlerini, ic mekan dizeni ve
odeleriyle birlikte tarihsel ve kiiltiirel
baglamda kapsamli bigimde

degderlendirir.

Ders Haftalik Igerik

Hafta

Konular

Teorik Dersler

Uygulama

Laboratuar

Dersin Isleyisinin ve Haftallk Ders Programinin Anlatimi,

1 Sihhi Tesisatin Tanimi, Suyun Yénetiminin Onemi, Ig
Mekan Tasarimiyla Iligkisi.
Temiz Su Temini ve Atik Suyun Uzaklastiriimasi Siregleri,
2 Insan Sagigi ve Cevresel Sirdirilebilirlik Agisindan
Onemi.
Sihhi tesisat malzemeleri: borular, armatirler, baglanti
3 elemanlari, Sihhi  Tesisatta  Kullanilan  Uriinlerin

Siniflandiriimasi ve Teknik Ozellikleri.

Sihhi Tesisat Icin Gerekli Olan Zorunlu Parcalar ve Sistem
Icindeki Islevleri.

Yap! Temiz Su Tesisatinda Kullanilan Borular ve Ozellikleri.

Pis Su Tesisatinda Kullanilan Borular ve Ozellikleri.

Tesisat Icin Ayrilmasi Gereken Alanlar: Diisiik Ddseme,
Tesisat Bacasi, Tesisat Kati ve Tesisat Galerisi vb.

W N onn| »

Ara Sinav




Ders Haftalik Igerik

Konular
Hafta
Teorik Dersler UygulamalLaboratuar
9 Islak Hacimlerde Sihhi Tesisat Yerlesimi, Ilgili
Yonetmelikler ve Standartlar.
Sihhi Tesisat Projelerinde Plan, Kolon Semasi Cizim
10 o
Teknikleri.
11 [Sihhi Tesisat Proje Orneklerinin Incelenmesi
Su Yonetimi, Strdurlebilirlik Yaklagimlari, Sihhi Tesisatta
12 o :
Su Tasarrufu Saglayan Sistemler
Yapilarda Yangin Givenligi ve Sihhi Tesisat liskisi:
13 |Yapllarda Yangina Kargi Koruma Onlemleri, Aktif-Pasif
Yangin Koruma Sistemleri, ilgili Yonetmelikler.
Yeni Teknolojiler, Akilli Sistemler, Cevresel
14 e e
Surdurlebilirlik.
Ders Degerlendirme
Yaniyil (Yil) I¢i Etkinlikleri Sayli Katki Yiizdesi, %
Ara Sinav 1 100
Toplam 100
Yaniyil (Yil) Sonu Etkinlikleri Sayi Katki Yiizdesi, %
Final Sinavi igin Bireysel Calisma 1 100
Toplam 100
Yanyil(yil) ici etkinliklerin ve yaryil(yil) sonu sinavinin basarn | Katki Yiizdesi,
notuna katkisi %
Yaryil (Yil) Sonu Etkinlikleri 70
Yariyll (Yil) ici Etkinlikleri 30
Toplam 100




Ders Is Yiikii

Etkinlikler Say! | Siire (Saat) | Toplam Is Yiikii (Saat)
Rapor Sunma 1 2 2
Final Sinavi igin Bireysel Calisma 1 2 2
Derse Katiim 14 2 28
Bireysel Calisma 14 4 56
Ara Sinav 1 2 2




Ders Is Yiikii

Etkinlikler

Sayi

Siire (Saat)

Toplam Is Yiikii (Saat)

Toplam Is Yiikii (Saat)

90

Dersin AKTS Kredisi = Toplam Is Yiikii (Saat) / 30 (Saat/AKTS) = 3




Ders Bilgileri

L Dersin
Ogretim Yili / Birim Ders | pkTs Ders Adi
Donemi Kodu .
Kredisi
MIMARLIK FAKULTESI-
Bahar IC MIMARLIK ~ |ICM222|  3.00 YAPI DONATIMI II
BOLUMU(Lisans)
Ders Genel

Dersin On Kosulu
Olan Dersler

YOK

Dersin Amaci

Ogrencilerin, 1sitma, havalandirma ve iklimlendirme tesisatlarina
yonelik cevre sistemleri hakkinda teknik bilgi edinmelerini; bu
sistemlerin tasarim silirecinde saglik, konfor, giivenlik, cevre ve
surdirilebilirlik  boyutlarint  dikkate alarak  degerlendirme
yapabilmelerini ve teknolojik gelismeler dogrultusunda mekan-
tesisat bitinligind kurmalarini saglamakir.

Dersin Icerigi

Isitma, havalandirma ve iklimlendirme tesisatlarina yénelik cevre
sistemlerinin temel ilkeleri, tasarim kriterleri, strdirdlebilirlik ve
enerji verimliligi yaklasimlari, ic mekan konforu, saglik ve
guvenlik kosullari ile teknolojik gelismeler dogrultusunda mekan-
tesisat entegrasyonu.

Ders Icin Onerilen
Hususlar

Ogrencilerin, dersin teorik icerigini etkin sekilde takip edebilmeleri
icin ic mekan ile tesisat sistemleri arasindaki iligkiyi kavramsal
dizeyde degerlendirmeye acik olmalari beklenir.

Dersin Kitab: /
Malzemesi /
Onerilen
Kaynaklar

1.Arpad, A., “Yapi Tesisat”, Birsen Yayinevi. 2.Callender, J.H.,
“Time Saver Standards For Architectural Design Data”, Mcgraw-
Hill Book Company. 3."Mimarin Tesisat El Kitabi”, Isisan Yayinlari.

Staj Durumu

YOK

Dersin Ogretim
Uyesi

Prof. Dr. Ipek FITOZ (*), Dr. Ogr. Uyesi Gamze DEMIRCI

Ders Ogrenme Ciktilari




Isitma, havalandirma ve iklimlendirme sistemlerinin temel kavramlarini,
6¢-1 bilegenlerini, islevlerini ve konfor kosullarini tanir.

Mekan tasariminda i hava kalitesi ve isil konfor ilkelerinin insan saghgi ve
O6c-2 |sevre tzerindeki etkilerini bilir.

Aktif ve pasif 1sil sistemlerin ic mekan tasarimina olan etkilerini; eneriji
6¢-3 verimliligi, saglk, konfor ve gevresel boyutlariyla agiklar.

Surdurdlebilir ic mekan tasariminda 1sitma, havalandirma ve iklimlendirme
0c-4 sistemlerinin 6nemini kavrar.

PROGRAM CIKTILARI-DERSIN OGRENME CIKTILARI MATRISI

(Dersin 6grenme ciktilarinin Program ciktilar ile iligkisi ve katki dizeyi ilgili kutuya en
disik 1, en gok 5 olmak (zere belirtilir. En fazla 10 program giktisi ders 6grenme ciktilari
ile iligkilendirilebilir. En dogrudan iliskili olanlarin diizeyleri belirtilir).

PROGRAM CIKTILARI __DERSIN OGRENME CIKTILARI
O6c-1 | 6¢c2 | 6c-3 | Oc-4 | 6C-5
BILGI KURAMSAL VE PC-1 Mekan tasariminin tarihsel ve kuramsal 2
OLGUSAL arka planini, sanat, teknoloji ve beseri

bilimlerle iliskilendirerek yaratici
sireglere 6zglin bir sekilde dahil etmeyi
bilir.

PC-2 Bireylerin ihtiyaglarini ve deneyimlerini 2 3
merkeze alarak insan odakll tasarim
gozimleri gelistirebilme amaci
dogrultusunda ergonomik ve evrensel
tasarim ilkelerini bilir.

PC-3 Renk teorileri, sistemleri ve terminolojisi
ile dogal ve yapay aydinlatma ilkelerini
ve bunlarin ic mekan tasariminda
estetik, sadlik, konfor ve giivenlik
Uzerindeki etkilerini bilir.

PC-4 Estetik kuramlari ve glizel sanatlara
iliskin temel bilgileri, tasarim slirecinde
islevsellikle dengeli ve duyarli bigimde
kullanmayi bilir.

PC-5 ic mekan konforu, yapi malzemeleri ve 3 3 4 5
uygulama tekniklerine dair bilgileri
estetik, islevsellik ve surdurilebilirlik
baglaminda dederlendirmeyi bilir.

BECERILER BILISSEL PC-6 Yapi sistemleri ve uygulama 3 3 4 4
yontemlerine dair teknik bilgileri analiz
ederek tasarimin uygulanabilirligine
uygun goziimler gelistirir.

PC-7 Insan-mekan iliskisini teorik ve pratik 2 2
diizeyde analiz ederek bireysel ve
toplumsal ihtiyaglara duyarl yenilikgi
tasarimlar gelistirir.

PC-8 Yapim yonetimi, maliyet analizi ve proje
planlama siireglerini biittncdil
dederlendirerek ic mimari projelerin
yonetimine yonelik stratejik kararlar
gelistirir.

PC-9 Mobilyay, kullanici ve mekan iligkisini
dikkate alarak ihtiyag, boyut ve malzeme
bilgisi dogrultusunda tasarlayip tasarim
ile iretim arasindaki baglantiyi gelistirir.

UYGULAMALI PC-10 | Ic mimari projeyi fikir asamasindan
uygulamaya kadar estetik, teknik ve
islevsel boyutlariyla detaylandirarak
tasarim siirecini bitiincil ydnetme
becerisini gelistirir.

PC-11 | ic mimarligin sanatsal bir eylem




oldugunu ve mekan tasariminin bu
cergevede de ele alinmasi gerektigini
anlayarak tasarimin teorik ve pratik
girdilerini biitlinsel olarak ele alir.

PC-12 | Tasarim siirecini sunum ve anlatim
teknikleriyle etkili sekilde aktarir ve
tasarim fikrini gok yonli araglarla ifade

etme becerisini gelistirir.

YETKINLIKLER

BAGIMSIZ
CALISABiLME
VE
SORUMLULUK
ALABiLME
YETKINLIGI

PC-13 | ic mimarlik pratiginde bagimsiz
toplumsal sorumluluk bilinciyle

asamalarinda mesleki sorumluluk,

calisabilme yetisini, etik degerler ve

birlegtirerek tasarim siirecinin tim

gereklilikler ve standartlara uygun
caligmalar gelistirir.

OGRENME

NME PC-14
YETKINLIGI

Yasam boyu 6grenme bilinciyle mesleki
kimligini elestirel ve yaratici sekilde
stirekli degerlendirir ve giincel yayinlar
ile yenilikleri takip ederek bilgi ve

becerilerini geligtirir.

ILETISIM VE
SOSYAL
YETKINLIK

PC-15 | Disiplinler arasi yaklagimla ic mimari
tasarim ve uygulama siireglerinde farkli
uzmanlik alanlariyla etkili iletisim kurar

ve koordinasyonu saglar.

PC-16 | Ic mekan tasarim siirecinde dijital
tasarim araglari, bilgisayar destekli
tasarim ve gorsellestirme teknolojilerini
etkili bigimde kullanarak, fikirlerini teknik

ve grafiksel olarak ifade eder.

ALANA 0zGU
YETKINLIK

PC-17 | Ic mekan tasarim ¢oziimlerinde kiiltirel
mirasa saygili, siirdirilebilir ve kapsayici
yaklasimlar gelistirir, insan odakli bir
perspektifle evrensel tasarim ilkelerini
benimseyerek toplumsal ve gevresel

farkindalikla uygular.

PC-18 | Binanin tagiyici sisteminden yapi
malzemeleri ve tekniklerine kadar tim
yap! bilesenlerini, ic mekan dizeni ve
odeleriyle birlikte tarihsel ve kiiltiirel
baglamda kapsamli bigimde

degderlendirir.

Ders Haftalik Igerik

Hafta

Konular

Teorik Dersler

Uygulama

Laboratuar

Dersin Isleyisi ve Haftalik Ders Programinin Tanitimi; Ig
Mekanda Isisal, Iklimsel ve Hijyenik Konfor Kavramlari ile
Insan Sagligi ve Cevresel Etkiler.

Isi ve Sicaklik Kavramlarinin Tanimi ve Amaci; Isitma
Sistemlerinin Tirleri, Isleyisi, Temel Bilesenleri ve Tarihsel
Gelisimi; Isitma Sistemlerinin Siniflandirilmasi, Uygulama
Alanlari, Sistem Seciminde Dikkate Alinan Kriterler ve
Isitici Eleman Tiirlerinin Teknik Ozellikleri.

Boru ve Kanath Boru Isiticilar, Dilimli Isiticilar,
Konvektorler Hakkinda Bilgilendirme, Kalorifer Tesisati,
Tesisat Boru Daditim Sekilleri (Alttan Dagitim-Alttan
Toplamali, Ustten Dagitim-Alttan Toplamali, Ustten
Dagitim-Ustten Toplamali) ve Uygulama Ornekleri

Isiticilarin ~ Karsilagtinlmasi,  Isiticlarin Yerlestirilme
Prensipleri ve Ig Mekan Tasarimiyla Iliskisi, Isitici
Elemanlar Igin Hesap Yontemleri




Ders Haftalik Igerik

Konular

Hafta

Teorik Dersler

Uygulama

Laboratuar

Merkezi Sistem Isitma Projesi Ornekleri, Ddsemeden
Isitma Sistemi

Surdurdlebilir  Isil  Sistemler ve Enerji  Verimliligi
Kavramlari; Aktif ve Pasif Isil Sistemler (Isitma, Sogutma,
Glnes Enerjisi  Kullanimi, Dogal Havalandirma); Bu
Sistemlerin Karsilastirimasi ve Sirdiriilebilir Ic Mekan
Tasariminda Isil Sistemlerin Rold.

Ara Sinav

Isi Yénetmeligi ve Ilgili Standartlar, Sirdirilebilirlik ve
Enerji  Verimliligi Yaklagimlari, Enerji Etkin Isitma
Uygulamalan

Havalandirma ve Iklimlendirme ile Ilgili Temel Kavramlar:
Tanim ve Amag; Sistemlerin Temel Bilesenleri ve Islevleri;
Iklimsel Konfor Ilkelerinin insan Saghgi ve Cevresel
Etkileri.

10

Havalandirma Sistemleri: Dogal ve Mekanik Havalandirma
Turleri; Klima Sistemlerinin Temel Isleyisi ve Kullanim
Alanlari.

11

Ic Hava Kalitesi ve Isil Konfor Ilkeleri; Uriin Segimi
Kriterleri ile Ilgili Yonetmelik ve Standartlar.

12

Iklimlendirme Sistemlerinde Surdurdlebilirlik ve Enerji
Verimliligi; Enerji Etkin Iklimlendirme Sistemi Tasarimi ve
Surdurilebilir Yaklagimlar.

13

Tesisat Sistemlerinde Sirdurulebilirlik ve Geri Donlsim;
Yenilenebilir Enerji Kaynaklari ve Alternatif Sistemlerin
Tesisat Tasariminda Kullanimi.

14

Isitma, Havalandirma ve Iklimlendirme ile Iliskili Entegre
Bina Sistemlerinin; Konfor, Giivenlik, Enerji Verimliligi ve
Sirdurilebilirlik Baglaminda Coziimlenmesi; Akilli Bina
YOnetim Sistemleri.

Ders Degerlendirme

Yaniyil (Yil) I¢i Etkinlikleri Sayli Katki Yiizdesi, %

Ara Sinav 1

100




Yaniyil (Yil) Ici Etkinlikleri Sayli Katki Yiizdesi, %
Toplam 100
Yaniyil (Yil) Sonu Etkinlikleri Sayi Katki Yiizdesi, %
Final Sinavi igin Bireysel Calisma 1 100
Toplam 100
Yanyil(yil) ici etkinliklerin ve yarnyil(yil) sonu sinavinin basan | Katki Yiizdesi,
notuna katkisi %
Yaryil (Yil) Sonu Etkinlikleri 70
Yariyll (Yil) ici Etkinlikleri 30
Toplam 100
Ders Is Yiikii
Etkinlikler Say | Siire (Saat) | Toplam Is Yiikii (Saat)
Derse Katihm 14 2 28
Rapor Sunma 1 2 2




Ders Is Yiikii

Etkinlikler

Sayi | Siire (Saat)

Toplam Is Yiikii (Saat)

Final Sinavi igin Bireysel Calisma 1 2 2
Bireysel Calisma 14 4 56
Ara Sinav 1 2 2
Toplam Is Yiikii (Saat) 90

Dersin AKTS Kredisi = Toplam Is Yiikii (Saat) / 30 (Saat/AKTS) = 3




Ders Bilgileri

S Dersin
093*5:1“;“‘:;" / Birim I'():;fl AKTS Ders Adi
Kredisi
MIMARLIK FAKULTESI-
Gliz / Bahar IC MIMARLIK ICM 223| 6.00 PROJE I*
BOLUMU(Lisans)
Ders Genel

Dersin On Kosulu
Olan Dersler

Tasarima Girig II

Dersin Amaci

Proje dersinde Ogrencilerin ic mimari tasarim projesine iligkin
ihtiyaclari ve sorunlari belirleyerek bilgi toplama, degerlendirme,
06zgin ¢dzimler gelistirerek sonuca ulasma ve sunum
asamalarini deneyimlemeleri amaglanmaktadir.

Dersin Icerigi

Ic mimari bir problemi tanimlama, arastirma ve bilgi toplama,
elde edilen verileri analiz ederek 6zgtin fikirler gelistirme, bu
fikirleri tasarima donistirme ve uygun sunum teknikleriyle ifade
etme asamalarini kapsar. Ogrencilerin tasarim siirecini biitiinciil
bir sekilde deneyimlemeleri ve elestirel geri bildirimlerle
projelerini gelistirmeleri hedeflenir.

Ders Icin Onerilen
Hususlar

Ogrencilerin, baglam odakli tasarim problemleri (izerinden
ilerleyerek  arastirma, analiz ve sentez asamalarin
yapilandirmalari; streg icinde yaratici ¢ozimler Uretmeleri ve
elestirel geri bildirimlerle projelerini gelistirmeleri dnerilir.

Dersin Kitabi /
Malzemesi /
Onerilen Kaynaklar

Staj Durumu

Yok




Dersin Ogretim
Uyesi

DOG. DR. ISIL OZCAM (*) / Kadrolu / i¢ Mimarlk, DR. OGR.
UYESI GAMZE DEMIRCI- / Kadrolu / I¢ Mimarlik, PROF. OSMAN
ARAYICI- / Kadrolu / i¢ Mimarlik, PROF. DR. CEM DOGAN- /
Kadrolu / ic Mimarlik, PROF. OZKAL BARIS OZTURK- / Kadrolu /
Ic Mimarlik, DOC. F. BAHAR KAYA- / Kadrolu / I¢c Mimarlik,
DOC. I. EMRE KAVUT- / Kadrolu / i¢c Mimarlik, DOC. DR. ILDEM
AYTAR SEVER- / Kadrolu / I¢ Mimarlik, DOG. DR. ESIN
SARIMAN OZEN- / Kadrolu / Ic Mimarlik, DOC. DIDEM TUNCEL-
/ Kadrolu / I¢ Mimarlik, DOC. HANDE ZEYNEP KAYAN- / Kadrolu
/ I¢ Mimarlik, DOC. DR. GAMZE ERGIN- / Kadrolu / I¢ Mimarlik,
DR. OGR. UYESI M. ATILLA SOGUT- / Kadrolu / i¢ Mimarlik, DR.
OGR. UYESI EMEL BASARIK AYTEKIN- / Kadrolu / i¢ Mimarlik,
DR. OGR. UYESI KAAN ASER- / Kadrolu / ic Mimarlik

Dersin Yardimcilan | Ars. Gor. Nisa Nur GOKSEL, Ars. Gor. Sena Nur IMIR

Ders Ogrenme Ciktilari

Ic mimari tasarm siireci icerisinde sorunlar kavrar; konu ile ilgili bilgi

0Cc-1 kaynaklarina ulagsir, bilgi toplar, arastirma yapar, analiz ve sentezle bilgiyi
degerlendirir.

6C-2 Mekanin kimligini yansitacak kavramsal alt yapinin olusturulmasi icin gerekli
kavramlar iligkilendirir ve soyutlamalar yapar.

oC-3 Mekana ait eylem alanlarini saptar, ihtiyac programini ve fonksiyon semasini
belirler.

i Temel tasarim prensiplerini anlayip kullanarak mekanin olusumunda hangi

OC-4 |tasarim prensiplerinin uygulanacagina karar verir; morfolojik iliskileri

kavrayarak 6zglin gozimler gelistirir.

0C-5

Tasarladigi projeyi uygun sunum ve anlatim teknikleri ile cizerek sunar.




PROGRAM CIKTILARI-DERSIN OGRENME GIKTILARI MATRISI

(Dersin 6grenme giktilarinin Program ciktilar ile iliskisi ve katki dizeyi ilgili kutuya en
diisiik 1, en gok 5 olmak lizere belirtilir. En fazla 10 program ciktisi ders 6grenme giktilari

ile iligkilendirilebilir. En dogrudan iliskili olanlarin diizeyleri belirtilir).

PROGRAM CIKTILARI

DERSIN OGRENME CIKTILARI

0c-1

6c-2

6c-3

0c-4

6c-5

BILGI KURAMSAL VE

OLGUSAL

PG-1

Mekan tasariminin tarihsel ve kuramsal
arka planini, sanat, teknoloji ve beseri
bilimlerle iliskilendirerek yaratici
sireglere 6zglin bir sekilde dahil etmeyi
bilir.

3

4

2

3

2

PC-2

Bireylerin ihtiyaglarini ve deneyimlerini
merkeze alarak insan odakli tasarim
gdzimleri gelistirebilme amaci
dodrultusunda ergonomik ve evrensel
tasarim ilkelerini bilir.

PC-3

Renk teorileri, sistemleri ve terminolojisi
ile dogal ve yapay aydinlatma ilkelerini
ve bunlarin ic mekan tasariminda
estetik, saglik, konfor ve glivenlik
Uzerindeki etkilerini bilir.

PG-4

Estetik kuramlari ve giizel sanatlara
iliskin temel bilgileri, tasarim siirecinde
islevsellikle dengeli ve duyarl bigimde
kullanmayi bilir.

PG-5

ic mekan konforu, yapi malzemeleri ve
uygulama tekniklerine dair bilgileri
estetik, islevsellik ve strdirilebilirlik
baglaminda degerlendirmeyi bilir.

BECERILER BILISSEL

PC-6

Yapi sistemleri ve uygulama
yontemlerine dair teknik bilgileri analiz
ederek tasarimin uygulanabilirligine
uygun gdziimler gelistirir.

PG-7

Insan-mekan iligkisini teorik ve pratik
diizeyde analiz ederek bireysel ve
toplumsal ihtiyaglara duyarli yenilikgi
tasarimlar gelistirir.

PC-8

Yapim ydnetimi, maliyet analizi ve proje
planlama sireglerini bitincil
dederlendirerek ic mimari projelerin
yonetimine yonelik stratejik kararlar
gelistirir.

PC-9

Mobilyayi, kullanici ve mekan iligkisini
dikkate alarak ihtiyag, boyut ve malzeme
bilgisi dogrultusunda tasarlayip tasarim
ile Uiretim arasindaki baglantiyi gelistirir.

UYGULAMALI

PC-10

ic mimari projeyi fikir asamasindan
uygulamaya kadar estetik, teknik ve
islevsel boyutlariyla detaylandirarak
tasarim stirecini bitiincil yénetme
becerisini gelistirir.

PC-11

i¢ mimarligin sanatsal bir eylem
oldugunu ve mekan tasariminin bu
cergevede de ele alinmasi gerektigini
anlayarak tasarimin teorik ve pratik
girdilerini bitiinsel olarak ele alir.

PC-12

Tasarim siirecini sunum ve anlatim
teknikleriyle etkili sekilde aktarir ve
tasarim fikrini gok yonli araglarla ifade
etme becerisini gelistirir.

YETKINLIKLER | BAGIMSIZ
CALISABILME
VE
SORUMLULUK
ALABIiLME

YETKINLiGI

PC-13

ic mimarlik pratiginde bagimsiz
calisabilme yetisini, etik dederler ve
toplumsal sorumluluk bilinciyle
birlegtirerek tasarim sirecinin tim
asamalarinda mesleki sorumluluk,
gereklilikler ve standartlara uygun
calismalar gelistirir.

OGRENME
YETKINLIGI

PG-14

Yasam boyu 6grenme bilinciyle mesleki
kimligini elestirel ve yaratici sekilde
strekli degerlendirir ve glincel yayinlar
ile yenilikleri takip ederek bilgi ve
becerilerini gelistirir.

ILETISIM VE

PC-15

Disiplinler arasi yaklagimla ig¢ mimari




SOSYAL _
YETKINLIK

tasarim ve uygulama sireglerinde farkl
uzmanlik alanlaryla etkili iletisim kurar
ve koordinasyonu saglar.

PC-16

ic mekan tasarim siirecinde dijital
tasarim araglar, bilgisayar destekli
tasarim ve gorsellestirme teknolojilerini
etkili bigimde kullanarak, fikirlerini teknik
ve grafiksel olarak ifade eder.

ALANA 0zGU
YETKINLIK

PC-17

ic mekan tasarim g¢oziimlerinde kiiltiirel
mirasa saygili, siirdiirlebilir ve kapsayici

yaklagimlar gelistirir, insan odakli bir

benimseyerek toplumsal ve gevresel
farkindalikla uygular.

perspektifle evrensel tasarim ilkelerini

PC-18 | Binanin tasiyic sisteminden yapi

odeleriyle birlikte tarihsel ve kiltirel
baglamda kapsamli bigimde
degderlendirir.

malzemeleri ve tekniklerine kadar tim
yapi bilegenlerini, ic mekan diizeni ve

Ders Haftalik Igerik

Hafta

Konular

Teorik Dersler

Uygulama

Laboratuvar

Proje konusunun segiminin tamamlanmasi.

Konu alternatifleri
ile ilgili 6n
arastirma

I¢ mimari tasarimi yapilacak mekanin ve kullanici
profili ile senaryonun belirlenmesi. Mekan
kimligini olusturacak 6zgiin kavramsal alt yapinin
olusturulmasi. Kavram paftasinin  gorseller|
yardimi ile tamamlanmasi.

Konuya uygun
mekan ve senaryo
ile ilgili 6n
arastirma

Mekan icinde eylem alanlarina gore ihtiyag
programi ve fonksiyon semasi olusturulmasi.

Yapilmig drnekler
ile ilgili 6n
arastirma ve analiz

Ic mimari tasarimi yapilirken kimligi yansitmak|
icin hangi tasarim prensipleri uygulanacagina
karar verilmesi (denge, simetri, asimetri,
hiyerarsi, odak noktasi, tekrar, devamliik, zitlk,
armoni, vb.).

Ornek alternatif
eskiz calismalar
hazirlanmasi

Mekan vyerlesim alternatiflerinin  eskiz leke

calismalari ile degerlendirilmesi.

Ornek alternatif
eskiz calismalar
hazirlanmasi




Ders Haftalik Icerik

Hafta

Konular

Teorik Dersler

Uygulama

Laboratuvar

Proje Ara Teslimi

Mobilya tasarimlarinin ve secimlerinin yapilarak
tefris yerlesim alternatiflerinin degerlendirilmesi.

Ornek alternatif
eskiz calismalar
hazirlanmasi

Mobilya tasarimlarinin ve secimlerinin yapilarak
tefris yerlesim alternatiflerinin degerlendirilmesi.

Ornek alternatif
eskiz calismalar
hazirlanmasi

Mekanda olusturulan  tim  tasarimlarin
malzemelerinin secgimi, bicimlendirilme

detaylarinin arastirilarak gizimlere yansitiimasi.

Ornek alternatif
eskiz calismalar
hazirlanmasi

10

Mekanda olusturulan  tim  tasarimlarin
malzemelerinin secgimi, bicimlendirilme

detaylarinin arastirilarak gizimlere yansitiimasi.

Ornek alternatif
eskiz calismalar
hazirlanmasi

11

Aydinlatma, havalandirma, isitma tasarimlarinin
tamamlanmasi.

Ornek alternatif
eskiz calismalar
hazirlanmasi

12

Ic mimari tasarimi yapilacak mekanin tamamen
somutlastinimis plan, kesit ve perspektiflerinin
teknik ¢izim kurallarina uygun anlatiminin
yapilmasina baglanmasi

Sunum paftalarinin

hazirlanmasi

13

Projenin sunuma yonelik olcekli plan, kesit ve
perspektiflerinin tamamlanmasi.

Teslim paftalarinin

hazirlanmasi

14

Cizimlerde renk, doku ve malzemenin ifade

Teslim paftalarinin

edilmesi ve 6lgege uygun anlatiimasi.

hazirlanmasi




Ders Degerlendirme

Yaniyil (Yil) I¢i Etkinlikleri Sayi Katki Yiizdesi, %
Proje Hazirlama 1 100
Toplam 100
Yaniyil (Yil) Sonu Etkinlikleri Sayi Katki Yiizdesi, %
Proje Hazirlama 1 100
Toplam 100
Yanyil(yil) igi etkinliklerin ve yanyil(yil) sonu sinavinin basari | Katki Yiizdesi,
notuna katkisi %
Yaryil (Yil) Sonu Etkinlikleri 60
Yariyll (Yil) ici Etkinlikleri 40
Toplam 100

Ders Is Yiikii

Etkinlikler

Say! | Siire (Saat)

Toplam Is Yiikii (Saat)

Proje Hazirlama

180

180




Ders Is Yiikii

Etkinlikler

Sayi

Siire (Saat)

Toplam Is Yiikii (Saat)

Toplam Is Yiiki (Saat)

180

Dersin AKTS Kredisi = Toplam Is Yiikii (Saat) / 30 (Saat/AKTS) = 6




Ders Bilgileri

S Dersin
093*5:1“;“‘:;" / Birim I'():;fl AKTS Ders Adi
Kredisi
MIMARLIK FAKULTESI-
Gliz / Bahar IC MIMARLIK ICM 224 7.00 PROJE II*
BOLUMU(Lisans)
Ders Genel

Dersin On Kosulu
Olan Dersler

ICM 223 Proje I

Dersin Amaci

Proje dersinde Ogrencilerin ic mimari tasarim projesine iligkin
ihtiyaclari ve sorunlari belirleyerek bilgi toplama, degerlendirme,
06zgin ¢dzimler gelistirerek sonuca ulasma ve sunum
asamalarini deneyimlemeleri amaglanmaktadir.

Dersin Icerigi

Ic mimari bir problemi tanimlama, arastirma ve bilgi toplama,
elde edilen verileri analiz ederek 6zgtin fikirler gelistirme, bu
fikirleri tasarima donistirme ve uygun sunum teknikleriyle ifade
etme asamalarini kapsar. Ogrencilerin tasarim siirecini biitiinciil
bir sekilde deneyimlemeleri ve elestirel geri bildirimlerle
projelerini gelistirmeleri hedeflenir.

Ders Icin Onerilen
Hususlar

Ogrencilerin, baglam odakli tasarim problemleri (izerinden
ilerleyerek  arastirma, analiz ve sentez asamalarini
yapilandirmalari; streg icinde yaratici ¢éziimler Uretmeleri ve
elestirel geri bildirimlerle projelerini gelistirmeleri dnerilir.

Dersin Kitabi /
Malzemesi /
Onerilen Kaynaklar

Staj Durumu

Yok




Dersin Ogretim
Uyesi

DOG. DR. ISIL OZCAM (*) / Kadrolu / i¢ Mimarlk, DR. OGR.
UYESI GAMZE DEMIRCI- / Kadrolu / ic Mimarlik, PROF. OSMAN
ARAYICI- / Kadrolu / i¢ Mimarlik, PROF. DR. CEM DOGAN- /
Kadrolu / ic Mimarlik, PROF. OZKAL BARIS OZTURK- / Kadrolu /
Ic Mimarlik, DOC. F. BAHAR KAYA- / Kadrolu / I¢c Mimarlik,
DOC. I. EMRE KAVUT- / Kadrolu / I¢c Mimarlik, DOC. DR. ILDEM
AYTAR SEVER- / Kadrolu / I¢ Mimarlik, DOG. DR. ESIN
SARIMAN OZEN- / Kadrolu / Ic Mimarlik, DOC. DIDEM TUNCEL-
/ Kadrolu / I¢ Mimarlik, DOC. HANDE ZEYNEP KAYAN- / Kadrolu
/ I¢ Mimarlik, DOC. DR. GAMZE ERGIN- / Kadrolu / I¢ Mimarlik,
DR. OGR. UYESI M. ATILLA SOGUT- / Kadrolu / i¢ Mimarlik, DR.
OGR. UYESI EMEL BASARIK AYTEKIN- / Kadrolu / i¢ Mimarlik,
DR. OGR. UYESI KAAN ASER- / Kadrolu / ic Mimarlik

Dersin Yardimcilan | Ars. Gor. Nisa Nur GOKSEL, Ars. Gor. Sena Nur IMIR

Ders Ogrenme Ciktilari

Ic mimari tasarm siireci icerisinde sorunlar kavrar; konu ile ilgili bilgi

0Cc-1 kaynaklarina ulagsir, bilgi toplar, arastirma yapar, analiz ve sentezle bilgiyi
degerlendirir.

6C-2 Mekanin kimligini yansitacak kavramsal alt yapinin olusturulmasi igin gerekli
kavramlar iligkilendirir ve soyutlamalar yapar.

oC-3 Mekana ait eylem alanlarini saptar, ihtiyac programini ve fonksiyon semasini
belirler.

i Temel tasarim prensiplerini anlayip kullanarak mekanin olusumunda hangi

OC-4 |tasarim prensiplerinin uygulanacagina karar verir; morfolojik iliskileri

kavrayarak 6zglin gozimler gelistirir.

0C-5

Tasarladigi projeyi uygun sunum ve anlatim teknikleri ile cizerek sunar.




PROGRAM CIKTILARI-DERSIN OGRENME GIKTILARI MATRISI

(Dersin 6grenme giktilarinin Program ciktilar ile iliskisi ve katki diizeyi ilgili kutuya en
diisiik 1, en gok 5 olmak lizere belirtilir. En fazla 10 program ciktisi ders 6grenme giktilari

ile iligkilendirilebilir. En dogrudan iliskili olanlarin diizeyleri belirtilir).

PROGRAM CIKTILARI

DERSIN OGRENME CIKTILARI

0c-1

6c-2

6c-3

0c-4

6c-5

BILGI KURAMSAL VE

OLGUSAL

PG-1

Mekan tasariminin tarihsel ve kuramsal
arka planini, sanat, teknoloji ve beseri
bilimlerle iliskilendirerek yaratici
sireglere 6zglin bir sekilde dahil etmeyi
bilir.

3

4

2

3

2

PC-2

Bireylerin ihtiyaglarini ve deneyimlerini
merkeze alarak insan odakli tasarim
gdzimleri gelistirebilme amaci
dodrultusunda ergonomik ve evrensel
tasarim ilkelerini bilir.

PC-3

Renk teorileri, sistemleri ve terminolojisi
ile dogal ve yapay aydinlatma ilkelerini
ve bunlarin ic mekan tasariminda
estetik, saglik, konfor ve glivenlik
Uzerindeki etkilerini bilir.

PG-4

Estetik kuramlari ve giizel sanatlara
iliskin temel bilgileri, tasarim siirecinde
islevsellikle dengeli ve duyarl bigimde
kullanmayi bilir.

PG-5

ic mekan konforu, yapi malzemeleri ve
uygulama tekniklerine dair bilgileri
estetik, islevsellik ve strdirilebilirlik
baglaminda degerlendirmeyi bilir.

BECERILER BILISSEL

PC-6

Yapi sistemleri ve uygulama
yontemlerine dair teknik bilgileri analiz
ederek tasarimin uygulanabilirligine
uygun gdziimler gelistirir.

PG-7

Insan-mekan iligkisini teorik ve pratik
diizeyde analiz ederek bireysel ve
toplumsal ihtiyaglara duyarli yenilikgi
tasarimlar gelistirir.

PC-8

Yapim ydnetimi, maliyet analizi ve proje
planlama sireglerini bitincil
dederlendirerek ic mimari projelerin
yonetimine yonelik stratejik kararlar
gelistirir.

PC-9

Mobilyayi, kullanici ve mekan iligkisini
dikkate alarak ihtiyag, boyut ve malzeme
bilgisi dogrultusunda tasarlayip tasarim
ile Uiretim arasindaki baglantiyi gelistirir.

UYGULAMALI

PC-10

ic mimari projeyi fikir asamasindan
uygulamaya kadar estetik, teknik ve
islevsel boyutlariyla detaylandirarak
tasarim stirecini bitiincil yénetme
becerisini gelistirir.

PC-11

i¢ mimarligin sanatsal bir eylem
oldugunu ve mekan tasariminin bu
cergevede de ele alinmasi gerektigini
anlayarak tasarimin teorik ve pratik
girdilerini bitiinsel olarak ele alir.

PC-12

Tasarim siirecini sunum ve anlatim
teknikleriyle etkili sekilde aktarir ve
tasarim fikrini gok yonli araglarla ifade
etme becerisini gelistirir.

YETKINLIKLER | BAGIMSIZ
CALISABILME
VE
SORUMLULUK
ALABIiLME

YETKINLiGI

PC-13

ic mimarlik pratiginde bagimsiz
calisabilme yetisini, etik dederler ve
toplumsal sorumluluk bilinciyle
birlegtirerek tasarim sirecinin tim
asamalarinda mesleki sorumluluk,
gereklilikler ve standartlara uygun
calismalar gelistirir.

OGRENME
YETKINLIGI

PG-14

Yasam boyu 6grenme bilinciyle mesleki
kimligini elestirel ve yaratici sekilde
strekli degerlendirir ve glincel yayinlar
ile yenilikleri takip ederek bilgi ve
becerilerini gelistirir.

ILETISIM VE

PC-15

Disiplinler arasi yaklagimla ig¢ mimari




SOSYAL _
YETKINLIK

tasarim ve uygulama sireglerinde farkl
uzmanlik alanlaryla etkili iletisim kurar
ve koordinasyonu saglar.

PC-16

ic mekan tasarim siirecinde dijital
tasarim araglar, bilgisayar destekli
tasarim ve gorsellestirme teknolojilerini
etkili bigimde kullanarak, fikirlerini teknik
ve grafiksel olarak ifade eder.

ALANA 0zGU
YETKINLIK

PC-17

ic mekan tasarim g¢oziimlerinde kiiltiirel
mirasa saygili, sirdirllebilir ve kapsayici

yaklagimlar gelistirir, insan odakli bir

benimseyerek toplumsal ve gevresel
farkindalikla uygular.

perspektifle evrensel tasarim ilkelerini

PC-18 | Binanin tasiyic sisteminden yapi

odeleriyle birlikte tarihsel ve kiltirel
baglamda kapsamli bigimde
degderlendirir.

malzemeleri ve tekniklerine kadar tim
yapi bilegenlerini, ic mekan diizeni ve

Ders Haftalik Icerik

Hafta

Konular

Teorik Dersler

Uygulama

Laboratuvar

Proje konusunun segiminin tamamlanmasi.

Konu alternatifleri
ile ilgili 6n
arastirma

I¢ mimari tasarimi yapilacak mekanin ve kullanici
profili ile senaryonun belirlenmesi. Mekan
kimligini olusturacak 6zgiin kavramsal alt yapinin
olusturulmasi. Kavram paftasinin  gorseller|
yardimi ile tamamlanmasi.

Konuya uygun
mekan ve senaryo
ile ilgili 6n
arastirma

Mekan icinde eylem alanlarina gore ihtiyag
programi ve fonksiyon semasi olusturulmasi.

Yapilmig drnekler
ile ilgili 6n
arastirma ve analiz

Ic mimari tasarimi yapilirken kimligi yansitmak|
icin hangi tasarim prensipleri uygulanacagina
karar verilmesi (denge, simetri, asimetri,
hiyerarsi, odak noktasi, tekrar, devamliik, zitlk,
armoni, vb.).

Ornek alternatif
eskiz calismalar
hazirlanmasi

Mekan vyerlesim alternatiflerinin  eskiz leke

calismalari ile degerlendirilmesi.

Ornek alternatif
eskiz calismalar
hazirlanmasi




Ders Haftalik Icerik

Hafta

Konular

Teorik Dersler

Uygulama

Laboratuvar

Proje Ara Teslimi

Mobilya tasarimlarinin ve secimlerinin yapilarak
tefris yerlesim alternatiflerinin degerlendirilmesi.

Ornek alternatif
eskiz calismalar
hazirlanmasi

Mobilya tasarimlarinin ve secimlerinin yapilarak
tefris yerlesim alternatiflerinin degerlendirilmesi.

Ornek alternatif
eskiz calismalar
hazirlanmasi

Mekanda olusturulan  tim  tasarimlarin
malzemelerinin secgimi, bicimlendirilme

detaylarinin arastirilarak gizimlere yansitiimasi.

Ornek alternatif
eskiz calismalar
hazirlanmasi

10

Mekanda olusturulan  tim  tasarimlarin
malzemelerinin secgimi, bicimlendirilme

detaylarinin arastirilarak gizimlere yansitiimasi.

Ornek alternatif
eskiz calismalar
hazirlanmasi

11

Aydinlatma, havalandirma, isitma tasarimlarinin
tamamlanmasi.

Ornek alternatif
eskiz calismalar
hazirlanmasi

12

Ic mimari tasarimi yapilacak mekanin tamamen
somutlastinimis plan, kesit ve perspektiflerinin
teknik ¢izim kurallarina uygun anlatiminin
yapilmasina baglanmasi

Sunum paftalarinin

hazirlanmasi

13

Projenin sunuma yonelik olcekli plan, kesit ve
perspektiflerinin tamamlanmasi.

Teslim paftalarinin

hazirlanmasi

14

Cizimlerde renk, doku ve malzemenin ifade

Teslim paftalarinin

edilmesi ve 6lgege uygun anlatiimasi.

hazirlanmasi




Ders Degerlendirme

Yaniyil (Yil) I¢i Etkinlikleri Sayi Katki Yiizdesi, %
Proje Hazirlama 1 100
Toplam 100
Yaniyil (Yil) Sonu Etkinlikleri Sayi Katki Yiizdesi, %
Proje Hazirlama 1 100
Toplam 100
Yanyil(yil) igi etkinliklerin ve yanyil(yil) sonu sinavinin basari | Katki Yiizdesi,
notuna katkisi %
Yaryil (Yil) Sonu Etkinlikleri 60
Yariyll (Yil) ici Etkinlikleri 40
Toplam 100
Ders Is Yiikii
Etkinlikler Sayl | Siire (Saat) | Toplam Is Yiikii (Saat)

Proje Hazirlama 1 210 210




Ders Is Yiikii

Etkinlikler

Sayi

Siire (Saat)

Toplam Is Yiikii (Saat)

Toplam Is Yiiki (Saat)

210

Dersin AKTS Kredisi = Toplam Is Yiikii (Saat) / 30 (Saat/AKTS) = 7




Ders Bilgileri

Ogretim Yili / . Ders | Dersin AKTS
Donemi Birim Kodu Kredisi Ders Adi
MIMARLIK FAKULTESI- o
Gz _Ig _MIMARLIK ICM 225 3.00 TASARIM TARIHI I
BOLUMU(Lisans)
Ders Genel

Dersin On Kosulu Olan
Dersler

Yok

Dersin Amaci

19. ylzylla kadar i¢c mimarlik ve mobilyanin gelisimini
dinyada gergeklesen sosyal, politik, ekonomik olaylarla
ve mimarlk ile tasarim alanlarindaki ana akimlar ile
iliskilendirerek irdelemek ve killtirel birikim saglamak.

Dersin Icerigi

Baslangicindan  19.Ylzylla kadar, i¢ mekan ve
mobilyanin gegirdigi evrelerin konu edildigi derste;
mekan, mobilya ve tamamlayici 6gelerde bigimsel
Ozellikler ile Uretim teknolojisinin gelisimi Uzerinde
durulmaktadir.

Ders Icin Onerilen
Hususlar

Dersin Kitabi / Malzemesi
/ Onerilen Kaynaklar

1. Boyla, Oya (2021) Mobilya Tarihi, Cinius Yayinlari,
Istanbul

2. Pile, John (2009) A History of Interior Design, John
Wiley & Sons, NJ.

3. Blakemore, Robbie G. (2006) History of Interior
Design & Furniture, John Wiley & Sons, NJ.

4. Sassone A. Cozzi E. (2000) Furniture from Rococo to
Art Deco, Evergreen

5. Byars, Mel (2004) The Design Encycylopedia,
Laurence King, London

6. Riley, Noel (Ed.) (2003) The Elements of Design,
Mitchell Beazley

7. Eczacibasl Sanat Ansiklopedisi, Yapi Endlistri Merkezi,
Istanbul.

Staj Durumu




Dog. Didem TUNCEL

Dersin Ogretim Uyesi

Ders Ogrenme Ciktilari

Ic mimarlik, mimarlik, sanat, mobilya, dekoratif sanatlar ve malzeme Kkiiltiirii

0¢-1 ile ilgili akim, gelenek, stil ve ilgili kuramlar ile ilgili bilgi sahibi olur.

OC-2 | Mobilyanin gelisimini tarihsel agidan irdeler.

OC-3 | Mekansal degisimi sosyal olaylarla iliskilendirerek tartisir.

0C-4 |Tasanim ve tasarimcilarla ilgili kaynak olusturur.

PROGRAM CIKTILARI-DERSIN OGRENME CIKTILARI MATRISI

(Dersin 6grenme giktilarinin Program ciktilar ile iligkisi ve katki diizeyi ilgili kutuya en
disik 1, en gok 5 olmak (zere belirtilir. En fazla 10 program giktisi ders 6grenme giktilari
ile iligkilendirilebilir. En dogrudan iliskili olanlarin diizeyleri belirtilir).

PROGRAM CIKTILARI DERSIN OGRENME CIKTILARI
0G-1 | 6¢-2 | 6G-3 | 0G4 | O¢C-5
BILGI KURAMSAL VE PC-1 Mekan tasariminin tarihsel ve kuramsal 5 4 5 4
OLGUSAL arka planini, sanat, teknoloji ve beseri

bilimlerle iliskilendirerek yaratici
sireglere 6zglin bir sekilde dahil etmeyi
bilir.

PC-2 Bireylerin ihtiyaglarini ve deneyimlerini
merkeze alarak insan odakll tasarim
gozimleri gelistirebilme amaci
dogrultusunda ergonomik ve evrensel
tasarim ilkelerini bilir.

PC-3 Renk teorileri, sistemleri ve terminolojisi
ile dogal ve yapay aydinlatma ilkelerini
ve bunlarin ic mekan tasariminda
estetik, saglik, konfor ve giivenlik
Uzerindeki etkilerini bilir.

PC-4 Estetik kuramlari ve glizel sanatlara 4 3 3 4
iliskin temel bilgileri, tasarim siirecinde
islevsellikle dengeli ve duyarli bigimde
kullanmayi bilir.

PC-5 ic mekan konforu, yapi malzemeleri ve
uygulama tekniklerine dair bilgileri
estetik, islevsellik ve surdurilebilirlik
baglaminda dederlendirmeyi bilir.

BECERILER BILISSEL PC-6 Yapi sistemleri ve uygulama
yontemlerine dair teknik bilgileri analiz
ederek tasarimin uygulanabilirligine
uygun goziimler gelistirir.

PC-7 Insan-mekan iliskisini teorik ve pratik 3 3 5 3
diizeyde analiz ederek bireysel ve
toplumsal ihtiyaglara duyarl yenilikgi
tasarimlar gelistirir.

PC-8 Yapim yonetimi, maliyet analizi ve proje
planlama siireglerini biittincdil
dederlendirerek ic mimari projelerin




yonetimine yonelik stratejik kararlar
gelistirir.

PC-9

Mobilyay, kullanici ve mekan iligkisini
dikkate alarak ihtiyag, boyut ve malzeme
bilgisi dogrultusunda tasarlayip tasarim
ile iretim arasindaki baglantiyi gelistirir.

UYGULAMALI

PC-10

i mimari projeyi fikir asamasindan
uygulamaya kadar estetik, teknik ve
islevsel boyutlariyla detaylandirarak
tasarim siirecini butlincil yonetme
becerisini gelistirir.

PC-11

i¢ mimarligin sanatsal bir eylem
oldugunu ve mekan tasariminin bu
cergevede de ele alinmasi gerektigini
anlayarak tasarimin teorik ve pratik
girdilerini biitiinsel olarak ele alir.

PC-12

Tasarim slrecini sunum ve anlatim
teknikleriyle etkili sekilde aktarir ve
tasarim fikrini gok yonli araglarla ifade
etme becerisini gelistirir.

YETKINLIKLER

BAGIMSIZ
CALISABiLME
VE
SORUMLULUK
ALABiLME
YETKINLIGI

PC-13

i mimarlik pratiginde bagimsiz
calisabilme yetisini, etik degerler ve
toplumsal sorumluluk bilinciyle
birlegtirerek tasarim siirecinin tim
asamalarinda mesleki sorumluluk,
gereklilikler ve standartlara uygun
calismalar gelistirir.

OGRENME
YETKINLiGI

PC-14

Yasam boyu 6grenme bilinciyle mesleki
kimligini elestirel ve yaratici sekilde
stirekli degerlendirir ve giincel yayinlar
ile yenilikleri takip ederek bilgi ve
becerilerini geligtirir.

ILETISIM VE
SOSYAL
YETKINLIK

PC-15

Disiplinler arasi yaklagimla ig¢ mimari
tasarim ve uygulama siireglerinde farkli
uzmanlik alanlariyla etkili iletisim kurar
ve koordinasyonu saglar.

PC-16

ic mekan tasarim siirecinde dijital
tasarim araglari, bilgisayar destekli
tasarim ve gorsellestirme teknolojilerini
etkili bicimde kullanarak, fikirlerini teknik
ve grafiksel olarak ifade eder.

ALANA 0zGU
YETKINLiK

PC-17

ic mekan tasarim goziimlerinde kiiltiirel
mirasa saygili, siirdirilebilir ve kapsayici
yaklasimlar gelistirir, insan odakli bir
perspektifle evrensel tasarim ilkelerini
benimseyerek toplumsal ve gevresel
farkindalikla uygular.

PC-18

Binanin tasiyici sisteminden yapi
malzemeleri ve tekniklerine kadar tim
yap! bilesenlerini, ic mekan dizeni ve
odeleriyle birlikte tarihsel ve kiiltiirel
baglamda kapsamli bigimde
degderlendirir.

Ders Haftalik Icerik

Hafta

Konular

Teorik Dersler

Uygulama

Laboratuar

Dersin amaci ve tasarim tarihine genel bakis.

Ilk Caglar, Neolitik Cad.




Ders Haftalik Icerik

Konular
Hafta
Teorik Dersler Uygulama | Laboratuar

Tung Cagi: Mezopotamya, Misir Medeniyetleri
3

Demir Cagina giris: Yunan Medeniyeti
4 Demir Cagi: Roma, Orta Cada giris.
5 Gotik donemi
6 Ronesans donemi
7 Barok dénem
8 Ara Sinav
9 Rejans donemi
10 Rokoko dénemi
11 Neoklasik ddnem
12 Ampir
13 Direktuvar
14 19. yy.daki sosyal degisimler ve Regency




Ders Degerlendirme

Yaniyil (Yil) Ici Etkinlikleri Sayli Katki Yiizdesi, %
Ara Sinav 1 100
Toplam 1 100
Yaniyil (Yil) Sonu Etkinlikleri Sayi Katki Yiizdesi, %
Final Sinavi 1 50
Arastirma Odevi 1 50
Toplam 7 100
Yanyil(yil) igi etkinliklerin ve yanyil(yil) sonu sinavinin Katki Yiizdesi,
basari notuna katkisi %
Yariyll (Yil) ici Etkinlikleri 40
Yaryil (Yil) Sonu Etkinlikleri 60
Toplam 100
Ders Is Yiikii

Etkinlikler

Sayi

Siire (Saat)

Toplam Is Yiikii (Saat)




Ders Is Yiikii

Etkinlikler Sayl | Siire (Saat) | Toplam Is Yiikii (Saat)

Der; (14 hafta: 14 x toplam ders 14 7 78
saati)

Sinif Digi Ders Galisma Suresi
(On gallsma_,_ g_rastlrma, alan 3 i5 45
calismasi, kitiiphane,
gorusmeler, vb.)

Ara Sinav 1 2 2

Arastirma Odevi 1 13 13




Ders Is Yiikii

Etkinlikler Sayl | Siire (Saat) | Toplam Is Yiikii (Saat)
Final Sinavi 1 2 2
Toplam Is Yiikii (Saat) 90

Dersin AKTS Kredisi = Toplam Is Yiikii (Saat) / 30 (Saat/AKTS) = 3




Ders Bilgileri

L Dersin

Ogretim Yil / Birim Ders Kodu | AKTS Ders Adi
Donemi . .
Kredisi

MIMARLIK FAKULTESI- o
Bahar IC MIMARLIK ICM 226 3.00 |TASARIM TARIHI II
BOLUMU(Lisans)
Ders Genel
ICM 225

Dersin On Kosulu Olan
Dersler

Dersin Amaci

19. ylzyildan glnumize kadar i mimarlik ve
mobilyanin  gelisimini dliinyada gerceklesen sosyal,
politik, ekonomik olaylarla ve mimarlik ile tasarim
alanlarindaki ana akimlar ile iligkilendirerek irdelemek
ve kdiltiirel birikim saglamak.

Dersin Icerigi

19.ylizyildan glinimiize kadar, ic mekan ve mobilyanin
gecirdigi evrelerin konu edildigi derste; mekan, mobilya
ve tamamlayici 6gelerde bicimsel Ozellikler ile Uretim
teknolojisinin gelisimi Gzerinde durulmaktadir.

Ders Icin Onerilen
Hususlar

Dersin Kitabi / Malzemesi
/ Onerilen Kaynaklar

1. Boyla, Oya (2021) Mobilya Tarihi, Cinius Yayinlari,
Istanbul

2. Pile, John (2009) A History of Interior Design, John
Wiley & Sons, NJ.

3. Byars, Mel (2004) The Design Encycylopedia,
Laurence King, London

4. Riley, Noel (Ed.) (2003) The Elements of Design,
Mitchell Beazley

5. Eczacibasi Sanat Ansiklopedisi, Yapi Endlistri Merkezi,
Istanbul.

6. Charlotte and Peter Fiell (1991) Modern Furniture
Classics since 1945, Thames & Hudson Ltd. London

7. Massey, A. (1990) Interior Design of the 20th
Century, Thames & Hudson Ltd. London




Staj Durumu

Dog. Didem TUNCEL

Dersin Ogretim Uyesi

Ders Ogrenme Ciktilari

Ic mimarlik, mimarlik, sanat, mobilya, dekoratif sanatlar ve malzeme Kkiiltiirii

0¢-1 ile ilgili akim, gelenek, stil ve ilgili kuramlar ile ilgili bilgi sahibi olur.

OC-2 | Mobilyanin gelisimini tarihsel agidan irdeler.

OC-3 | Mekansal degisimi sosyal olaylarla iliskilendirerek tartisir.

O0C-4 |Tasanm ve tasarimcilarla ilgili kaynak olusturur.

PROGRAM CIKTILARI-DERSIN OGRENME CIKTILARI MATRISI

(Dersin 6grenme ciktilarinin Program ciktilar ile iligkisi ve katki dizeyi ilgili kutuya en
disik 1, en gok 5 olmak Uzere belirtilir. En fazla 10 program giktisi ders 6grenme ciktilari
ile iligkilendirilebilir. En dogrudan iliskili olanlarin diizeyleri belirtilir).

PROGRAM CIKTILARI ___DERSIN OGRENME CIKTILARI _
OC-1 | 6c-2 | 6C-3 | OC-4 | OC-5
BILGI KURAMSAL VE PC-1 Mekan tasariminin tarihsel ve kuramsal 5 4 5 4
OLGUSAL arka planini, sanat, teknoloji ve beseri

bilimlerle iliskilendirerek yaratici
sireglere 6zglin bir sekilde dahil etmeyi
bilir.

PC-2 Bireylerin ihtiyaglarini ve deneyimlerini
merkeze alarak insan odakll tasarim
gozimleri gelistirebilme amaci
dogrultusunda ergonomik ve evrensel
tasarim ilkelerini bilir.

PC-3 Renk teorileri, sistemleri ve
terminolojisi ile dogal ve yapay
aydinlatma ilkelerini ve bunlarin ig
mekan tasariminda estetik, saglik,
konfor ve glivenlik Gzerindeki etkilerini
bilir.

PC-4 Estetik kuramlari ve glizel sanatlara 4 3 3 4
iliskin temel bilgileri, tasarim slirecinde
islevsellikle dengeli ve duyarli bigimde
kullanmayi bilir.

PC-5 ic mekan konforu, yapi malzemeleri ve 3 4 4 3
uygulama tekniklerine dair bilgileri
estetik, islevsellik ve surddrilebilirlik
baglaminda dederlendirmeyi bilir.

BECERILER BILISSEL PC-6 Yapi sistemleri ve uygulama
yontemlerine dair teknik bilgileri analiz
ederek tasarimin uygulanabilirligine
uygun goziimler gelistirir.

PC-7 insan-mekan iliskisini teorik ve pratik 3 3 5 3




diizeyde analiz ederek bireysel ve
toplumsal ihtiyaglara duyarl yenilikgi
tasarimlar gelistirir.

PC-8

Yapim yonetimi, maliyet analizi ve
proje planlama siireglerini biittincdil
dederlendirerek ic mimari projelerin
yonetimine yonelik stratejik kararlar
gelistirir.

PC-9

Mobilyay, kullanici ve mekan iligkisini
dikkate alarak ihtiyag, boyut ve
malzeme bilgisi dogrultusunda
tasarlayip tasarim ile {iretim arasindaki
baglantiyi geligtirir.

UYGULAMALI

PC-10

Ig mimari projeyi fikir asamasindan
uygulamaya kadar estetik, teknik ve
islevsel boyutlariyla detaylandirarak
tasarim siirecini butiincil yonetme
becerisini gelistirir.

PC-11

i¢ mimarligin sanatsal bir eylem
oldugunu ve mekan tasariminin bu
cergevede de ele alinmasi gerektigini
anlayarak tasarimin teorik ve pratik
girdilerini biitiinsel olarak ele alir.

PC-12

Tasarim slrecini sunum ve anlatim
teknikleriyle etkili sekilde aktarir ve
tasarim fikrini gok yonli araglarla ifade
etme becerisini gelistirir.

YETKINLIKLER

BAGIMSIZ
CALISABiLME
VE
SORUMLULUK
ALABiLME
YETKINLIGI

PC-13

i¢ mimarlik pratiginde bagimsiz
calisabilme yetisini, etik degerler ve
toplumsal sorumluluk bilinciyle
birlegtirerek tasarim siirecinin tim
asamalarinda mesleki sorumluluk,
gereklilikler ve standartlara uygun
calismalar gelistirir.

OGRENME
YETKINLIGI

PG-14

Yasam boyu 6grenme bilinciyle mesleki
kimligini elestirel ve yaratici sekilde
stirekli degerlendirir ve giincel yayinlar
ile yenilikleri takip ederek bilgi ve
becerilerini geligtirir.

ILETISIM VE
SOSYAL
YETKINLIK

PC-15

Disiplinler arasi yaklagimla i¢ mimari
tasarim ve uygulama siireglerinde farkli
uzmanlik alanlariyla etkili iletisim kurar
ve koordinasyonu saglar.

PC-16

ic mekan tasarim siirecinde dijital
tasarim araglari, bilgisayar destekli
tasarim ve gorsellestirme teknolojilerini
etkili bicimde kullanarak, fikirlerini
teknik ve grafiksel olarak ifade eder.

ALANA 0zGU
YETKINLIK

PC-17

ic mekan tasarim goziimlerinde kiiltiirel
mirasa saygili, stirdirilebilir ve
kapsayici yaklagimlar gelistirir, insan
odakl bir perspektifle evrensel tasarim
ilkelerini benimseyerek toplumsal ve
cevresel farkindalikla uygular.

PC-18

Binanin tasiyici sisteminden yapi
malzemeleri ve tekniklerine kadar tim
yap! bilesenlerini, ic mekan dizeni ve
odeleriyle birlikte tarihsel ve kiiltiirel
baglamda kapsamli bigimde
degerlendirir.

Ders Haftalik Icerik

Hafta

Konular

Teorik Dersler

Uygulama

Laboratuar

Eklektisizm




Ders Haftalik Icerik

Konular
Hafta
Teorik Dersler Uygulama | Laboratuar
2 19.yy yap! teknolojisindeki degismeler
3 Arts & Crafts hareketi
4 Art Nouveau
5 Modernizm ve Bauhaus
6 Art Deco
7 2. Dlinya Savas! Sonrasi (1945-60)
8 Ara Sinav
9 60'li yillar ve Pop Sanati
10 70'li yillar ve Bilgi Cagdi'na giris
11 Radikal Tasarim
12 80'ler ve Post Modernizm
13 90'lar- Dekonstriiktivizm, Minimalizm
14 1990'dan glinimize kadar yasanan gelismeler.




Ders Degerlendirme

Yaniyil (Yil) Ici Etkinlikleri Sayli Katki Yiizdesi, %
Ara Sinav 1 100
Toplam 1 100
Yaniyil (Yil) Sonu Etkinlikleri Sayi Katki Yiizdesi, %
Final Sinavi 1 50
Arastirma Odevi 1 50
Toplam 7 100
Yanyil(yil) igi etkinliklerin ve yanyil(yil) sonu sinavinin Katki Yiizdesi,
basari notuna katkisi %
Yariyll (Yil) ici Etkinlikleri 40
Yaryil (Yil) Sonu Etkinlikleri 60
Toplam 100

Ders Is Yiikii

Etkinlikler Sayli Siire (Saat)

Toplam Is Yiikii (Saat)

Ders 14 2

28




Ders Is Yiikii

Etkinlikler Sayl | Siire (Saat) | Toplam Is Yiikii (Saat)
Sinif Digi Ders Calisma Siiresi 3 15 45
Ara Sinav 1 2 2
Odev 1 13 13
Toplam Is Yiikii (Saat) 90

Dersin AKTS Kredisi = Toplam Is Yiikii (Saat) / 30 (Saat/AKTS) = 3




Ders Bilgileri

L Dersin
ogf;::nt;" / Birim I'():;fl AKTS Ders Adi
Kredisi
MIMARLIK FAKULTESI-
Giiz IC MIMARLIK ICM 227 3.00 MEKAN BILGISI I
BOLUMU(Lisans)
Ders Genel

Dersin On Kosulu Olan
Dersler

ICM 122 Tasarima Girig II

Dersin Amaci

Amag; toplu konutlarin, ticari ve turizm yapilarinin sosyo-
ekonomik ve teknolojik degisimler dogrultusunda tarihsel
gelisimlerini ve mekansal organizasyonlarini incelemek;
ogrencilerin insan odakl tasarim ilkelerini i¢ mekan
¢oziimlerinde uygulamalarini saglamaktir.

Dersin Icerigi

Ders; yapili gevrenin insan deneyimi Uzerindeki etkilerini,
mekan-insan iliskisini; toplu konut, ticari ve turizm
yapllarinin  tarihsel  gelisimlerini  ve  mekansal
yerlesimlerini; érnek analizlerini ve proje uygulamalarini
kapsar.

Ders Icin Onerilen
Hususlar

e Mekan tasarimiyla ilgili glincel yayinlar, projeler ve
teknolojik gelismeler diizenli olarak takip edilmelidir.

e Proje calismalarinda insan odakl tasarim ilkeleri,
kullanicr davraniglar ve evrensel tasarim prensipleri
dikkate alinmalidir.

e Sosyal, kiltiirel ve teknolojik degisimlerin mekan
kurgusu Uzerindeki etkileri tartisiimall ve tasarima
entegre edilmelidir.

o Dijital tasarim araglari, tasarim ve sunum
sureglerine dahil edilmelidir.

e Hem yerel hem de uluslararasi érnekler incelenmeli
ve karsilagtirmali analiz yapiimalidir.

o Ogrenciler tasarim problemlerini elestirel diisiinceyle
ele almall ve 6zgun ¢ézimler gelistirmelidir.




e Neufert, E. (2023). Architects’ Data (6th ed.). Wiley-
Blackwell.

e Karandinou, A. (2021). Data, Architecture and the
Experience of Place. Routledge.

e Benitez, C. P. (2005) Small Spaces, Collins Design,
NY.

¢ Crosbie, M. J. (2003) Multi-Family Housing, The Art
of Sharing, Images Publishing Group Ltd.,

Dersin Kitabi / Malzemesi Avusturalya
/ Onerilen Kaynaklar e Barreneche, R. A. (2005) New Retail, Phaidon Press
Ltd., NY.
e Yapi'dan Secmeler, Is-Aligveris Merkezleri, YEM Yayin,
Istanbul.

e Dezeen, ArchDaily, Designboom... Glincel toplu
konut, turizm yapilar ve kamusal alan tasarimi
projeleri icin dijital kaynaklar.

Staj Durumu

v . Dog. Hande Zeynep KAYAN
Dersin Ogretim Uyesi

Ders Ogrenme Ciktilari

i Yapili gevrenin insan deneyimi ve davranigi Uzerindeki etkilerini gbz 6nlinde
OC-1 |bulundurarak; karsilamasi beklenen fonksiyonlara gére mekan tasarimina
6zglin ¢oztimler gelistirir.

i Toplu konut, ticari ve turizm yapilarinin tarihsel gelisimini sosyo-ekonomik,
OC-2 |teknolojik baglamda dederlendirebilir ve bu mekanlarin tasarim prensiplerini
ogrenir.

Kullanici kimliginin ve gereksinimlerinin mekan {zerindeki etkilerini analiz eder

0¢-3 ve tasarim ilkelerini projeleri lizerinde uygular.

Mekansal organizasyon kriterlerini gbzeterek; mekan fonksiyonuna ve kullanici

0G-4 ihtiyaclarina bagh olarak tanimladigi mobilya ile tasarim biitinligini saglar.




PROGRAM CIKTILARI-DERSIN OGRENME CIKTILARI MATRISI

(Dersin 6grenme ciktilarinin Program ciktilar ile iligkisi ve katki diizeyi ilgili kutuya en
disik 1, en gok 5 olmak (zere belirtilir. En fazla 10 program giktisi ders 6grenme ciktilari

ile iligkilendirilebilir. En dogrudan iliskili olanlarin diizeyleri belirtilir).

PROGRAM CIKTILARI

DERSIN OGRENME CIKTILARI

0c-1

6c-2

6c-3

0Cc-4

0c-5

BILGI KURAMSAL VE

OLGUSAL

PG-1

Mekan tasariminin tarihsel ve kuramsal
arka planini, sanat, teknoloji ve beseri
bilimlerle iliskilendirerek yaratici
sireglere 6zglin bir sekilde dahil etmeyi
bilir.

PC-2

Bireylerin ihtiyaglarini ve deneyimlerini
merkeze alarak insan odakll tasarim
gozimleri gelistirebilme amaci
dodrultusunda ergonomik ve evrensel
tasarim ilkelerini bilir.

PC-3

Renk teorileri, sistemleri ve terminolojisi
ile dogal ve yapay aydinlatma ilkelerini
ve bunlarin ic mekan tasariminda
estetik, saglik, konfor ve giivenlik
Uzerindeki etkilerini bilir.

PG-4

Estetik kuramlari ve glizel sanatlara
iliskin temel bilgileri, tasarim siirecinde
islevsellikle dengeli ve duyarli bigimde
kullanmayi bilir.

PG-5

ic mekan konforu, yapi malzemeleri ve
uygulama tekniklerine dair bilgileri
estetik, islevsellik ve surdurilebilirlik
baglaminda dederlendirmeyi bilir.

BECERILER BILISSEL

PC-6

Yapi sistemleri ve uygulama
yontemlerine dair teknik bilgileri analiz
ederek tasarimin uygulanabilirligine
uygun goziimler gelistirir.

PG-7

Insan-mekan iliskisini teorik ve pratik
diizeyde analiz ederek bireysel ve
toplumsal ihtiyaglara duyarl yenilikgi
tasarimlar gelistirir.

PC-8

Yapim yonetimi, maliyet analizi ve proje
planlama siireglerini biittncdil
dederlendirerek ic mimari projelerin
yonetimine yonelik stratejik kararlar
gelistirir.

PC-9

Mobilyay, kullanici ve mekan iligkisini
dikkate alarak ihtiyag, boyut ve malzeme
bilgisi dogrultusunda tasarlayip tasarim
ile iretim arasindaki baglantiyi gelistirir.

UYGULAMALI

PC-10

ic mimari projeyi fikir asamasindan
uygulamaya kadar estetik, teknik ve
islevsel boyutlariyla detaylandirarak
tasarim siirecini butiincil ydnetme
becerisini gelistirir.

PC-11

i¢ mimarligin sanatsal bir eylem
oldugunu ve mekan tasariminin bu
cergevede de ele alinmasi gerektigini
anlayarak tasarimin teorik ve pratik
girdilerini biitlinsel olarak ele alir.

PC-12

Tasarim slrecini sunum ve anlatim
teknikleriyle etkili sekilde aktarir ve
tasarim fikrini gok yonli araglarla ifade
etme becerisini gelistirir.

YETKINLIKLER | BAGIMSIZ
CALISABiLME
VE
SORUMLULUK
ALABiLME

YETKINLIGI

PC-13

i mimarlik pratiginde bagimsiz
calisabilme yetisini, etik dederler ve
toplumsal sorumluluk bilinciyle
birlegtirerek tasarim siirecinin tim
asamalarinda mesleki sorumluluk,
gereklilikler ve standartlara uygun
calismalar gelistirir.

OGRENME
YETKINLIGI

PG-14

Yasam boyu 6grenme bilinciyle mesleki
kimligini elestirel ve yaratici sekilde
stirekli degerlendirir ve giincel yayinlar
ile yenilikleri takip ederek bilgi ve
becerilerini geligtirir.

ILETISIM VE

PC-15

Disiplinler arasi yaklasimla i¢ mimari




SOSYAL _
YETKiNLiK

tasarim ve uygulama siireglerinde farkli
uzmanlik alanlariyla etkili iletisim kurar
ve koordinasyonu saglar.

PC-16

ic mekan tasarim siirecinde dijital
tasarim araglari, bilgisayar destekli
tasarim ve gorsellestirme teknolojilerini
etkili bigimde kullanarak, fikirlerini teknik
ve grafiksel olarak ifade eder.

ALANA 0zGU
YETKINLIK

PC-17

ic mekan tasarim goziimlerinde kiiltiirel
mirasa saygili, siirdirilebilir ve kapsayici
yaklasimlar gelistirir, insan odakli bir
perspektifle evrensel tasarim ilkelerini
benimseyerek toplumsal ve gevresel
farkindalikla uygular.

PC-18

Binanin tasiyici sisteminden yapi
malzemeleri ve tekniklerine kadar tim
yap! bilesenlerini, ic mekan dizeni ve
odeleriyle birlikte tarihsel ve kiiltiirel
baglamda kapsamli bigimde
degerlendirir.

Ders Haftalik Igerik

Konular
Hafta
Teorik Dersler Uygulama Laboratuan
1 |[Toplu konutlarin tarihsel geligimi - -
Toplu konutlarin tipleri ve siniflandirmasi
2 ([Toplu konutlarin i¢ mekan tasarim prensipleri - -
Uygulama projesinin agiklanmasi
3 Toplu konutlarda esneklik kavrami Uygulama )
Uygulama (konut tasarimi) degerlendirmeleri
4 Toplu konutlarda esneklik kavrami Uygulama )
Uygulama (konut tasarimi) degerlendirmeleri
Turizm yapilarinin tarihgesi
5 |[Turizm yapilarinin siniflandirmasi - -
Uygulama projesinin agiklanmasi
Otellerde yatak oda tipleri ve ic mekan
6 tasarimi, koridorlar, ydnlendirmeler Uygulama )
Uygulama (standart/suit oda tasarimi) degerlendirmeleri
7 |Ara Sinav / Ara Teslim - -
8 Otellerde gok amaglh salon tasarimi Uygulama i
Uygulama (standart/suit oda tasarimi) degerlendirmeleri
. Uygulama i
9 |Uygulama (standart/suit oda tasarimi) degerlendirmeleri
Ticari mekanlarin tarihgesi, mekanlarin
10 [siniflandirmasi, kiiguk diikkanlar - -

Uygulama projesinin agiklanmasi




Ders Haftalik Igerik

Konular

Hafta

Teorik Dersler

Uygulama

Laboratuar

11

Vitrin tasarimi
Uygulama (magaza tasarimi)

Uygulama
degerlendirmeleri

12

Bliylik magazalarin tasarim prensipleri
Uygulama (magaza tasarimi)

Uygulama
degerlendirmeleri

13

Uygulama (magaza tasarimi)

Uygulama
degerlendirmeleri

Uygulama (magaza tasarimi)

Uygulama

14 degerlendirmeleri
Ders Degerlendirme
Yanyil (Yil) I¢i Etkinlikleri Sayi Katki Yiizdesi, %
Ara Sinav / Proje Teslimi 1 100
Toplam 1 100
Yanyil (Yil) Sonu Etkinlikleri Sayi Katki Yiizdesi, %
Final Teori Sinavi 1 30
Final Proje Teslimi 2 70
Toplam 3 100

Yanyil(yil) igi etkinliklerin ve yariyil(yil) sonu sinavinin basari

Katki Yiizdesi,

notuna katkisi %
Yariyll (Y1l) ici Etkinlikleri 40
Yaryil (Yil) Sonu Etkinlikleri 60




Yanyil(yil) igi etkinliklerin ve yariyil(yil) sonu sinavinin basari
notuna katkisi

Katki Yiizdesi,
%

Toplam

100

Ders Is Yiikii
_ Toplam Is Yiikii
Etkinlikler Sayi | Siire (Saat)
(Saat)

Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati) 14 3 42

Sinif Digi Ders Calisma Siiresi (On calisma,

arastirma, alan calismasi, kiitiiphane, 12 3 36
gorusmeler, vb.)

Proje Teslimi 3 3 2

Yariyil Sonu Sinavi 1 3 3




Ders Is Yiikii

Etkinlikler

Sayi

Siire (Saat)

Toplam Is Yiikii
(Saat)

Toplam Is Yiikii (Saat)

90

Dersin AKTS Kredisi = Toplam Is Yiikii (Saat) / 30 (Saat/AKTS) = 3




Ders Bilgileri

L Dersin

Ogretim Yili / Birim Ders Kodu | AKTS Ders Adi
Donemi . .
Kredisi

MIMARLIK FAKULTESI- o
Bahar IC MIMARLIK ICM 228 3.00 | MEKAN BILGISI 11
BOLUMU(Lisans)
Ders Genel

Dersin On Kosulu Olan
Dersler

ICM 122 Tasarima Girig II

Dersin Amaci

Amag; yiyecek—icecek mekanlarinin, birolarin ve egitim
yapilarinin tarihsel gelisimlerini, mekansal yerlesim
Ozelliklerini  ve tasarm yaklagimlarini incelemek;
ogrencilerin insan odakl tasarim ilkelerini kullanarak bu
yap! tiplerine iliskin  karsilasabilecekleri tasarim
problemlerini ¢6zebilmelerini saglamakir.

Dersin Icerigi

Ders; vyapil ¢evrenin insan deneyimi Uzerindeki
etkilerini, mekan-insan iliskisini;  yiyecek-icecek
mekanlarinin, birolarin ve egitim yapilarinin tarihsel
gelisimlerini  ve mekansal yerlesimlerini;  drnek
analizlerini ve proje uygulamalarini kapsar.

Ders Icin Onerilen
Hususlar

e Mekan tasarimiyla ilgili glincel yayinlar, projeler ve
teknolojik  gelismeler dizenli olarak takip
edilmelidir.

e Proje calismalarinda insan odakli tasarim ilkeleri,
kullanicc  davraniglart  ve  evrensel tasarim
prensipleri dikkate alinmalidir.

e Sosyal, kiiltlirel ve teknolojik degisimlerin mekan
kurgusu Uzerindeki etkileri tartigiimal ve tasarima
entegre edilmelidir.

e Dijital tasarim araclari, tasarm ve sunum
sureglerine dahil edilmelidir.

e Hem vyerel hem de uluslararasi ornekler
incelenmeli ve karsilastirmall analiz yapiimaldir.

e Odrenciler  tasarim problemlerini  elestirel
dislinceyle ele almali ve ©6zgin g¢odzimler
gelistirmelidir.




eTuncel, D. ve Kayan, H. Z. (2018). The Design of
Flexible Furniture for the New Generation Offices.
Civil Engineering and Architecture, 6(2), 78-87.,
Doi: 10.13189/cea.2018.060205

eRyder, B. (2004) Restaurant Design, Laurence King

Dersin Kitabi / Malzemesi Publishing, Londra.

/ Onerilen Kaynaklar ¢ Duffy, F. (1997) The New Office, Terence Conran.
e Dokmeci, V., Diilgeroglu, Y., ve Akkal, L. B., (1993)
Istanbul Sehir Merkezi Transformasyonu ve Biiro

Binalari, Literatir.

e Zelinsky, M. (2002) The Inspired Workspace,
Rockport Publishers Inc., Massachusse.

e Karabey, H. (2003) Egitim Yapilar, Gelecegin
Okullarini Planlamak ve Tasarlamak, Literatir
Yayinlari, Istanbul.

Staj Durumu -

Dersin Ogretim Uyesi Dog. Hande Zeynep KAYAN

Ders Ogrenme Ciktilari

i Yapil gevrenin insan deneyimi ve davranigi Gzerindeki etkilerini g6z énlinde
OC-1 | bulundurarak; karsilamasi beklenen fonksiyonlara gére mekan tasarimina
6zglin ¢6ztimler gelistirir.

i Biiro yapilari, yeme-icme mekanlari ve egitim yapilarinin tarihsel geligimini
OC-2 | sosyo-ekonomik, teknolojik baglamda dederlendirebilir ve bu mekanlarin
tasarim prensiplerini 6grenir.

Kullanicl kimliginin ve gereksinimlerinin mekan {zerindeki etkilerini analiz eder

063 e projeler izerinde uygular.

Mekansal organizasyon kriterlerini gbzeterek; mekan fonksiyonuna ve kullanici

0G-4 ihtiyaclarina bagh olarak tanimladigi mobilya ile tasarim biitinliguni saglar.




PROGRAM CIKTILARI-DERSIN OGRENME CIKTILARI MATRISI

(Dersin 6grenme giktilarinin Program giktilar ile iligkisi ve katki diizeyi ilgili kutuya en
disik 1, en gok 5 olmak (zere belirtilir. En fazla 10 program giktisi ders 6grenme ciktilari
ile iligkilendirilebilir. En dogrudan iliskili olanlarin diizeyleri belirtilir).

PROGRAM CIKTILARI ___ DERSIN OGRENME CIKTILARL

0Cc-1 | 6¢c-2 | 6¢c-3 | 6¢C-4 | 6C-5

BILGI KURAMSAL VE PC-1 Mekan tasariminin tarihsel ve kuramsal
OLGUSAL arka planini, sanat, teknoloji ve beseri
bilimlerle iliskilendirerek yaratici 4
sireglere 6zglin bir sekilde dahil etmeyi
bilir.

PC-2 Bireylerin ihtiyaglarini ve deneyimlerini
merkeze alarak insan odakll tasarim
gozimleri gelistirebilme amaci 4 4
dodrultusunda ergonomik ve evrensel
tasarim ilkelerini bilir.

PC-3 Renk teorileri, sistemleri ve terminolojisi
ile dogal ve yapay aydinlatma ilkelerini
ve bunlarin ic mekan tasariminda
estetik, saglik, konfor ve giivenlik
Uzerindeki etkilerini bilir.

PC-4 Estetik kuramlari ve glizel sanatlara
iliskin temel bilgileri, tasarim siirecinde
islevsellikle dengeli ve duyarli bigimde
kullanmayi bilir.

PC-5 ic mekan konforu, yapi malzemeleri ve
uygulama tekniklerine dair bilgileri
estetik, islevsellik ve surddrilebilirlik
baglaminda dederlendirmeyi bilir.

BECERILER BILISSEL PC-6 Yapi sistemleri ve uygulama
yontemlerine dair teknik bilgileri analiz
ederek tasarimin uygulanabilirligine
uygun goziimler gelistirir.

PC-7 Insan-mekan iliskisini teorik ve pratik
diizeyde analiz ederek bireysel ve
toplumsal ihtiyaglara duyarl yenilikgi 5 5
tasarimlar gelistirir.

PC-8 Yapim yonetimi, maliyet analizi ve proje

planlama siireglerini biittncdil
dederlendirerek ic mimari projelerin
yonetimine yonelik stratejik kararlar
gelistirir.

PC-9 Mobilyay, kullanici ve mekan iligkisini

dikkate alarak ihtiyag, boyut ve malzeme
bilgisi dogrultusunda tasarlayip tasarim 3
ile iretim arasindaki baglantiyi gelistirir.

UYGULAMALI PC-10 | Ic mimari projeyi fikir asamasindan
uygulamaya kadar estetik, teknik ve
islevsel boyutlariyla detaylandirarak 4
tasarim siirecini butiincil ydnetme
becerisini gelistirir.

PC-11 | Ic mimarligin sanatsal bir eylem
oldugunu ve mekan tasariminin bu
cergevede de ele alinmasi gerektigini 3
anlayarak tasarimin teorik ve pratik
girdilerini biitlinsel olarak ele alir.

PC-12 | Tasarim siirecini sunum ve anlatim
teknikleriyle etkili sekilde aktarir ve

tasarim fikrini gok yonli araglarla ifade 3
etme becerisini gelistirir.
YETKINLIKLER | BAGIMSIZ PC-13 | ic mimarlik pratiginde bagimsiz

CALISABiLME calisabilme yetisini, etik degerler ve

VE toplumsal sorumluluk bilinciyle

SORUMLULUK birlegtirerek tasarim siirecinin tim

ALABiLME asamalarinda mesleki sorumluluk,

YETKINLIGI gereklilikler ve standartlara uygun
calismalar gelistirir.

OGRENME PC-14 | Yasam boyu 6grenme bilinciyle mesleki

YETKINLIGI kimligini elestirel ve yaratici sekilde
stirekli degerlendirir ve giincel yayinlar 5 5

ile yenilikleri takip ederek bilgi ve
becerilerini geligtirir.

ILETISIM VE PC-15 | Disiplinler arasi yaklasimla ic mimari




SOSYAL _
YETKiNLiK

tasarim ve uygulama stireglerinde farkli
uzmanlik alanlariyla etkili iletisim kurar
ve koordinasyonu saglar.

PC-16

ic mekan tasarim siirecinde dijital
tasarim araglari, bilgisayar destekli
tasarim ve gorsellestirme teknolojilerini
etkili bigimde kullanarak, fikirlerini teknik
ve grafiksel olarak ifade eder.

ALANA 0zGU
YETKINLIK

PC-17

ic mekan tasarim goziimlerinde kiiltiirel
mirasa saygili, siirdirilebilir ve kapsayici
yaklasimlar gelistirir, insan odakli bir
perspektifle evrensel tasarim ilkelerini

benimseyerek toplumsal ve gevresel
farkindalikla uygular.

PC-18 | Binanin tasiyici sisteminden yapi

odeleriyle birlikte tarihsel ve kiiltiirel
baglamda kapsamli bigimde
degerlendirir.

malzemeleri ve tekniklerine kadar tiim
yap! bilesenlerini, ic mekan dizeni ve

Ders Haftalik Igerik

Konular
Hafta
Teorik Dersler Uygulama Laboratuan
1 Yiyecek-icecek mekanlarindan restoran ve ) )
barlarin tarihsel geligimi
Yiyecek-icecek mekanlarindan restoran ve
2 |barlarin tasarim prensipleri, uygulama projesinin - -
aciklanmasi
Uygulama i
3 |Uygulama (restoran tasarimi) degerlendirmeleri
Uygulama i
4 |Uygulama (restoran tasarimi) degerlendirmeleri
Buro binalarinin tarihgesi, burolarin
5 |siniflandirmasi, biro tipleri, uygulama projesinin - -
aciklanmasi
Modern bliro érnekleri, blrolarda calisma
L n . Uygulama
6 [sekilleri ve mekan yerlesimi o . . -
dederlendirmeleri
7 |Ara Sinav / Ara Teslim - -
8 Birolarda teknik donanimlar ve yangin Uygulama )
glvenligi, uygulama (ofis tasarimi) degerlendirmeleri
) Uygulama i
9 |Uygulama (ofis tasarimi) degerlendirmeleri
10 [Uygulama (ofis tasarimi) Uygulama -

degerlendirmeleri




Ders Haftalik Igerik

13 Uygulama (anaokulu sinif tasarimi)

degerlendirmeleri

Konular
Hafta
Teorik Dersler Uygulama Laboratuar

Egitim yapilarina girig - -
11

Egitim yapilari tasarim prensipleri, uygulama ) )
12 |projesinin agiklanmasi

Uygulama

Uygulama (anaokulu sinif tasarimi)

Uygulama

degerlendirmeleri

14
Ders Degerlendirme
Yanyil (Yil) I¢i Etkinlikleri Sayi Katki Yiizdesi, %
Ara Sinav / Proje Teslimi 1 100
Toplam 1 100
Yanyil (Yil) Sonu Etkinlikleri Sayi Katki Yiizdesi, %
Final Teori Sinavi 1 30
Final Proje Teslimi 2 70
Toplam 3 100

Yanyil(yil) igi etkinliklerin ve yariyil(yil) sonu sinavinin basari

Katki Yiizdesi,

notuna katkisi %
Yariyll (Y1l) ici Etkinlikleri 40
Yaryil (Yil) Sonu Etkinlikleri 60




Yanyil(yil) ici etkinliklerin ve yanyil(yil) sonu sinavinin basan | Katki Yiizdesi,
notuna katkisi %
Toplam 100
Ders Is Yiikii
Etkinlikler Sayi | Siire (Saat) | Toplam Is Yiikii (Saat)
Der; (14 hafta: 14 x toplam ders 14 3 42
saati)
Sinif Digi Ders Galisma Siiresi (On
galisma, arastirma, alan galismasi, 12 3 36
kitlphane, goériismeler, vb.)
Proje Teslimi 3 3 2
Yariyil Sonu Sinavi 1 3 3
el 90
Toplam Is Yuki (Saat)




Ders Is Yiikii

Etkinlikler

Sayi

Siire (Saat)

Toplam Is Yiikii (Saat)

Dersin AKTS Kredisi = Toplam Is Yiikii (Saat) / 30 (Saat/AKTS) = 3




Ders Bilgileri

L Dersin
ogf;:":n‘:;" / Birim I'():;z AKTS Ders Ad
Kredisi
MIMARLIK FAKULTESI-
Glz IC MIMARLIK ICM 229 3.00 DETAY COZUMLEME
BOLUMU(Lisans)
Ders Genel

Dersin On Kosulu
Olan Dersler

ICM 122, ICM131

Dersin Amaci

Ogrencilere ince yapi kavraminin verilmesi, ince yapi 6ge ve
gereclerinin tanitilmasi, detaylama sistem ve yontemlerinin
incelenmesi, uygulama prensiplerinin verilmesi ve tatbikat igin
her hususta (malzeme, detay, isci, isveren vb.) iliskilerin
ogrenciye tanitildigi derstir. Uygulamada ise, ince yapi detay
tasarimi  konusunda bilgi ve beceri kazandirlmasi, teorik
bilgilerin pekistirilmesi icin teoride anlatilan konularla ilgili
ornekleme vyolu ile, gerekli cizimlerin yapilmasi, tatbikatta
karsilagilabilecek  olasiliklarin  ele alinmasi ve ¢bzim
Uretilmesidir.

Dersin Icerigi

Ders kapsaminda ince yapi bilgelerini kullanarak, ¢ézim Uretme
ve projelendirme yapilabilmesi ayrica malzeme bilgisinin ve
uygulama yonteminin algilatiimasina dikkat edilerek tim
bilgilerin verilmesi.

Ders Icin Onerilen
Hususlar

Dersin Kitabi /
Malzemesi /
Onerilen Kaynaklar

Demirarslan U. Ince yapi tasarlama ilkeleri ve uygulama
yontemleri, Ders notlari.

Staj Durumu

YOK

Dersin Ogretim
Uyesi

Dr. Ogretim Uyesi M. Atilla SOGUT (*)




Ders Ogrenme Ciktilari

Detay Coziimleme dersinde, detay céziimlemelerinin, proje uygulamasi

0¢-1 acgisindan 6neminin anlagiimasi

0c-2 Kullanilan i¢ mimari detaylarin gizim standartlarinin anlagiimasi

Standartlara uygun i¢ mimari detaylandirma projesi gizim teknigini

0G-3 |\ Lilanabilme

Detay ¢dziimleme yolu ile, projesi lizerinde uygulanacak elemanlara ait

0G-4 bilgileri belirleme ve géstermede yetkin olma

0C-5 I¢ mimari projesi lizerinde nokta detaylarini gizebilme

PROGRAM CIKTILARI-DERSIN OGRENME CIKTILARI MATRISI

(Dersin 6grenme giktilarinin Program ciktilar ile iligkisi ve katki dizeyi ilgili kutuya en
disik 1, en gok 5 olmak (zere belirtilir. En fazla 10 program giktisi ders 6grenme ciktilari
ile iligkilendirilebilir. En dogrudan iliskili olanlarin diizeyleri belirtilir).

PROGRAM CIKTILARI ___ DERSIN OGRENME GIKTILARL

0C-1 | 6¢c-2 | 6¢-3 | 6¢C-4 | 6C-5

BILGI KURAMSAL VE PC-1 Mekan tasariminin tarihsel ve kuramsal
OLGUSAL arka planini, sanat, teknoloji ve beseri
bilimlerle iliskilendirerek yaratici
sireglere 6zglin bir sekilde dahil etmeyi
bilir.

PC-2 Bireylerin ihtiyaglarini ve deneyimlerini
merkeze alarak insan odakll tasarim
gozimleri gelistirebilme amaci
dodrultusunda ergonomik ve evrensel
tasarim ilkelerini bilir.

PC-3 Renk teorileri, sistemleri ve terminolojisi
ile dogal ve yapay aydinlatma ilkelerini
ve bunlarin ic mekan tasariminda
estetik, saglik, konfor ve giivenlik
Uzerindeki etkilerini bilir.

PC-4 Estetik kuramlari ve glizel sanatlara
iliskin temel bilgileri, tasarim silirecinde
islevsellikle dengeli ve duyarli bigimde
kullanmayi bilir.

PC-5 ic mekan konforu, yapi malzemeleri ve
uygulama tekniklerine dair bilgileri
estetik, islevsellik ve sirdurilebilirlik
baglaminda dederlendirmeyi bilir.

BECERILER BILISSEL PC-6 Yapi sistemleri ve uygulama
yontemlerine dair teknik bilgileri analiz
ederek tasarimin uygulanabilirligine
uygun goziimler gelistirir.

PC-7 Insan-mekan iliskisini teorik ve pratik
diizeyde analiz ederek bireysel ve
toplumsal ihtiyaglara duyarl yenilikgi
tasarimlar gelistirir.

PC-8 Yapim yoénetimi, maliyet analizi ve proje
planlama siireglerini biittincil




dederlendirerek ic mimari projelerin
yonetimine yonelik stratejik kararlar
gelistirir.

PC-9

Mobilyay, kullanici ve mekan iligkisini
dikkate alarak ihtiyag, boyut ve malzeme
bilgisi dogrultusunda tasarlayip tasarim
ile iretim arasindaki baglantiyi gelistirir.

UYGULAMALI

PC-10

ic mimari projeyi fikir asamasindan
uygulamaya kadar estetik, teknik ve
islevsel boyutlariyla detaylandirarak
tasarim siirecini butiincil ydnetme
becerisini gelistirir.

PC-11

i¢ mimarligin sanatsal bir eylem
oldugunu ve mekan tasariminin bu
cergevede de ele alinmasi gerektigini
anlayarak tasarimin teorik ve pratik
girdilerini biitiinsel olarak ele alir.

PC-12

Tasarim slrecini sunum ve anlatim
teknikleriyle etkili sekilde aktarir ve
tasarim fikrini gok yonli araglarla ifade
etme becerisini gelistirir.

YETKINLIKLER

BAGIMSIZ
CALISABiLME
VE
SORUMLULUK
ALABiLME
YETKINLIGI

PC-13

i mimarlik pratiginde bagimsiz
calisabilme yetisini, etik degerler ve
toplumsal sorumluluk bilinciyle
birlegtirerek tasarim siirecinin tim
asamalarinda mesleki sorumluluk,
gereklilikler ve standartlara uygun
calismalar gelistirir.

OGRENME__
YETKINLIGI

PC-14

Yasam boyu 6grenme bilinciyle mesleki
kimligini elestirel ve yaratici sekilde
stirekli degerlendirir ve giincel yayinlar
ile yenilikleri takip ederek bilgi ve
becerilerini gelistirir.

ILETISIM VE
SOSYAL
YETKINLIK

PC-15

Disiplinler arasi yaklagimla i¢ mimari
tasarim ve uygulama siireglerinde farkli
uzmanlik alanlariyla etkili iletisim kurar
ve koordinasyonu saglar.

PC-16

ic mekan tasarim siirecinde dijital
tasarim araglari, bilgisayar destekli
tasarim ve gorsellestirme teknolojilerini
etkili bigimde kullanarak, fikirlerini teknik
ve grafiksel olarak ifade eder.

ALANA 0zGU
YETKINLIK

PC-17

ic mekan tasarim goziimlerinde kiiltiirel
mirasa saygili, siirdrilebilir ve kapsayici
yaklasimlar gelistirir, insan odakli bir
perspektifle evrensel tasarim ilkelerini
benimseyerek toplumsal ve gevresel
farkindalikla uygular.

PC-18

Binanin tasiyici sisteminden yapi
malzemeleri ve tekniklerine kadar tim
yap! bilesenlerini, ic mekan dizeni ve
odeleriyle birlikte tarihsel ve kiiltiirel
baglamda kapsamli bigimde
degderlendirir.

Ders Haftalik Icerik

Konular

Hafta

Teorik Dersler

Uygulama

Laboratuvar

1 |PENCERELER

1/10 PENCERE UYGULAMALARI

3 |KAPILAR




Ders Haftalik Icerik

Konular
Hafta
Teorik Dersler Uygulama Laboratuvar
4 1/10 KAPI UYGULAMALARI
5 |PENCERE VE KAPI DUVAR ILISKiSI
6 1/10, 1/5, 1/1 PENCERE VE
KAPI DUVAR ILISKISI
DOSEMENIN GENEL TANIMI VE
7 |DOSEMEDE KULLANILAN
MALZEMELER
8 DOSEMENIN GENEL OZELLIKLERI

VE UYGULAMA YONTEMLERI

9 |ARA TESLIM
TAVAN KAPLAMALARININ GENEL
10 |OZELLIKLERI VE UYGULAMA
YONTEMLERI
11 1/10, 1/5, 1/1 UYGULAMALAR
VE NOKTA DETAYLAR
DUVAR KAPLAMALARININ GENEL
12 |OZELLIKLERI VE UYGULAMA
YONTEMLERI
13 1/10, 1/5, 1/1 UYGULAMALAR
VE NOKTA DETAY COZUMLERI
14 YAPILAN UYGULAMALARIN YAPILAN UYGULAMALARIN

DEGERLENDIRiLMESi

DEGERLENDIRiLMESi




Ders Degerlendirme

Yaniyil (Yil) Ici Etkinlikleri Sayli Katki Yiizdesi, %
Proje Hazirlama 1 100
Toplam 100
Yaniyil (Yil) Sonu Etkinlikleri Sayi Katki Yiizdesi, %
Proje Sunma 1 100
Toplam 100
Yanyil(yil) ici etkinliklerin ve yaniyil(yil) sonu sinavinin basari | Katki Yiizdesi,
notuna katkisi %
Yaryil (Yil) Sonu Etkinlikleri 60
Yariyll (Yil) ici Etkinlikleri 40
Toplam 100
Ders Is Yiikii
Etkinlikler Sayl | Siire (Saat) Toplam Is Yiikii (Saat)

Proje Sunma 1




Ders Is Yiikii

Etkinlikler Sayl | Siire (Saat) Toplam Is Yiikii (Saat)
Proje Hazirlama 1 3 3
Bireysel Calisma 14 3 42
Derse Katiim 14 3 42
Toplam Is Yiikii (Saat) 90

Dersin AKTS Kredisi = Toplam Is Yiikii (Saat) / 30 (Saat/AKTS) = 3




Ders Bilgileri

Ao - Dersin
Ogretim Yih / Birim Ders Kodu | AKTS Ders Adi
Donemi . .
Kredisi
MIMARLIK FAKULTESI- .
Bahar iC MIMARLIK ICM 230 3.00 Livoeai
BOLUMU(Lisans)

Ders Genel

Dersin On Kosulu
Olan Dersler

Yok

Dersin Amaci

Mobilyada iglev, striiktiir, program hazirlama, mobilya-mekan ve
kullanici iligkileri, antropometri, dlctilendirme gibi temel bilgilerin
sinif ici uygulamalarla desteklenerek 06gretilmesi hedeflenir.
Bunun yaninda o6grencilerin malzeme, gelisen teknoloji, glincel
yonelimler ve Uretim yontemlerini arastirarak mobilya projeleri
gelistirmesi amaclanir.

Dersin Icerigi

Mobilya tasarimina temel olusturan konular irdelenir. Sinif ici
uygulamalarla ve kritiklerle tasarim slireci ve program olusturma
konularinda projeler Uretilir. Mobilyada striiktir ve malzeme
cesitlerine gore olusturulan tasarim programlari lizerinden sinif ici
uygulamalar yapiir ve dederlendirilir. Detay 0lceginde
arastirmalar, farkli tanimlara ve mekanlara uygun programlar
gergevesinde mobilya projeleri lizerinde galigilir.

Ders Icin Onerilen
Hususlar

Konular teorik irdelemeler (zerinden uygulamali olarak
islendiginden 6grencilerin tasarlama ve modelleme programlarini
etkin kullanmalari 6nem tagimaktadir.

Dersin Kitab: /
Malzemesi /
Onerilen
Kaynaklar

Mobilya Tasarimi ve 6lgllendirmeye dair her tlirlli kaynak ders
igin veri niteligindedir.

Staj Durumu

Dersin Ogretim
Uyesi

Dog. Dr. Isil 0ZCAM

Ders Ogrenme Ciktilari




Mobilyanin iglevsel dzellikleri tanimlanip irdelenerek, tasarim asamasina katki
6¢-1 saglayacak programlama tizerine distinlilmesi saglanir.

OC-2 | Yeni tasarimlar {iretmede ve uygulamada altyapi olusturur.

6C-3 Mobilyada proje olusturmaya yodnelik tasarim yontemlerini irdeler.

6C-4 Mobilyay sistematik olarak bigimlendirmeyi kavrar.

PROGRAM CIKTILARI-DERSIN OGRENME CIKTILARI MATRISI

(Dersin 6grenme ciktilarinin Program ciktilar ile iliskisi ve katki dizeyi ilgili kutuya en
disik 1, en gok 5 olmak (zere belirtilir. En fazla 10 program giktisi ders 6grenme giktilari
ile iligkilendirilebilir. En dogrudan iliskili olanlarin diizeyleri belirtilir).

PROGRAM CIKTILARI DERSIN OGRENME GIKTILARI

0c-1 0Cc-2 0c-3 0Cc-4 0c-5

BILGI KURAMSAL VE PC-1 | Mekan tasariminin tarihsel ve
OLGUSAL kuramsal arka planini, sanat,
teknoloji ve beseri bilimlerle
iliskilendirerek yaratici siireglere
0zglin bir sekilde dahil etmeyi
bilir.

PC-2 Bireylerin ihtiyaglarini ve 4 4 3 4
deneyimlerini merkeze alarak
insan odakll tasarim gdziimleri
gelistirebilme amaci
dogrultusunda ergonomik ve
evrensel tasarim ilkelerini bilir.

PC-3 Renk teorileri, sistemleri ve
terminolojisi ile dogal ve yapay
aydinlatma ilkelerini ve bunlarin
ic mekan tasariminda estetik,
saglik, konfor ve glivenlik
Uzerindeki etkilerini bilir.

PC-4 Estetik kuramlari ve glizel
sanatlara iliskin temel bilgileri,
tasarim siirecinde islevsellikle
dengeli ve duyarli bicimde
kullanmayi bilir.

PC-5 ic mekan konforu, yapi 3 4 3 3
malzemeleri ve uygulama
tekniklerine dair bilgileri estetik,
islevsellik ve siirdirlebilirlik
baglaminda dederlendirmeyi bilir.

BECERILER BILISSEL PC-6 | Yapi sistemleri ve uygulama
yontemlerine dair teknik bilgileri
analiz ederek tasarimin
uygulanabilirligine uygun
gdzimler gelistirir.

PC-7 Insan-mekan iligkisini teorik ve 3 4 3 4
pratik diizeyde analiz ederek
bireysel ve toplumsal ihtiyaglara
duyarl yenilikgi tasarimlar
gelistirir.

PC-8 Yapim yonetimi, maliyet analizi
ve proje planlama siireglerini
biittinctil degerlendirerek ig
mimari projelerin ydnetimine
yonelik stratejik kararlar gelistirir.

PC-9 Mobilyayi, kullanici ve mekan 4 4 5 4
iliskisini dikkate alarak ihtiyag,
boyut ve malzeme bilgisi




dogrultusunda tasarlayip tasarim
ile tiretim arasindaki baglantiyi
gelistirir.

UYGULAMALI

PC-
10

ic mimari projeyi fikir
asamasindan uygulamaya kadar
estetik, teknik ve iglevsel
boyutlariyla detaylandirarak
tasarim siirecini bittncdil
yOnetme becerisini gelistirir.

PC-
11

i¢ mimarligin sanatsal bir eylem
oldugunu ve mekan tasariminin
bu gergevede de ele alinmasi
gerektigini anlayarak tasarimin
teorik ve pratik girdilerini
biitiinsel olarak ele alir.

PC-
12

Tasarim sirecini sunum ve
anlatim teknikleriyle etkili sekilde
aktarir ve tasarim fikrini gok
yonlu araglarla ifade etme
becerisini gelistirir.

YETKINLIKLER

BAGIMSIZ
CALISABiLME
VE
SORUMLULUK
ALABiLME
YETKINLIGI

PC-
13

i mimarlik pratiginde bagimsiz
calisabilme yetisini, etik degerler
ve toplumsal sorumluluk bilinciyle
birlegtirerek tasarim stirecinin
tim asamalarinda mesleki
sorumluluk, gereklilikler ve
standartlara uygun galismalar
gelistirir.

OGRENME
YETKINLIGI

PC-
14

Yasam boyu 6grenme bilinciyle
mesleki kimligini elestirel ve
yaratici sekilde siirekli
dederlendirir ve giincel yayinlar
ile yenilikleri takip ederek bilgi ve
becerilerini geligtirir.

ILETISIM VE
SOSYAL
YETKINLIK

PC-
15

Disiplinler arasi yaklagimla ig
mimari tasarim ve uygulama
sireglerinde farkli uzmanlhk
alanlariyla etkili iletigim kurar ve
koordinasyonu sadlar.

PC-
16

ic mekan tasarim siirecinde
dijital tasarim araglar, bilgisayar
destekli tasarim ve gorsellestirme
teknolojilerini etkili bigimde
kullanarak, fikirlerini teknik ve
grafiksel olarak ifade eder.

ALANA 0zGU
YETKINLiK

PC-
17

ic mekan tasarim goziimlerinde
kiiltlirel mirasa saygili,
surddrdlebilir ve kapsayici
yaklasimlar gelistirir, insan odakli
bir perspektifle evrensel tasarim
ilkelerini benimseyerek toplumsal
ve gevresel farkindalikla uygular.

PC-
18

Binanin tasiyici sisteminden yapi
malzemeleri ve tekniklerine kadar
tim yapi bilesenlerini, ic mekan
diizeni ve 6geleriyle birlikte
tarihsel ve kiiltirel baglamda
kapsamli bicimde degerlendirir.

Ders Haftalik Icerik

Hafta

Konular

Teorik Dersler

Uygulama

Laboratuar

Mobilya tasarimina genel bakig, mobilyada islev
tanimi ve siniflandirma, mobilya-kullanici iligkisi,

mobilya-mekan iligkisi




Ders Haftalik Icerik

Konular
Hafta
Teorik Dersler Uygulama | Laboratuar

, Mobilyada 6lgllendirme

Islev ve 6lciilendirme konularindaki
3 uygulamalarin degerlendirilmesi

Mobilya tasariminda program olusturma:
4 Mobilya-kullanici-mekan iligkisi

Ogrenci sunumlari
5
6 Mobilyada striiktiir gesitleri

Striiktiir gesitlerine iliskin 6grenci projelerinin
7 degerlendirilmesi
8 Arasinav / Arateslim

Mobilya ve malzeme iligkisinin 6rnekler
9 Uzerinden degerlendirilmesi
10 Malzeme konusuna iligkin 6grenci sunumlari
11 Ogrenci projelerinin dederlendirilmesi

Mobilya ve teknoloji iligkisi
12

Mobilya ve teknoloji konusuna iligkin 6grenci
13 sunumlari
14 Ogrenci projelerinin dederlendiriimesi

Ders Degerlendirme




Yaniyil (Yil) I¢i Etkinlikleri Sayli Katki Yiizdesi, %
4 adet arastirma / 6dev teslimi 4 100
Toplam 100
Yaniyil (Yil) Sonu Etkinlikleri Sayi Katki Yiizdesi, %
Final proje teslimi 1 100
Toplam 100
Yanyil(yil) igi etkinliklerin ve yanyil(yil) sonu sinavinin Katki Yiizdesi,
basari notuna katkisi %
Yariyll (Yil) ici Etkinlikleri 50
Yaryil (Yil) Sonu Etkinlikleri 50
Toplam 100
Ders Is Yiikii
Etkinlikler Sayl |Siire (Saat)| Toplam Is Yiikii (Saat)
Odev / Proje 4 3 12




Ders Is Yiikii

Etkinlikler Sayl |Siire (Saat)| Toplam Is Yiikii (Saat)
Sinif Disi Ders Galisma Siiresi (On
calisma, arastirma, alan calismasi,
kitlphane, goériismeler, vb.) 12 3 36
Toplam Is Yiikii (Saat) 90

Dersin AKTS Kredisi = Toplam Is Yiikii (Saat) / 30 (Saat/AKTS) = 3




Ders Bilgileri

L Dersin
093";:1':“‘1{;" / Birim I'():;fl AKTS Ders Ad
Kredisi
MIMARLIK FAKULTESI- INSAN ODAKLI
Gliz IC MIMARLIK ICM 231 3.00 TASARIM
BOLUMU(Lisans) YAKLASIMLARI
Ders Genel

Dersin On Kosulu Olan
Dersler

Dersin Amaci

Insan odakl tasarm (Human Centered Design -HCD),
tasarim sdrecinin  tim asamalarinda bireylerin ihtiyag,
beklenti ve deneyimlerini merkeze alan, farkindalik temelli
bir yaklasim ve metodolojik cercevedir. Bu dersin temel
amaci, 6grencilerin farkl sektor ve endistrilerde karsilagilan
karmasik problemlere insan odakli tasarim slreg ve
yontemlerini uygulayarak yaratici ¢éziimler gelistirmelerini
ve yenilikgi dlstinceyi sistematik bigimde hayata
gecirmelerini tesvik etmektir.

Dersin Icerigi

Teknolojik gelismelere paralel bir bicimde degisen ve
farkllasan kullanici istekleri tasarimcilari insan odakl
tasarim yaklasimlarina yoneltmektedir. Ders kapsaminda ic
mekan tasarimlarina  katki  saglayabilecek kullaniciyi
merkeze alan tasarim yaklagimlari ele alinacaktir.
Ogrencilerin ~ insan  odakh  tasarim  yaklagimlarini
derinlemesine kavramalari saglanacak, bdylece &grenciler
kullanicilarin ihtiyag ve deneyimlerini anlayarak empati
kurma becerisi gelistirecek ve glincel ve gegerli bir problemi
tanimlama yetkinligi  kazanacaklardir. Siireg boyunca
ogrencilerin, daha nitelikli goziimler gelistirebilmek amaciyla
is birligine acik ve gok disiplinli calismalara yatkin bireyler
olmalari hedeflenmektedir.

Ders Icin Onerilen
Hususlar




Dersin Kitabi /

Malzemesi / Onerilen

Kaynaklar

1. The Field Guide to Human-Centered Design, IDEO —
(Field+Guide+to+Human-
Centered+Design_IDEOorg_English.pdf)

Innovation. Harper Collins.

Thinking

Kozan, E. (2021) Tasarim Odakli Diigtince-Design

Brown, T. (2009). Change by Design: How Design
Thinking Transforms Organizations and Inspires

Staj Durumu

Dersin Ogretim Uyesi

Prof. Dr. Senay CABUK

Ders Ogrenme Ciktilari

OC-1 |insan odakli diisiinme konusunda bilgi ve deneyim kazanr.

oC-2 Kullanici merkezli karmasik tasarim sorunlarina yenilikgi ve yaratici gziimler
uretir.

6C-3 Farkli 6lceklerdeki tasarim sorunlarina ¢éziimler tiretmek amaciyla insan odakli
tasarim surecini yorumlar ve uygular.

oC-4 Dogru tasarim ¢oziimleri gelistirebilme amaciyla disiplinler arasi i birliklerine

acik olur.

PROGRAM CIKTILARI-DERSIN OGRENME CIKTILARI MATRISI

(Dersin 6grenme ciktilarinin Program ciktilar ile iligkisi ve katki dizeyi ilgili kutuya en
disik 1, en gok 5 olmak (zere belirtilir. En fazla 10 program giktisi ders 6grenme ciktilari
ile iligkilendirilebilir. En dogrudan iliskili olanlarin diizeyleri belirtilir).

PROGRAM CIKTILARI

DERSIN OGRENME CIKTILARI

0c-1

6c-2

6c-3

0Cc-4

0c-5

BILGI

KURAMSAL VE
OLGUSAL

PC-1

Mekan tasariminin tarihsel ve kuramsal
arka planini, sanat, teknoloji ve beseri
bilimlerle iliskilendirerek yaratici
sireglere 6zglin bir sekilde dahil etmeyi
bilir.

PC-2

Bireylerin ihtiyaglarini ve deneyimlerini
merkeze alarak insan odakll tasarim
gdzimleri gelistirebilme amaci




dodrultusunda ergonomik ve evrensel
tasarim ilkelerini bilir.

PC-3

Renk teorileri, sistemleri ve terminolojisi
ile dogal ve yapay aydinlatma ilkelerini
ve bunlarin ic mekan tasariminda
estetik, saglik, konfor ve giivenlik
Uzerindeki etkilerini bilir.

PG-4

Estetik kuramlari ve glizel sanatlara
iliskin temel bilgileri, tasarim slrecinde
islevsellikle dengeli ve duyarli bigimde
kullanmayi bilir.

PG-5

ic mekan konforu, yapi malzemeleri ve
uygulama tekniklerine dair bilgileri
estetik, islevsellik ve surdurilebilirlik
baglaminda dederlendirmeyi bilir.

BECERILER

BILISSEL

PC-6

Yapi sistemleri ve uygulama
yontemlerine dair teknik bilgileri analiz
ederek tasarimin uygulanabilirligine
uygun goziimler gelistirir.

PG-7

Insan-mekan iliskisini teorik ve pratik
diizeyde analiz ederek bireysel ve
toplumsal ihtiyaglara duyarl yenilikgi
tasarimlar gelistirir.

PC-8

Yapim yo6netimi, maliyet analizi ve proje
planlama siireglerini biittncdil
dederlendirerek ic mimari projelerin
yonetimine yonelik stratejik kararlar
gelistirir.

PC-9

Mobilyay, kullanici ve mekan iligkisini
dikkate alarak ihtiyag, boyut ve malzeme
bilgisi dogrultusunda tasarlayip tasarim
ile Uiretim arasindaki baglantiyi gelistirir.

UYGULAMALI

PC-10

ic mimari projeyi fikir asamasindan
uygulamaya kadar estetik, teknik ve
islevsel boyutlariyla detaylandirarak
tasarim siirecini butiincil ydnetme
becerisini gelistirir.

PC-11

i¢ mimarligin sanatsal bir eylem
oldugunu ve mekan tasariminin bu
cergevede de ele alinmasi gerektigini
anlayarak tasarimin teorik ve pratik
girdilerini biitiinsel olarak ele alir.

PC-12

Tasarim slrecini sunum ve anlatim
teknikleriyle etkili sekilde aktarir ve
tasarim fikrini gok yonli araglarla ifade
etme becerisini gelistirir.

YETKINLIKLER

BAGIMSIZ
CALISABiLME
VE
SORUMLULUK
ALABiLME
YETKINLIGI

PC-13

i mimarlik pratiginde bagimsiz
calisabilme yetisini, etik degerler ve
toplumsal sorumluluk bilinciyle
birlegtirerek tasarim siirecinin tim
asamalarinda mesleki sorumluluk,
gereklilikler ve standartlara uygun
calismalar gelistirir.

OGRENME
YETKINLIGI

PG-14

Yasam boyu 6grenme bilinciyle mesleki
kimligini elestirel ve yaratici sekilde
stirekli degerlendirir ve giincel yayinlar
ile yenilikleri takip ederek bilgi ve
becerilerini geligtirir.

ILETISIM VE
SOSYAL
YETKINLiK

PC-15

Disiplinler arasi yaklagimla ig¢ mimari
tasarim ve uygulama siireglerinde farkli
uzmanlik alanlariyla etkili iletisim kurar
ve koordinasyonu saglar.

PC-16

ic mekan tasarim siirecinde dijital
tasarim araglari, bilgisayar destekli
tasarim ve gorsellestirme teknolojilerini
etkili bigimde kullanarak, fikirlerini teknik
ve grafiksel olarak ifade eder.

ALANA 0zGU
YETKINLIK

PC-17

Ic mekan tasarim goziimlerinde kdilttirel
mirasa saygili, siirdirilebilir ve kapsayici
yaklasimlar gelistirir, insan odakli bir
perspektifle evrensel tasarim ilkelerini
benimseyerek toplumsal ve gevresel
farkindalikla uygular.

PG-18

Binanin tasiyici sisteminden yapi
malzemeleri ve tekniklerine kadar tim
yap! bilesenlerini, ic mekan dizeni ve
odeleriyle birlikte tarihsel ve kiiltiirel
baglamda kapsamli bigimde
dederlendirir.




Ders Haftalik Igerik

Konular
Hafta
Teorik Dersler Uygulama | Laboratuar

Tasarimda insan odakli yaklagimin tanimi ve

1 insan odakli tasarim yaklagimlarinin kisaca
aciklanmasi, ders isleyisi ve yontemi hakkinda
genel bilgilerin verilmesi.
Insan Odakli Tasarimin Temelleri ve Siirecte

2 AR .
Farkl Disiplinlerin Rolleri

3 Insan Odakli Tasarim Ilkeleri

4 Erisilebilirlik ve Kapsayici Tasarim Yaklagimi

5 Siarduirdlebilirlik ve Cevre Dostu Tasarimlar

6 Insan, Toplum ve Cevre liskisi, Kiiltiir ve
Kimligin Mekan Tasarim Siirecine Etkisi

7 Kentsel Baglamda Insan Odakl Yaklagimlar
Sorun Tanimlama ve Fikir Gelistirme Kapsaminda

8
Hazirlanan Ara Sinav Sunumlari

9 Problemi ve Kullanici Ihtiyaclarini Tanima Grup
Calismalan

10 Veri Analiz Calismalari ve ilk Tasarim Fikirleri

Dogrultusunda Grup Calismalari




Ders Haftalik Igerik
Konular
Hafta
Teorik Dersler Uygulama | Laboratuar
Tasarim Fikirlerinin Hikayelestirilmis Sunumlari-
11
Storyboardlarin Hazirlanmasi

12 Geligtirilen Tasarim Fikirlerinin Tartigilmasi

13 Geligtirilen Tasarim Fikirlerinin Grup Sunumlari

14 Geligtirilen Tasarim Fikirlerinin Grup Sunumlari

Ders Degerlendirme
Yaniyil (Yil) Ici Etkinlikleri Sayli Katki Yiizdesi, %
Arastirma / Rapor 1 >0
Sunum 1 >0
Toplam
100
Yaniyil (Yil) Sonu Etkinlikleri Sayi Katki Yiizdesi, %
Sunum 1 50
Odev (Poster) 1 50
Toplam
100




Yariyil(yil) ici etkinliklerin ve yariyil(yil) sonu sinavinin Katki Yiizdesi,
basar notuna katkisi %
Yariyll (Yil) ici Etkinlikleri 40
Yaryil (Yil) Sonu Etkinlikleri 60
Toplam 100

Ders Is Yiikii

Etkinlikler Sayl | Siire (Saat) | Toplam Is Yiikii (Saat)
Ders (14 hafta: 14 x toplam ders
saati) 14 3 42
Sinif Digi Ders Galisma Suresi
(On calisma, arastirma, alan
calismasi, kitiiphane,
gorismeler, vb.) 14 2 28
Sunum / Seminer 2 3 6




Ders Is Yiikii

Etkinlikler

Sayli Siire (Saat)

Toplam Is Yiikii (Saat)

Odev / Rapor

14

Toplam Is Yiikii (Saat)

90

Dersin AKTS Kredisi = Toplam Is Yiikii (Saat) / 30 (Saat/AKTS) = 3




Ders Bilgileri

L Dersin

Ogretim Yih / . Ders
Dénemi Birim Kodu AKT_S_ Ders Adi
Kredisi
MIMARLIK FAKULTESI- Ly
Gliz / Bahar _i_c_; _Mil\_/_IARLIK ICM 251 3.00 Kﬁﬁs% A}EIPT/IkIs(/;\IR\Iﬁ*
BOLUMU(Lisans)

Ders Genel

Dersin On Kosulu Olan
Dersler

Dersin Amaci

Kurum kimligi ve kurumsal tasarim kavraminin
anlatiimasi ve kurumsal tasarim olusumunda gorsel
kimligin éneminin anlasiimasi.

Dersin Icerigi

Ders kapsaminda kurum kimligi kavrami anlatilir, Gorsel
kimligi olusturan temel tasarim prensiplerinin ve renk,
doku, bigim, malzemenin énemi belirtilir.

Ders Icin Onerilen
Hususlar

Dersin Kitabi / Malzemesi
/ Onerilen Kaynaklar

1. ULI§ER Bahar, “Kurum Kimligi ve Banka Subeleri”
MSGSU Fen Bilimleri Enstitlisii, Sanatta Yeterlik tezi,
2001.

2. OKAY Ayla, “Kurum kimligi”, Mediaket Yayinlari,
1999.

3. OLINS W. “Corporate Identity” 1994.

Staj Durumu

Dersin Ogretim Uyesi

Dog. Funda Bahar KAYA

Ders Ogrenme Ciktilari

0c-1

Kurum kimligi kavramini tanimlar. Kurum felsefesi, kurumsal davranis,
kurumsal iletisim, kurumsal tasarim kavramlarimi bilir.




Mekanda boyutsal, isisal ve isitsel algilama bilgisine sahip olur. Temel tasarim

0G-2 Prensiplerini bilir.

OC-3 | Gorsel Kimligi ve gorsel tasarimi olusturan elemanlari bilir.

Mekanda renk, doku, bicim ve malzemenin gorsel kimlik {izerindeki etkilerini

0C-4 | hhar.

PROGRAM CIKTILARI-DERSIN OGRENME CIKTILARI MATRISI

(Dersin 6grenme ciktilarinin Program ciktilar ile iligkisi ve katki dizeyi ilgili kutuya en
disik 1, en gok 5 olmak (zere belirtilir. En fazla 10 program giktisi ders 6grenme ciktilari
ile iligkilendirilebilir. En dogrudan iliskili olanlarin diizeyleri belirtilir).

PROGRAM CIKTILARI ___ DERSIN OGRENME CIKTILART

0Cc-1 | 6¢c-2 | 6¢c-3 | 6¢C-4 | 6C-5

BILGI KURAMSAL VE PC-1 Mekan tasariminin tarihsel ve kuramsal
OLGUSAL arka planini, sanat, teknoloji ve beseri
bilimlerle iliskilendirerek yaratici
sireglere 6zglin bir sekilde dahil etmeyi
bilir.

PC-2 Bireylerin ihtiyaglarini ve deneyimlerini
merkeze alarak insan odakll tasarim
gozimleri gelistirebilme amaci
dogrultusunda ergonomik ve evrensel
tasarim ilkelerini bilir.

PC-3 Renk teorileri, sistemleri ve terminolojisi 3 3 4 4
ile dogal ve yapay aydinlatma ilkelerini
ve bunlarin ic mekan tasariminda
estetik, sadlik, konfor ve giivenlik
Uzerindeki etkilerini bilir.

PC-4 Estetik kuramlari ve glizel sanatlara 5 5 5 5
iliskin temel bilgileri, tasarim slirecinde
islevsellikle dengeli ve duyarli bigimde
kullanmayi bilir.

PC-5 ic mekan konforu, yapi malzemeleri ve 3 4 4 4
uygulama tekniklerine dair bilgileri
estetik, islevsellik ve surdurilebilirlik
baglaminda dederlendirmeyi bilir.

BECERILER BILISSEL PC-6 Yapi sistemleri ve uygulama
yontemlerine dair teknik bilgileri analiz
ederek tasarimin uygulanabilirligine
uygun goziimler gelistirir.

PC-7 Insan-mekan iliskisini teorik ve pratik
diizeyde analiz ederek bireysel ve
toplumsal ihtiyaglara duyarl yenilikgi
tasarimlar gelistirir.

PC-8 Yapim yonetimi, maliyet analizi ve proje
planlama siireglerini biittncdil
dederlendirerek ic mimari projelerin
yonetimine yonelik stratejik kararlar
gelistirir.

PC-9 Mobilyay, kullanici ve mekan iligkisini
dikkate alarak ihtiyag, boyut ve malzeme
bilgisi dogrultusunda tasarlayip tasarim
ile Uiretim arasindaki baglantiyi gelistirir.

UYGULAMALI PC-10 | Ic mimari projeyi fikir asamasindan
uygulamaya kadar estetik, teknik ve
islevsel boyutlariyla detaylandirarak
tasarim siirecini butiincil ydnetme
becerisini gelistirir.

PC-11 | Ic mimarligin sanatsal bir eylem
oldugunu ve mekan tasariminin bu
cergevede de ele alinmasi gerektigini




anlayarak tasarimin teorik ve pratik
girdilerini biitlinsel olarak ele alir.

PC-12

Tasarim slrecini sunum ve anlatim
teknikleriyle etkili sekilde aktarir ve
tasarim fikrini gok yonli araglarla ifade
etme becerisini gelistirir.

YETKINLIKLER

BAGIMSIZ
CALISABiLME
VE
SORUMLULUK
ALABiLME
YETKINLIGI

PC-13

i mimarlik pratiginde bagimsiz
calisabilme yetisini, etik degerler ve
toplumsal sorumluluk bilinciyle
birlegtirerek tasarim siirecinin tim
asamalarinda mesleki sorumluluk,
gereklilikler ve standartlara uygun
calismalar gelistirir.

OGRENME
YETKINLIGI

PC-14

Yasam boyu 6grenme bilinciyle mesleki
kimligini elestirel ve yaratici sekilde
stirekli degerlendirir ve giincel yayinlar
ile yenilikleri takip ederek bilgi ve
becerilerini geligtirir.

ILETISIM VE
SOSYAL
YETKINLIK

PC-15

Disiplinler arasi yaklagimla i¢ mimari
tasarim ve uygulama siireglerinde farkli
uzmanlik alanlariyla etkili iletisim kurar
ve koordinasyonu saglar.

PC-16

Ic mekan tasarim siirecinde dijital
tasarim araglari, bilgisayar destekli
tasarim ve gorsellestirme teknolojilerini
etkili bicimde kullanarak, fikirlerini teknik
ve grafiksel olarak ifade eder.

ALANA 0zGU
YETKINLiK

PC-17

ic mekan tasarim goziimlerinde kiiltiirel
mirasa saygili, siirdirilebilir ve kapsayici
yaklasimlar gelistirir, insan odakli bir
perspektifle evrensel tasarim ilkelerini
benimseyerek toplumsal ve gevresel
farkindalikla uygular.

PC-18

Binanin tasiyici sisteminden yapi
malzemeleri ve tekniklerine kadar tim
yap! bilesenlerini, ic mekan dizeni ve
odeleriyle birlikte tarihsel ve kiiltiirel
baglamda kapsamli bigimde
degderlendirir.

Ders Haftalik Icerik

Konular

Hafta

Teorik Dersler

Uygulama

Laboratuar

Kurum kimligi kavraminin anlatimi.

Kurum kimliginin dgelerinin anlatimi.

Kurumsal tasarimin anlatimi

Mekanda boyutsal, 1sisal ve isitsel algilamanin
anlatimi.

I¢ mekanda kurumsal tasarimi olusturan
elemanlarin tanimi




Ders Haftalik Icerik

Konular
Hafta
Teorik Dersler Uygulama | Laboratuar
6 Ic mekanda gorsel algilama ve gérsel kimlik
olusumunun anlatimi.
7 Ic mekanda gorsel kimligi olustururken kullanilan
temel tasarim elemanlarinin anlatimi.
8 Renk, doku, bicim ve malzemenin goérsel kimligi
olusturmadaki etkilerinin anlatimi.
9 Odev teslimi
10 Ogrencilerin hazirladigi arastirma 6dev sunumu
11 Ogrencilerin hazirladigi arastirma 6dev sunumu
12 Ogrencilerin hazirladigi arastirma ddev sunumu
13 Ogrencilerin hazirladigi arastirma 6dev sunumu
14 Ogrencilerin hazirladigi arastirma ddev sunumu

Ders Degerlendirme

Yaniyil (Yil) I¢i Etkinlikleri Sayi

Katki Yiizdesi, %

Odev

1

100




Ders Degerlendirme

Yaniyil (Yil) Ici Etkinlikleri Sayli Katki Yiizdesi, %
Toplam 100
Yaniyil (Yil) Sonu Etkinlikleri Sayi Katki Yiizdesi, %
Odev 1 100
Toplam 100
Yanyil(yil) igi etkinliklerin ve yanyil(yil) sonu sinavinin Katki Yiizdesi,
basari notuna katkisi %
Yariyll (Yil) ici Etkinlikleri 40
Yaryil (Yil) Sonu Etkinlikleri 60
Toplam 100
Ders Is Yiikii

Etkinlikler

Sayi

Siire (Saat)

Toplam Is Yiikii (Saat)

Ders

14

28




Ders Is Yiikii

Etkinlikler Sayl | Siire (Saat) | Toplam Is Yiikii (Saat)
Sinif Digi Ders Calisma Stiresi 14 4 56
Odev 2 2 a4
Sunum 1 2 2
Toplam Is Yiikii (Saat) 90

Dersin AKTS Kredisi = Toplam Is Yiikii (Saat) / 30 (Saat/AKTS) = 3




Ders Bilgileri

.o . Dersin
Ogretim Yih / . Ders
Dénemi Birim Kodu AKT_S_ Ders Adi
Kredisi
MIMARLIK FAKULTESI-
Bahar IC MIMARLIK ICM 257 3.00 EVRE'}'LSIEELLE’Q?ARIM
BOLUMU(Lisans)
Ders Genel

Dersin On Kosulu
Olan Dersler

Dersin Amaci

Yapilarin, Urlnlerin ve gevrenin kullaniminda farkh oélglilere ve
yeteneklere sahip engelli olan veya olmayan bitin kullanici
gruplarinin - mimkiin oldugu kadar ayni fiziksel g&zimleri
kullanmalarina imkan veren teori, prensipler ve godzimlerin
gelisimini saglayan boylece kullanicilar arasindaki ayrimciligi ve
esitsizligi ortadan kaldiran evrensel tasarim kavraminin
anlasilmasi ve mekan tasariminda bu kavramin kullaniminin
saglanmasi.

Dersin Icerigi

Ders kapsaminda evrensel tasarim kavrami ve ilkeleri agiklanir,
biitin insanlar igin kullanilabilir ortam saglayan evrensel
mekan Ozellikleri belirtilir ve evrensel tasarim prensiplerinin
mekan tasariminda uygulamalar ile ilgili rnekler verilir. Teorik
anlatim yapilarak 6grencilerin yaptiklari tasarimlarin sunumlari
lzerinden karsilastirmali degerlendirmeler yapilmaktadir.

Ders Icin Onerilen
Hususlar




Dersin Kitabi /
Malzemesi /
Onerilen Kaynaklar

1-Boduroglu, S., 2005, Konutlarda Evrensel Tasarim Kavrami
Ve Ornekler Uzerinde Analizi, MSGSU, FBE, S. Yeterlik Tezi. 2-
Abed, W.L., 1994, Practicing Universal Design, An Inter
Pretation Of The Ada, New York. 3-Aslaksen, F., Bergh, S.,
Bringa, O.R. And Heggem, E.K., 1997, Universal Design:
Planning And Design For All, The Norwegian State Counsil On
Disability, Oslo. 4-Connell, B.R., 1997, The Principles Of
Universal Design, The Center For Universal Design, N.C. State
University, Raleigh. 5-Mace, R., 1990, Definitions: Accessible,
Adaptable, And Universal Design, The Center For Universal
Design, N.C.State University, Raleigh. 6-Mueller, J.L., 1998,
Case Studies On Universal Design, The Center For Universal
Design, N.C.State University, Raleigh. 7-Preiser, W.F.E. And
Ostroff, E., 2001, Universal Design Handbook, Mcgraw-Hill

Staj Durumu

Dersin Ogretim
Uyesi

Prof. Dr. Senay CABUK

Ders Ogrenme Ciktilari

OC-1 |Evrensel tasarim kavramini ve amacini tanimlar.

Evrensel tasarim prensiplerini 6ziimseyerek yapacadi (irlin ve mekan

0C-2

¢ tasarimlarinda uygular.

oC-3 Tasarlanmig bir Grtiniin ve mekanin evrensel tasarim ilkelerine gore analizini
yapabilir.

oC-4 Evrensel tasarim ilkelerine gore tasarlanmamig Urtinleri ve mekanlari bu ilkelere

uygun olarak uyarlayabilir.

OC-5 |Cadimizin gerektirdigi evrensel bir bakis agisina sahip olur.




PROGRAM CIKTILARI-DERSIN OGRENME CIKTILARI MATRISI

(Dersin 6grenme giktilarinin Program ciktilar ile iligkisi ve katki dizeyi ilgili kutuya en
disik 1, en gok 5 olmak (zere belirtilir. En fazla 10 program giktisi ders 6grenme ciktilari

ile iligkilendirilebilir. En dogrudan iliskili olanlarin diizeyleri belirtilir).

PROGRAM CIKTILARI

DERSIN OGRENME CIKTILARI

0c-1

6c-2

6c-3

0Cc-4

0c-5

BILGI KURAMSAL VE

OLGUSAL

PG-1

Mekan tasariminin tarihsel ve kuramsal
arka planini, sanat, teknoloji ve beseri
bilimlerle iliskilendirerek yaratici
sireglere 6zglin bir sekilde dahil etmeyi
bilir.

PC-2

Bireylerin ihtiyaglarini ve deneyimlerini
merkeze alarak insan odakll tasarim
gozimleri gelistirebilme amaci
dodrultusunda ergonomik ve evrensel
tasarim ilkelerini bilir.

PC-3

Renk teorileri, sistemleri ve terminolojisi
ile dogal ve yapay aydinlatma ilkelerini
ve bunlarin ic mekan tasariminda
estetik, saglik, konfor ve giivenlik
Uzerindeki etkilerini bilir.

PG-4

Estetik kuramlari ve glizel sanatlara
iliskin temel bilgileri, tasarim siirecinde
islevsellikle dengeli ve duyarli bigimde
kullanmayi bilir.

PG-5

ic mekan konforu, yapi malzemeleri ve
uygulama tekniklerine dair bilgileri
estetik, islevsellik ve surdurilebilirlik
baglaminda dederlendirmeyi bilir.

BECERILER BILISSEL

PC-6

Yapi sistemleri ve uygulama
yontemlerine dair teknik bilgileri analiz
ederek tasarimin uygulanabilirligine
uygun goziimler gelistirir.

PG-7

Insan-mekan iliskisini teorik ve pratik
diizeyde analiz ederek bireysel ve
toplumsal ihtiyaglara duyarl yenilikgi
tasarimlar gelistirir.

PC-8

Yapim yonetimi, maliyet analizi ve proje
planlama siireglerini biittncdil
dederlendirerek ic mimari projelerin
yonetimine yonelik stratejik kararlar
gelistirir.

PC-9

Mobilyay, kullanici ve mekan iligkisini
dikkate alarak ihtiyag, boyut ve malzeme
bilgisi dogrultusunda tasarlayip tasarim
ile iretim arasindaki baglantiyi gelistirir.

UYGULAMALI

PC-10

ic mimari projeyi fikir asamasindan
uygulamaya kadar estetik, teknik ve
islevsel boyutlariyla detaylandirarak
tasarim siirecini butiincil ydnetme
becerisini gelistirir.

PC-11

i¢ mimarligin sanatsal bir eylem
oldugunu ve mekan tasariminin bu
cergevede de ele alinmasi gerektigini
anlayarak tasarimin teorik ve pratik
girdilerini biitlinsel olarak ele alir.

PC-12

Tasarim slrecini sunum ve anlatim
teknikleriyle etkili sekilde aktarir ve
tasarim fikrini gok yonli araglarla ifade
etme becerisini gelistirir.

YETKINLIKLER | BAGIMSIZ
CALISABiLME
VE
SORUMLULUK
ALABiLME

YETKINLIGI

PC-13

i mimarlik pratiginde bagimsiz
calisabilme yetisini, etik dederler ve
toplumsal sorumluluk bilinciyle
birlegtirerek tasarim siirecinin tim
asamalarinda mesleki sorumluluk,
gereklilikler ve standartlara uygun
calismalar gelistirir.

OGRENME
YETKINLIGI

PG-14

Yasam boyu 6grenme bilinciyle mesleki
kimligini elestirel ve yaratici sekilde
stirekli degerlendirir ve giincel yayinlar
ile yenilikleri takip ederek bilgi ve
becerilerini geligtirir.

ILETISIM VE

PC-15

Disiplinler arasi yaklasimla i¢ mimari




SOSYAL tasarim ve uygulama siireglerinde farkli
YETKINLIK uzmanlik alanlariyla etkili iletisim kurar
ve koordinasyonu saglar.

PC-16 | Ic mekan tasarim siirecinde dijital
tasarim araglari, bilgisayar destekli
tasarim ve gorsellestirme teknolojilerini
etkili bigimde kullanarak, fikirlerini teknik
ve grafiksel olarak ifade eder.

ALANA 0zGU PC-17 | Ic mekan tasarim ¢oziimlerinde kiiltiirel
YETKINLiK mirasa saygili, siirdirilebilir ve kapsayici
yaklasimlar gelistirir, insan odakli bir
perspektifle evrensel tasarim ilkelerini
benimseyerek toplumsal ve gevresel
farkindalikla uygular.

PC-18 | Binanin tasiyici sisteminden yapi
malzemeleri ve tekniklerine kadar tim
yap! bilesenlerini, ic mekan dizeni ve
odeleriyle birlikte tarihsel ve kiiltiirel
baglamda kapsamli bigimde
degerlendirir.

Ders Haftalik Igerik

Hafta

Konular

Teorik Dersler

Uygulama

Laboratuar

Genel agiklamalar, ders igeriklerinin ve dersin igleyisinin

1 . -
aciklanmasi, evrensel tasarim kavramina girig

o |Evrensel Tasarnimi Kavraminin Tanimi, Gelisimi ve Tarihsel | i
Sureci

3 Evrensel Tasarimi Etkileyen Kullanici Farkliliklarinin i i
Anlatimi

4 |Evrensel Tasarim Ilkeleri ve Geligimi - -

g [Evrensel Tasarim llkeleri ve Ilkelerle Tligkili Rehberlerin | )
Aciklanmasi

6 |Evrensel Tasarim Ilkelerinin Uygulandigi Ornekler ) )
Uzerinden Analizi

7 |Ara Sinav-Sunum - -

g [Konut Tasarimlarinda Evrensel Tasarim Ilkeleri-Girigler, )

Giris Holleri, Koridorlar, Kapilar, Merdivenler ve Asansorler|




Ders Haftalik Igerik

Konular

Hafta

Teorik Dersler

Uygulama

Laboratuar

Konut Tasarimlarinda Evrensel Tasarim Ilkeleri-
Pencereler, Zemin Kaplamalari, Sabit Depolama Alanlari,
Teknik Ihtiyaclar

10

Konut Tasarimlarinda Evrensel Tasarim ilkeleri- Mutfaklar

11

Konut Tasarimlarinda Evrensel Tasarim Ilkeleri- Banyolar

12

Ogrencilerin Evrensel Tasarim Ilkelerini Temel Alan Uriin
Tasarimlarinin veya Arastirdiklar Yapi Orneklerinin
Sunulmasi ve Tartigilarak Degerlendirilmesi

13

Ogrencilerin Evrensel Tasarim Ilkelerini Temel Alan Uriin
Tasarimlarinin veya Arastirdiklar Yapi Orneklerinin
Sunulmasi ve Tartigilarak Degerlendirilmesi

14

Ogrencilerin Evrensel Tasarim Ilkelerini Temel Alan Uriin
Tasarimlarinin veya Arastirdiklar Yapi Orneklerinin

Sunulmasi ve Tartigilarak Degerlendirilmesi

Ders Degerlendirme

Yaniyil (Yil) I¢i Etkinlikleri Sayli Katki Yiizdesi, %

Rapor

Hazirlama 1

50

Rapor

Sunma 1

50

Toplam

100

Yaniyil (Yil) Sonu Etkinlikleri Say!i

Katki Yiizdesi, %

Rapor

Sunma 1

100




Yaniyil (Yil) Sonu Etkinlikleri Sayi Katki Yiizdesi, %

Toplam 100

Yanyil(yil) ici etkinliklerin ve yariyil(yil) sonu sinavinin basan | Katki Yiizdesi,
notuna katkisi %

Yariyll (Yil) ici Etkinlikleri 40

Yaryil (Yil) Sonu Etkinlikleri 60

Toplam 100

Ders Is Yiikii
Etkinlikler Sayl | Siire (Saat) Toplam Is Yiikii (Saat)
Rapor Sunma 2 2 4
Rapor 1 2 2




Ders Is Yiikii

Etkinlikler Sayl | Siire (Saat) Toplam Is Yiikii (Saat)
Derse Katiim 14 2 28
Bireysel Calisma 14 4 56
Toplam Is Yiikii (Saat) 90

Dersin AKTS Kredisi = Toplam Is Yiikii (Saat) / 30 (Saat/AKTS) = 3




Ders Bilgileri

L Dersin
ogg*;::;;" / Birim I'():;z AKTS Ders Adi
Kredisi
MIMARLIK FAKULTESI- KURGUSAL MEKANLARDA
Gliz / Bahar IC MIMARLIK ICM 277| 5.00 |TASARIM VE TASARIMDA
BOLUMU(Lisans) YAPAY ZEKA*
Ders Genel

Dersin On Kosulu Olan
Dersler

Yoktur.

Dersin Amaci

Gunimuzde teknolojinin mekan kurgusunun 6ninde
yer almaya baslamasi nedeniyle mekan kurgusu cogu
yerde gerekli sekilde deger bulamamaktadir. Gorsel
sanatlarda (sinema-animasyon) mekan kurgusunun
algilanmasi cok ©&nemli bir konudur. Bu mekanlari
olustururken mekan tasarimcisinin géziinden “nelerden
nasil yaralaninz?” sorusuna cevap bulunmasi ve bu
soruyu gerekli o6rnekler ile pekistirip kurgusal
mekanlarin nasil olusturulabilecegi hakkinda
calismalarin yapilmasi amaglanmaktadir. Teknolojinin
mekana kattigi yenilikler ile yapay zeka ve tasarim
konusunda galismlar gerceklestirmek.

Dersin Icerigi

Mekan tasarimcisinin  goziinden “nelerden, nasil
yaralaniriz?” sorusuna cevap olmak ve bu soruyu
gerekli drnekler ile pekistirip kurgusal mekanlarin nasil
olusturulabilecegi hakkinda galismalar ve yapay zekanin
tasarima katkisi ve uygulama alanlari dersin igerigini
olusturmaktadir.

Ders Icin Onerilen
Hususlar

Yapay zeka programlari / bilgisayar kullanimi / tam
erisimli internet agi (oyun, yapay zeka vs
sitelerine girebilecek alt yapi kullanilmasi gereklidir)

Dersin Kitabi / Malzemesi
/ Onerilen Kaynaklar

Konu ile ilgili 6rnek sinema filmleri, dokimanter filmler,
story—board calismalari, Pc oyunlari, konsol oyunlari
2.Basiimamis ders notlart (Dog. I. Emre KAVUT)
3.Yapay Zeka uygulamalari 4.Tam erigimli net agi

Staj Durumu

Yoktur.

Dersin Ogretim Uyesi

Do¢. Ismail Emre KAVUT




Ders Ogrenme Ciktilari

Mesleki olarak teknolojik acidan goriis yetenegi kazanir. Mesleki olarak farkls
oc-1 ifade yetenegi kazanir.

Tasarlanmis ya da tasarlanacak olan materyallerin anlatimini gesitlendirir,
. dlzenler. Tasarlanmis ya da tasarlanacak olan materyallerin anlatim yéntemini
OC-2 | giiniimiiz teknolojisi ile dgretir.

Mesleki goriis ve algllama kabiliyeti gelisir. Standartlar disinda tasarm ve
6¢-3 | anlatimi yapabilme kabiliyeti kazanir.

Kullaniciyi farkh algilama ve baska platformlardan tasarim olgusuna yaklastirir.

0c-4

PROGRAM CIKTILARI-DERSIN OGRENME CIKTILARI MATRISI

(Dersin 6grenme giktilarinin Program ciktilar ile iligkisi ve katki diizeyi ilgili kutuya en
disik 1, en gok 5 olmak (zere belirtilir. En fazla 10 program giktisi ders 6grenme ciktilari
ile iligkilendirilebilir. En dogrudan iliskili olanlarin diizeyleri belirtilir).

PROGRAM CIKTILARI ___ DERSIN OGRENME CIKTILART

0Cc-1 | 6¢c-2 | 6¢c-3 | 6¢C-4 | 6C-5

BILGI KURAMSAL VE PC-1 Mekan tasariminin tarihsel ve kuramsal
OLGUSAL arka planini, sanat, teknoloji ve beseri
bilimlerle iliskilendirerek yaratici
sireglere 6zglin bir sekilde dahil etmeyi
bilir.

PC-2 Bireylerin ihtiyaglarini ve deneyimlerini
merkeze alarak insan odakll tasarim
goziimleri gelistirebilme amaci
dodrultusunda ergonomik ve evrensel
tasarim ilkelerini bilir.

PC-3 Renk teorileri, sistemleri ve terminolojisi
ile dogal ve yapay aydinlatma ilkelerini
ve bunlarin ic mekan tasariminda
estetik, sadlik, konfor ve giivenlik
Uzerindeki etkilerini bilir.

PC-4 Estetik kuramlari ve glizel sanatlara
iliskin temel bilgileri, tasarim siirecinde
islevsellikle dengeli ve duyarli bigimde
kullanmayi bilir.

PC-5 ic mekan konforu, yapi malzemeleri ve
uygulama tekniklerine dair bilgileri
estetik, islevsellik ve surdurilebilirlik
baglaminda dederlendirmeyi bilir.

BECERILER BILISSEL PC-6 Yapi sistemleri ve uygulama
yontemlerine dair teknik bilgileri analiz
ederek tasarimin uygulanabilirligine
uygun goziimler gelistirir.

PC-7 Insan-mekan iliskisini teorik ve pratik
diizeyde analiz ederek bireysel ve
toplumsal ihtiyaglara duyarl yenilikgi
tasarimlar gelistirir.

PC-8 Yapim yonetimi, maliyet analizi ve proje
planlama siireglerini biittncdil
dederlendirerek ic mimari projelerin
yonetimine yonelik stratejik kararlar
gelistirir.

PC-9 Mobilyay, kullanici ve mekan iligkisini
dikkate alarak ihtiyag, boyut ve malzeme
bilgisi dogrultusunda tasarlayip tasarim
ile iretim arasindaki baglantiyi gelistirir.

UYGULAMALI PC-10 | ic mimari projeyi fikir asamasindan




uygulamaya kadar estetik, teknik ve
islevsel boyutlariyla detaylandirarak
tasarim siirecini bitlincil ydnetme
becerisini gelistirir.

PC-11

i¢ mimarligin sanatsal bir eylem
oldugunu ve mekan tasariminin bu
cergevede de ele alinmasi gerektigini
anlayarak tasarimin teorik ve pratik
girdilerini biitiinsel olarak ele alir.

PC-12

Tasarim slrecini sunum ve anlatim
teknikleriyle etkili sekilde aktarir ve
tasarim fikrini gok yonliu araglarla ifade
etme becerisini gelistirir.

YETKINLIKLER

BAGIMSIZ
CALISABiLME
VE
SORUMLULUK
ALABiLME
YETKINLIGI

PC-13

i mimarlik pratiginde bagimsiz
calisabilme yetisini, etik degerler ve
toplumsal sorumluluk bilinciyle
birlegtirerek tasarim siirecinin tim
asamalarinda mesleki sorumluluk,
gereklilikler ve standartlara uygun
caligmalar gelistirir.

OGRENME
YETKINLIGI

PC-14

Yasam boyu 6grenme bilinciyle mesleki
kimligini elestirel ve yaratici sekilde
stirekli degerlendirir ve giincel yayinlar
ile yenilikleri takip ederek bilgi ve
becerilerini geligtirir.

ILETISIM VE
SOSYAL
YETKINLIK

PC-15

Disiplinler arasi yaklagimla i¢ mimari
tasarim ve uygulama siireglerinde farkli
uzmanlik alanlariyla etkili iletisim kurar
ve koordinasyonu saglar.

PC-16

ic mekan tasarim siirecinde dijital
tasarim araglari, bilgisayar destekli
tasarim ve gorsellestirme teknolojilerini
etkili bigimde kullanarak, fikirlerini teknik
ve grafiksel olarak ifade eder.

ALANA 0zGU
YETKINLIK

PC-17

ic mekan tasarim goziimlerinde kiiltiirel
mirasa saygili, siirdirilebilir ve kapsayici
yaklasimlar gelistirir, insan odakli bir
perspektifle evrensel tasarim ilkelerini
benimseyerek toplumsal ve gevresel
farkindalikla uygular.

PC-18

Binanin tasiyici sisteminden yapi
malzemeleri ve tekniklerine kadar tim
yap! bilesenlerini, ic mekan dizeni ve
odeleriyle birlikte tarihsel ve kiiltiirel
baglamda kapsamli bigimde
degderlendirir.

Ders Haftalik Icerik

Hafta

Konular

Teorik Dersler

Uygulama

Laboratuar

Mekan tanimi-Mekan-insan iligkisi

Vardir.

Kurgusal olarak tasarlanan mekanlarda mekan

kriterleri

Vardir.

Yapay zeka tanimi ve anlatimi

Vardir.

Tasarimda yapay zeka tanimi ve anlatimi ve
uygulama érnekleri, Ornek bir hikaye altinda bir

mekanin kurgusunun yapilmasi agmalari

Vardir.




Ders Haftalik Icerik

Konular

Hafta

Teorik Dersler

Uygulama | Laboratuar

Kurgusal mekanda ve yapay zekada islev estetik
(Olusuma goére hizmeti)

Vardir.

Yapay zeka ve kurgusal mekanda kullanilan
malzeme-bigimi tanimlamalar (prompt yazilimi)

Vardir.

DIJITAL ARA TESLIM

Vardir.

Ornek bir hikaye altinda bir mekanin kurgusunun
yapilmasi agmalar I(YAPAY ZEKA VASITASI ILE)

Vardir.

Ornek bir hikaye altinda bir mekanin kurgusunun
yapllmasi agmalar ve galismalari (YAPAY ZEKA
VASITASI ILE)

Vardir.

10

Ornek bir hikaye altinda bir mekanin kurgusunun
yapllmasi agmalar ve galismalari (YAPAY ZEKA
VASITASI ILE)

Vardir.

11

Ornek bir hikaye altinda bir mekanin kurgusunun
yapllmasi agmalar ve galismalari (YAPAY ZEKA
VASITASI ILE)

Vardir.

12

Ornek bir hikaye altinda bir mekanin kurgusunun
yapllmasi agmalar ve galismalari (YAPAY ZEKA
VASITASI ILE)

Vardir.

13

Ornek bir hikaye altinda bir mekanin kurgusunun
yapllmasi agmalar ve galismalari (YAPAY ZEKA
VASITASI ILE))

Vardir.

14

Tum calismalari dersi alanlar ile birlikte

tartisiimasi

Vardir.

Ders Degerlendirme

Yaniyil (Yil) Ici Etkinlikleri Sayi

Katki Yiizdesi, %

Odev Teslim

1

100




Ders Degerlendirme

Yaniyil (Yil) Ici Etkinlikleri Sayli Katki Yiizdesi, %
Toplam 100
Yaniyil (Yil) Sonu Etkinlikleri Sayi Katki Yiizdesi, %
Final Odev Teslim 1 100
Toplam 100
Yanyil(yil) igi etkinliklerin ve yanyil(yil) sonu sinavinin Katki Yiizdesi,
basari notuna katkisi %
Yariyll (Yil) ici Etkinlikleri 40
Yaryil (Yil) Sonu Etkinlikleri 60
Toplam 100
Ders Is Yiikii

Etkinlikler

Sayi

Siire (Saat)

Toplam Is Yiikii (Saat)

Seminer




Ders Is Yiikii

Etkinlikler Sayl | Siire (Saat) | Toplam Is Yiikii (Saat)
Proje sunma 1 2 2
Derse Katiim 14 2 28
Ev Odevi 14 4 56
Toplam Is Yiikii (Saat) 150

Dersin AKTS Kredisi = Toplam Is Yiikii (Saat) / 30 (Saat/AKTS) = 5




Ders Bilgileri

L Dersin
ogg*;::;;" / Birim I'Z:;fl AKTS Ders Adi
Kredisi
MIMARLIK FAKULTESI- OFIS IC MEKAN
Guz / Bahar IC MIMARLIK ICM 279 5.00 TASARIMINDA
BOLUMU(Lisans) ESNEKLIK*
Ders Genel

Dersin On Kosulu Olan
Dersler

Dersin Amaci

Amag; teknolojik gelismeler isiginda degisen ofis ig
mekanlarini esneklik kavrami ve giincel uygulamalar
Uzerinden inceleyerek, cagdas ofis tasarimlari konusunda
bilgi ve farkindalik kazandirmaktir.

Dersin Icerigi

Ders; ofis ic mekanlarinin  dedisen gereksinimleri,
esneklik tanimlari, uygulama bigimleri ve gelisim stregleri
teknik bilgiler ve 6rnek projeler Uzerinden ele alinir.
Insan odakli tasarim ilkeleri, ergonomi ve kullanici
deneyimi perspektifiyle ofis mekanlarinin islevsel ve
konfor sartlarina bagh kurgulanmasi tizerinde durulur.

Ders Icin Onerilen
Hususlar

e Ofis ic mekan tasarimiyla ilgili glincel yaynlar,
projeler ve teknolojik gelismeler dizenli olarak takip
edilmelidir.

e Sosyal, kiiltirel ve teknolojik degisimlerin ofis ig
mekan kurgusu {zerindeki etkileri tartisimall ve
tasarima entegre edilmelidir.

o Dijital tasarim araclari, tasarim ve sunum stireclerine
dahil edilmelidir.

e Hem yerel hem de uluslararasi 6rnekler incelenmeli
ve kargilagtirmali analiz yapiimahdir.




Dersin Kitabi / Malzemesi
/ Onerilen Kaynaklar

e Bas, K., ve Kayan, H.Z. (2023). Yenilikgi Ofis
Yaklagimi: Aktivite Temelli Ofis (ATO), bab Journal of
FSMVU Faculty of Architecture and Design, 4(2), 208-
223.

e Kayan, H.Z., ve Tuncel, D. (2018). The Design of
Flexible Furniture for the New Generation Offices,
Civil Engineering and Architecture, 6(2), 78-87., Doi:
10.13189/cea.2018.060205.

e Altinok Kayan, H.Z. (2011). Ofis I¢ Mekan
Tasarimlarinda Gelisen Teknolojiler Isiginda Esneklik
ve Istanbul'daki Uygulamalar Uzerinde Analizi,
Sanatta Yeterlik Tezi, MSGSU Fen Bilimleri Enstitiis,
Istanbul.

e Worthington, J., 2006. Reinventing the workplace. 2.
Baski. London: Elsevier Architectural Press.

e Riewoldt, O. (1994). New Office Design, New York,
Lawrence King Publishing.

e Dezeen, ArchDaily, Designboom... gilincel ofis
projeleri icin dijital kaynaklar.

Staj Durumu

Dersin Ogretim Uyesi

Dog. Hande Zeynep KAYAN

Ders Ogrenme Ciktilari

0c-1

Yapili cevrenin ve ofis mekanlarinin kullanici deneyimi ile performansi
uzerindeki etkilerini agiklayabilirken; tasarim slirecinde teknolojik gelismelerin
takip edilmesinin gerekliligini anlar.

0C-2 | Ofis mekanlarinin tarihsel gelisim siirecini, teknolojik déniisiimler ve esneklik

kavrami cercevesinde degerlendirebilir.

oc-3

Geleneksel ve cagdas ofis mekan tasarim orneklerini dederlendirerek glincel
kavramlan tartisir; sinif calismalari ve sunumlar yoluyla elestirel diisinme ve
yaratici tasarim becerilerini gelistirir.

Kullanici deneyimi ve esneklik prensiplerini gézeterek 6zgiin ve yenilikgi ofis ig

OC-4 | mekan tasarim onerileri gelistirebilir.




PROGRAM CIKTILARI-DERSIN OGRENME CIKTILARI MATRISI

(Dersin 6grenme giktilarinin Program ciktilar ile iligkisi ve katki diizeyi ilgili kutuya en
disik 1, en gok 5 olmak (izere belirtilir. En fazla 10 program giktisi ders 6grenme giktilari
ile iligkilendirilebilir. En dogrudan iliskili olanlarin diizeyleri belirtilir).

PROGRAM CIKTILARI ___ DERSIN OGRENME CIKTILARL

0Cc-1 | 6¢c-2 | 6¢c-3 | 6¢C-4 | 6C-5

BILGI KURAMSAL VE PC-1 Mekan tasariminin tarihsel ve kuramsal
OLGUSAL arka planini, sanat, teknoloji ve beseri
bilimlerle iliskilendirerek yaratici

sireglere 6zglin bir sekilde dahil etmeyi 4 4
bilir.

PC-2 Bireylerin ihtiyaglarini ve deneyimlerini
merkeze alarak insan odakll tasarim
gozimleri gelistirebilme amaci 5 5
dodrultusunda ergonomik ve evrensel
tasarim ilkelerini bilir.

PC-3 Renk teorileri, sistemleri ve terminolojisi
ile dogal ve yapay aydinlatma ilkelerini
ve bunlarin ic mekan tasariminda
estetik, saglik, konfor ve giivenlik
Uzerindeki etkilerini bilir.

PC-4 Estetik kuramlari ve glizel sanatlara
iliskin temel bilgileri, tasarim siirecinde
islevsellikle dengeli ve duyarli bigimde
kullanmayi bilir.

PC-5 ic mekan konforu, yapi malzemeleri ve
uygulama tekniklerine dair bilgileri
estetik, islevsellik ve surdurilebilirlik 3 3
baglaminda dederlendirmeyi bilir.
BECERILER BILISSEL PC-6 Yapi sistemleri ve uygulama

yontemlerine dair teknik bilgileri analiz
ederek tasarimin uygulanabilirligine
uygun ¢ézlimler gelitirir.

PC-7 Insan-mekan iliskisini teorik ve pratik
diizeyde analiz ederek bireysel ve 4
toplumsal ihtiyaglara duyarl yenilikgi
tasarimlar gelistirir.

PC-8 Yapim yonetimi, maliyet analizi ve proje
planlama siireglerini biittncdil
dederlendirerek ic mimari projelerin
yonetimine yonelik stratejik kararlar
gelistirir.

PC-9 Mobilyay, kullanici ve mekan iligkisini

dikkate alarak ihtiyag, boyut ve malzeme
bilgisi dogrultusunda tasarlayip tasarim 4
ile iretim arasindaki baglantiyi gelistirir.

UYGULAMALI PC-10 | Ic mimari projeyi fikir asamasindan
uygulamaya kadar estetik, teknik ve
islevsel boyutlariyla detaylandirarak
tasarim siirecini butiincil ydnetme
becerisini gelistirir.

PC-11 | Ic mimarligin sanatsal bir eylem
oldugunu ve mekan tasariminin bu
cergevede de ele alinmasi gerektigini
anlayarak tasarimin teorik ve pratik
girdilerini biitlinsel olarak ele alir.

PC-12 | Tasarim siirecini sunum ve anlatim
teknikleriyle etkili sekilde aktarir ve

tasarim fikrini gok yonli araglarla ifade 4
etme becerisini gelistirir.
YETKINLIKLER | BAGIMSIZ PC-13 | ic mimarlik pratiginde bagimsiz

CALISABiLME calisabilme yetisini, etik dederler ve

VE toplumsal sorumluluk bilinciyle

SORUMLULUK birlegtirerek tasarim siirecinin tim

ALABiLME asamalarinda mesleki sorumluluk,

YETKINLIGI gereklilikler ve standartlara uygun
calismalar gelistirir.

OGRENME PC-14 | Yasam boyu 6grenme bilinciyle mesleki

YETKINLIGI kimligini elestirel ve yaratici sekilde
stirekli degerlendirir ve giincel yayinlar 5 5

ile yenilikleri takip ederek bilgi ve
becerilerini geligtirir.

ILETISIM VE PC-15 | Disiplinler arasi yaklasimla ic mimari




SOSYAL tasarim ve uygulama siireglerinde farkli
YETKINLiK uzmanlik alanlariyla etkili iletisim kurar
ve koordinasyonu saglar.

PC-16 | Ic mekan tasarim siirecinde dijital
tasarim araglari, bilgisayar destekli
tasarim ve gorsellestirme teknolojilerini 4
etkili bigimde kullanarak, fikirlerini teknik
ve grafiksel olarak ifade eder.

ALANA 0zGU PC-17 | Ic mekan tasarim ¢oziimlerinde kiiltiirel

YETKINLiK mirasa saygili, siirdirilebilir ve kapsayici
yaklasimlar gelistirir, insan odakli bir
perspektifle evrensel tasarim ilkelerini
benimseyerek toplumsal ve gevresel
farkindalikla uygular.

PC-18 | Binanin tasiyici sisteminden yapi
malzemeleri ve tekniklerine kadar tim
yap! bilesenlerini, ic mekan dizeni ve
odeleriyle birlikte tarihsel ve kiiltiirel
baglamda kapsamli bigimde
degerlendirir.

Ders Haftalik Icerik
Konular
Hafta
Teorik Dersler Uygulama Laboratuan

1 Ofis kavrami ve mekan tasarimina yonelik

gereksinimler

Teknoloji kavrami ve gereksinim sebepleri

Esneklik kavrami ve gereksinim sebepleri

Ofis i¢ mekan tasariminda gelisen teknolojiler:
a | Bilgi / Bilisim teknolojisi ve tasarima etkisi

. Enformasyon- jenerik teknolojisi ve tasarima

etkisi
5 Ofis i¢ mekan tasariminda gelisen teknolojiler:

. Malzeme- liretim teknolojisi ve tasarima etkisi
6 Ofis ic mekan tasariminda gelisen teknolojiler:

. Aydinlatma teknolojisi ve tasarima etkisi

. Iklimlendirme teknolojisi ve tasarima etkisi
7 |

Ogrenci calismalarinin sunumu ve tartisilmasi
8 |a. .

Ogdrenci ¢alismalarinin sunumu ve tartigiimasi
9 |, .

Ogrenci calismalarinin sunumu ve tartisilmasi
10 Tasarimda teknoloji ve esneklik

. Tasarimda degisimler (Mekan tasariminda /
Kullanim yontemlerinde)




Ders Haftalik Icerik

Hafta

Konular

Teorik Dersler

Uygulama Laboratuar

11

Tasarimda yeni yaklagimlar

. Yeni kavramlar
. Yeni uygulama sekilleri

12

Sinif galigmasi

13

Sinif caligmasi

14

Ogrenci calismalarinin sunumu ve tartisiimasi

Ders Degerlendirme

Yanyil (Yil) Ici Etkinlikleri Sayi Katki Yiizdesi, %
Toplam )
Yaniyil (Yil) Sonu Etkinlikleri Sayi Katki Yiizdesi, %
Sunum 1 50
Odev 1 50
Toplam 2 100
Yariyil(yil) ici etkinliklerin ve yariyil(yil) sonu sinavinin Katki Yiizdesi,
basar notuna katkisi %
Yaryil (Y1) Ici Etkinlikleri -
Yariyil (Y1l) Sonu Etkinlikleri 100
Toplam 100




Ders Is Yiikii

Etkinlikler Sayl | Siire (Saat) | Toplam Is Yiikii (Saat)

Ders 14 2 28

Sinif Disi Ders Galisma Siiresi 29 4 116

Sunum 1 4 4

Odev 1 2 2
150

Toplam Is Yiikii (Saat)

Dersin AKTS Kredisi = Toplam Is Yiikii (Saat) / 30 (Saat/AKTS) = 5




Ders Bilgileri

L Dersin
ogg*;::;;" / Birim I'():;z AKTS Ders Adi
Kredisi
MIMARLIK FAKULTESI- VAROLUS VE MEKAN:
Guz / Bahar IC MIMARLIK ICM 281| 5.00 | TASARIMIN ONTOLOJIK
BOLUMU(Lisans) TEMELLER]*
Ders Genel

Dersin On Kosulu Olan
Dersler

Dersin Amaci

Bu dersin amaci, mekan tasarimini insanin varolussal
deneyimi (zerinden kavramsal olarak irdelemek ve
tasarim surecinin ontolojik boyutlarini  felsefi  bir
perspektifle ele almaktir. Mimarlik ve tasarim pratiginin
yalnizca islevsel ya da bicimsel dedil, ayni zamanda
anlam (reten bir faaliyet oldugunu varsayarak;
ogrencilerin mekanin insan yasamindaki yeri, anlami ve
etkisi Uzerine dlstinsel bir derinlik kazanmalari
hedeflenmektedir

Dersin Icerigi

Bu ders, mekan tasariminin felsefi temellerini varolussal
bir baglamda ele alr. Tasarim faaliyetinin yalnizca
fiziksel cevre Uretimi degil, insanin diinyayla kurdugu
anlaml bir iligski bigimi oldugu varsayimiyla; dgrenciler,
tasarim surecini ontolojik ve fenomenolojik acilardan
sorgulamaya yonlendirilir.

Ders Icin Onerilen
Hususlar

Dersin Kitabi / Malzemesi
/ Onerilen Kaynaklar

"Mekan Tasarlama Eyleminin Husserl Fenomenolojisi
Epokhe Kavrami Uzerinden Soyumu” Doktora Tezi
Yazar: Kaan ASER

Staj Durumu

Dersin Ogretim Uyesi

Dr. Ogr. Uyesi Kaan ASER




Ders Ogrenme Ciktilari

OC-1 |Kavramlar aras! iliskiler araciligiyla tasarlama eyleminin alt yapisini irdeler.

Tasarimcinin tasarima bir var olma/olug ve zaman kavramlari lizerinden

0G-2 yaklasmasi gerekligini anlar.

OC-3 | Tanimlama, sorgulama ve fark etme iliskisini tasarim zemininde kurar.

Tasarimin, disiplinleri birbirine baglayan bir ortak payda oldugunu kavrar ve

0G-4 farkl disiplinlerle tasarim arasindaki bagi kurabilme becerisine sahip olur.

PROGRAM CIKTILARI-DERSIN OGRENME CIKTILARI MATRISI

(Dersin 6grenme ciktilarinin Program ciktilari ile iliskisi ve katki dizeyi ilgili kutuya en
disik 1, en gok 5 olmak (zere belirtilir. En fazla 10 program giktisi ders 6grenme giktilari
ile iligkilendirilebilir. En dogrudan iliskili olanlarin diizeyleri belirtilir).

PROGRAM CIKTILARI __ DERSIN OGRENME CIKTILARI

6c-1 | 6¢c2 | 6C-3 | 0C-4 | 6C5

BILGI KURAMSAL VE PC-1 Mekan tasariminin tarihsel ve kuramsal
OLGUSAL arka planini, sanat, teknoloji ve beseri
bilimlerle iliskilendirerek yaratici 3 4 5
sireglere 6zglin bir sekilde dahil etmeyi
bilir.

PC-2 Bireylerin ihtiyaglarini ve deneyimlerini
merkeze alarak insan odakll tasarim
goziimleri gelistirebilme amaci 5 2
dodrultusunda ergonomik ve evrensel
tasarim ilkelerini bilir.

PC-3 Renk teorileri, sistemleri ve terminolojisi
ile dogal ve yapay aydinlatma ilkelerini
ve bunlarin ic mekan tasariminda
estetik, saglik, konfor ve giivenlik
Uzerindeki etkilerini bilir.

PC-4 Estetik kuramlari ve glizel sanatlara
iliskin temel bilgileri, tasarim slrecinde
islevsellikle dengeli ve duyarli bigimde
kullanmayi bilir.

PC-5 ic mekan konforu, yapi malzemeleri ve
uygulama tekniklerine dair bilgileri
estetik, islevsellik ve surdurilebilirlik
baglaminda dederlendirmeyi bilir.

BECERILER BILISSEL PC-6 Yapi sistemleri ve uygulama
yontemlerine dair teknik bilgileri analiz
ederek tasarimin uygulanabilirligine
uygun goziimler gelistirir.

PC-7 Insan-mekan iliskisini teorik ve pratik
diizeyde analiz ederek bireysel ve
toplumsal ihtiyaglara duyarl yenilikgi
tasarimlar gelistirir.

PC-8 Yapim yonetimi, maliyet analizi ve proje
planlama siireglerini biittncdil
dederlendirerek ic mimari projelerin
yonetimine yonelik stratejik kararlar
gelistirir.

PC-9 Mobilyay, kullanici ve mekan iligkisini
dikkate alarak ihtiyag, boyut ve malzeme




bilgisi dogrultusunda tasarlayip tasarim
ile iretim arasindaki baglantiyi gelistirir.

UYGULAMALI PC-10 | Ic mimari projeyi fikir asamasindan
uygulamaya kadar estetik, teknik ve
islevsel boyutlariyla detaylandirarak
tasarim siirecini bitiincil ydnetme

becerisini gelistirir.

PC-11 | Ic mimarligin sanatsal bir eylem
oldugunu ve mekan tasariminin bu
cergevede de ele alinmasi gerektigini
anlayarak tasarimin teorik ve pratik

girdilerini biitiinsel olarak ele alir.

PC-12 | Tasarim siirecini sunum ve anlatim
teknikleriyle etkili sekilde aktarir ve
tasarim fikrini gok yonli araglarla ifade

etme becerisini gelistirir.

YETKINLIKLER

BAGIMSIZ i mimarlik pratiginde bagimsiz
CALISABiLME calisabilme yetisini, etik degerler ve
VE toplumsal sorumluluk bilinciyle
SORUMLULUK birlegtirerek tasarim siirecinin tim
ALABiLME asamalarinda mesleki sorumluluk,
YETKINLIGI gereklilikler ve standartlara uygun
calismalar gelistirir.

PC-13

OGRENME
YETKINLiGI

PC-14 | Yasam boyu 6grenme bilinciyle mesleki
kimligini elestirel ve yaratici sekilde
stirekli degerlendirir ve giincel yayinlar
ile yenilikleri takip ederek bilgi ve

becerilerini geligtirir.

iLETISIM VE
SOSYAL
YETKINLIK

PC-15 | Disiplinler arasi yaklagimla ic mimari
tasarim ve uygulama siireglerinde farkli
uzmanlik alanlariyla etkili iletisim kurar

ve koordinasyonu saglar.

PC-16 | Ic mekan tasarim siirecinde dijital
tasarim araglari, bilgisayar destekli
tasarim ve gorsellestirme teknolojilerini
etkili bicimde kullanarak, fikirlerini teknik

ve grafiksel olarak ifade eder.

ALANA 0zGU
YETKINLIK

PC-17 | Ic mekan tasarim ¢oziimlerinde kiiltiirel
mirasa saygili, siirdirilebilir ve kapsayici
yaklasimlar gelistirir, insan odakli bir
perspektifle evrensel tasarim ilkelerini
benimseyerek toplumsal ve gevresel

farkindalikla uygular.

PC-18 | Binanin tagiyici sisteminden yapi
malzemeleri ve tekniklerine kadar tim
yap! bilesenlerini, ic mekan dizeni ve
odeleriyle birlikte tarihsel ve kiiltiirel
baglamda kapsamli bigimde

degderlendirir.

Ders Haftalik Icerik

Hafta

Konular

Teorik Dersler

Uygulama

Laboratuar

Giris: Dersin Tanitimi ve Temel Sorular

e Dersin amaci, kapsami ve yontemi

o “Mekan nedir?” ve “Tasarim neyi ortaya
cikanr?” gibi temel sorular

o Felsefe ile tasarim arasindaki baga genel
bir bakig




Ders Haftalik Icerik

Konular
Hafta
Teorik Dersler Uygulama | Laboratuar
e Modern ve Post Modern Paradigmalar
2
Ontolojiye Giris: Varhlk, Varolus, Anlam
e Ontik ve Ontolojik Kavrayis nedir?
e Varlik ve varolus kavramlarinin tasarimla
3 iligkisi
o Felsefede “anlam” sorunsali
Edmund Husserl'in Fenomenolojik
Yaklasimi
e Fenomen nedir?
e Anlam Veren Biling ve Biling Nesnesi
4 e FEidetik Indirgeme
e Epokhe kavramlari aracihgiyla tasarlama
eylemine bir bakig
Heidegger: Varlik ve Zaman’da Insan
ve Diinya
« Heidegger’in “"Dasein” (orada-olus)
kavrami
o Insanin dinyada olma hali ve tasarim
ile iligkisi
5 « “Otantik olma” ve “Herkeslesme”
kavramlarinin sorusturulmasi
o “Birlikte Var olma”, "Mevcut Olma”
kavramlari araciligiyla tasarlama
eylemine bir bakis
J.P. Sartre’in Varoluscu Felsefesi:
e Varolusculuk kavraminin irdelenmesi
6

e “Kendi igin Varlik”, “Kendinde Varlik” ve
“Bagkasi icin Varlik” kavramlarinin
araciligiyla tasarlama eylemine bir bakis




Ders Haftalik Icerik

Hafta

Konular

Teorik Dersler

Uygulama

Laboratuar

M. Foucault ve Felsefe

M. Foucault'nun “Ozne ve Iktidar”
kavramlarinin tasarlama eylemi Utizerinden
okunmasi

“Soykitik” kavrami ve 6znenin durumu
“Reddetmek”, “Merak etmek” ve
“Yenilemek” kavramlari araciligiyla
tasarlama eylemine bir bakis

Ara Sinav

Gilles Deleuze

“Rizom” kavrami

“Asamblaj” kavrami

“Sizoanalitik Ozne” kavramlari araciligiyla
tasarlama eylemine bir bakis

10

Tasarlama eylemi ve felsefe arasinda
kurulan iligkilerin 6zeti.

11

“Birlikte Var Olma” ve “Oznelerarasilik”
kavramlari araciligiyla Proje derslerinin
sorusturulmasi

12

Soru ve cevap

13

Soru ve cevap




Ders Haftalik Icerik

Konular

Hafta
Teorik Dersler

Uygulama | Laboratuar

14 bagin kurulmasi

Dénem basinda ortaya konan dersin tanimiyla,
islenen dersler sonucunda ulasilan nokta
arasindaki iliskinin tutarliliginin sorgulanmasi,
dersin tasarimiyla sonugtaki katkisi arasindaki

Ders Degerlendirme

Yaniyil (Yil) Ici Etkinlikleri Sayli Katki Yiizdesi, %
Odev 1 100
Toplam 100
Yaniyil (Yil) Sonu Etkinlikleri Sayi Katki Yiizdesi, %
Odev 1 100
Toplam 100
Yanyil(yil) igi etkinliklerin ve yaniyil(yil) sonu sinavinin Katki Yiizdesi,
basari notuna katkisi %
Yariyll (Yil) ici Etkinlikleri 40
Yaryil (Yil) Sonu Etkinlikleri 60
Toplam 100




Ders Is Yiikii

Etkinlikler

Sayi |Siire (Saat)

Toplam Is Yiikii (Saat)

Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati) 14 2 28

Sinif Digi Ders Calisma Siiresi (On

calisma, arastirma, alan galismasi,

kitiphane, gorismeler, vb.) 9 13 117
Ara Sinav(lar) 1 2 2

Yariyil Sonu Sinavi 1 2 2

Toplam Is Yiikii (Saat) 149

Dersin AKTS Kredisi = Toplam Is Yiikii / 30 (Saat/AKTS) =5 ~ 5




Ders Bilgileri

L Dersin
Ogretim Yih / . - Ders
Dénemi Birim Kodu AKT_S_ Ders Adi
Kredisi
MIMARLIK FAKULTESI- s
Bahar IC MIMARLIK ICM 302 | 3.00 DEE%SEVNED\{EME
BOLUMU(Lisans)
Ders Genel

Dersin On Kosulu
Olan Dersler

Dersin Amaci

Ogrencinin  secilen tasinmaz kiltiir varhd’'ni  yapisal ve
mekansal agidan 6grenmesi, onu tanimasi ve grafik olarak
belgelemesi amaclanmaktadir.

Dersin Icerigi

Mimari roléve kavraminin ve uygulama yontemlerinin
anlatilmasi sonucunda bir mekanin veya yapl elemaninin
réldvelerinin  gikarilmasi ve c¢esitli  6lceklerde detaylarinin
cgizilmesi konularini kapsamaktadir.

Ders Icin Onerilen
Hususlar

Dersin Kitabi
Malzemesi
Onerilen
Kaynaklar

~ N~

(1) Swallow, P., D. Watt, R. Ashton, 2004, Measurement And
Recording Of Historic Buildings, London: Donhead Publishing Ltd.
(2) Croci, G., 1998, The Conservation And Structural Restoration Of
Architectural Heritage, Southampton: Computational Mechanics
Publications. (3) Feilden, B. M., 1982, Conservation Of Historic
Buildings: Technical Studies In The Arts, Archaeology And
Architecture, London: Butterworth Scientific. (4) Uluengin, F.,
Uluengin, B. Ve Uluengin, M.B., 2001, Osmanl Anit Mimarisinde
Klasik Yapi Detaylar. Yem, Istanbul. (5) Ginay, R., 2002,.
Geleneksel Ahsap Yapilar, Sorunlari Ve Coézim Yollar, Birsen
Yayinevi, Istanbul. (6) Tayla, H., 2007, Geleneksel Tiirk Mimarisinde
Yapi Sistem ve Elemanlari

Staj Durumu

Dersin Ogretim
Uyesi

Dr. Ogr. Uyesi Adile Binnur KIRAC (*) / Kadrolu / Mimarlik, Dr.
Ogr. Uyesi Burcu BUKEN CANTIMUR- / Kadrolu / Mimarlik,
Prof. Dr. Burcu SELCEN COSKUN- / Kadrolu / Mimarlk, Dog.
Dr. Koray GULER- / Kadrolu / Mimarlik, Dr. Ogr. Uyesi Giilce
Giileycen OKYAY BAYAZIT- / Kadrolu / Mimarlik, Ars. Gor. Dr.
Huriye ILKE ALATLI- / Kadrolu / Mimarlk




Ders Ogrenme Ciktilari

Mimarlik alanina ait konularda gerekli teknik, estetik, kdlttrel alt yapiya

6¢-1 sahip olarak bunu meslek alaniyla iligkilendirebilir.
Yerel ve evrensel kiltir/sanat tarihi ve glzel sanatlar bilgisini
6c-2 |dederlendirme yetenegini kazanir.
6C-3 Koruma, kiltir mirasi ve yenileme konularinda bilgi ve biling sahibi olur.
Meslek alanina yonelik arastirma yapaarak analizler sonucu elde edilen
Oc-4 |verilerin tasarima yansitiimasi becerisini kazanir.
Bireysel ve/veya grup olarak ve disiplinlerarasi calismalarda sorumluluk
6¢-5 [alma Ozglveni ve etkin olma becerisini kazanir.

PROGRAM CIKTILARI-DERSIN OGRENME CIKTILARI MATRISI

(Dersin 6grenme ciktilarinin Program ciktilar ile iligkisi ve katki dizeyi ilgili kutuya en
disik 1, en gok 5 olmak (zere belirtilir. En fazla 10 program giktisi ders 6grenme giktilari

ile iligkilendirilebilir. En dogrudan iliskili olanlarin diizeyleri belirtilir).

PROGRAM CIKTILARI DERSIN OGRENME CIKTILARIL

0Cc-1 | 6¢c-2 | 6¢c-3 | 6¢C-4 | 6C-5

BILGI

KURAMSAL VE PC-1 Mekan tasariminin tarihsel ve kuramsal 3 4
OLGUSAL arka planini, sanat, teknoloji ve beseri
bilimlerle iliskilendirerek yaratici
sireglere 6zglin bir sekilde dahil etmeyi
bilir.

PC-2 Bireylerin ihtiyaglarini ve deneyimlerini
merkeze alarak insan odakll tasarim
gozimleri gelistirebilme amaci
dodrultusunda ergonomik ve evrensel
tasarim ilkelerini bilir.

PC-3 Renk teorileri, sistemleri ve terminolojisi
ile dogal ve yapay aydinlatma ilkelerini
ve bunlarin ic mekan tasariminda
estetik, sadlik, konfor ve giivenlik
Uzerindeki etkilerini bilir.

PC-4 Estetik kuramlari ve glizel sanatlara
iliskin temel bilgileri, tasarim slirecinde
islevsellikle dengeli ve duyarli bigimde
kullanmayi bilir.

PC-5 ic mekan konforu, yapi malzemeleri ve
uygulama tekniklerine dair bilgileri
estetik, islevsellik ve surdurilebilirlik
baglaminda dederlendirmeyi bilir.

BECERILER

BILISSEL PC-6 Yapi sistemleri ve uygulama
yontemlerine dair teknik bilgileri analiz
ederek tasarimin uygulanabilirligine

uygun goziimler gelistirir.

PC-7 Insan-mekan iliskisini teorik ve pratik
diizeyde analiz ederek bireysel ve
toplumsal ihtiyaglara duyarl yenilikgi
tasarimlar gelistirir.

PC-8 Yapim yonetimi, maliyet analizi ve proje
planlama siireglerini biittncdil
dederlendirerek ic mimari projelerin
yonetimine yonelik stratejik kararlar
gelistirir.

PC-9 Mobilyay, kullanici ve mekan iligkisini
dikkate alarak ihtiyag, boyut ve malzeme
bilgisi dogrultusunda tasarlayip tasarim
ile iretim arasindaki baglantiyi gelistirir.




UYGULAMALI PC-10

ic mimari projeyi fikir asamasindan
uygulamaya kadar estetik, teknik ve
islevsel boyutlariyla detaylandirarak
tasarim siirecini butiincil ydnetme
becerisini gelistirir.

PC-11

i¢ mimarli§in sanatsal bir eylem
oldugunu ve mekan tasariminin bu
cergevede de ele alinmasi gerektigini
anlayarak tasarimin teorik ve pratik
girdilerini biitiinsel olarak ele alir.

PC-12

Tasarim slrecini sunum ve anlatim
teknikleriyle etkili sekilde aktarir ve
tasarim fikrini gok yonli araglarla ifade
etme becerisini gelistirir.

YETKINLIKLER | BAGIMSIZ PC-13

CALISABiLME
VE
SORUMLULUK
ALABiLME
YETKINLIGI

i mimarlik pratiginde bagimsiz
calisabilme yetisini, etik degerler ve
toplumsal sorumluluk bilinciyle
birlegtirerek tasarim siirecinin tim
asamalarinda mesleki sorumluluk,
gereklilikler ve standartlara uygun
calismalar gelistirir.

OGRENME PC-14
YETKINLIGI

Yasam boyu 6grenme bilinciyle mesleki
kimligini elestirel ve yaratici sekilde
stirekli degerlendirir ve giincel yayinlar
ile yenilikleri takip ederek bilgi ve
becerilerini geligtirir.

ILETISIM VE PC-15
SOSYAL
YETKINLIK

Disiplinler arasi yaklagimla i¢ mimari
tasarim ve uygulama siireglerinde farkli
uzmanlik alanlariyla etkili iletisim kurar
ve koordinasyonu saglar.

PC-16

ic mekan tasarim siirecinde dijital
tasarim araglari, bilgisayar destekli
tasarim ve gorsellestirme teknolojilerini
etkili bicimde kullanarak, fikirlerini teknik

ALANA 0zGU PG-17
YETKINLIK

ve grafiksel olarak ifade eder.

ic mekan tasarim goziimlerinde kiiltiirel
mirasa saygili, siirdrilebilir ve kapsayici
yaklasimlar gelistirir, insan odakli bir
perspektifle evrensel tasarim ilkelerini
benimseyerek toplumsal ve gevresel
farkindalikla uygular.

PC-18

Binanin tasiyici sisteminden yapi
malzemeleri ve tekniklerine kadar tim
yap! bilesenlerini, ic mekan dizeni ve
odeleriyle birlikte tarihsel ve kiiltiirel
baglamda kapsamli bigimde
degerlendirir.

Ders Haftalik Igerik

Hafta

Konular

Teorik Dersler

Uygulama

Laboratuar

Mimari Rolove kavraminin
ve Olglim ydntemlerinin
anlatilmasi 1

Mimari Rolove kavraminin
ve Olglim ydntemlerinin
anlatilmasi 2

Olgiim ve roldve tekniginde ¢izim
uygulamasi Réléve konusunun
belirlenmesi

Yapi elemanlarinin krokilerinin alinmasi,
cizilmesi ve atdlye calismasi




Yapi elemanlarinin krokilerinin alinmasi,
5 cizilmesi ve atdlye calismasi
Plan krokilerinin alinmasi, cizilmesi ve
6 atolye calismasi
Plan krokilerinin alinmasi, cizilmesi ve
7 atolye calismasi
Ara Odev : Yapi elemanlari ve plan
réldvelerinin teslimi Tavan plani
8 krokilerinin alinmasi, cizilmesi ve atdlye
calismasi
Tavan plani krokilerinin alinmasi,
9 cizilmesi ve atdlye calismasi
Kesit-i¢ cephe krokilerinin alinmasi,
10 cizilmesi ve atdlye calismasi
Kesit-i¢ cephe krokilerinin alinmasi,
11 cizilmesi ve atdlye calismasi
Kesit-i¢ cephe krokilerinin alinmasi,
12 cizilmesi ve atdlye calismasi
Kesit-i¢ cephe krokilerinin alinmasi,
13 cizilmesi ve atdlye calismasi
14 Rol6ve galigmasinin son kontroli
Ders Degerlendirme
Yaniyil (Yil) I¢i Etkinlikleri Sayi Katki Yiizdesi, %
Derse Katihm 14 70

Proje Hazirlama

Toplam

100




Yanyil (Yil) Sonu Etkinlikleri Sayi Katki Yiizdesi, %
Proje Hazirlama 1 100
Toplam 100

Yanyil (yil) igi etkinliklerin ve yaniyil (yil) sonu sinavi basari notuna katkisi

Yaryil (Yil) Sonu Etkinlikleri 70
Yariyll (Yil) ici Etkinlikleri 30
Toplam 100

Ders Is Yiikii

Etkinlikler

Say! | Siire (Saat)

Toplam Is Yiikii (Saat)

Rapor

15

15




Proje Hazirlama 1 20 20
Derse Katiim 14 2 28
Bireysel calisma 14 2 28
Toplam Is Yiikii (Saat) 91

Dersin AKTS Kredisi = Toplam Is Yiikii (Saat) / 30 (Saat/AKTS) = 3




Ders Bilgileri

Ogretim Yili / - Ders | Dersin AKTS
Donemi Birim Kodu Kredisi Ders Adi
MIMARLIK FAKULTESI-
Bahar IC MIMARLIK MIM 312 3.00 RESOTR(;JFE"AA:‘;\\(/SN
BOLUMU(Lisans)
Ders Genel

Dersin On Kosulu
Olan Dersler

Dersin Amaci

Korunmasi gerekli tasinmaz kdltir varlklarinin  karsilastigi
sorunlar, nedenleri ve koruma c¢ozimleri ile ilgili bilgilerin
Ogrenciye aktarilmasi amaglanmaktadir.

Dersin Icerigi

Koruma kavrami, boyutlari ve kurami, kiltlr varliklari ve tirleri,
sit kavrami ve sitlerin degerlendirilmesi, kiiltir varlklarinin
yipranma nedenleri ve korunmalari, restorasyon kavrami ve
yontemleri, geleneksel yapim sistemleri ve koruma sorunlari,
0zgln islevini kaybetmis tasinmaz kilttir varliklarina yeni islev
verme yontemleri konulari 6grenciye aktarilir.

Ders Icin Onerilen
Hususlar




Dersin Kitab: /
Malzemesi /
Onerilen
Kaynaklar

(1) Swallow, P., D. Watt, R. Ashton, 2004, Measurement And
Recording Of Historic Buildings, London: Donhead Publishing Ltd.
(2) Croal, G., 1998, The Conservation And Structural Restoration
Of Architectural Heritage, Southampton: Computational
Mechanics Publications. (3) Feilden, B. M., 1982, Conservation Of
Historic Buildings: Technical Studies In The Arts, Archaeology
And Architecture, London: Butterworth Scientific. (4) Uluengin,
F., Uluengin, B. ve Uluengin, M.B., 2001, Osmanl Anit
Mimarisinde Klasik Yapi Detaylari. Yem, Istanbul. (5) Giinay, R.,
2002,. Geleneksel Ahsap Yapilar, Sorunlari Ve Codziim Yollari,
Birsen Yayinevi, Istanbul. (6) Tayla, H., 2007, Geleneksel Tiirk
Mimarisinde Yap! Sistem ve Elemanlari (7) Aksoy, A. ve D. Unsal
(yay.), Kiltiirel Miras Yonetimi, Anadolu Universitesi, Eskisehir,
2012 (8) Binan, C., (1999), Mimari Koruma Alaninda Venedik
TizlUgl'nden Gliniimize Distinsel Gelismenin Uluslararasi Evrim
Siireci, Yildiz T. U. Bas.-Yay. Merk., Istanbul. (9) Madran, E.,
Ozgéniil, N., “Kiiltiirel ve Dogal Degerlerin Korunmasi”, Ankara,
Mimarlar Odasi Yay., 2005 (10) Kuban, D., "Tarihi Cevre
Korumanin Mimarlik Boyutu", Istanbul, YEM, 2000 (11) Kiiltiir ve
Tabiat Varliklarini Koruma Mevzuati, (2000), T.C. Kiltiir Bakanhg
(yay. haz.), Ankara. (12) Okyay, 1., (2001), Fransa’da Kentsel Sit
Alanlarinin Korunmasi — Malraux Yasasi, Istanbul. (13) Ahunbay,
Zeynep. Tarihi Cevre Koruma ve Restorasyon, Istanbul, YEM
Yayinlari, 1996. (14) Erder, C., "Tarihi Cevre Kaygisi", Ankara,
ODTU Yay., 1999 (15) Erder, C., "Tarihi Gevre Bilinci", Ankara,
ODTU Yay., 2007 (16) Mimaride Korumada Giincel Konular, ed.
Ozaslan, N. & Ozkut, D., Anadolu Universitesi Yayini, 2010.

Staj Durumu

Dersin Ogretim
Uyesi

Dr. Ogr. Uyesi Adile Binnur KIRAC (*) / Kadrolu / Mimarlik, Dr.
Ogr. Uyesi Burcu BUKEN CANTIMUR- / Kadrolu / Mimarlik, Prof.
Dr. Burcu SELCEN COSKUN- / Kadrolu / Mimarlik, Dog. Dr. Koray
GULER- / Kadrolu / Mimarlik, Dr. Ogr. Uyesi Giilce Giileycen
OKYAY BAYAZIT- / Kadrolu / Mimarlik

Ders Ogrenme Ciktilari

0c-1

Mimarlik alanina ait konularda gerekli teknik, estetik, kiltiirel alt yapiya sahip
olarak bunu meslek alaniyla iligkilendirebilir.




Yerel ve evrensel kiiltiir/sanat tarihi ve glizel sanatlar bilgisini degerlendirme

0G-2 yetenegini kazanrr.

Toplumsal verileri ve degerleri arastirarak kdltiirel mirasi koruma sireci ile
OC-3 |iliskilendirme becerisini kazanarak sosyal, kiiltlrel, cevresel baglami tasarim
alanina yansitabilir.

OC-4 |Koruma kiiltiir mirasi, yenileme konularinda bilgi ve biling sahibi olur.

Mimarlik uygulamalarinin toplumsal, kilttirel sonuglari konusunda bilgi ve biling

OG-5 | sahibi olur.

PROGRAM CIKTILARI-DERSIN OGRENME CIKTILARI MATRISI

(Dersin 6grenme giktilarinin Program ciktilar ile iligkisi ve katki diizeyi ilgili kutuya en
disik 1, en gok 5 olmak (zere belirtilir. En fazla 10 program giktisi ders 6grenme ciktilari
ile iligkilendirilebilir. En dogrudan iliskili olanlarin diizeyleri belirtilir).

PROGRAM CIKTILARI __DERSIN OGRENME CIKTILARI
6c-1 ]| 0c2 | 6¢-3 | Oc-4 | OC-5
BILGi KURAMSAL VE PC-1 Mekan tasariminin tarihsel ve kuramsal 3 5
OLGUSAL arka planini, sanat, teknoloji ve beseri

bilimlerle iliskilendirerek yaratici
sireglere 6zglin bir sekilde dahil etmeyi
bilir.

PC-2 Bireylerin ihtiyaglarini ve deneyimlerini
merkeze alarak insan odakll tasarim
gozimleri gelistirebilme amaci
dogrultusunda ergonomik ve evrensel
tasarim ilkelerini bilir.

PC-3 Renk teorileri, sistemleri ve
terminolojisi ile dogal ve yapay
aydinlatma ilkelerini ve bunlarin ig
mekan tasariminda estetik, saglik,
konfor ve glivenlik Gzerindeki etkilerini
bilir.

PC-4 Estetik kuramlari ve glizel sanatlara
iliskin temel bilgileri, tasarim siirecinde
islevsellikle dengeli ve duyarli bigimde
kullanmayi bilir.

PC-5 ic mekan konforu, yapi malzemeleri ve
uygulama tekniklerine dair bilgileri
estetik, islevsellik ve surddrilebilirlik
baglaminda dederlendirmeyi bilir.

BECERILER BILISSEL PC-6 Yapi sistemleri ve uygulama
yontemlerine dair teknik bilgileri analiz
ederek tasarimin uygulanabilirligine
uygun goziimler gelistirir.

PC-7 Insan-mekan iliskisini teorik ve pratik 3
diizeyde analiz ederek bireysel ve
toplumsal ihtiyaglara duyarl yenilikgi
tasarimlar gelistirir.

PC-8 Yapim yonetimi, maliyet analizi ve
proje planlama siireglerini biittincdil
dederlendirerek ic mimari projelerin
yonetimine yonelik stratejik kararlar
gelistirir.

PC-9 Mobilyay, kullanici ve mekan iligkisini
dikkate alarak ihtiyag, boyut ve
malzeme bilgisi dogrultusunda




tasarlayip tasarim ile {iretim arasindaki
baglantiyi geligtirir.

UYGULAMALI

PC-10

i mimari projeyi fikir asamasindan
uygulamaya kadar estetik, teknik ve
islevsel boyutlariyla detaylandirarak
tasarim siirecini butiincil yonetme
becerisini gelistirir.

PC-11

i¢ mimarligin sanatsal bir eylem
oldugunu ve mekan tasariminin bu
cergevede de ele alinmasi gerektigini
anlayarak tasarimin teorik ve pratik
girdilerini biitiinsel olarak ele alir.

PC-12

Tasarim slrecini sunum ve anlatim
teknikleriyle etkili sekilde aktarir ve
tasarim fikrini gok yonli araglarla ifade
etme becerisini gelistirir.

YETKINLIKLER

BAGIMSIZ
CALISABiLME
VE
SORUMLULUK
ALABiLME
YETKINLIGI

PC-13

i mimarlik pratiginde bagimsiz
calisabilme yetisini, etik degerler ve
toplumsal sorumluluk bilinciyle
birlegtirerek tasarim siirecinin tim
asamalarinda mesleki sorumluluk,
gereklilikler ve standartlara uygun
calismalar gelistirir.

OGRENME
YETKINLiGI

PC-14

Yasam boyu 6grenme bilinciyle mesleki
kimligini elestirel ve yaratici sekilde
stirekli degerlendirir ve giincel yayinlar
ile yenilikleri takip ederek bilgi ve
becerilerini geligtirir.

iLETISIM VE
SOSYAL
YETKINLIK

PC-15

Disiplinler arasi yaklagimla i¢ mimari
tasarim ve uygulama siireglerinde farkli
uzmanlik alanlariyla etkili iletisim kurar
ve koordinasyonu saglar.

PC-16

ic mekan tasarim siirecinde dijital
tasarim araglari, bilgisayar destekli
tasarim ve gorsellestirme teknolojilerini
etkili bicimde kullanarak, fikirlerini

ALANA 0zGU
YETKINLIK

PC-17

teknik ve grafiksel olarak ifade eder.

ic mekan tasarim goziimlerinde kiiltiirel
mirasa saygili, stirdirilebilir ve
kapsayici yaklasimlar gelistirir, insan
odakl bir perspektifle evrensel tasarim
ilkelerini benimseyerek toplumsal ve
cevresel farkindalikla uygular.

PC-18

Binanin tasiyici sisteminden yapi
malzemeleri ve tekniklerine kadar tim
yap! bilesenlerini, ic mekan dizeni ve
odeleriyle birlikte tarihsel ve kiiltiirel
baglamda kapsamli bigimde
degderlendirir.

Ders Haftalik Igerik

Konular

Hafta

Teorik Dersler

Uygulama

Laboratuar

1 |Koruma Kavram ve Boyutlari

2 |Korumada Yasal Siirecler

3 |Korumada Guncel Yaklagimlar

4 |Anitsal Bina Turleri




Ders Haftalik Igerik

Konular

Hafta
Teorik Dersler

UygulamalLaboratuar

5 |Kultdr Varlklarinin Yipranma Nedenleri ve Turleri

6 |Sit Kavrami ve Degerlendirilmesi

7 |Restorasyonda Kavram ve Yontemler I

8 |Ara Sinav

9 |Restorasyonda Kavram ve Yontemler II

10 |Geleneksel Yapim Teknikleri I

11 |Geleneksel Yapim Teknikleri IT

Ozgiin Islevini Yitirmis Taginmaz Kdiltiir Varliklarina Yeni

12 Islev Verme Yontemleri I

Ozgiin Islevini Yitirmis Taginmaz Kiiltiir Varliklarina Yeni

13 Islev Verme Yontemleri II

Ozgiin Islevini Yitirmis Taginmaz Kdiltiir Varliklarina Yeni

14 Islev Verme Yontemleri III

Ders Degerlendirme

Yaniyil (Yil) Ici Etkinlikleri Sayli Katki Yiizdesi, %
Ara Sinav 1 100
Toplam 100




Yanyil (Yil) Sonu Etkinlikleri Sayi Katki Yiizdesi, %

Final Sinavi 1 100
Toplam 100
Yanyil(yil) ici etkinliklerin ve yanyil(yil) sonu sinavinin basan | Katki Yiizdesi,
notuna katkisi %
Yaryil (Yil) Sonu Etkinlikleri 50
Yariyll (Yil) ici Etkinlikleri 50
Toplam 100
Ders Is Yiikii

Etkinlikler Sayl | Siire (Saat) | Toplam Is Yiikii (Saat)
Final Sinavi 1 2 2
Derse Katihm 14 2 28




Ders Is Yiikii

Etkinlikler

Say! | Siire (Saat)

Toplam Is Yiikii (Saat)

Bireysel Calisma 14 4 56
Ara Sinav 1 2 2
Toplam Is Yiikii (Saat) 88

Dersin AKTS Kredisi = Toplam Is Yiikii (Saat) / 30 (Saat/AKTS) =2.9 ~ 3




Ders Bilgileri

2y Dersin
ogg*;::;;" / Birim I'():;fl AKTS Ders Ad
Kredisi
MIMARLIK FAKULTESI-
Glz IC MIMARLIK ICM 319 3.00 MOBILYADA KIMLIK
BOLUMU(Lisans)
Ders Genel

Dersin On Kosulu Olan
Dersler

Yok

Dersin Amaci

Form, renk, malzeme, doku gibi unsurlarin tasarimin
kimligi Uzerinde yarattigi etkileri farketmek amaclanir.
Mobilyada kimlik olusturmaya yonelik farkllh tasarim
yontemleri irdelenir.

Dersin Icerigi

Mobilya—kimlik-tanim-bigim iligkisi ele alinir. Mobilya formu
Uzerinden kimliklendirmeye yonelik renk, doku, malzeme,
bicim arastirmalari yapilir. Bireysel tasarimci kimligini
gelistirmeye  yodnelik calismalar yapilir.  Mobilyanin
kavramsal boyutu ele alinir, glincel tasarim ydnelimleri
incelenir.

Ders Icin Onerilen
Hususlar

Konular teorik irdelemeler (zerinden uygulamali olarak
islendiginden  6grencilerin  tasarlama ve modelleme
programlarini etkin kullanmalari dnem tagimaktadir.

Dersin Kitabi /
Malzemesi / Onerilen
Kaynaklar

Galen Cranz- The Chair
Peter Opsvik — Rethinking Sitting

Staj Durumu

Dersin Ogretim Uyesi

Dog. Dr. Isil 0ZCAM

Ders Ogrenme Ciktilari

0c-1

Mobilyada kimlik olusturmaya ydnelik farkl tasarim yéntemlerini kullanabilir.




OC-2 | Mobilyay; islevsel, estetik, sembolik boyutta degerlendirebilir.

Mekan-kullanici- tasarimar kimligi cergevesinde kimlik programlari olusturarak
6¢-3 mobilya projeleri tretebilir.

Form, malzeme, doku, renk gibi tasarim bilesenlerini olusturmak istedigi kimlik

0G-4 dogrultusunda kullanabilir.

PROGRAM CIKTILARI-DERSIN OGRENME CIKTILARI MATRISI

(Dersin 6grenme ciktilarinin Program ciktilari ile iliskisi ve katki dizeyi ilgili kutuya en
disik 1, en gok 5 olmak (izere belirtilir. En fazla 10 program giktisi ders 6grenme giktilari
ile iligkilendirilebilir. En dogrudan iliskili olanlarin diizeyleri belirtilir).

PROGRAM CIKTILARI DERSIN OGRENME GIKTILARI

0c-1 0Cc-2 0Cc-3 0c-4 0c-5

BILGI KURAMSAL VE PC-1 | Mekan tasariminin tarihsel ve
OLGUSAL kuramsal arka planini, sanat,
teknoloji ve beseri bilimlerle
iliskilendirerek yaratici siireglere
0zglin bir sekilde dahil etmeyi
bilir.

PC-2 Bireylerin ihtiyaglarini ve 4 4 3 4
deneyimlerini merkeze alarak
insan odakll tasarim gdziimleri
gelistirebilme amaci
dogrultusunda ergonomik ve
evrensel tasarim ilkelerini bilir.

PC-3 Renk teorileri, sistemleri ve
terminolojisi ile dogal ve yapay
aydinlatma ilkelerini ve bunlarin
ic mekan tasariminda estetik,
saglik, konfor ve glivenlik
Uzerindeki etkilerini bilir.

PC-4 Estetik kuramlari ve glizel
sanatlara iliskin temel bilgileri,
tasarim siirecinde islevsellikle
dengeli ve duyarli bicimde
kullanmayi bilir.

PC-5 ic mekan konforu, yapi 3 4 3 3
malzemeleri ve uygulama
tekniklerine dair bilgileri estetik,
islevsellik ve siirdirilebilirlik
baglaminda dederlendirmeyi bilir.

BECERILER BILISSEL PC-6 | Yapi sistemleri ve uygulama
yontemlerine dair teknik bilgileri
analiz ederek tasarimin
uygulanabilirligine uygun
gdzimler gelistirir.

PC-7 insan-mekan iliskisini teorik ve 3 4 3 4
pratik diizeyde analiz ederek
bireysel ve toplumsal ihtiyaglara
duyarl yenilikgi tasarimlar
gelistirir.

PC-8 Yapim yonetimi, maliyet analizi
ve proje planlama stireglerini
biittinctil degerlendirerek ig
mimari projelerin ydnetimine
yonelik stratejik kararlar gelistirir.

PC-9 Mobilyayi, kullanici ve mekan 4 4 5 4
iliskisini dikkate alarak ihtiyag,
boyut ve malzeme bilgisi
dodrultusunda tasarlayip tasarim
ile tiretim arasindaki baglantiyi
gelistirir.




UYGULAMALI

PC-
10

ic mimari projeyi fikir
asamasindan uygulamaya kadar
estetik, teknik ve iglevsel
boyutlariyla detaylandirarak
tasarim siirecini bittnctil
yOnetme becerisini gelistirir.

PC-
11

i¢ mimarligin sanatsal bir eylem
oldugunu ve mekan tasariminin
bu gergevede de ele alinmasi
gerektigini anlayarak tasarimin
teorik ve pratik

girdilerini biitiinsel olarak ele alir.

PC-
12

Tasarim siirecini sunum ve
anlatim teknikleriyle etkili sekilde
aktarir ve tasarim fikrini gok
yonli araglarla ifade etme
becerisini gelistirir.

YETKINLIKLER

BAGIMSIZ
CALISABiLME
VE
SORUMLULUK
ALABiLME
YETKINLIGI

PC-
13

i¢ mimarlik pratiginde bagimsiz
calisabilme yetisini, etik degerler
ve toplumsal sorumluluk bilinciyle
birlegtirerek tasarim siirecinin
tim asamalarinda mesleki
sorumluluk, gereklilikler ve
standartlara uygun galismalar
gelistirir.

OGRENME
YETKINLIGI

PC-
14

Yasam boyu 6grenme bilinciyle
mesleki kimligini elestirel ve
yaratici sekilde sirekli
dederlendirir ve giincel yayinlar
ile yenilikleri takip ederek bilgi ve
becerilerini geligtirir.

ILETISIM VE
SOSYAL
YETKINLIK

PC-
15

Disiplinler arasi yaklasimla ig
mimari tasarim ve uygulama
sireglerinde farkli uzmanhk
alanlariyla etkili iletisim kurar ve
koordinasyonu sadlar.

PC-
16

ic mekan tasarim siirecinde
dijital tasarim araglar, bilgisayar
destekli tasarim ve gorsellestirme
teknolojilerini etkili bigimde
kullanarak, fikirlerini teknik ve
grafiksel olarak ifade eder.

ALANA 0zGU
YETKINLiK

PC-
17

ic mekan tasarim goéziimlerinde
kiiltiirel mirasa saygili,
surddrdlebilir ve kapsayici
yaklasimlar gelistirir, insan odakli
bir perspektifle evrensel tasarim
ilkelerini benimseyerek toplumsal
ve gevresel farkindalikla uygular.

PC-
18

Binanin tasiyici sisteminden yapi
malzemeleri ve tekniklerine kadar
tim yapi bilesenlerini, ic mekan
diizeni ve 6geleriyle birlikte
tarihsel ve kiiltirel baglamda
kapsamli bicimde degerlendirir.

Ders Haftalik Icerik

Hafta

Konular

Teorik Dersler

Uygulama

Laboratuar

Mobilyada kimlik konusuna giris.

Mobilyada kullanici tanimlari ile bigimin

irdelenmesi.




Ders Haftalik Icerik

Konular
Hafta
Teorik Dersler Uygulama | Laboratuar
3 Mobilyada renk ve bigimin kimlige etkisi.
4 Mobilyada malzeme ve dokunun kimlige etkisi.
5 Odevlerin degerlendirilmesi
6 Tasarimda pratik, estetik ve sembolik islev
dizeyleri
7 Odev Teslimi
8 Odevlerin degerlendirilmesi
9 Bireysel, kurumsal ve toplumsal kimlik ekseninde
mobilyanin irdelenmesi
Remix ve redesign yontemleri ile tasarimi
10 . : o
kimliklendirme egzersizleri.
11 Tasarimci kimligi konusunda calismalar yapilmasi
12 Tasarimci kimligi projesi
13 Tasarimci kimligi projesinin degerlendirilmesi
14 Genel degerlendirme.




Ders Degerlendirme

Yanyil (Yil) I¢i Etkinlikleri Sayi Katki Yiizdesi, %
4 adet arastirma / 6dev teslimi 4 100
Toplam 100
Yaniyil (Yil) Sonu Etkinlikleri Sayi Katki Yiizdesi, %
Final proje teslimi 1 100
Toplam 100
Yanyil(yil) igi etkinliklerin ve yariyil(yil) sonu sinavinin Katki Yiizdesi,
basari notuna katkisi %
Yariyll (Yil) ici Etkinlikleri 50
Yaryil (Yil) Sonu Etkinlikleri 50
Toplam 100
Ders Is Yiikii

Etkinlikler Sayi

Siire (Saat)

Toplam Is Yiikii (Saat)

14

Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati)

42




Ders Is Yiikii

Etkinlikler Say! |Siire (Saat)| Toplam Is Yiikii (Saat)
Odev / Proje 4 3 12
Sinif Disi Ders Galisma Siiresi (On
calisma, arastirma, alan calismasi,
kitiphane, gorismeler, vb.) 12 3 36
Toplam Is Yiikii (Saat) 90

Dersin AKTS Kredisi = Toplam Is Yiikii (Saat) / 30 (Saat/AKTS) = 3




Ders Bilgileri

SO Dersin
olgr;‘;:?;nt;" Birim I'():;z AKTS Ders Adi
Kredisi
MIMARLIK FAKULTESI- .
Giiz / Bahar ICMIMARLIK | ICM321 | 3.00 | |y AMA pRosESTH
BOLUMU(Lisans)
Ders Genel

Dersin On Kosulu
Olan Dersler

ICM 229

Dersin Amaci

Ders kapsaminda avan proje niteliginde hazirlanmig olan
projeye Olcli, malzeme bilgisi ve uygulama sirasina dikkat
edilerek tim bilgilerin verilmesi; herhangi bir soruya veya pafta
Uzerinden olcllye gerek duymaksizin uygulanabilecek nitelikte
Olgllerle ve bilgilerle donatiminin yapilmasi amaglanmaktadir.

Dersin Icerigi

Ders kapsaminda avan proje niteliginde hazirlanmis olan
projeye Olcli, malzeme bilgisi ve uygulama sirasina dikkat
edilerek tim bilgilerin verilmesi; herhangi bir soruya veya pafta
Uzerinden olcliye gerek duymaksizin uygulanabilecek nitelikte
Olgllerle ve bilgilerle donatimi yapilmaktadir.

Ders Icin Onerilen
Hususlar

Yok

Dersin Kitabi /
Malzemesi /
Onerilen Kaynaklar

Sahinler, O. ve Kizil, F., Mimarlikta Teknik Resim, Yapi Yayin,
Istanbul, 2004.

Mimari Proje Cizim ve Sunus Standartlari, TMMOB, Mimarlar
Odasi

Staj Durumu

Yok

Dersin Ogretim
Uyesi

Prof. Dr. Burgin Cem ARABACIO(U;L_U (*), Prof. Dr. Damla
ALTUNCU, Dr. Ogr. Uyesi Gamze DEMIRCI




Ders Ogrenme Ciktilari

Uygulama projesi cizim standartlarinin amacinin ve proje uygulamasi agisindan

Oc-1 |72
onemini anlar.

OC-2 |Uygulama projesi tekniginin gerektirdigi uygulama detaylarini belirler.

OC-3 | Tiirk standartlarina uygun ic mimari uygulama projesi ¢izim teknigini kullanir.

OC-4 |Teknik proje paftasi hazirlama becerisini kazanir.

Ic mimari uygulama projesi iizerinde sabit ve hareketli elemanlara ait bilgileri

OG-5 : - o
¢ belirleme ve gdsterme becerisini kazanir.

PROGRAM CIKTILARI-DERSIN OGRENME CIKTILARI MATRISI

(Dersin 6grenme giktilarinin Program ciktilar ile iligkisi ve katki diizeyi ilgili kutuya en
disik 1, en gok 5 olmak (zere belirtilir. En fazla 10 program giktisi ders 6grenme ciktilari
ile iligkilendirilebilir. En dogrudan iliskili olanlarin diizeyleri belirtilir).

PROGRAM CIKTILARI ___ DERSIN OGRENME GIKTILARL

0C-1 | 6¢c-2 | 6¢-3 | 6¢C-4 | 6C-5

BILGI KURAMSAL VE PC-1 Mekan tasariminin tarihsel ve kuramsal
OLGUSAL arka planini, sanat, teknoloji ve beseri
bilimlerle iliskilendirerek yaratici
sireglere 6zglin bir sekilde dahil etmeyi
bilir.

PC-2 Bireylerin ihtiyaglarini ve deneyimlerini
merkeze alarak insan odakll tasarim
gozimleri gelistirebilme amaci
dodrultusunda ergonomik ve evrensel
tasarim ilkelerini bilir.

PC-3 Renk teorileri, sistemleri ve terminolojisi
ile dogal ve yapay aydinlatma ilkelerini
ve bunlarin ic mekan tasariminda
estetik, saglik, konfor ve giivenlik
Uzerindeki etkilerini bilir.

PC-4 Estetik kuramlari ve glizel sanatlara
iliskin temel bilgileri, tasarim slirecinde
islevsellikle dengeli ve duyarli bigimde
kullanmayi bilir.

PC-5 ic mekan konforu, yapi malzemeleri ve 4 4 5 4 5
uygulama tekniklerine dair bilgileri
estetik, islevsellik ve surdurilebilirlik
baglaminda dederlendirmeyi bilir.

BECERILER BILISSEL PC-6 Yapi sistemleri ve uygulama 4 5 5 4 4
yontemlerine dair teknik bilgileri analiz
ederek tasarimin uygulanabilirligine
uygun goziimler gelistirir.

PC-7 Insan-mekan iliskisini teorik ve pratik 3 3 4 3 4
diizeyde analiz ederek bireysel ve
toplumsal ihtiyaglara duyarl yenilikgi
tasarimlar gelistirir.

PC-8 Yapim yonetimi, maliyet analizi ve proje 3 4 4 3 4
planlama siireglerini biittincil




dederlendirerek ic mimari projelerin
yonetimine yonelik stratejik kararlar
gelistirir.

PC-9

Mobilyay, kullanici ve mekan iligkisini
dikkate alarak ihtiyag, boyut ve malzeme
bilgisi dogrultusunda tasarlayip tasarim
ile Uiretim arasindaki baglantiyi gelistirir.

UYGULAMALI PC-10

ic mimari projeyi fikir asamasindan
uygulamaya kadar estetik, teknik ve
islevsel boyutlariyla detaylandirarak
tasarim siirecini butiincil yonetme
becerisini gelistirir.

PC-11

i¢ mimarligin sanatsal bir eylem
oldugunu ve mekan tasariminin bu
cergevede de ele alinmasi gerektigini
anlayarak tasarimin teorik ve pratik
girdilerini biitiinsel olarak ele alir.

PC-12

Tasarim slrecini sunum ve anlatim
teknikleriyle etkili sekilde aktarir ve
tasarim fikrini gok yonliu araglarla ifade
etme becerisini gelistirir.

YETKINLIKLER | BAGIMSIZ PC-13

CALISABiLME
VE
SORUMLULUK
ALABiLME
YETKINLIGI

i¢ mimarlik pratiginde bagimsiz
calisabilme yetisini, etik degerler ve
toplumsal sorumluluk bilinciyle
birlegtirerek tasarim siirecinin tim
asamalarinda mesleki sorumluluk,
gereklilikler ve standartlara uygun
calismalar gelistirir.

OGRENME__ PC-14
YETKINLIGI

Yasam boyu 6grenme bilinciyle mesleki
kimligini elestirel ve yaratici sekilde
stirekli degerlendirir ve giincel yayinlar
ile yenilikleri takip ederek bilgi ve
becerilerini gelistirir.

ILETISIM VE PC-15
SOSYAL
YETKINLIK

Disiplinler arasi yaklagimla i¢ mimari
tasarim ve uygulama siireglerinde farkli
uzmanlik alanlariyla etkili iletisim kurar
ve koordinasyonu saglar.

PC-16

ic mekan tasarim siirecinde dijital
tasarim araglari, bilgisayar destekli
tasarim ve gorsellestirme teknolojilerini
etkili bigimde kullanarak, fikirlerini teknik
ve grafiksel olarak ifade eder.

ALANA 0zGU PG-17
YETKINLIK

ic mekan tasarim goziimlerinde kiiltiirel
mirasa saygili, sirdirilebilir ve kapsayici
yaklasimlar gelistirir, insan odakli bir
perspektifle evrensel tasarim ilkelerini
benimseyerek toplumsal ve gevresel
farkindalikla uygular.

PC-18

Binanin tasiyici sisteminden yapi
malzemeleri ve tekniklerine kadar tim
yap! bilesenlerini, ic mekan dizeni ve
odeleriyle birlikte tarihsel ve kiiltiirel
baglamda kapsamli bigimde
degderlendirir.

Ders Haftalik Igerik

Hafta

Konular

Teorik Dersler

Uygulama

Laboratuar

Dersin Amag ve Iceriginin
Tanitilmasi

Avan proje calismasi

1/20 Avan proje calismasi




Ders Haftalik Igerik

Konular
Hafta
Teorik Dersler Uygulama Laboratuan
3 1/20 Avan proje calismasi
4 Merdiven Planlarinin Merdiven Sistem Detayi Cizimi — Planlarin

Hazirlanmasi

Hazirlanmasi

Merdiven Kesitlerinin

Merdiven Sistem Detayi Cizimi — Kesitlerin

3 Hazirlanmasi Hazirlanmasi
6 Islak Hacim (Mutfak) 1/20 Islak Hacim (Mutfak) Projesinin
Planinin Hazirlanmasi Olusturulmasi — Planlarin Hazirlanmasi
7 Islak Hacim (Mutfak) 1/20 Islak Hacim (Mutfak) Projesinin
Kesitlerinin Hazirlanmasi  |Olusturulmasi — Kesitlerin Hazirlanmasi
8 |Ara Teslim Ara Teslim
9 Islak Hacim (Banyo) 1/20 Islak Hacim (Banyo) Projesinin
Planlarinin Hazirlanmasi Olusturulmasi — Planlarin Hazirlanmasi
10 Islak Hacim (Banyo) 1/20 Islak Hacim (Banyo) Projesinin
Kesitlerinin Hazirlanmasi  |Olusturulmasi — Kesitlerin Hazirlanmasi
11 |Salon Plamimin Hazirflanmas 1/20 Salon Projesinin Olusturulmasi —
Planlarin Hazirlanmasi
Salon Kesitlerinin 1/20 Salon Projesinin Olusturulmasi —
12 o
Hazirlanmasi Kesitlerin Hazirlanmasi
13 Yatak Odasi Planinin 1/20 Yatak Odasi Projesinin Olusturulmasi

Hazirlanmasi

— Planlarin Hazirlanmasi




Ders Haftalik Igerik

Konular

Hafta
Teorik Dersler Uygulama

Laboratuar

14

Yatak Odasi Kesitlerinin 1/20 Yatak Odasi Projesinin Olusturulmasi

Hazirlanmasi — Kesitlerin Hazirlanmasi
Ders Degerlendirme

Yaniyil (Yil) I¢i Etkinlikleri Sayli Katki Yiizdesi, %

Proje Hazirlama 1 100

Toplam 100
Yaniyil (Yil) Sonu Etkinlikleri Sayi Katki Yiizdesi, %

Proje Hazirlama 1 100

Toplam 100

notuna katkisi

Yanyil(yil) ici etkinliklerin ve yariyil(yil) sonu sinavinin basan | Katki Yiizdesi,

%

Yaryil (Yil) Sonu Etkinlikleri 60
Yariyll (Yil) ici Etkinlikleri 40
Toplam 100

Ders Is Yiikii




Etkinlikler Say! | Siire (Saat) | Toplam Is Yiikii (Saat)
Final Sinavi 1 3 3
Proje Hazirlama 14 3 42
Derse Katiim 14 3 42
Ara Sinav 1 3 3
Toplam Is Yiikii (Saat) 90




Ders Is Yiikii

Etkinlikler

Sayi

Siire (Saat)

Toplam Is Yiikii (Saat)

Dersin AKTS Kredisi = Toplam Is Yiikii (Saat) / 30 (Saat/AKTS) =3




Ders Bilgileri

S Dersin
093*5:1“;“‘:;" / Birim I'():;fl AKTS Ders Adi
Kredisi
MIMARLIK FAKULTESI-
Gliz / Bahar | IC MIMARLIK BOLUMU |ICM 323| 8.00 PROJE III*
(Lisans)
Ders Genel

Dersin On Kosulu
Olan Dersler

ICM 224 Proje I1

Dersin Amaci

Proje dersinde Ogrencilerin ic mimari tasarim projesine iligkin
ihtiyaclari ve sorunlari belirleyerek bilgi toplama, degerlendirme,
06zgln ¢dzimler gelistirerek sonuca ulasma ve sunum
asamalarini deneyimlemeleri amaglanmaktadir.

Dersin Icerigi

Ic mimari bir problemi tanimlama, arastirma ve bilgi toplama,
elde edilen verileri analiz ederek 6zgtin fikirler gelistirme, bu
fikirleri tasarima donistirme ve uygun sunum teknikleriyle ifade
etme asamalarini kapsar. Ogrencilerin tasarim siirecini biitiinciil
bir sekilde deneyimlemeleri ve elestirel geri bildirimlerle
projelerini gelistirmeleri hedeflenir.

Ders Icin Onerilen
Hususlar

Ogrencilerin, baglam odakli tasarim problemleri (izerinden
ilerleyerek  arastirma, analiz ve sentez asamalarini
yapilandirmalari; streg icinde yaratici ¢éziimler Uretmeleri ve
elestirel geri bildirimlerle projelerini gelistirmeleri dnerilir.

Dersin Kitabi /
Malzemesi /
Onerilen Kaynaklar

Staj Durumu

Yok




Dersin Ogretim
Uyesi

DOG. DR. ISIL OZCAM (*) / Kadrolu / i¢ Mimarlk, DR. OGR.
UYESI GAMZE DEMIRCI- / Kadrolu / I¢ Mimarlik, PROF. OSMAN
ARAYICI- / Kadrolu / i¢ Mimarlik, PROF. DR. CEM DOGAN- /
Kadrolu / ic Mimarlik, PROF. OZKAL BARIS OZTURK- / Kadrolu /
Ic Mimarlik, DOC. F. BAHAR KAYA- / Kadrolu / I¢c Mimarlik,
DOC. I. EMRE KAVUT- / Kadrolu / I¢c Mimarlik, DOC. DR. ILDEM
AYTAR SEVER- / Kadrolu / I¢ Mimarlik, DOG. DR. ESIN
SARIMAN OZEN- / Kadrolu / Ic Mimarlik, DOC. DIDEM TUNCEL-
/ Kadrolu / I¢ Mimarlik, DOC. HANDE ZEYNEP KAYAN- / Kadrolu
/ I¢ Mimarlik, DOC. DR. GAMZE ERGIN- / Kadrolu / I¢ Mimarlik,
DR. OGR. UYESI M. ATILLA SOGUT- / Kadrolu / i¢ Mimarlik, DR.
OGR. UYESI EMEL BASARIK AYTEKIN- / Kadrolu / i¢ Mimarlik,
DR. OGR. UYESI KAAN ASER- / Kadrolu / ic Mimarlik

Dersin Yardimcilan | Ars. Gor. Nisa Nur GOKSEL, Ars. Gor. Sena Nur IMIR

Ders Ogrenme Ciktilari

Ic mimari tasarm siireci icerisinde sorunlar kavrar; konu ile ilgili bilgi

0Cc-1 kaynaklarina ulagsir, bilgi toplar, arastirma yapar, analiz ve sentezle bilgiyi
degerlendirir.

6C-2 Mekanin kimligini yansitacak kavramsal alt yapinin olusturulmasi icin gerekli
kavramlar iligkilendirir ve soyutlamalar yapar.

oC-3 Mekana ait eylem alanlarini saptar, ihtiyac programini ve fonksiyon semasini
belirler.

i Temel tasarim prensiplerini anlayip kullanarak mekanin olusumunda hangi

OC-4 |tasarim prensiplerinin uygulanacagina karar verir; morfolojik iliskileri

kavrayarak 6zglin gozimler gelistirir.

0C-5

Tasarladigi projeyi uygun sunum ve anlatim teknikleri ile cizerek sunar.




PROGRAM CIKTILARI-DERSIN OGRENME GIKTILARI MATRISI

(Dersin 6grenme giktilarinin Program ciktilar ile iliskisi ve katki dizeyi ilgili kutuya en
diisiik 1, en gok 5 olmak lizere belirtilir. En fazla 10 program ciktisi ders 6grenme giktilari

ile iligkilendirilebilir. En dogrudan iliskili olanlarin diizeyleri belirtilir).

PROGRAM CIKTILARI

DERSIN OGRENME CIKTILARI

0c-1

6c-2

6c-3

0c-4

0c-5

BILGI KURAMSAL VE

OLGUSAL

PG-1

Mekan tasariminin tarihsel ve kuramsal
arka planini, sanat, teknoloji ve beseri
bilimlerle iliskilendirerek yaratici
sireglere 6zglin bir sekilde dahil etmeyi
bilir.

3

4

2

3

2

PC-2

Bireylerin ihtiyaglarini ve deneyimlerini
merkeze alarak insan odakli tasarim
gdzimleri gelistirebilme amaci
dodrultusunda ergonomik ve evrensel
tasarim ilkelerini bilir.

PC-3

Renk teorileri, sistemleri ve terminolojisi
ile dogal ve yapay aydinlatma ilkelerini
ve bunlarin ic mekan tasariminda
estetik, saglik, konfor ve glivenlik
Uzerindeki etkilerini bilir.

PG-4

Estetik kuramlari ve giizel sanatlara
iliskin temel bilgileri, tasarim siirecinde
islevsellikle dengeli ve duyarl bigimde
kullanmayi bilir.

PG-5

ic mekan konforu, yapi malzemeleri ve
uygulama tekniklerine dair bilgileri
estetik, islevsellik ve strdirilebilirlik
baglaminda degerlendirmeyi bilir.

BECERILER BILISSEL

PC-6

Yapi sistemleri ve uygulama
yontemlerine dair teknik bilgileri analiz
ederek tasarimin uygulanabilirligine
uygun gdziimler gelistirir.

PG-7

Insan-mekan iligkisini teorik ve pratik
diizeyde analiz ederek bireysel ve
toplumsal ihtiyaglara duyarli yenilikgi
tasarimlar gelistirir.

PC-8

Yapim ydnetimi, maliyet analizi ve proje
planlama sireglerini bitincil
dederlendirerek ic mimari projelerin
yonetimine yonelik stratejik kararlar
gelistirir.

PC-9

Mobilyayi, kullanici ve mekan iligkisini
dikkate alarak ihtiyag, boyut ve malzeme
bilgisi dogrultusunda tasarlayip tasarim
ile Uiretim arasindaki baglantiyi gelistirir.

UYGULAMALI

PC-10

ic mimari projeyi fikir asamasindan
uygulamaya kadar estetik, teknik ve
islevsel boyutlariyla detaylandirarak
tasarim stirecini bitiincil yénetme
becerisini gelistirir.

PC-11

i¢ mimarligin sanatsal bir eylem
oldugunu ve mekan tasariminin bu
cergevede de ele alinmasi gerektigini
anlayarak tasarimin teorik ve pratik
girdilerini bitiinsel olarak ele alir.

PC-12

Tasarim siirecini sunum ve anlatim
teknikleriyle etkili sekilde aktarir ve
tasarim fikrini gok yonli araglarla ifade
etme becerisini gelistirir.

YETKINLIKLER | BAGIMSIZ
CALISABILME
VE
SORUMLULUK
ALABIiLME

YETKINLiGI

PC-13

ic mimarlik pratiginde bagimsiz
calisabilme yetisini, etik dederler ve
toplumsal sorumluluk bilinciyle
birlegtirerek tasarim sirecinin tim
asamalarinda mesleki sorumluluk,
gereklilikler ve standartlara uygun
calismalar gelistirir.

OGRENME
YETKINLIGI

PG-14

Yasam boyu 6grenme bilinciyle mesleki
kimligini elestirel ve yaratici sekilde
strekli degerlendirir ve glincel yayinlar
ile yenilikleri takip ederek bilgi ve
becerilerini gelistirir.

ILETISIM VE

PC-15

Disiplinler arasi yaklagimla ig¢ mimari




SOSYAL _
YETKINLIK

tasarim ve uygulama sireglerinde farkl
uzmanlik alanlaryla etkili iletisim kurar
ve koordinasyonu saglar.

PC-16

ic mekan tasarim siirecinde dijital
tasarim araglar, bilgisayar destekli
tasarim ve gorsellestirme teknolojilerini
etkili bigimde kullanarak, fikirlerini teknik
ve grafiksel olarak ifade eder.

ALANA 0zGU
YETKINLIK

PC-17

ic mekan tasarim g¢oziimlerinde kiiltiirel
mirasa saygili, siirdiirilebilir ve kapsayici

yaklagimlar gelistirir, insan odakli bir

benimseyerek toplumsal ve gevresel
farkindalikla uygular.

perspektifle evrensel tasarim ilkelerini

PC-18 | Binanin tasiyic sisteminden yapi

odeleriyle birlikte tarihsel ve kiltirel
baglamda kapsamli bigimde
degderlendirir.

malzemeleri ve tekniklerine kadar tim
yapi bilegenlerini, ic mekan diizeni ve

Ders Haftalik Igerik

Hafta

Konular

Teorik Dersler

Uygulama

Laboratuvar

Proje konusunun segiminin tamamlanmasi.

Konu alternatifleri
ile ilgili 6n
arastirma

I¢ mimari tasarimi yapilacak mekanin ve kullanici
profili ile senaryonun belirlenmesi. Mekan
kimligini olusturacak 6zgiin kavramsal alt yapinin
olusturulmasi. Kavram paftasinin  gorseller|
yardimi ile tamamlanmasi.

Konuya uygun
mekan ve senaryo
ile ilgili 6n
arastirma

Mekan icinde eylem alanlarina gore ihtiyag
programi ve fonksiyon semasi olusturulmasi.

Yapilmig drnekler
ile ilgili 6n
arastirma ve analiz

Ic mimari tasarimi yapilirken kimligi yansitmak|
icin hangi tasarim prensipleri uygulanacagina
karar verilmesi (denge, simetri, asimetri,
hiyerarsi, odak noktasi, tekrar, devamliik, zitlk,
armoni, vb.).

Ornek alternatif
eskiz calismalar
hazirlanmasi

Mekan vyerlesim alternatiflerinin  eskiz leke

calismalari ile degerlendirilmesi.

Ornek alternatif
eskiz calismalar
hazirlanmasi




Ders Haftalik Igerik

Hafta

Konular

Teorik Dersler

Uygulama

Laboratuvar

Proje Ara Teslimi

Mobilya tasarimlarinin ve secimlerinin yapilarak
tefris yerlesim alternatiflerinin degerlendirilmesi.

Ornek alternatif
eskiz calismalar
hazirlanmasi

Mobilya tasarimlarinin ve secimlerinin yapilarak
tefris yerlesim alternatiflerinin degerlendirilmesi.

Ornek alternatif
eskiz calismalar
hazirlanmasi

Mekanda olusturulan  tim  tasarimlarin
malzemelerinin secgimi, bicimlendirilme

detaylarinin arastirilarak gizimlere yansitiimasi.

Ornek alternatif
eskiz calismalar
hazirlanmasi

10

Mekanda olusturulan  tim  tasarimlarin
malzemelerinin secgimi, bicimlendirilme

detaylarinin arastirilarak gizimlere yansitiimasi.

Ornek alternatif
eskiz calismalar
hazirlanmasi

11

Aydinlatma, havalandirma, isitma tasarimlarinin
tamamlanmasi.

Ornek alternatif
eskiz calismalar
hazirlanmasi

12

Ic mimari tasarimi yapilacak mekanin tamamen
somutlastinimis plan, kesit ve perspektiflerinin
teknik ¢izim kurallarina uygun anlatiminin
yapilmasina baglanmasi

Sunum paftalarinin

hazirlanmasi

13

Projenin sunuma yonelik olcekli plan, kesit ve
perspektiflerinin tamamlanmasi.

Teslim paftalarinin

hazirlanmasi

14

Cizimlerde renk, doku ve malzemenin ifade

Teslim paftalarinin

edilmesi ve 6lgege uygun anlatiimasi.

hazirlanmasi




Ders Degerlendirme

Yaniyil (Yil) I¢i Etkinlikleri Sayi Katki Yiizdesi, %
Proje Hazirlama 1 100
Toplam 100
Yaniyil (Yil) Sonu Etkinlikleri Sayi Katki Yiizdesi, %
Proje Hazirlama 1 100
Toplam 100
Yanyil(yil) igi etkinliklerin ve yanyil(yil) sonu sinavinin basari | Katki Yiizdesi,
notuna katkisi %
Yaryil (Yil) Sonu Etkinlikleri 60
Yariyll (Yil) ici Etkinlikleri 40
Toplam 100
Ders Is Yiikii
Etkinlikler Sayl | Siire (Saat) | Toplam Is Yiikii (Saat)

Proje Hazirlama 1 240 240




Ders Is Yiikii

Etkinlikler

Sayi

Siire (Saat)

Toplam Is Yiikii (Saat)

Toplam Is Yiiki (Saat)

240

Dersin AKTS Kredisi = Toplam Is Yiikii (Saat) / 30 (Saat/AKTS) = 8




Ders Bilgileri

S Dersin
093*5:1“;“‘:;" / Birim I'():;fl AKTS Ders Adi
Kredisi
MIMARLIK FAKULTESI-
Giiz / Bahar | IC MIMARLIK BOLUMU |ICM 324| 8.00 PROJE IV*
(Lisans)
Ders Genel

Dersin On Kosulu
Olan Dersler

ICM 323 Proje 111

Dersin Amaci

Proje dersinde Ogrencilerin ic mimari tasarim projesine iligkin
ihtiyaclari ve sorunlari belirleyerek bilgi toplama, degerlendirme,
06zgln ¢dzimler gelistirerek sonuca ulasma ve sunum
asamalarini deneyimlemeleri amaglanmaktadir.

Dersin Icerigi

Ic mimari bir problemi tanimlama, arastirma ve bilgi toplama,
elde edilen verileri analiz ederek 6zgtin fikirler gelistirme, bu
fikirleri tasarima donistirme ve uygun sunum teknikleriyle ifade
etme asamalarini kapsar. Ogrencilerin tasarim siirecini biitiinciil
bir sekilde deneyimlemeleri ve elestirel geri bildirimlerle
projelerini gelistirmeleri hedeflenir.

Ders Icin Onerilen
Hususlar

Ogrencilerin, baglam odakli tasarim problemleri (izerinden
ilerleyerek  arastirma, analiz ve sentez asamalarini
yapilandirmalari; streg icinde yaratici ¢éziimler Uretmeleri ve
elestirel geri bildirimlerle projelerini gelistirmeleri dnerilir.

Dersin Kitabi /
Malzemesi /
Onerilen Kaynaklar

Staj Durumu

Yok




Dersin Ogretim
Uyesi

DOG. DR. ISIL OZCAM (*) / Kadrolu / i¢ Mimarlk, DR. OGR.
UYESI GAMZE DEMIRCI- / Kadrolu / ic Mimarlik, PROF. OSMAN
ARAYICI- / Kadrolu / i¢ Mimarlik, PROF. DR. CEM DOGAN- /
Kadrolu / ic Mimarlik, PROF. OZKAL BARIS OZTURK- / Kadrolu /
Ic Mimarlik, DOC. F. BAHAR KAYA- / Kadrolu / I¢c Mimarlik,
DOC. I. EMRE KAVUT- / Kadrolu / I¢c Mimarlik, DOC. DR. ILDEM
AYTAR SEVER- / Kadrolu / I¢ Mimarlik, DOG. DR. ESIN
SARIMAN OZEN- / Kadrolu / Ic Mimarlik, DOC. DIDEM TUNCEL-
/ Kadrolu / I¢ Mimarlik, DOC. HANDE ZEYNEP KAYAN- / Kadrolu
/ I¢ Mimarlik, DOC. DR. GAMZE ERGIN- / Kadrolu / I¢ Mimarlik,
DR. OGR. UYESI M. ATILLA SOGUT- / Kadrolu / i¢ Mimarlik, DR.
OGR. UYESI EMEL BASARIK AYTEKIN- / Kadrolu / i¢ Mimarlik,
DR. OGR. UYESI KAAN ASER- / Kadrolu / ic Mimarlik

Dersin Yardimcilan | Ars. Gor. Nisa Nur GOKSEL, Ars. Gor. Sena Nur IMIR

Ders Ogrenme Ciktilari

Ic mimari tasarm siireci icerisinde sorunlar kavrar; konu ile ilgili bilgi

0Cc-1 kaynaklarina ulagsir, bilgi toplar, arastirma yapar, analiz ve sentezle bilgiyi
degerlendirir.

6C-2 Mekanin kimligini yansitacak kavramsal alt yapinin olusturulmasi igin gerekli
kavramlar iligkilendirir ve soyutlamalar yapar.

oC-3 Mekana ait eylem alanlarini saptar, ihtiyac programini ve fonksiyon semasini
belirler.

i Temel tasarim prensiplerini anlayip kullanarak mekanin olusumunda hangi

OC-4 |tasarim prensiplerinin uygulanacagina karar verir; morfolojik iliskileri

kavrayarak 6zglin gozimler gelistirir.

0C-5

Tasarladigi projeyi uygun sunum ve anlatim teknikleri ile cizerek sunar.




PROGRAM CIKTILARI-DERSIN OGRENME GIKTILARI MATRISI

(Dersin 6grenme giktilarinin Program ciktilar ile iliskisi ve katki diizeyi ilgili kutuya en
diisiik 1, en gok 5 olmak lizere belirtilir. En fazla 10 program ciktisi ders 6grenme giktilari

ile iligkilendirilebilir. En dogrudan iliskili olanlarin diizeyleri belirtilir).

PROGRAM CIKTILARI

DERSIN OGRENME CIKTILARI

0c-1

6c-2

6c-3

0c-4

6c-5

BILGI KURAMSAL VE

OLGUSAL

PG-1

Mekan tasariminin tarihsel ve kuramsal
arka planini, sanat, teknoloji ve beseri
bilimlerle iliskilendirerek yaratici
sireglere 6zglin bir sekilde dahil etmeyi
bilir.

3

4

2

3

2

PC-2

Bireylerin ihtiyaglarini ve deneyimlerini
merkeze alarak insan odakli tasarim
gdzimleri gelistirebilme amaci
dodrultusunda ergonomik ve evrensel
tasarim ilkelerini bilir.

PC-3

Renk teorileri, sistemleri ve terminolojisi
ile dogal ve yapay aydinlatma ilkelerini
ve bunlarin ic mekan tasariminda
estetik, saglik, konfor ve glivenlik
Uzerindeki etkilerini bilir.

PG-4

Estetik kuramlari ve giizel sanatlara
iliskin temel bilgileri, tasarim siirecinde
islevsellikle dengeli ve duyarl bigimde
kullanmayi bilir.

PG-5

ic mekan konforu, yapi malzemeleri ve
uygulama tekniklerine dair bilgileri
estetik, islevsellik ve strdirilebilirlik
baglaminda degerlendirmeyi bilir.

BECERILER BILISSEL

PC-6

Yapi sistemleri ve uygulama
yontemlerine dair teknik bilgileri analiz
ederek tasarimin uygulanabilirligine
uygun gdziimler gelistirir.

PG-7

Insan-mekan iligkisini teorik ve pratik
diizeyde analiz ederek bireysel ve
toplumsal ihtiyaglara duyarli yenilikgi
tasarimlar gelistirir.

PC-8

Yapim ydnetimi, maliyet analizi ve proje
planlama sireglerini bitincil
dederlendirerek ic mimari projelerin
yonetimine yonelik stratejik kararlar
gelistirir.

PC-9

Mobilyayi, kullanici ve mekan iligkisini
dikkate alarak ihtiyag, boyut ve malzeme
bilgisi dogrultusunda tasarlayip tasarim
ile Uiretim arasindaki baglantiyi gelistirir.

UYGULAMALI

PC-10

ic mimari projeyi fikir asamasindan
uygulamaya kadar estetik, teknik ve
islevsel boyutlariyla detaylandirarak
tasarim stirecini bitiincil yénetme
becerisini gelistirir.

PC-11

i¢ mimarligin sanatsal bir eylem
oldugunu ve mekan tasariminin bu
cergevede de ele alinmasi gerektigini
anlayarak tasarimin teorik ve pratik
girdilerini bitiinsel olarak ele alir.

PC-12

Tasarim siirecini sunum ve anlatim
teknikleriyle etkili sekilde aktarir ve
tasarim fikrini gok yonli araglarla ifade
etme becerisini gelistirir.

YETKINLIKLER | BAGIMSIZ
CALISABILME
VE
SORUMLULUK
ALABIiLME

YETKINLiGI

PC-13

ic mimarlik pratiginde bagimsiz
calisabilme yetisini, etik dederler ve
toplumsal sorumluluk bilinciyle
birlegtirerek tasarim sirecinin tim
asamalarinda mesleki sorumluluk,
gereklilikler ve standartlara uygun
calismalar gelistirir.

OGRENME
YETKINLIGI

PG-14

Yasam boyu 6grenme bilinciyle mesleki
kimligini elestirel ve yaratici sekilde
strekli degerlendirir ve glincel yayinlar
ile yenilikleri takip ederek bilgi ve
becerilerini gelistirir.

ILETISIM VE

PC-15

Disiplinler arasi yaklagimla ig¢ mimari




SOSYAL _
YETKINLIK

tasarim ve uygulama sireglerinde farkl
uzmanlik alanlaryla etkili iletisim kurar
ve koordinasyonu saglar.

PC-16

ic mekan tasarim siirecinde dijital
tasarim araglar, bilgisayar destekli
tasarim ve gorsellestirme teknolojilerini
etkili bigimde kullanarak, fikirlerini teknik
ve grafiksel olarak ifade eder.

ALANA 0zGU
YETKINLIK

PC-17

ic mekan tasarim g¢oziimlerinde kiiltiirel
mirasa saygili, sirdirllebilir ve kapsayici

yaklagimlar gelistirir, insan odakli bir

benimseyerek toplumsal ve gevresel
farkindalikla uygular.

perspektifle evrensel tasarim ilkelerini

PC-18 | Binanin tasiyic sisteminden yapi

odeleriyle birlikte tarihsel ve kiltirel
baglamda kapsamli bigimde
degderlendirir.

malzemeleri ve tekniklerine kadar tim
yapi bilegenlerini, ic mekan diizeni ve

Ders Haftalik Icerik

Hafta

Konular

Teorik Dersler

Uygulama

Laboratuvar

Proje konusunun segiminin tamamlanmasi.

Konu alternatifleri
ile ilgili 6n
arastirma

I¢ mimari tasarimi yapilacak mekanin ve kullanici
profili ile senaryonun belirlenmesi. Mekan
kimligini olusturacak 6zgiin kavramsal alt yapinin
olusturulmasi. Kavram paftasinin  gorseller|
yardimi ile tamamlanmasi.

Konuya uygun
mekan ve senaryo
ile ilgili 6n
arastirma

Mekan icinde eylem alanlarina gore ihtiyag
programi ve fonksiyon semasi olusturulmasi.

Yapilmig drnekler
ile ilgili 6n
arastirma ve analiz

Ic mimari tasarimi yapilirken kimligi yansitmak|
icin hangi tasarim prensipleri uygulanacagina
karar verilmesi (denge, simetri, asimetri,
hiyerarsi, odak noktasi, tekrar, devamliik, zitlk,
armoni, vb.).

Ornek alternatif
eskiz calismalar
hazirlanmasi

Mekan vyerlesim alternatiflerinin  eskiz leke

calismalari ile degerlendirilmesi.

Ornek alternatif
eskiz calismalar
hazirlanmasi




Ders Haftalik Icerik

Hafta

Konular

Teorik Dersler

Uygulama

Laboratuvar

Proje Ara Teslimi

Mobilya tasarimlarinin ve secimlerinin yapilarak
tefris yerlesim alternatiflerinin degerlendirilmesi.

Ornek alternatif
eskiz calismalar
hazirlanmasi

Mobilya tasarimlarinin ve secimlerinin yapilarak
tefris yerlesim alternatiflerinin degerlendirilmesi.

Ornek alternatif
eskiz calismalar
hazirlanmasi

Mekanda olusturulan  tim  tasarimlarin
malzemelerinin secgimi, bicimlendirilme

detaylarinin arastirilarak gizimlere yansitiimasi.

Ornek alternatif
eskiz calismalar
hazirlanmasi

10

Mekanda olusturulan  tim  tasarimlarin
malzemelerinin secgimi, bicimlendirilme

detaylarinin arastirilarak gizimlere yansitiimasi.

Ornek alternatif
eskiz calismalar
hazirlanmasi

11

Aydinlatma, havalandirma, isitma tasarimlarinin
tamamlanmasi.

Ornek alternatif
eskiz calismalar
hazirlanmasi

12

Ic mimari tasarimi yapilacak mekanin tamamen
somutlastinimis plan, kesit ve perspektiflerinin
teknik ¢izim kurallarina uygun anlatiminin
yapilmasina baglanmasi

Sunum paftalarinin

hazirlanmasi

13

Projenin sunuma yonelik olcekli plan, kesit ve
perspektiflerinin tamamlanmasi.

Teslim paftalarinin

hazirlanmasi

14

Cizimlerde renk, doku ve malzemenin ifade

Teslim paftalarinin

edilmesi ve 6lgege uygun anlatiimasi.

hazirlanmasi




Ders Degerlendirme

Yaniyil (Yil) I¢i Etkinlikleri Sayi Katki Yiizdesi, %
Proje Hazirlama 1 100
Toplam 100
Yaniyil (Yil) Sonu Etkinlikleri Sayi Katki Yiizdesi, %
Proje Hazirlama 1 100
Toplam 100
Yanyil(yil) igi etkinliklerin ve yanyil(yil) sonu sinavinin basari | Katki Yiizdesi,
notuna katkisi %
Yaryil (Yil) Sonu Etkinlikleri 60
Yariyll (Yil) ici Etkinlikleri 40
Toplam 100
Ders Is Yiikii
Etkinlikler Say! | Siire (Saat) | Toplam Is Yiikii (Saat)

Proje Hazirlama 1 240 240




Ders Is Yiikii

Etkinlikler

Sayi

Siire (Saat)

Toplam Is Yiikii (Saat)

Toplam Is Yiiki (Saat)

240

Dersin AKTS Kredisi = Toplam Is Yiikii (Saat) / 30 (Saat/AKTS) =8




Ders Bilgileri

L Dersin
ogf;:":n‘:;" / Birim I'():;fl AKTS Ders Adi
Kredisi
MIMARLIK FAKULTESI-
Gliz / Bahar IC MIMARLIK ICM 325 3.00 GENEL AYDINLATMA*
BOLUMU(Lisans)
Ders Genel

Dersin On Kosulu
Olan Dersler

Yok

Dersin Amaci

Ogrencilere aydinlatma tasarimina iliskin teknik ve kuramsal
bilgi kazandirmak; isik, teknoloji ve mekan arasindaki iliskiyi
saglikh, konforlu, glivenli ve sirdirilebilir yasam alanlari
olusturma hedefi dogrultusunda dederlendirmelerini saglamak
ve bu bitiincil yaklasimin i¢c mekan tasarim sirecine etkili
bicimde yansitiimasina katkida bulunmaktir.

Dersin Icerigi

Isigin  mekanla iliskisi, gorsel konforun sadlanmasi ve
strdirilebilir, konforlu i¢ mekanlar icin aydinlatma tasariminin
temel ilkeleri ele alinir.

Ders Icin Onerilen
Hususlar

Ogrencilerin, 1sik-mekan-teknoloji etkilesimini kuramsal diizeyde
degerlendirebilmeleri ve bu silirecte gorsel konfor ile
surdurilebilirlik gibi temel tasarim kriterlerine ydnelik farkindalik
gelistirmeye acik olmalari beklenir.

Dersin Kitabi /
Malzemesi /
Onerilen Kaynaklar

1.Sirel, S., “Aydinlatma So6zIigld”, Yem Yayinlar, 1997. 2.Fitoz,
I., "Mekan Tasariminda Belirleyici Bir Etken Olarak Yapay Isik
Igin Aydinlatma Tasarimi Modeli”, MSGSU Fen Bilimleri Ens.,
Doktora Tezi, 2002. 3.0zkaya, M., “Aydinlatma Teknigi”, Birsen
Yayinevi, Istanbul, 2004. 4.Karlen, M., Benya, R. J., “Lighting
Design Basics”, John Wiley & Sons, New Jersey, 2003.
5.Gordon, G., “Interior Lighting For Designers”, John Wiley &
Sons, New Jersey, 2003. 6.IESNA, "Design Criteria for Lighting
Interior Living Spaces”, Illuminating Engineering Society of
North America, NewYork, 1995. 7.IESNA, “The Lighting
Handbook Reference & Application”, Ninth Edition, Editor in
Chief: Mark S. Rea, Illuminating Engineering Society of North
America, NewYork, 2000.

Staj Durumu

Yok




Dersin Ogretim

Uyesi Prof. Dr. Ipek FITOZ (*), Dr. Ogr. Uyesi Gamze DEMIRCI

Ders Ogrenme Ciktilari

Aydinlatma tasarimina iligkin temel kavramlari ile aydinligin niceliksel ve
6c-1 niteliksel dzelliklerini tanr.

6C-2 Dogal ve yapay isik kaynaklarinin ézelliklerini bilir ve siniflandirir.

Aydinlatma tasarimi ilkelerine gore farkli mekan fonksiyonlarina uygun isik
6¢-3 | kaynaklarinin secimiyle ilgili Slgutleri bilir.

Isik-renk-golge iligkisinin gorsel konfor ve mekan atmosferi (zerindeki
. etkilerini bilir ve bu iliskileri teknolojik gelismeler dogrultusunda tasarim
OC-4 | siirecine nasil yansitacagini kavrar.

Aydinlatmanin insan saghdi, konforu, giivenligi, cevresel sirdirtlebilirligi ve
O6¢-5 |Yasam kalitesini artiran tasarim ¢6ztimleri Gzerindeki etkilerini anlar.

PROGRAM CIKTILARI-DERSIN OGRENME CIKTILARI MATRISI

(Dersin 6grenme giktilarinin Program ciktilar ile iligkisi ve katki dizeyi ilgili kutuya en
disik 1, en gok 5 olmak (zere belirtilir. En fazla 10 program giktisi ders 6grenme ciktilari
ile iligkilendirilebilir. En dogrudan iliskili olanlarin diizeyleri belirtilir).

PROGRAM GIKTILARI ___DERSIN OGRENME GIKTILARI
OC-1 | 6C-2 | 6c-3 | 0c-4 | OC-5
BILGI KURAMSAL VE PC-1 Mekan tasariminin tarihsel ve kuramsal 2
OLGUSAL arka planini, sanat, teknoloji ve beseri

bilimlerle iliskilendirerek yaratici
sireglere 6zglin bir sekilde dahil etmeyi
bilir.

PC-2 Bireylerin ihtiyaglarini ve deneyimlerini 3 3 4
merkeze alarak insan odakll tasarim
gozimleri gelistirebilme amaci
dodrultusunda ergonomik ve evrensel
tasarim ilkelerini bilir.

PC-3 Renk teorileri, sistemleri ve terminolojisi 4 4 4 5 5
ile dogal ve yapay aydinlatma ilkelerini
ve bunlarin ic mekan tasariminda
estetik, sadlik, konfor ve giivenlik
Uzerindeki etkilerini bilir.

PC-4 Estetik kuramlari ve glizel sanatlara 2
iliskin temel bilgileri, tasarim slirecinde
islevsellikle dengeli ve duyarli bigimde
kullanmay bilir.

PC-5 ic mekan konforu, yapi malzemeleri ve 2 4 4 5
uygulama tekniklerine dair bilgileri
estetik, islevsellik ve surddrilebilirlik
baglaminda dederlendirmeyi bilir.

BECERILER BILISSEL PC-6 Yapi sistemleri ve uygulama
yontemlerine dair teknik bilgileri analiz
ederek tasarimin uygulanabilirligine
uygun goziimler gelistirir.

PC-7 Insan-mekan iliskisini teorik ve pratik
diizeyde analiz ederek bireysel ve




toplumsal ihtiyaglara duyarl yenilikgi
tasarimlar gelistirir.

PC-8 Yapim yonetimi, maliyet analizi ve proje
planlama siireglerini biittncdil
dederlendirerek ic mimari projelerin
yonetimine yonelik stratejik kararlar
gelistirir.

PC-9 Mobilyay, kullanici ve mekan iligkisini
dikkate alarak ihtiyag, boyut ve malzeme
bilgisi dogrultusunda tasarlayip tasarim
ile Uiretim arasindaki baglantiyi gelistirir.

UYGULAMALI PC-10 | Ic mimari projeyi fikir asamasindan
uygulamaya kadar estetik, teknik ve
islevsel boyutlariyla detaylandirarak
tasarim siirecini butlincil yonetme
becerisini gelistirir.

PC-11 | Ic mimarligin sanatsal bir eylem
oldugunu ve mekan tasariminin bu
cergevede de ele alinmasi gerektigini
anlayarak tasarimin teorik ve pratik
girdilerini biitiinsel olarak ele alir.

PC-12 | Tasarim siirecini sunum ve anlatim
teknikleriyle etkili sekilde aktarir ve
tasarim fikrini gok yonli araglarla ifade
etme becerisini gelistirir.

YETKINLIKLER | BAGIMSIZ PC-13 | ic mimarlik pratiginde bagimsiz
CALISABiLME calisabilme yetisini, etik degerler ve
VE toplumsal sorumluluk bilinciyle
SORUMLULUK birlegtirerek tasarim siirecinin tim
ALABiLME asamalarinda mesleki sorumluluk,
YETKINLIGI gereklilikler ve standartlara uygun
calismalar gelistirir.

OGRENME PC-14 | Yasam boyu 6grenme bilinciyle mesleki
YETKINLIGI kimligini elestirel ve yaratici sekilde
stirekli degerlendirir ve giincel yayinlar
ile yenilikleri takip ederek bilgi ve
becerilerini geligtirir.

iLETISIM VE PC-15 | Disiplinler arasi yaklagimla ic mimari
SOSYAL tasarim ve uygulama siireglerinde farkli
YETKINLiK uzmanlik alanlariyla etkili iletisim kurar
ve koordinasyonu saglar.

PC-16 | Ic mekan tasarim siirecinde dijital
tasarim araglari, bilgisayar destekli
tasarim ve gorsellestirme teknolojilerini
etkili bigimde kullanarak, fikirlerini teknik
ve grafiksel olarak ifade eder.

ALANA 0zGU PC-17 | Ic mekan tasarim ¢oziimlerinde kiiltirel
YETKINLiK mirasa saygili, siirdrilebilir ve kapsayici
yaklasimlar gelistirir, insan odakli bir
perspektifle evrensel tasarim ilkelerini
benimseyerek toplumsal ve gevresel
farkindalikla uygular.

PC-18 | Binanin tasiyici sisteminden yapi
malzemeleri ve tekniklerine kadar tim
yap! bilesenlerini, ic mekan dizeni ve
odeleriyle birlikte tarihsel ve kilttirel
baglamda kapsamli bigimde
degderlendirir.

Ders Haftalik Igerik

Konular

Hafta
Teorik Dersler

Uygulama

Laboratuar

1 Dersin Isleyisinin ve Haftalik Ders Programinin Anlatimi

GOziin Yapisi ve GOrme, Gorsel Algilama, Isigin Gorsel
Algilama  Uzerindeki Etkileri, Aydinlatmanin  Mekan
2 |Tasarimindaki Rolii




Ders Haftalik Igerik

Hafta

Konular

Teorik Dersler

Uygulama

Laboratuar

Aydinlatma, Isik ve Renk ile Ilgili Temel Kavramlar,
Tanimlar, Aydinlatma ile Ilgili Fotometrik Buyukltkler,
Birimler

Aydinlatma Teknigi ve Amaci, Aydinhigin Nitelik ve Nicelik
Ozellikleri, Aydinlik Duzeyini Belirlerken G6z Onilinde
Tutulmasi Gereken Faktorler

Isik Kaynad, Isik Trleri, Isik Uretme Yéntemleri, Aydinhgi
Olusturan Isik Kaynaklari: Dogal Isik Kaynaklari ve Yapay
Isik Kaynaklari Ozellikleri, Lambalarin Ozellikleri ve
Kullanim Alanlari, Aydinlatma Tirleri: Dogal Aydinlatma,
Yapay Aydinlatma, Buttnlesik Aydinlatma

Gorsel Konfor: Aydinlatma ve Renk, Ic Aydinlatmada
Gorsel Konfora Yonelik Standart ve Olgutler

Aydinlatma Sistemleri: Dogal Aydinlatma Sistemleri
(Hacim Ici Gunisigini Etkileyen Etkenler, Gelismis Gunisigi
Sistemleri, Glines Kontrol Sistemleri), Yapay Aydinlatma
Sistemleri: Elektrikli Isik Kaynaklar, Aydinlatma Aygitlari,
Aydinlatma Kontrol Sistemleri.

Ara Sinav

Aydinligi Olusturan Isigin Renksel Ozellikleri-Isigin Tayfsal
(Spektral) Yapisi: Renk Sicakligi ve Renksel Geriverim

10

Aydinhdi Olusturan Isigin Dogrultusal Yapisi, Aydinlikta
Olusan Golgelerin Niteligi, Aydinlatmasinda Tasariminda
Isik-Renk-Golge Etkilegimi

11

Aydinlik Diizeyi Dagilim Ozellikleri, Aydinlatma Bigimleri

12

Mekan Tasariminda Isik ve Renk lliskisi: Cevre, Insan
Sagligi, Mutluluk, Guvenlik, Konfor ve Enerji Verimliligi
Uzerindeki Etkileri, Aydinlatma Tasariminda insan Odakli
Surdurdlebilir Yaklagimlar, Isik Kirliligi.

13

Aydinlatmada Etkin Enerji Kullanimina i_liskin Temel
Ilkeler: Dogal ve Yapay Aydinlatma Tasarim Ilkeleri, Dogal
Isigi Kullanma ve Ayarlama Yontemleri (Stratejileri)




Ders Haftalik Igerik

Konular

Hafta
Teorik Dersler

UygulamalLaboratuar

14 |Aydinlatma Projesi Hesap Yontemleri

Ders Degerlendirme

Yanyil (Yil) Ici Etkinlikleri Say!i Katki Yiizdesi, %
Ara Sinav 1 100
Toplam 100
Yaniyil (Yil) Sonu Etkinlikleri Sayi Katki Yiizdesi, %
Final Sinavi igin Bireysel Calisma 1 100
Toplam 100
Yanyil(yil) igi etkinliklerin ve yariyil(yil) sonu sinavinin basar | Katki Yiizdesi,
notuna katkisi %
Yaryil (Yil) Sonu Etkinlikleri 70
Yariyll (Y1l) ici Etkinlikleri 30
Toplam 100

Ders Is Yiikii

Etkinlikler Sayi

Siire (Saat)

Toplam Is Yiikii (Saat)




Ders Is Yiikii

Etkinlikler Sayi | Siire (Saat) | Toplam Is Yiikii (Saat)
Rapor Sunma 1 2 2
Final Sinavi igin Bireysel Calisma 1 2 2
Derse Katiim 14 2 28
Bireysel Calisma 14 4 56
Ara Sinav 1 2 2




Ders Is Yiikii

Etkinlikler

Sayi

Siire (Saat)

Toplam Is Yiikii (Saat)

Toplam Is Yiikii (Saat)

90

Dersin AKTS Kredisi = Toplam Is Yiikii (Saat) / 30 (Saat/AKTS) =3 ~ 3




Ders Bilgileri

TR Dersin
ogg*;::;;" / Birim I'()‘fgz AKTS Ders Adi
Kredisi
MIMARLIK FAKULTESI- o
Guz / Bahar _I_C _MIMARLIK ICM 355 3.00 ANLATIM TEKNIKLERI*
BOLUMU(Lisans)
Ders Genel
Dersin On
Kosulu Olan Yoktur.
Dersler

Dersin Amaci

Suluboya teknigi basta olmak (izere cesitli boya tekniklerini
kullanarak etkili ve artistik mekan anlatimlari yapabilme becerisi
kazandirmay! amaclar. Ogrenciler, renk ve armoni bilgisi edinerek
farkll ylizey ve maddelere ait gorsel illizyonlar olusturmayi, ayrica
Isik, golge ve atmosferi resim yoluyla ifade edebilmeyi 6grenirler.

Dersin Icerigi

Boya teknikleri ile ic ve dis mekan &rneklerinin etkili ve artistik
anlatimlarinin ~ olusturulmasi  konusunda teorik  bilgi ve
uygulamalarini igerir.

Ders Igin
Onerilen
Hususlar

Ders, renk ve armoni bilgisi, boya teknikleri ve madde
illizyonlariyla mekanda 1sik ve atmosferi ifade edebilme becerisini
gelistirmeyi amaclar; bu dogrultuda gozlem, teknik analiz, sanatci
incelemeleri ve yaratici yorumlara dayal ydntemler dnerilmektedir.

Dersin Kitab: /
Malzemesi /
Onerilen
Kaynaklar

Burak Tansel Ders Notlari, 1999, Istanbul

Staj Durumu

Yoktur.

Dersin Ogretim
Uyesi

Dr. Ogr. Uyesi Emel BASARIK AYTEKIN




Ders Ogrenme Ciktilari

OC-1 | Renk ve armoni bilgisi edinir.

OC-2 | Boya teknigi 6grenir.

0c-3 Farkl madde illizyonlari yapabilme becerisi kazanir.

0C-4 |Isik ve atmosfer boyayabilme becerisi kazanrr.

PROGRAM CIKTILARI-DERSIN OGRENME CIKTILARI MATRISI

(Dersin 6grenme ciktilarinin Program ciktilar ile iligkisi ve katki diizeyi ilgili kutuya en
disik 1, en gok 5 olmak (izere belirtilir. En fazla 10 program giktisi ders 6grenme ciktilari
ile iligkilendirilebilir. En dogrudan iliskili olanlarin diizeyleri belirtilir).

PROGRAM CIKTILARI DERSIN OGRENME CIKTILARI
0G-1 | 0¢-2 | 6¢-3 | 0G-4 | O¢-5

BILGI KURAMSAL VE PC-1 Mekan tasariminin tarihsel ve kuramsal
OLGUSAL arka planini, sanat, teknoloji ve beseri
bilimlerle iliskilendirerek yaratici 4 4
sireglere 6zglin bir sekilde dahil etmeyi
bilir.

PC-2 Bireylerin ihtiyaglarini ve deneyimlerini
merkeze alarak insan odakll tasarim
goziimleri gelistirebilme amaci
dodrultusunda ergonomik ve evrensel
tasarim ilkelerini bilir.

PC-3 Renk teorileri, sistemleri ve terminolojisi
ile dogal ve yapay aydinlatma ilkelerini
ve bunlarin ic mekan tasariminda 5 5 5
estetik, sadlik, konfor ve giivenlik
Uzerindeki etkilerini bilir.

PC-4 Estetik kuramlari ve glizel sanatlara
iliskin temel bilgileri, tasarim silirecinde
islevsellikle dengeli ve duyarli bigimde
kullanmayi bilir.

PC-5 ic mekan konforu, yapi malzemeleri ve
uygulama tekniklerine dair bilgileri
estetik, islevsellik ve surdurilebilirlik
baglaminda dederlendirmeyi bilir.

BECERILER BILISSEL PC-6 Yapi sistemleri ve uygulama
yontemlerine dair teknik bilgileri analiz
ederek tasarimin uygulanabilirligine
uygun goziimler gelistirir.

PC-7 insan-mekan iliskisini teorik ve pratik
diizeyde analiz ederek bireysel ve
toplumsal ihtiyaglara duyarl yenilikgi
tasarimlar gelistirir.

PC-8 Yapim yonetimi, maliyet analizi ve proje
planlama siireglerini biittncdil
dederlendirerek ic mimari projelerin
yonetimine yonelik stratejik kararlar
gelistirir.

PC-9 Mobilyay, kullanici ve mekan iligkisini
dikkate alarak ihtiyag, boyut ve malzeme
bilgisi dogrultusunda tasarlayip tasarim
ile Uiretim arasindaki baglantiyi gelistirir.

UYGULAMALI PC-10 | Ic mimari projeyi fikir asamasindan
uygulamaya kadar estetik, teknik ve




islevsel boyutlariyla detaylandirarak
tasarim siirecini butiincil ydnetme
becerisini gelistirir.

PC-11

i¢ mimarligin sanatsal bir eylem
oldugunu ve mekan tasariminin bu
cergevede de ele alinmasi gerektigini
anlayarak tasarimin teorik ve pratik
girdilerini biitiinsel olarak ele alir.

PC-12

Tasarim slrecini sunum ve anlatim
teknikleriyle etkili sekilde aktarir ve
tasarim fikrini gok yonli araglarla ifade
etme becerisini gelistirir.

YETKINLIKLER

BAGIMSIZ
CALISABiLME
VE
SORUMLULUK
ALABiLME
YETKINLIGI

PC-13

i mimarlik pratiginde bagimsiz
calisabilme yetisini, etik degerler ve
toplumsal sorumluluk bilinciyle
birlegtirerek tasarim siirecinin tim
asamalarinda mesleki sorumluluk,
gereklilikler ve standartlara uygun
calismalar gelistirir.

OGRENME__
YETKINLIGI

PC-14

Yasam boyu 6grenme bilinciyle mesleki
kimligini elestirel ve yaratici sekilde
stirekli degerlendirir ve giincel yayinlar
ile yenilikleri takip ederek bilgi ve
becerilerini gelistirir.

ILETISIM VE
SOSYAL
YETKINLIK

PC-15

Disiplinler arasi yaklagimla i¢ mimari
tasarim ve uygulama siireglerinde farkli
uzmanlik alanlariyla etkili iletisim kurar
ve koordinasyonu saglar.

PC-16

i mekan tasarim siirecinde dijital
tasarim araglari, bilgisayar destekli
tasarim ve gorsellestirme teknolojilerini
etkili bicimde kullanarak, fikirlerini teknik
ve grafiksel olarak ifade eder.

ALANA 0zGU
YETKINLIK

PC-17

ic mekan tasarim goziimlerinde kiiltiirel
mirasa saygili, siirdirilebilir ve kapsayici
yaklasimlar gelistirir, insan odakli bir
perspektifle evrensel tasarim ilkelerini
benimseyerek toplumsal ve gevresel
farkindalikla uygular.

PC-18

Binanin tasiyici sisteminden yapi
malzemeleri ve tekniklerine kadar tim
yap! bilesenlerini, ic mekan dizeni ve
odeleriyle birlikte tarihsel ve kiiltiirel
baglamda kapsamli bigimde
degderlendirir.

Ders Haftalik Igerik

Konular

Hafta

Teorik Dersler

Uygulama

Laboratuar

Renk Bilgisi

Armoni Bilgisi

Boya Teknikleri Bilgisi

Suluboya Ozellikleri

Konu ve Mekan Secimleri




Ders Haftalik Icerik

Konular

Hafta
Teorik Dersler Uygulama Laboratuar

6 Kalke ve Aktarim Teknikleri

7  |Mekan 6rnegi “Salon”

8 |Lokal Ton Boyama

9 |Mekan 6rnegi “Mutfak"

10 [Isik ve Gdlge Boyama

11 |Mekan 6rnegi “"Restoran Bar”

12 |Atmosfer Boyama

13 |Mekan 6rnegi “Su ve Yansima”

14 |Mekan 6rnegi “Ates ve Isigi”

Ders Degerlendirme

Yaniyil (Yil) Ici Etkinlikleri Sayli Katki Yiizdesi, %
Bireysel Calisma 14 0
Ara Sinav 1 100
Toplam 100
Yaniyil (Yil) Sonu Etkinlikleri Sayi Katki Yiizdesi, %

Final Sinavi 1 100




Yaniyil (Yil) Sonu Etkinlikleri Say!i

Katki Yiizdesi, %

Toplam 100
Yanyil(yil) ici etkinliklerin ve yariyil(yil) sonu sinavinin basan | Katki Yiizdesi,
notuna katkisi %
Yariyll (Yil) ici Etkinlikleri 100
Yaryil (Yil) Sonu Etkinlikleri 100
Toplam 100
Ders Is Yiikii

Etkinlikler Sayl | Siire (Saat) | Toplam Is Yiikii (Saat)
Uygulama/Pratik 14 3 42
Seminer 14 3 42




Ders Is Yiikii

Etkinlikler

Say! | Siire (Saat)

Toplam Is Yiikii (Saat)

Proje Hazirlama 1 3 3
Ara Sinav 1 3 3
Toplam Is Yiikii (Saat) 90

Dersin AKTS Kredisi = Toplam Is Yiikii (Saat) / 30 (Saat/AKTS) =3 ~ 3




Ders Bilgileri

my L Dersin
ogg’;::r::" / Birim I'():;z AKTS Ders Ad
Kredisi
MIMARLIK FAKULTESI- o
Guz / Bahar _IQ _MIIYIARLIK ICM 355s 3.00 ANLATIM TEKNIKLERI*
BOLUMU(Lisans)
Ders Genel
Dersin On
Kosulu Olan Yoktur.
Dersler

Suluboya teknigi basta olmak (izere cesitli boya tekniklerini
kullanarak etkili ve artistik mekan anlatimlari yapabilme becerisi
Dersin Amaci kazandirmay! amaclar. Ogrenciler, renk ve armoni bilgisi edinerek
farkll ylizey ve maddelere ait gorsel illizyonlar olusturmayi, ayrica
Isik, golge ve atmosferi resim yoluyla ifade edebilmeyi 6grenirler.

] Boya teknikleri ile ic ve dis mekan &rneklerinin etkili ve artistik
Dersin Igerigi anlatimlarinin ~ olusturulmasi  konusunda teorik  bilgi ve
uygulamalarini igerir.

Ders, renk ve armoni bilgisi, boya teknikleri ve madde

gﬁ:ﬁg:‘ illizyonlariyla mekanda 1sik ve atmosferi ifade edebilme becerisini
Hususlar gelistirmeyi amaclar; bu dogrultuda gozlem, teknik analiz, sanatci

incelemeleri ve yaratici yorumlara dayal ydntemler dnerilmektedir.

Dersin Kitabi /

Malzemesi / Burak Tansel Ders Notlari, 1999, Istanbul
Onerilen

Kaynaklar

Staj Durumu Yoktur

Dersin Ogretim

Uyesi Dr. Ogr. Uyesi Emel BASARIK AYTEKIN




Ders Ogrenme Ciktilari

OC-1 |Renk ve armoni bilgisi edinir.

OC-2 |Boya teknigi 6grenir.

OC-3 | Farkll madde illiizyonlari yapabilme becerisi kazanir.

0C-4 |Isik ve atmosfer boyayabilme becerisi kazanir.

PROGRAM CIKTILARI-DERSIN OGRENME CIKTILARI MATRISI

(Dersin 6grenme giktilarinin Program ciktilar ile iligkisi ve katki diizeyi ilgili kutuya en
disik 1, en gok 5 olmak (izere belirtilir. En fazla 10 program giktisi ders 6grenme ciktilari
ile iligkilendirilebilir. En dogrudan iliskili olanlarin diizeyleri belirtilir).

PROGRAM CIKTILARI DERSIN OGRENME CIKTILARI
0G-1 | 0¢-2 | 6¢-3 | 0G-4 | O¢-5

BILGI KURAMSAL VE PC-1 Mekan tasariminin tarihsel ve kuramsal
OLGUSAL arka planini, sanat, teknoloji ve beseri
bilimlerle iliskilendirerek yaratici 4 4
sireglere 6zglin bir sekilde dahil etmeyi
bilir.

PC-2 Bireylerin ihtiyaglarini ve deneyimlerini
merkeze alarak insan odakll tasarim
goziimleri gelistirebilme amaci
dodrultusunda ergonomik ve evrensel
tasarim ilkelerini bilir.

PC-3 Renk teorileri, sistemleri ve terminolojisi
ile dogal ve yapay aydinlatma ilkelerini
ve bunlarin ic mekan tasariminda 5 5 5
estetik, sadlik, konfor ve giivenlik
Uzerindeki etkilerini bilir.

PC-4 Estetik kuramlari ve glizel sanatlara
iliskin temel bilgileri, tasarim silirecinde 5 4 5
islevsellikle dengeli ve duyarli bigimde
kullanmayi bilir.

PC-5 ic mekan konforu, yapi malzemeleri ve
uygulama tekniklerine dair bilgileri
estetik, islevsellik ve surdurilebilirlik
baglaminda dederlendirmeyi bilir.

BECERILER BILISSEL PC-6 Yapi sistemleri ve uygulama
yontemlerine dair teknik bilgileri analiz
ederek tasarimin uygulanabilirligine
uygun goziimler gelistirir.

PC-7 insan-mekan iliskisini teorik ve pratik
diizeyde analiz ederek bireysel ve
toplumsal ihtiyaglara duyarl yenilikgi
tasarimlar gelistirir.

PC-8 Yapim yonetimi, maliyet analizi ve proje
planlama siireglerini biittncdil
dederlendirerek ic mimari projelerin
yonetimine yonelik stratejik kararlar
gelistirir.

PC-9 Mobilyay, kullanici ve mekan iligkisini
dikkate alarak ihtiyag, boyut ve malzeme
bilgisi dogrultusunda tasarlayip tasarim
ile Uiretim arasindaki baglantiyi gelistirir.

UYGULAMALI PC-10 | Ic mimari projeyi fikir asamasindan
uygulamaya kadar estetik, teknik ve




islevsel boyutlariyla detaylandirarak
tasarim siirecini butiincil ydnetme
becerisini gelistirir.

PC-11

i¢ mimarligin sanatsal bir eylem
oldugunu ve mekan tasariminin bu
cergevede de ele alinmasi gerektigini
anlayarak tasarimin teorik ve pratik
girdilerini biitiinsel olarak ele alir.

PC-12

Tasarim slrecini sunum ve anlatim
teknikleriyle etkili sekilde aktarir ve
tasarim fikrini gok yonli araglarla ifade
etme becerisini gelistirir.

YETKINLIKLER

BAGIMSIZ
CALISABiLME
VE
SORUMLULUK
ALABiLME
YETKINLIGI

PC-13

i mimarlik pratiginde bagimsiz
calisabilme yetisini, etik degerler ve
toplumsal sorumluluk bilinciyle
birlegtirerek tasarim siirecinin tim
asamalarinda mesleki sorumluluk,
gereklilikler ve standartlara uygun
calismalar gelistirir.

OGRENME__
YETKINLIGI

PC-14

Yasam boyu 6grenme bilinciyle mesleki
kimligini elestirel ve yaratici sekilde
stirekli degerlendirir ve giincel yayinlar
ile yenilikleri takip ederek bilgi ve
becerilerini gelistirir.

ILETISIM VE
SOSYAL
YETKINLIK

PC-15

Disiplinler arasi yaklagimla i¢ mimari
tasarim ve uygulama siireglerinde farkli
uzmanlik alanlariyla etkili iletisim kurar
ve koordinasyonu saglar.

PC-16

i mekan tasarim siirecinde dijital
tasarim araglari, bilgisayar destekli
tasarim ve gorsellestirme teknolojilerini
etkili bigimde kullanarak, fikirlerini teknik
ve grafiksel olarak ifade eder.

ALANA 0zGU
YETKINLIK

PC-17

ic mekan tasarim goziimlerinde kiiltiirel
mirasa saygili, siirdirilebilir ve kapsayici
yaklasimlar gelistirir, insan odakli bir
perspektifle evrensel tasarim ilkelerini
benimseyerek toplumsal ve gevresel
farkindalikla uygular.

PC-18

Binanin tasiyici sisteminden yapi
malzemeleri ve tekniklerine kadar tim
yap! bilesenlerini, ic mekan dizeni ve
odeleriyle birlikte tarihsel ve kiiltiirel
baglamda kapsamli bigimde
degderlendirir.

Ders Haftalik Igerik

Konular

Hafta

Teorik Dersler

Uygulama

Laboratuar

Renk Bilgisi

Armoni Bilgisi

Boya Teknikleri Bilgisi

Suluboya Ozellikleri

Konu ve Mekan Secimleri




Ders Haftalik Igerik

Konular

Hafta
Teorik Dersler Uygulama Laboratuar

6 Kalke ve Aktarim Teknikleri

7  |Mekan 6rnegi “Salon”

8 |Lokal Ton Boyama

9 |Mekan 6rnegi “Mutfak"

10 [Isik ve Gdlge Boyama

11 |Mekan 6rnegi “"Restoran Bar”

12 |Atmosfer Boyama

13 |Mekan 6rnegi “Su ve Yansima”

14 |Mekan 6rnegi “Ates ve Isigi”

Ders Degerlendirme

Yaniyil (Yil) Ici Etkinlikleri Sayli Katki Yiizdesi, %
Bireysel Calisma 14 0
Ara Sinav 1 100
Toplam 100
Yaniyil (Yil) Sonu Etkinlikleri Sayi Katki Yiizdesi, %

Final Sinavi 1 100




Yaniyil (Yil) Sonu Etkinlikleri Sayi Katki Yiizdesi, %
Toplam 100
Yanyil(yil) ici etkinliklerin ve yariyil(yil) sonu sinavinin basar | Katki Yiizdesi,

notuna katkisi %
Yariyll (Yil) ici Etkinlikleri 100
Yaryil (Yil) Sonu Etkinlikleri 100
Toplam 100
Ders Is Yiikii
Etkinlikler Sayl | Siire (Saat) | Toplam Is Yiikii (Saat)

Uygulama/Pratik 14 3 42
Seminer 14 3 42




Ders Is Yiikii

Etkinlikler

Sayi Siire (Saat)

Toplam Is Yiikii (Saat)

Proje Hazirlama 1 3 3
Ara Sinav 1 3 3
Toplam Is Yiikii (Saat) 90

Dersin AKTS Kredisi = Toplam Is Yiikii (Saat) / 30 (Saat/AKTS) =3 ~ 3




Ders Bilgileri

U Dersin
ogf;:":n‘:;" / Birim I'():;fl AKTS Ders Adi
Kredisi
MIMARLIK FAKULTESI- ATIL KALMIS ENDUSTRI
Gliz / Bahar IC MIMARLIK ICM 357 | 3.00 MIRASININ YENIDEN
BOLUMU(Lisans) ISLEVLENDIRILMES]*
Ders Genel

Dersin On Kosulu
Olan Dersler

Bulunmamaktadir.

Dersin Amaci

Endustri Devrimi sonrasinda diinyada hizla yayilan sanayilesme
sureci, kentlerin de kaginilmaz olarak hizli bir bliyime sirecine
girmesine neden olmustur. Bu bilyldmenin sonucu olarak,
baslangicta kent disinda konumlanan endustri yapilar, depolar
ve tersaneler zamanla gelisen kent dokusu icinde kentin
cekirdeginde yer almaya baslamistir. Ancak kentlesmenin
giderek artmasiyla bu yapilar bulunduklari alanlardan farkl
bélgelere tasinmis, eski yapilar ise atil durumda kalarak
gunimuz kent yasami iginde iglevsizlesmis ve adeta “hayalet
mekanlara” donismustdr.

Bu ders kapsaminda, bir dénem bulunduklarn bdlgeye uzun
yillar hizmet vermis olan s6z konusu endustri yapilarinin
kaderine terk edilmesi yerine, toplumda koruma bilincinin
gelistirilmesi ve bu yapilarin glinimiz kosullarina uygun yeni
kimlik ve islevlerle dederlendiriimesi hedeflenmektedir.
Boylece, bu endlstri mirasinin kiiltiirel bir deger olarak
korunmasi ve nesiller boyu yasatiimasi konusunda farkindalk
kazandiriimasi amaglanmaktadir.

Dersin Icerigi

Endustri Devrimi ve sonrasinda olusan “Endustri Mirasl”
kavrami Uzerinden yola ¢ikarak, koruma ydntemleri ve yeniden
islevlendirme uygulamalan ile endustri alanlarinda gelisen
kentsel dontsim kavramini ortaya cikaran nedenler lzerinde
durulacak ve uygulanmis 6rnekler Uzerinden kapsamli olarak
anlatimlar yapilacaktir.

Ders Icin Onerilen
Hususlar

5. yariylla gecmis 6grencilerin dersi segmesi dnerilmektedir.




Sariman Ozen, E., 2014, “Liman Kentlerinde Koruma Ve
Yasatma Prensipleriyle Degerlendirilen Gemi insa Endiistrisi
Yapilari: Tersane-1 Amire Uzerine Yeni Bir Senaryo “Halic
Tersanesi Biling Platformu®, MSGSU, Fen Bilimleri Enstitiisii
Doktora Tezi.

Dersin Kitabi / Ahunbay, Z., 2007, “Tarihi Cevre Koruma ve Restorasyon”,
Malzemesi / YEM Yayin, Istanbul,Ocak 2007, s.8-42, s.89.

Onerilen Kaynaklar

Highfield, D., 1987. Rehabilitation and Re-Use Of Old
Buildings, E&FN Spon Press,New York.

Zukin&Sharon, R.,1982, “Loft Living: Culture and Capital in
Urban Change, New Brunswick, N. J., Rutgers University
Yayinevi, s.3.

Staj Durumu Bulunmamaktadir.

Dersin Ogretim

Dog. Dr. Esin SARIMAN OZEN

Uyesi
Ders Ogrenme Ciktilari
OC-1 |Kiiltiirel suirekliligin saglanabilmesi icin gerekli olan miras kavramini 6grenir.
- Eski ve yeni arasinda nasil bag olusturulmasi gerekliligi (zerine farkindalik
OC-2 K
azanir.
i Ornek uygulamalar incelenirken, kuramsal cercevede sunulan ile pratikte
OC-3 |hayata gecirilen arasindaki farklliklar ve bu farkliliklarin tasarim yaklasimina
yansimalari (izerine degerlendirme yapilir.
6C-a Tasarim asamasinda eski yaplya midahale ederken dikkat edilmesi gereken

noktalarin farkina varir.




PROGRAM CIKTILARI-DERSIN OGRENME CIKTILARI MATRISI

(Dersin 6grenme giktilarinin Program giktilar ile iligkisi ve katki diizeyi ilgili kutuya en
disik 1, en gok 5 olmak (zere belirtilir. En fazla 10 program giktisi ders 6grenme giktilari

ile iligkilendirilebilir. En dogrudan iliskili olanlarin diizeyleri belirtilir).

PROGRAM CIKTILARI

DERSIN OGRENME CIKTILARI

0c-1

6c-2

6c-3

0Cc-4

0c-5

BILGI KURAMSAL VE

OLGUSAL

PG-1

Mekan tasariminin tarihsel ve kuramsal
arka planini, sanat, teknoloji ve beseri
bilimlerle iliskilendirerek yaratici
sireglere 6zglin bir sekilde dahil etmeyi
bilir.

3

PC-2

Bireylerin ihtiyaglarini ve deneyimlerini
merkeze alarak insan odakll tasarim
gozimleri gelistirebilme amaci
dodrultusunda ergonomik ve evrensel
tasarim ilkelerini bilir.

PC-3

Renk teorileri, sistemleri ve terminolojisi
ile dogal ve yapay aydinlatma ilkelerini
ve bunlarin ic mekan tasariminda
estetik, saglik, konfor ve giivenlik
Uzerindeki etkilerini bilir.

PG-4

Estetik kuramlari ve glizel sanatlara
iliskin temel bilgileri, tasarim siirecinde
islevsellikle dengeli ve duyarli bigimde
kullanmayi bilir.

PG-5

ic mekan konforu, yapi malzemeleri ve
uygulama tekniklerine dair bilgileri
estetik, islevsellik ve surdurilebilirlik
baglaminda dederlendirmeyi bilir.

BECERILER BILISSEL

PC-6

Yapi sistemleri ve uygulama
yontemlerine dair teknik bilgileri analiz
ederek tasarimin uygulanabilirligine
uygun goziimler gelistirir.

PG-7

Insan-mekan iliskisini teorik ve pratik
diizeyde analiz ederek bireysel ve
toplumsal ihtiyaglara duyarl yenilikgi
tasarimlar gelistirir.

PC-8

Yapim yo6netimi, maliyet analizi ve proje
planlama siireglerini biittncdil
dederlendirerek ic mimari projelerin
yonetimine yonelik stratejik kararlar
gelistirir.

PC-9

Mobilyay, kullanici ve mekan iligkisini
dikkate alarak ihtiyag, boyut ve malzeme
bilgisi dogrultusunda tasarlayip tasarim
ile Uiretim arasindaki baglantiyi gelistirir.

UYGULAMALI

PC-10

ic mimari projeyi fikir asamasindan
uygulamaya kadar estetik, teknik ve
islevsel boyutlariyla detaylandirarak
tasarim siirecini butiincil ydnetme
becerisini gelistirir.

PC-11

i¢ mimarligin sanatsal bir eylem
oldugunu ve mekan tasariminin bu
cergevede de ele alinmasi gerektigini
anlayarak tasarimin teorik ve pratik
girdilerini biitlinsel olarak ele alir.

PC-12

Tasarim slrecini sunum ve anlatim
teknikleriyle etkili sekilde aktarir ve
tasarim fikrini gok yonlu araglarla ifade
etme becerisini gelistirir.

YETKINLIKLER | BAGIMSIZ
CALISABiLME
VE
SORUMLULUK
ALABiLME

YETKINLIGI

PC-13

i mimarlik pratiginde bagimsiz
calisabilme yetisini, etik degerler ve
toplumsal sorumluluk bilinciyle
birlegtirerek tasarim siirecinin tim
asamalarinda mesleki sorumluluk,
gereklilikler ve standartlara uygun
calismalar gelistirir.

OGRENME
YETKINLIGI

PG-14

Yasam boyu 6grenme bilinciyle mesleki
kimligini elestirel ve yaratici sekilde
stirekli degerlendirir ve giincel yayinlar
ile yenilikleri takip ederek bilgi ve
becerilerini geligtirir.

ILETISIM VE

PC-15

Disiplinler arasi yaklasimla i¢ mimari




SOSYAL tasarim ve uygulama siireglerinde farkli
YETKINLiK uzmanlik alanlariyla etkili iletisim kurar
ve koordinasyonu saglar.
PC-16 | Ic mekan tasarim siirecinde dijital 4 4
tasarim araglari, bilgisayar destekli
tasarim ve gorsellestirme teknolojilerini
etkili bigimde kullanarak, fikirlerini teknik
ve grafiksel olarak ifade eder.
ALANA 0zGU PC-17 | Ic mekan tasarim ¢oziimlerinde kiiltiirel
YETKINLiK mirasa saygili, siirdirilebilir ve kapsayici
yaklasimlar gelistirir, insan odakli bir
perspektifle evrensel tasarim ilkelerini
benimseyerek toplumsal ve gevresel
farkindalikla uygular.
PC-18 | Binanin tasiyici sisteminden yapi
malzemeleri ve tekniklerine kadar tim
yap! bilesenlerini, ic mekan dizeni ve
odeleriyle birlikte tarihsel ve kiiltiirel
baglamda kapsamli bigimde
degerlendirir.
Ders Haftalik Igerik
Konular
Hafta
Teorik Dersler UygulamalLaboratuarn
1 |Ders isleyisi ve kapsami hakkinda genel bilgi verilmesi
2 |Endustri mirasi kavrami
Koruma ve Yasatma Prensipleri; Koruma amacli atilan
3 |adimlar, yasa ve ydnetmelikler, gelistirilen tedbir ve
yontemler
4 Yeniden Isleviendirme kavrami ve érnekler {izerinden
incelenmesi
5 Kentsel Donlisim kavrami ve drnekler Gzerinden
incelenmesi
6 |Soylulastirma kavrami
7 |Ulusal ve uluslararasi 6rnek projeler (izerinde inceleme
8 |RAPOR ARA TESLIM / SUNUM
9 |Ulusal ve uluslararasi 6rnek projeler tizerinde inceleme




Ders Haftalik Igerik

Konular

Hafta

Teorik Dersler

UygulamalLaboratuarn

10

Ogrenci arastirma ve sunumlari: Secilen projenin arti ve
eksileri, mekansal veriler agisindan degerlendirme

11

Ogrenci arastirma ve sunumlari: Secilen projenin arti ve
eksileri, mekansal veriler agisindan degerlendirme

12

Ogrenci arastirma ve sunumlari: Secilen projenin arti ve
eksileri, mekansal veriler agisindan degerlendirme

13

Ogrenci arastirma ve sunumlari: Secilen projenin arti ve
eksileri, mekansal veriler agisindan degerlendirme

14 |Doénem sonu ddev teslimleri tizerinde genel degerlendirme
_ Ders Degerlendirme
Yanyil (Yil) Igi Etkinlikleri Sayli Katki Yiizdesi, %
Rapor Hazirlama 1 100
Toplam 100
Yaniyil (Yil) Sonu Etkinlikleri Sayi Katki Yiizdesi, %
Rapor Sunma 1 100
Toplam 100
Yanyil(yil) ici etkinliklerin ve yariyil(yil) sonu sinavinin basari | Katki Yiizdesi,
notuna katkisi %
Yaryil (Yil) Sonu Etkinlikleri 50
Yariyll (Yil) ici Etkinlikleri 50




Yanyil(yil) ici etkinliklerin ve yaryil(yil) sonu sinavinin basari | Katki Yiizdesi,

notuna katkisi %
Toplam 100
Ders Is Yiikii
Etkinlikler Sayi | Siire (Saat) | Toplam Is Yiikii (Saat)
Derse Katiim 14 3 42
Ara Sinav Icin Bireysel Calisma 14 3 42
Seminer 1 2 2
Rapor Sunma 1 2 2




Ders Is Yiikii

Etkinlikler

Sayi | Siire (Saat)

Toplam Is Yiikii (Saat)

Final Odev Teslimi

Toplam Is Yiikii (Saat)

90

Dersin AKTS Kredisi = Toplam Is Yiikii (Saat) / 30 (Saat/AKTS) =3 ~ 3




Ders Bilgileri

Ve Dersin
ogg*;::;;" / Birim E:;z AKTS Ders Ad
Kredisi
MIMARLIK FAKULTESI-
GUZ / BAHAR IC MIMARLIK ICM 363 3.00 TASARIM TEORISI*
BOLUMU(Lisans)
Ders Genel

Dersin On Kosulu Olan Dersler

Tasarim zemininde bireysel bir sorgulama siirecinin
baslatiimasina neden olacak kavramsal okumalara
zemin hazirlanmasi.

Dersin Amaci

Tasarim zemininde bireysel bir sorgulama stirecinin
baslatimasina neden olacak kavramsal okumalar

yapilir.
Dersin Icerigi

Ders Icin Onerilen Hususlar

Dersin Kitabi / Malzemesi / | TASANRI” e-kitap, Prof. Ozkal Baris OZTURK

Onerilen Kaynaklar

Staj Durumu

Prof. Ozkal Barig OZTURK

Dersin Ogretim Uyesi

Ders Ogrenme Ciktilari

6C-1 Kavramlar arasi iligkiler araciligiyla tasarlama eyleminin alt yapisini irdeler.

OC-2 |Tasarmanin tasarima bir yéntem cercevesince yaklasmasi gerekligini anlar.




OC-3 | Tanimlama, sorgulama ve fark etme iliskisini tasarim zemininde kurar.

Tasarimin, disiplinleri birbirine baglayan bir ortak payda oldugunu kavrar ve

0G-4 farkl disiplinlerle tasarim arasindaki bagi kurabilme becerisine sahip olur.

PROGRAM CIKTILARI-DERSIN OGRENME CIKTILARI MATRISI

(Dersin 6grenme ciktilarinin Program ciktilari ile iliskisi ve katki dizeyi ilgili kutuya en
disik 1, en gok 5 olmak (izere belirtilir. En fazla 10 program giktisi ders 6grenme ciktilari
ile iligkilendirilebilir. En dogrudan iliskili olanlarin diizeyleri belirtilir).

PROGRAM CIKTILARI DERSIN OGRENME CIKTILARI
0Cc-1 | 6¢c-2 | 6¢c-3 | 6¢C-4 | 6C-5

BILGI KURAMSAL VE PC-1 Mekan tasariminin tarihsel ve kuramsal
OLGUSAL arka planini, sanat, teknoloji ve beseri
bilimlerle iliskilendirerek yaratici 5 4 4
sireglere 6zglin bir sekilde dahil etmeyi
bilir.

PC-2 Bireylerin ihtiyaglarini ve deneyimlerini
merkeze alarak insan odakll tasarim
goziimleri gelistirebilme amaci
dogrultusunda ergonomik ve evrensel
tasarim ilkelerini bilir.

PC-3 Renk teorileri, sistemleri ve terminolojisi
ile dogal ve yapay aydinlatma ilkelerini
ve bunlarin ic mekan tasariminda
estetik, sadlik, konfor ve giivenlik
Uzerindeki etkilerini bilir.

PC-4 Estetik kuramlari ve glizel sanatlara
iliskin temel bilgileri, tasarim siirecinde 3
islevsellikle dengeli ve duyarli bigimde
kullanmayi bilir.

PC-5 ic mekan konforu, yapi malzemeleri ve
uygulama tekniklerine dair bilgileri
estetik, islevsellik ve surdurilebilirlik
baglaminda dederlendirmeyi bilir.

BECERILER BILISSEL PC-6 Yapi sistemleri ve uygulama
yontemlerine dair teknik bilgileri analiz
ederek tasarimin uygulanabilirligine
uygun goziimler gelistirir.

PC-7 Insan-mekan iliskisini teorik ve pratik
diizeyde analiz ederek bireysel ve
toplumsal ihtiyaglara duyarl yenilikgi
tasarimlar gelistirir.

PC-8 Yapim yonetimi, maliyet analizi ve proje
planlama siireglerini biittncdil
dederlendirerek ic mimari projelerin
yonetimine yonelik stratejik kararlar
gelistirir.

PC-9 Mobilyay, kullanici ve mekan iligkisini
dikkate alarak ihtiyag, boyut ve malzeme
bilgisi dogrultusunda tasarlayip tasarim
ile Uiretim arasindaki baglantiyi gelistirir.

UYGULAMALI PC-10 | Ic mimari projeyi fikir asamasindan
uygulamaya kadar estetik, teknik ve
islevsel boyutlariyla detaylandirarak
tasarim siirecini butlincil yonetme
becerisini gelistirir.

PC-11 | Ic mimarligin sanatsal bir eylem
oldugunu ve mekan tasariminin bu
cergevede de ele alinmasi gerektigini 3 3
anlayarak tasarimin teorik ve pratik
girdilerini biitiinsel olarak ele alir.

PC-12 | Tasarim siirecini sunum ve anlatim
teknikleriyle etkili sekilde aktarir ve
tasarim fikrini gok yonli araglarla ifade
etme becerisini gelistirir.

YETKINLIKLER | BAGIMSIZ PC-13 | ic mimarlik pratiginde bagimsiz




CALISABILME calisabilme yetisini, etik degerler ve

VE toplumsal sorumluluk bilinciyle

SORUMLULUK birlegtirerek tasarim siirecinin tim

ALABILME asamalarinda mesleki sorumluluk,

YETKINLIGI gereklilikler ve standartlara uygun
calismalar gelistirir.

C')GRE_NM_EV . PC-14 | Yasam boyu 6grenme bilinciyle mesleki

YETKINLIGI kimligini elestirel ve yaratici sekilde
stirekli degerlendirir ve giincel yayinlar 4
ile yenilikleri takip ederek bilgi ve
becerilerini gelistirir.

ILETISIM VE PC-15 | Disiplinler arasi yaklagimla ic mimari

SOSYAL tasarim ve uygulama siireglerinde farkli

YETKINLIK uzmanlik alanlariyla etkili iletisim kurar
ve koordinasyonu saglar.

PC-16 | Ic mekan tasarim siirecinde dijital
tasarim araglari, bilgisayar destekli
tasarim ve gorsellestirme teknolojilerini
etkili bigimde kullanarak, fikirlerini teknik
ve grafiksel olarak ifade eder.

ALANA 0zGU PC-17 | Ic mekan tasarim ¢oziimlerinde kiiltiirel

YETKINLIK mirasa saygili, siirdirilebilir ve kapsayici
yaklasimlar gelistirir, insan odakli bir
perspektifle evrensel tasarim ilkelerini
benimseyerek toplumsal ve gevresel
farkindalikla uygular.

PC-18 | Binanin tagiyici sisteminden yapi
malzemeleri ve tekniklerine kadar tim
yap! bilesenlerini, ic mekan dizeni ve
odeleriyle birlikte tarihsel ve kiiltiirel
baglamda kapsamli bigimde
degderlendirir.

Ders Haftalik Igerik
Konular
Hafta
Teorik Dersler Uygulama | Laboratuar

Dersin tanimlanmasi ve igleyis bigiminin
aciklanmasi

1
Tasarim kavrami ve tasarlama eyleminin
tanimlanmasi, yontemsel 6zu tzerine okumalar
yapilmasi

2
Tasarim kavrami ve tasarlama eyleminin
tanimlanmasi, yontemsel 6zl tzerine okumalar
yapiimasi

Yontem hatalarinin incelenmesi




Ders Haftalik Icerik

Konular
Hafta
Teorik Dersler Uygulama | Laboratuar
YOontem hatalarinin incelenmesi
5
Tasarimci kimliginin irdelenmesi
6
Tasarimci kimliginin irdelenmesi
7
Ara sinav
8
Tasarlama eylemi - Sosyoloji iligkisinin
incelenmesi
9
Tasarlama eylemi - Sosyoloji iligkisinin
incelenmesi
10
Tasarlama eylemi - Psikoloji iligkisinin
incelenmesi
11
Tasarlama eylemi - Psikoloji iligkisinin
incelenmesi
12

13

Kavramsal iliskilere dair genel bakis




Ders Haftalik Icerik

Konular

Hafta
Teorik Dersler

Uygulama | Laboratuar

14 bagin kurulmasi

Dénem basinda ortaya konan dersin tanimiyla,
islenen dersler sonucunda ulasilan nokta
arasindaki iliskinin tutarliliginin sorgulanmasi,
dersin tasarimiyla sonugtaki katkisi arasindaki

Ders Degerlendirme

Yaniyil (Yil) Ici Etkinlikleri Sayli Katki Yiizdesi, %
Odev 1 100
Toplam 100
Yaniyil (Yil) Sonu Etkinlikleri Sayi Katki Yiizdesi, %
Odev 1 100
Toplam 100
Yanyil(yil) igi etkinliklerin ve yanyil(yil) sonu sinavinin Katki Yiizdesi,
basari notuna katkisi %
Yariyll (Yil) ici Etkinlikleri 40
Yaryil (Yil) Sonu Etkinlikleri 60
Toplam 100




Ders Is Yiikii

Etkinlikler Sayl | Siire (Saat) | Toplam Is Yiikii (Saat)

Ders (14 hafta: 14 x toplam ders
saati) 14 2 28

Sinif DigI Ders Calisma Siiresi
(On calisma, arastirma, alan
calismasi, kitiphane,

gorusmeler, vb.) 14 4 56

Ara Sinav(lar) 1 2 2

Yariyil Sonu Sinavi 1 2 2




Ders Is Yiikii

Etkinlikler Sayi

Siire (Saat)

Toplam Is Yiikii (Saat)

Toplam Is Yiikii (Saat)

88

Dersin AKTS Kredisi (3) = Toplam Is Yiikii (88 Saat) / 30 (Saat/AKTS)




Ders Bilgileri

L Dersin
Ogretim Yih - Ders
/ Donemi Birim Kodu AKT_S_ Ders Adi
Kredisi
MIMARLIK FAKULTESI- 'EKOLOJIK VE
Gliz / Bahar IC MIMARLIK ICM 373 3.00 SURDURULEBILIR
BOLUMU(Lisans) TASARIM ILKELERI*
Ders Genel

Dersin On

Kosulu Olan -

Dersler

Dersin Amaci

Ekolojik ve sirdirdlebilir tasarim konularina gosterilen duyarlligin
ve var olan bilgi birikiminin artinlmasi amaglanmaktadir. Diinyadan
ve Tirkiye'den orneklerin irdelendigi derste teorik anlatim
yapilmakta ve 6grencilerin hazirlamis olduklari sunumlar Uzerinden
degerlendirmeler yapilmaktadir.

Dersin Icerigi

Ekolojik ve slrdirulebilir tasarim kavramlarinin gelisimi, bilesenleri
ve temel tasarim ilkeleri ve enerji etkin tasarim yaklagimi ile ilgili
konulan icermektedir. Dinyadan ve Tirkiye'den &rneklerin
irdelendigi derste teorik anlatim vyapilmakta ve 6grencilerin
hazirlamis  olduklari  sunumlar (izerinden  dederlendirmeler
yapiimaktadir.

Ders Igin
Onerilen
Hususlar

Dersin Kitab: /
Malzemesi /
Onerilen
Kaynaklar

1. Edwards B., 1998, Sustainable Architecture, Architectural Press
2. Mackenzde D., 1991, “Green Design”, Laurence King Ltd. 3.
Mcdonough W., 1992, The Hannover Principles: Design For
Sustainability, William Mcdonough Architects, New York 4. Roaf S.,
2001, “Ecohouse- A Design Guide”, Oxford 5. Roaf, S., Fuentes, M
Ve Thomas, S., (2003), “Ecohouse 2 A Design Guide”, Architectural
Pres, Oxford 6. Richards I., 2001, Ecology Of The Sky, T.R.
Hamzah&Yeang, Australia 7. Schmdtz-Glinther T., 1998, Living
Spaces, Sustainable Building & Design, Kénemann, Cologne 8.
Yeang K., 1999, The Green Skyscraper: The Basis For Designing
Sustainable Intensive Buildings, Prestel, Aimanya




Staj Durumu -

Dersin Ogretim

Uyesi Prof. Dr. Senay CABUK

Ders Ogrenme Ciktilari

Ekolojik ve surdurilebilir tasarim kavramlarinin gelisimini, bilesenlerini ve temel

0C-1 | asarm ilkelerini bilr.

OC-2 | Yenilenebilir enerji kaynaklarinin yapilarda nasil kullanildigini kavrar.

OC-3 |Enerji etkin tasarim yaklasimi dogrultusunda tasarimlar yapar.

OC-4 | Cevre ve ekoloji konularina duyarlilik kazanrr.

PROGRAM CIKTILARI-DERSIN OGRENME CIKTILARI MATRISI

(Dersin 6grenme ciktilarinin Program ciktilar ile iligkisi ve katki dizeyi ilgili kutuya en
disik 1, en gok 5 olmak (zere belirtilir. En fazla 10 program giktisi ders 6grenme ciktilari
ile iligkilendirilebilir. En dogrudan iliskili olanlarin diizeyleri belirtilir).

PROGRAM CIKTILARI __ DERSIN OGRENME CIKTILARI

6c-1 | 6¢c2 | 6¢-3 | 0C-4 | 6C5

BILGI KURAMSAL VE PC-1 Mekan tasariminin tarihsel ve kuramsal
OLGUSAL arka planini, sanat, teknoloji ve beseri
bilimlerle iliskilendirerek yaratici
sireglere 6zglin bir sekilde dahil etmeyi
bilir.

PC-2 Bireylerin ihtiyaglarini ve deneyimlerini
merkeze alarak insan odakll tasarim
goziimleri gelistirebilme amaci
dogdrultusunda ergonomik ve evrensel
tasarim ilkelerini bilir.

PC-3 Renk teorileri, sistemleri ve terminolojisi
ile dogal ve yapay aydinlatma ilkelerini
ve bunlarin ic mekan tasariminda
estetik, saglik, konfor ve giivenlik
Uzerindeki etkilerini bilir.

PC-4 Estetik kuramlari ve glizel sanatlara
iliskin temel bilgileri, tasarim siirecinde
islevsellikle dengeli ve duyarli bigimde
kullanmay bilir.

PC-5 ic mekan konforu, yapi malzemeleri ve
uygulama tekniklerine dair bilgileri
estetik, islevsellik ve surddrilebilirlik
baglaminda dederlendirmeyi bilir.

BECERILER BILISSEL PC-6 Yapi sistemleri ve uygulama
yontemlerine dair teknik bilgileri analiz
ederek tasarimin uygulanabilirligine
uygun goziimler gelistirir.

PC-7 Insan-mekan iliskisini teorik ve pratik 3 3 3 3




diizeyde analiz ederek bireysel ve
toplumsal ihtiyaglara duyarl yenilikgi
tasarimlar gelistirir.

PC-8

Yapim yonetimi, maliyet analizi ve proje
planlama siireglerini biittncdil
dederlendirerek ic mimari projelerin
yonetimine yonelik stratejik kararlar
gelistirir.

PC-9

Mobilyay, kullanici ve mekan iligkisini
dikkate alarak ihtiyag, boyut ve malzeme
bilgisi dogrultusunda tasarlayip tasarim
ile iretim arasindaki baglantiyi gelistirir.

UYGULAMALI

PC-10

ic mimari projeyi fikir asamasindan
uygulamaya kadar estetik, teknik ve
islevsel boyutlariyla detaylandirarak
tasarim siirecini butiincil yonetme
becerisini gelistirir.

PC-11

i¢ mimarligin sanatsal bir eylem
oldugunu ve mekan tasariminin bu
cergevede de ele alinmasi gerektigini
anlayarak tasarimin teorik ve pratik
girdilerini biitiinsel olarak ele alir.

PC-12

Tasarim slrecini sunum ve anlatim
teknikleriyle etkili sekilde aktarir ve
tasarim fikrini gok yonli araglarla ifade
etme becerisini gelistirir.

YETKINLIKLER

BAGIMSIZ
CALISABiLME
VE
SORUMLULUK
ALABiLME
YETKINLIGI

PC-13

i mimarlik pratiginde bagimsiz
calisabilme yetisini, etik degerler ve
toplumsal sorumluluk bilinciyle
birlegtirerek tasarim siirecinin tim
asamalarinda mesleki sorumluluk,
gereklilikler ve standartlara uygun
calismalar gelistirir.

OGRENME
YETKINLIGI

PG-14

Yasam boyu 6grenme bilinciyle mesleki
kimligini elestirel ve yaratici sekilde
stirekli degerlendirir ve giincel yayinlar
ile yenilikleri takip ederek bilgi ve
becerilerini gelistirir.

ILETISIM VE
SOSYAL
YETKINLIK

PC-15

Disiplinler arasi yaklagimla i¢ mimari
tasarim ve uygulama siireglerinde farkli
uzmanlik alanlariyla etkili iletisim kurar
ve koordinasyonu saglar.

PC-16

ic mekan tasarim siirecinde dijital
tasarim araglari, bilgisayar destekli
tasarim ve gorsellestirme teknolojilerini
etkili bicimde kullanarak, fikirlerini teknik
ve grafiksel olarak ifade eder.

ALANA 0zGU
YETKINLIK

PC-17

ic mekan tasarim goziimlerinde kiiltiirel
mirasa saygili, siirdirilebilir ve kapsayici
yaklasimlar gelistirir, insan odakli bir
perspektifle evrensel tasarim ilkelerini
benimseyerek toplumsal ve gevresel
farkindalikla uygular.

PC-18

Binanin tasiyici sisteminden yapi
malzemeleri ve tekniklerine kadar tim
yap! bilesenlerini, ic mekan dizeni ve
odeleriyle birlikte tarihsel ve kiiltiirel
baglamda kapsamli bigimde
degderlendirir.

Ders Haftalik Igerik

Konular

Hafta

Teorik Dersler

Uygulama

Laboratuar

Genel agiklamalar, ders igeriklerinin ve dersin igleyisinin
aciklanmasi, ekolojik tasarim kavramina giris




Ders Haftalik Igerik

Hafta

Konular

Teorik Dersler

Uygulama

Laboratuar

Ekoloji ve Ekolojik Mimarlik Kavrami, Ekolojik Mimarlik

2 [Ilkeleri, Geleneksel Yapilarin Ekolojik Tasarim ilkeleri - -
Baglaminda Degerlendirilmesi

3 [SUrddrdlebilirlik Kavrami, Strddrdlebilir Mimarlik, i i
Surdurilebilir Mimarlk Ilkeleri

4 Surdurilebilir Bina Yapimina Yonelik Yaklagimlar, Yesil ) i
Bina Degerlendirme Modelleri LEED, Breeam
Yenilenebilir Enerji Kaynaklarinin Yapilarda Kullanimi-Pasif

5 o - -
ve Aktif Sistemler

6 Enerji Etkin Tasarim Yaklasimi, Enerji Etkin Kabuk ) )
Sistemleri

7 Enerji Etkin Kabuk Sistemlerinin Diinyadan Cagdas i i
Mimarlik Ornekleri Uzerinden Incelenmesi

8 |Ara Sinav - -
Gegmisten Glinimuze Yapi Tasariminda Kullanilan

9 |Malzemelerin Enerji Verimliligi, Strrdrlebilir ve Ekolojik |- -
Tasarim Baglaminda Incelenmesi

10 |Yesil Cati Genel Tasarim Ilkeleri ve Uygulamalari - -

11 Cevre Dostu Binalar, Tirkiye ve Diinyadan Cevre Dostu | i

Bina Ornekleri




Ders Haftalik Igerik

Hafta

Konular

Teorik Dersler

Uygulama

Laboratuar

12

Ocjrer)_cilerin Ekolojik ve Sirdurilebilir Tasarimi Temel
Alan Urlin Tasarimlarinin veya Aragtirdiklari Yapi
Orneklerinin Sunulmasi ve Tartigilarak Degerlendirilmesi

13

Ocjrer_m_cilerin Ekolojik ve Sirdurilebilir Tasarimi Temel
Alan Urlin Tasarimlarinin veya Aragtirdiklari Yapi
Orneklerinin Sunulmasi ve Tartigilarak Degerlendirilmesi

14

Ocjrer)_cilerin Ekolojik ve Sirdurilebilir Tasarimi Temel
Alan Urlin Tasarimlarinin veya Arastirdiklar Yapi

Orneklerinin Sunulmasi ve Tartigilarak Dederlendirilmesi

Ders Degerlendirme

Yaniyil (Yil) I¢i Etkinlikleri Sayli Katki Yiizdesi, %
Rapor Hazirlama 1 100
Toplam 100
Yaniyil (Yil) Sonu Etkinlikleri Sayi Katki Yiizdesi, %
Rapor Sunma 1 100
Toplam 100

Yanyil(yil) igi etkinliklerin ve yariyil(yil) sonu sinavinin basari

Katki Yiizdesi,

notuna katkisi %
Yariyll (Yil) ici Etkinlikleri 40
Yaryil (Yil) Sonu Etkinlikleri 60
Toplam 100




Ders Is Yiikii

Etkinlikler Sayl | Siire (Saat) Toplam Is Yiikii (Saat)
Rapor Sunma 2 2 4
Rapor 1 2 2
Derse Katiim 14 2 28
Bireysel Calisma 14 4 56
Toplam Is Yiikii (Saat) 90




Ders Is Yiikii

Etkinlikler

Sayi

Siire (Saat)

Toplam Is Yiikii (Saat)

Dersin AKTS Kredisi = Toplam Is Yiikii (Saat) / 30 (Saat/AKTS) =3 ~ 3




Ders Bilgileri

o Dersin

Ogretim Yili / Birim Ders AKTS Ders Adi
Donemi Kodu .
Kredisi

MIMARLIK FAKULTESI- .
Glz / Bahar IGC MIMARLIK ICM 377 3.00 AKUSTIK*
BOLUMU(Lisans)
Ders Genel

Dersin On Kosulu
Olan Dersler

Dersin Amaci

Herhangi bir kapali mekanda istenilen sesleri kaynagindan giktig

gibi duymak, istenmeyen sesleri duymamak (zere yapilan
uygulamalarin  tasarimi hakkinda 6grencileri  bilgilendirmek
amacindadir.

Dersin Icerigi

Ders kapsaminda akustik bilimi ve sesin 6zellikleri agiklanir, ig
mekanda ortaya ¢ikan akustik problemlere dair ¢éziimler anlatilir.

Ders Icin Onerilen
Hususlar

Dersin Kitab: /
Malzemesi /
Onerilen
Kaynaklar

*ALTON, Everest F. ve POHLMANN Ken (2009) Master Handbook
of Acoustics, Mc GrawHill/TAB Electronics
*EGAN, M. David (2007) Architectural
Publishing

*ERIC, Murat (1994) Yapi Fizigi ve Malzemesi, Literatiir
*CAVANAUGH, William J. (2010) Architectural Acoustics 2E-
Principles and Practice, John Wiley

*TEMPLETON, Duncan ve SAUNDERS, David (1987) Acoustic
Design, Architectural Press, London

*Prof. Dr. Yimaz, S., 2007, Cevre ve Yapi Akustigi, Birsen
Yayinevi, Istanbul

Acoustics, J.Ross

Staj Durumu

Dersin Ogretim
Uyesi

Dog. Didem TUNCEL




Ders Ogrenme Ciktilari

OC-1 | Akustik kavramini ve amacini tanimlar.

OC-2 |ic mekanda akustik konfor kosullarinin tasarim kararlarina etkisini anlar.

Hacim akustigi ve glrtilti denetimi konularinda tasarim prensiplerini bilir ve

063 | asi uygulandigini bilir.
oC-4 Arastirma yaparak grup dahilinde birlikte calisma ve sunum yapma becerisini

kazanir.

PROGRAM CIKTILARI-DERSIN OGRENME CIKTILARI MATRISI

(Dersin 6grenme ciktilarinin Program ciktilari ile iliskisi ve katki dizeyi ilgili kutuya en
disik 1, en gok 5 olmak (zere belirtilir. En fazla 10 program giktisi ders 6grenme ciktilari
ile iligkilendirilebilir. En dogrudan iliskili olanlarin diizeyleri belirtilir).

PROGRAM CIKTILARI DERSIN OGRENME CIKTILARI

6c-1 | 6c-2 | 6¢-3 | 6C-4 | 6C5

BILGI KURAMSAL VE PC-1 Mekan tasariminin tarihsel ve kuramsal
OLGUSAL arka planini, sanat, teknoloji ve beseri
bilimlerle iliskilendirerek yaratici
sireglere 6zglin bir sekilde dahil etmeyi
bilir.

PC-2 Bireylerin ihtiyaglarini ve deneyimlerini 3 4 4 2
merkeze alarak insan odakll tasarim
goziimleri gelistirebilme amaci
dogrultusunda ergonomik ve evrensel
tasarim ilkelerini bilir.

PC-3 Renk teorileri, sistemleri ve terminolojisi 4 5 4 2
ile dogal ve yapay aydinlatma ilkelerini
ve bunlarin ic mekan tasariminda
estetik, saglik, konfor ve giivenlik
Uzerindeki etkilerini bilir.

PC-4 Estetik kuramlari ve glizel sanatlara
iliskin temel bilgileri, tasarim slrecinde
islevsellikle dengeli ve duyarli bigimde
kullanmayi bilir.

PC-5 ic mekan konforu, yapi malzemeleri ve 5 5 5 3
uygulama tekniklerine dair bilgileri
estetik, islevsellik ve surddrilebilirlik
baglaminda dederlendirmeyi bilir.

BECERILER BILISSEL PC-6 Yapi sistemleri ve uygulama 4 4 5 3
yontemlerine dair teknik bilgileri analiz
ederek tasarimin uygulanabilirligine

uygun goziimler gelistirir.
PC-7 insan-mekan iliskisini teorik ve pratik 3 4 4 3
diizeyde analiz ederek bireysel ve
toplumsal ihtiyaglara duyarl yenilikgi
tasarimlar gelistirir.

PC-8 Yapim yonetimi, maliyet analizi ve proje
planlama siireglerini biittncdil
dederlendirerek ic mimari projelerin
yonetimine yonelik stratejik kararlar
gelistirir.

PC-9 Mobilyay, kullanici ve mekan iligkisini
dikkate alarak ihtiyag, boyut ve malzeme




bilgisi dogrultusunda tasarlayip tasarim
ile iretim arasindaki baglantiyi gelistirir.

UYGULAMALI

PC-10

ic mimari projeyi fikir asamasindan
uygulamaya kadar estetik, teknik ve
islevsel boyutlariyla detaylandirarak
tasarim siirecini bitlincil ydnetme
becerisini gelistirir.

PC-11

i¢ mimarligin sanatsal bir eylem
oldugunu ve mekan tasariminin bu
cergevede de ele alinmasi gerektigini
anlayarak tasarimin teorik ve pratik
girdilerini biitiinsel olarak ele alir.

PC-12

Tasarim slrecini sunum ve anlatim
teknikleriyle etkili sekilde aktarir ve
tasarim fikrini gok yonli araglarla ifade
etme becerisini gelistirir.

YETKINLIKLER

BAGIMSIZ
CALISABiLME
VE
SORUMLULUK
ALABiLME
YETKINLIGI

PC-13

i mimarlik pratiginde bagimsiz
calisabilme yetisini, etik degerler ve
toplumsal sorumluluk bilinciyle
birlegtirerek tasarim siirecinin tim
asamalarinda mesleki sorumluluk,
gereklilikler ve standartlara uygun
calismalar gelistirir.

OGRENME
YETKINLiGI

PC-14

Yasam boyu 6grenme bilinciyle mesleki
kimligini elestirel ve yaratici sekilde
stirekli degerlendirir ve giincel yayinlar
ile yenilikleri takip ederek bilgi ve
becerilerini geligtirir.

iLETISIM VE
SOSYAL
YETKINLIK

PC-15

Disiplinler arasi yaklagimla ig¢ mimari
tasarim ve uygulama siireglerinde farkli
uzmanlik alanlariyla etkili iletisim kurar
ve koordinasyonu saglar.

PC-16

ic mekan tasarim siirecinde dijital
tasarim araglari, bilgisayar destekli
tasarim ve gorsellestirme teknolojilerini
etkili bigimde kullanarak, fikirlerini teknik
ve grafiksel olarak ifade eder.

ALANA 0zGU
YETKINLIK

PC-17

ic mekan tasarim goziimlerinde kiiltiirel
mirasa saygili, siirdirilebilir ve kapsayici
yaklasimlar gelistirir, insan odakli bir
perspektifle evrensel tasarim ilkelerini
benimseyerek toplumsal ve gevresel
farkindalikla uygular.

PC-18

Binanin tasiyici sisteminden yapi
malzemeleri ve tekniklerine kadar tim
yap! bilesenlerini, ic mekan dizeni ve
odeleriyle birlikte tarihsel ve kiiltiirel
baglamda kapsamli bigimde
degderlendirir.

Ders Haftalik Icerik

Hafta

Konular

Teorik Dersler

Uygulama

Laboratuar

Akustik nedir, ses nedir?

Sesin Fiziksel Ozellikleri

Ses Yutuculugu, Ses Yutucu Malzemeler

Reverberasyon, Toplam Oda Yutuculugu




Ders Haftalik Icerik

Konular
Hafta
Teorik Dersler Uygulama | Laboratuar
5 Salon Formu
6 Konser Salonlarinin Akustik Incelemesi
7 Konser Salonlarinin Akustik Incelemesi
8 Ara Sinav
9 Ses Izolasyonu, Giiriiltii Denetimi
10  [Stiidyo Ornekleri
11 Buro Gurdltuleri
12 Elektroakustik
13  |Odev Sunumu
14  |Odev Sunumu
Ders Degerlendirme
Yaniyil (Yil) Ici Etkinlikleri Sayli Katki Yiizdesi, %
Ara Sinav 1 100
Toplam 1 100




Yaniyil (Yil) Sonu Etkinlikleri Sayi Katki Yiizdesi, %
Final ddevi ve sunumu 1 100
Toplam 1 100
Yanyil(yil) igi etkinliklerin ve yanyil(yil) sonu sinavinin Katki Yiizdesi,
basari notuna katkisi %
Yariyll (Yil) ici Etkinlikleri 40
Yaryil (Yil) Sonu Etkinlikleri 60
Toplam 100
Ders Is Yiikii
Etkinlikler Sayl | Siire (Saat) | Toplam Is Yiikii (Saat)

Ders (14 hafta: 14 x toplam ders

saati) 14 2 28

Sinif Digi Ders Galisma Suresi
(On gallsma_,_ g_rastlrma, alan 14 4 56
calismasi, kitiiphane,
gorusmeler, vb.)




Ders Is Yiikii

Etkinlikler Sayl | Siire (Saat) | Toplam Is Yiikii (Saat)
Ara Sinav 1 2 2
Final 6devi 1 2 2
Sunum 1 2 2

Toplam Is Yiikii (Saat)

90/30=3 AKTS

Dersin AKTS Kredisi = Toplam Is Yiikii (Saat) / 30 (Saat/AKTS) =3 ~ 3




Ders Bilgileri

. Dersin
093*5:1“;“‘:;" / Birim I'():;fl AKTS Ders Adi
Kredisi
MIMARLIK FAKULTESI- MUZE iC MEKAN
Giiz / Bahar IC MIMARLIK ICM 385 3.00 TASARIMINDA CAGDAS
BOLUMU(Lisans) YAKLASIMLAR*
Ders Genel

Dersin On Kosulu Olan
Dersler

Dersin Amaci

Cagdas teknolojik gelismeler 1siginda donlisen miize
mekanlarint  mizecilik temel tanim ve kavramlari,
mizeciligin tarihgesi, gelisimi, tipolojisi ve gtincel
uygulamalar (Uzerinden inceleyerek cagdas miize ic
mekan  tasarimlari  hakkinda  bilgiler  verilmesi
amaclanmaktadir.

Dersin Icerigi

Ders; muzecilik ile ilgili genel kavramlarin yani sira, miize
turleri ve tipolojisini, miizeciligin tarihgesi ve gelisimini,
teshir ve temsil ydntemlerini, yeni miizeoloji, mize
deneyimi, kapsayici miizecilik, oyunlastirma gibi cagdas
yaklasimlari, mizede egitim uygulamalarini ve miize
mekanlarina entegre olan caddas teknolojik miizecilik
uygulamalarini kapsar.

Ders Icin Onerilen
Hususlar




Dersin Kitabi / Malzemesi
/ Onerilen Kaynaklar

1-Karayilanoglu, G. (2020). Cagdas sanat miizelerinde
dijital etkilesimli teknolojilerin i¢ mekan deneyimine
etkileri, Doktora Tezi, Mimar Sinan Glizel Sanatlar
Universitesi, Fen Bilimleri Enstitisii, Istanbul.
2-Karayillanoglu, G. (2016). Cagdas sanat miizelerinde
'veni' miizecilik anlayistyla degisen ic mekan
organizasyonunun Istanbul'dan érneklerle analizi, Yiiksek
Lisans Tezi, Mimar Sinan Giizel Sanatlar Universitesi, Fen
Bilimleri Enstitiisi, Istanbul.

3-Artun, A. (2012). Tarih sahneleri sanat muizeleri 1
miize ve modernlik, iletisim Yayinlari, Istanbul.

4-Artun, A. (2012). Tarih sahneleri sanat muizeleri 2
miize ve elestirel diisiince, Iletisim Yayinlari, Istanbul.
5-Adorno, T. W. (2020). Kiiltiir enduistrisi, Iletisim
Yayinlari, Istanbul.

6-O’Doherty, B. (2010). Beyaz kiiptin icinde* Galeri
mekaninin ideolojisi, Sel Yayincilik, istanbul.

Staj Durumu

Dersin Ogretim Uyesi

Doc. Dr. Gamze ERGIN

Ders Ogrenme Ciktilari

6C-1 Miizecilikle ilgili temel kavramlarin yani sira miizeciligin tarihgesi ve gelisimini
bilir.

6C-2 Mize tdrlerini ve tipolojisini bilir ve yeni miizeoloji, miize deneyimi, kapsayici
miizecilik gibi cagdas yaklasimlar hakkinda bilgi sahibi olur.

6C-3 (b;:ell_tjdas teknolojik gelismeler 1si§inda, miizecilikte teshir ve temsil yontemlerini

ilir.

2 Miizeyi bir egitim mekani olarak ele alir ve miizede oyunlastirma ile egitim

OoC-4 2
hakkinda bilgi edinir.

oC-5 Cagdas miizecilik yaklasimlarini érnekler (izerinden inceleyerek mekan algisi,
deneyimi ve kullanici-mekan etkilesimi baglaminda degerlendirir.




PROGRAM CIKTILARI-DERSIN OGRENME GIKTILARI MATRISI

(Dersin 6grenme giktilarinin Program ciktilar ile iliskisi ve katki diizeyi ilgili kutuya en
diisiik 1, en gok 5 olmak lizere belirtilir. En fazla 10 program ciktisi ders 6grenme giktilari
ile iligkilendirilebilir. En dogrudan iliskili olanlarin diizeyleri belirtilir).

PROGRAM CIKTILARI

DERSIN OGRENME CIKTILARI

0c-1

6c-2

6c-3

0c-4

0c-5

BILGI KURAMSAL VE
OLGUSAL

PG-1

Mekan tasariminin tarihsel ve kuramsal
arka planini, sanat, teknoloji ve beseri
bilimlerle iliskilendirerek yaratici
sireglere 6zglin bir sekilde dahil etmeyi
bilir.

5

5

4

4

5

PC-2

Bireylerin ihtiyaglarini ve deneyimlerini
merkeze alarak insan odakli tasarim
gdzimleri gelistirebilme amaci
dodrultusunda ergonomik ve evrensel
tasarim ilkelerini bilir.

PC-3

Renk teorileri, sistemleri ve terminolojisi
ile dogal ve yapay aydinlatma ilkelerini
ve bunlarin ic mekan tasariminda
estetik, saglik, konfor ve glivenlik
Uzerindeki etkilerini bilir.

PG-4

Estetik kuramlari ve giizel sanatlara
iliskin temel bilgileri, tasarim siirecinde
islevsellikle dengeli ve duyarl bigimde
kullanmayi bilir.

PG-5

ic mekan konforu, yapi malzemeleri ve
uygulama tekniklerine dair bilgileri
estetik, islevsellik ve strdirilebilirlik
baglaminda degerlendirmeyi bilir.

BECERILER BILISSEL

PC-6

Yapi sistemleri ve uygulama
yontemlerine dair teknik bilgileri analiz
ederek tasarimin uygulanabilirligine
uygun gdziimler gelistirir.

PG-7

Insan-mekan iligkisini teorik ve pratik
diizeyde analiz ederek bireysel ve
toplumsal ihtiyaglara duyarli yenilikgi
tasarimlar gelistirir.

PC-8

Yapim ydnetimi, maliyet analizi ve proje
planlama sireglerini bitincil
dederlendirerek ic mimari projelerin
yonetimine yonelik stratejik kararlar
gelistirir.

PC-9

Mobilyayi, kullanici ve mekan iligkisini
dikkate alarak ihtiyag, boyut ve malzeme
bilgisi dogrultusunda tasarlayip tasarim
ile Uiretim arasindaki baglantiyi gelistirir.

UYGULAMALI

PC-10

ic mimari projeyi fikir asamasindan
uygulamaya kadar estetik, teknik ve
islevsel boyutlariyla detaylandirarak
tasarim stirecini bitiincil yénetme
becerisini gelistirir.

PC-11

i¢ mimarligin sanatsal bir eylem
oldugunu ve mekan tasariminin bu
cergevede de ele alinmasi gerektigini
anlayarak tasarimin teorik ve pratik
girdilerini bitiinsel olarak ele alir.

PC-12

Tasarim siirecini sunum ve anlatim
teknikleriyle etkili sekilde aktarir ve
tasarim fikrini gok yonli araglarla ifade
etme becerisini gelistirir.

YETKINLIKLER | BAGIMSIZ
CALISABILME
VE
SORUMLULUK
ALABIiLME
YETKINLiGI

PC-13

ic mimarlik pratiginde bagimsiz
calisabilme yetisini, etik dederler ve
toplumsal sorumluluk bilinciyle
birlegtirerek tasarim sirecinin tim
asamalarinda mesleki sorumluluk,
gereklilikler ve standartlara uygun
calismalar gelistirir.

OGRENME
YETKINLIGI

PG-14

Yasam boyu 6grenme bilinciyle mesleki
kimligini elestirel ve yaratici sekilde
strekli degerlendirir ve glincel yayinlar
ile yenilikleri takip ederek bilgi ve
becerilerini gelistirir.

ILETISIM VE

PC-15

Disiplinler arasi yaklagimla ig¢ mimari




SOSYAL tasarim ve uygulama sireglerinde farkl
YETKINLIK uzmanlik alanlaryla etkili iletisim kurar
ve koordinasyonu saglar.

PGC-16 | Ic mekan tasarim siirecinde dijital
tasarim araglar, bilgisayar destekli
tasarim ve gorsellestirme teknolojilerini
etkili bigimde kullanarak, fikirlerini teknik
ve grafiksel olarak ifade eder.

ALANA 0zGU PGC-17 | Ic mekan tasanm ¢oziimlerinde kiiltiirel
YETKINLIK mirasa saygili, sirdirllebilir ve kapsayici
yaklagimlar gelistirir, insan odakli bir
perspektifle evrensel tasarim ilkelerini
benimseyerek toplumsal ve gevresel
farkindalikla uygular.

PC-18 | Binanin tasiyic sisteminden yapi
malzemeleri ve tekniklerine kadar tim
yapi bilegenlerini, ic mekan diizeni ve
odeleriyle birlikte tarihsel ve kiltirel
baglamda kapsamli bigimde
degerlendirir.

Ders Haftalik Igerik

Hafta

Konular

Teorik Dersler

Uygulama

Laboratuarn

Muize Kavrami ve Tarihsel Siregte Geligimi

Tarihsel Sirecte Miize Tipolojisi ve Cagdas Mizecilige

2 Gegis Siireci i

3 |Yeni Mizecilik Anlayisi ve Kapsayici Miize Kavrami - -

4 |Cagdas Miizelerde ic Mekan Organizasyonu - -

5 |Cagdas Mizecilikte Teshir ve Temsil Yontemleri - -
Yeni Teknolojik Deneyim Uygulamalarinin Miize I¢ -

6 |Mekanlarina Entegrasyonu -

7 |Dijital Ara Teslim i _

8 |[Miizelerde Egitim Uygulamalari - -

9 [Mizelerde Oyunlastirma Uygulamalari - -




Ders Haftalik Igerik

Konular

Hafta
Teorik Dersler UygulamalLaboratuarn

10 |Cagdas Miize Ornekleri Uzerinden Mekan Okumalari -

11 |Ogrenci Calismalarinin Sunumu ve Tartigiimasi -

12 |Ogrenci Calismalarinin Sunumu ve Tartigiimasi -

13 |Ogrenci Calismalarinin Sunumu ve Tartigiimasi -

14 |Ogrenci Calismalarinin Sunumu ve Tartisiimasi -

Ders Degerlendirme

Yaniyil (Yil) I¢i Etkinlikleri Sayi Katki Yiizdesi, %
Dijital Ara Teslim 1 100
Toplam 1 100
Yaniyil (Yil) Sonu Etkinlikleri Sayi Katki Yiizdesi, %
Sunum 1 40
Final Odevi Teslimi 1 60
Toplam 2 100
Yanyil(yil) igi etkinliklerin ve yanyil(yil) sonu sinavinin basari | Katki Yiizdesi,
notuna katkisi %
Yariyll (Yil) ici Etkinlikleri 40

Yaryil (Yil) Sonu Etkinlikleri 60




Yanyil(yil) igi etkinliklerin ve yanyil(yil) sonu sinavinin basari | Katki Yiizdesi,
notuna katkisi

%

Toplam

100

Ders Is Yiikii

Etkinlikler

Sayi

Siire (Saat)

Toplam Is Yiikii (Saat)

Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati) 14 2 28
Sinif Digi Ders Calisma Siiresi (On
calisma, arastirma, alan galismasi,
kitiphane, goértismeler, vb.) 14 4 56
Sunum / Seminer 1 2 2
Odev / Rapor 2 2 4




Ders Is Yiikii

Etkinlikler

Sayi

Siire (Saat)

Toplam Is Yiikii (Saat)

Dersin AKTS Kredisi = Toplam Is Yiikii (Saat) / 30 (Saat/AKTS) =3 ~ 3




Ders Bilgileri

Sy Dersin
Ogretim Yih / Birim Ders | aAkTs Ders Adi
Donemi Kodu .
Kredisi
MIMARLIK FAKULTESI-
Guiz / Bahar IC MIMARLIK ICM389 | 3.00 MEKAN TAKILARI*
BOLUMU(Lisans)
Ders Genel

Dersin On Kosulu

Olan Dersler

YOK

Dersin Amaci

Ic mimarlik mekan tasarminin bir parcasi olan takilar olarak

adlandirabilecegimiz
organizasyonun
kurulmasi.

egyalarin
yapilmasi

mekan
Universite

icin  tasarmi ve
sanayii igbirliginin

Dersin Icerigi

Ic mimarlik mekan tasarminin bir parcasi olan takilar olarak

adlandirabilecegimiz
organizasyonun
kurulmasi.

esyalarin
yapilmasi

mekan
Universite

icin  tasarmi ve
sanayii igbirliginin

Ders Igin
Onerilen
Hususlar

Teorik anlatimin yanisira konularin égrencinin kendi tercih edecegi
teknikle sunum - arastirma - calistay yapilmaktadir.

Dersin Kitab: /
Malzemesi /
Onerilen
Kaynaklar

Staj Durumu

YOK

Dersin Ogretim
Uyesi

Dog. Dr. fldem AYTAR SEVER (*), Dr. Ogr. Uyesi M. Atilla SOGUT

Ders Ogrenme Ciktilari




OC-1 | Mekani tanimlayan bilesenleri anlar ve tasarlar.

OC-2 | Mekan bitiiniinde esya tasarim kavramini anlar.

OC-3 |Mekan tasarminda mekan takilarinin organizasyonunu yapabilir.

0C-4 |Esya-mobilya-mekan-insan iliskisini kurgular.

OC-5 | Malzeme kullaniminin tasarimda farkliliklarini anlar.

PROGRAM CIKTILARI-DERSIN OGRENME GIKTILARI MATRISI

(Dersin 6grenme giktilarinin Program ciktilar ile iliskisi ve katki diizeyi ilgili kutuya en
diisik 1, en gok 5 olmak lizere belirtilir. En fazla 10 program ciktisi ders 6grenme giktilari
ile iligkilendirilebilir. En dogrudan iliskili olanlarin diizeyleri belirtilir).

PROGRAM CIKTILARI ___ DERSIN GGRENME CIKTILART

6c-1 | 0¢c2 | 6¢c-3 | 0C-4 | O6C-5

BILGI KURAMSAL VE PC-1 Mekan tasariminin tarihsel ve kuramsal
OLGUSAL arka planini, sanat, teknoloji ve beseri
bilimlerle iliskilendirerek yaratici 5 3
sireglere 6zglin bir sekilde dahil etmeyi
bilir.

PC-2 Bireylerin ihtiyaglarini ve deneyimlerini
merkeze alarak insan odakli tasarim
gdzimleri gelistirebilme amaci 5
dodrultusunda ergonomik ve evrensel
tasarim ilkelerini bilir.

PC-3 Renk teorileri, sistemleri ve terminolojisi
ile dogal ve yapay aydinlatma ilkelerini
ve bunlarin ic mekan tasariminda
estetik, saglik, konfor ve glivenlik
Uzerindeki etkilerini bilir.

PC-4 Estetik kuramlar ve giizel sanatlara
iliskin temel bilgileri, tasarim siirecinde
islevsellikle dengeli ve duyarl bigimde
kullanmayi bilir.

PC-5 ic mekan konforu, yapi malzemeleri ve
uygulama tekniklerine dair bilgileri
estetik, islevsellik ve strdirilebilirlik
baglaminda degerlendirmeyi bilir.

BECERILER BILISSEL PC-6 Yapi sistemleri ve uygulama
yontemlerine dair teknik bilgileri analiz
ederek tasarimin uygulanabilirligine
uygun gdziimler gelistirir.

PC-7 Insan-mekan iligkisini teorik ve pratik
diizeyde analiz ederek bireysel ve
toplumsal ihtiyaglara duyarli yenilikgi
tasarimlar gelistirir.

PC-8 Yapim y&netimi, maliyet analizi ve proje
planlama sireglerini bitincl
dederlendirerek ic mimari projelerin
yonetimine yonelik stratejik kararlar
gelistirir.

PC-9 Mobilyayi, kullanici ve mekan iligkisini
dikkate alarak ihtiyag, boyut ve malzeme
bilgisi dogrultusunda tasarlayip tasarim
ile Uiretim arasindaki baglantiyi gelistirir.

UYGULAMALI PC-10 | ic mimari projeyi fikir asamasindan




uygulamaya kadar estetik, teknik ve
islevsel boyutlariyla detaylandirarak
tasarim siirecini bitiincil ydnetme
becerisini gelistirir.

PC-11

i¢ mimarligin sanatsal bir eylem
oldugunu ve mekan tasariminin bu
cergevede de ele alinmasi gerektigini
anlayarak tasarimin teorik ve pratik
girdilerini bitiinsel olarak ele alir.

PC-12

Tasarim sirecini sunum ve anlatim
teknikleriyle etkili sekilde aktarir ve
tasarim fikrini gok yonli araglarla ifade
etme becerisini gelistirir.

YETKINLIKLER

BAGIMSIZ
CALISABILME
VE
SORUMLULUK
ALABIiLME
YETKINLiGI

PC-13

ic mimarlik pratiginde bagimsiz
calisabilme yetisini, etik dederler ve
toplumsal sorumluluk bilinciyle
birlegtirerek tasarim sirecinin tim
asamalarinda mesleki sorumluluk,
gereklilikler ve standartlara uygun
calismalar gelistirir.

OGRENME
YETKINLIGI

PG-14

Yasam boyu 6grenme bilinciyle mesleki
kimligini elestirel ve yaratici sekilde
stirekli degerlendirir ve gtincel yayinlar
ile yenilikleri takip ederek bilgi ve
becerilerini gelistirir.

ILETISIM VE
SOSYAL
YETKINLiK

PC-15

Disiplinler arasi yaklagimla ig mimari
tasarim ve uygulama sireglerinde farkl
uzmanlik alanlaryla etkili iletisim kurar
ve koordinasyonu saglar.

PC-16

ic mekan tasarim siirecinde dijital
tasarim araglar, bilgisayar destekli
tasarim ve gorsellestirme teknolojilerini
etkili bigimde kullanarak, fikirlerini teknik
ve grafiksel olarak ifade eder.

ALANA 0zGU
YETKINLIK

PC-17

ic mekan tasarim g¢oziimlerinde kiiltiirel
mirasa saygili, sirdiirlebilir ve kapsayici
yaklagimlar gelistirir, insan odakli bir
perspektifle evrensel tasarim ilkelerini
benimseyerek toplumsal ve gevresel
farkindalikla uygular.

PC-18

Binanin taslyici sisteminden yapi
malzemeleri ve tekniklerine kadar tim
yapi bilegenlerini, ic mekan diizeni ve
odeleriyle birlikte tarihsel ve kiltirel
baglamda kapsamli bigimde
degderlendirir.

Ders Haftalik Icerik

Konular

Hafta

Teorik Dersler

Uygulama

Laboratuar

1 |ic Mimarlikta Mekan- Mekan Takilari

2 |Ic Mimarlik mekan tasarimi ve bilesenlerinden takilar

3 |Mekan tasariminda kullanilan takilar

4 |Mekan Taki kavrami




Ders Haftalik Igerik

Hafta

Konular

Teorik Dersler

Uygulama|Laboratuar

Mekan Takilarinin siniflandirilmasi

Ara Teslim

Mekan takilarinin kullanim alanlarinin belirlenmesi

Yatay dlizlemlerin tasarimda kullanilan mekan takilari

Disey dlizlemlerin tasarimda kullanilan mekan takilari

10

Mekanin tanimlanmasinda takilarin etkisi

11

Mekan taki tasarim érneklerinin irdelenmesi ve tartisma

12

Ogrenci calismalarinin tartisiimasi

13

Ogrenci calismalarinin tartisiimasi

14

Ogrenci calismalarinin tartisiimasi

Ders Degerlendirme

Yanyil (Yil) I¢i Etkinlikleri SayI

Katki Yiizdesi, %

Proje Hazirlama 1

100

Toplam

100

Yaniyil (Yil) Sonu Etkinlikleri Sayi

Katki Yiizdesi, %

Proje Sunma 1

100




Yaniyil (Yil) Sonu Etkinlikleri Sayi Katki Yiizdesi, %
Toplam 100
Yanyil(yil) igi etkinliklerin ve yanyil(yil) sonu sinavinin basarn | Katki Yiizdesi,
notuna katkisi %
Yaryil (Yil) Sonu Etkinlikleri 60
Yariyll (Yil) ici Etkinlikleri 40
Toplam 100
Ders Is Yiikii
Etkinlikler Sayi | Siire (Saat) | Toplam Is Yiikii (Saat)
Rapor Hazirlama 1 4 4
Proje Sunma 1 8 8




Ders Is Yiikii

Etkinlikler Sayi | Siire (Saat) | Toplam Is Yiikii (Saat)
Proje Hazirlama 1 6 6
Final Sinavi igiin Bireysel Calisma 1 2 2
Bireysel Calisma 14 3 42
Derse Katihm 14 2 28
Toplam Is Yiiki (Saat) 90




Ders Is Yiikii

Etkinlikler

Sayi

Siire (Saat)

Toplam Is Yiikii (Saat)

Dersin AKTS Kredisi = Toplam Is Yiikii (Saat) / 30 (Saat/AKTS) =3 ~ 3




Ders Bilgileri

.o . Dersin
Ogretim Yih / Birim Ders | akTs Ders Adi
Donemi Kodu . .
Kredisi
MIMARLIK FAKULTESI-
Gliz / Bahar IC MIMARLIK ICM 389s| 3.00 MEKAN TAKILARI*
BOLUMU(Lisans)
Ders Genel

Dersin On Kosulu
Olan Dersler

YOK

Dersin Amaci

Ic mimarlik mekan tasarminin bir parcasi olan takilar olarak

adlandirabilecegimiz
organizasyonun
kurulmasi.

esyalarin
yapilmasi

ve

mekan
Universite

tasarimi  ve
isbirliginin

icin
sanayii

Dersin Icerigi

Ic mimarlik mekan tasarminin bir parcasi olan takilar olarak

adlandirabilecegimiz
organizasyonun
kurulmasi.

esyalarin
yapilmasi

ve

mekan
Universite

tasarimi  ve
isbirliginin

icin
sanayii

Ders Igin
Onerilen
Hususlar

Teorik anlatimin yanisira konularin égrencinin kendi tercih edecegi
teknikle sunum - arastirma - calistay yapilmaktadir.

Dersin Kitab: /
Malzemesi /
Onerilen
Kaynaklar

Staj Durumu

YOK

Dersin Ogretim
Uyesi

Doc. Dr. ildem AYTAR SEVER (*), Dr. Ogr. Uyesi M. Atilla SOGUT

Ders Ogrenme Ciktilari




OC-1 | Mekani tanimlayan bilesenleri anlar ve tasarlar.

OC-2 | Mekan biitiiniinde esya tasarim kavramini anlar.

OC-3 |Mekan tasariminda mekan takilarinin organizasyonunu yapabilir.

0G-4 | Esya-mobilya-mekan-insan iliskisini kurgular.

OC-5 | Malzeme kullaniminin tasarimda farkliliklarini anlar.

PROGRAM CIKTILARI-DERSIN OGRENME CIKTILARI MATRISI

(Dersin 6grenme giktilarinin Program ciktilar ile iligkisi ve katki dizeyi ilgili kutuya en
disik 1, en gok 5 olmak (izere belirtilir. En fazla 10 program giktisi ders 6grenme ciktilari
ile iligkilendirilebilir. En dogrudan iliskili olanlarin diizeyleri belirtilir).

PROGRAM CIKTILARI ___ DERSiN OGRENME CIKTILARL

6c-1 | 6¢c2 | 6C-3 | 0C-4 | 6C5

BILGI KURAMSAL VE PC-1 Mekan tasariminin tarihsel ve kuramsal
OLGUSAL arka planini, sanat, teknoloji ve beseri
bilimlerle iliskilendirerek yaratici 5 3
sireglere 6zglin bir sekilde dahil etmeyi
bilir.

PC-2 Bireylerin ihtiyaglarini ve deneyimlerini
merkeze alarak insan odakll tasarim
goziimleri gelistirebilme amaci 5
dodrultusunda ergonomik ve evrensel
tasarim ilkelerini bilir.

PC-3 Renk teorileri, sistemleri ve terminolojisi
ile dogal ve yapay aydinlatma ilkelerini
ve bunlarin ic mekan tasariminda
estetik, sadlik, konfor ve giivenlik
Uzerindeki etkilerini bilir.

PC-4 Estetik kuramlari ve glizel sanatlara
iliskin temel bilgileri, tasarim slrecinde
islevsellikle dengeli ve duyarl bigimde
kullanmayi bilir.

PC-5 ic mekan konforu, yapi malzemeleri ve
uygulama tekniklerine dair bilgileri
estetik, islevsellik ve surdurilebilirlik
baglaminda dederlendirmeyi bilir.

BECERILER BILISSEL PC-6 Yapi sistemleri ve uygulama
yontemlerine dair teknik bilgileri analiz
ederek tasarimin uygulanabilirligine
uygun goziimler gelistirir.

PC-7 Insan-mekan iliskisini teorik ve pratik
diizeyde analiz ederek bireysel ve
toplumsal ihtiyaglara duyarl yenilikgi
tasarimlar gelistirir.

PC-8 Yapim yonetimi, maliyet analizi ve proje
planlama siireglerini biittncdil
dederlendirerek ic mimari projelerin
yonetimine yonelik stratejik kararlar
gelistirir.

PC-9 Mobilyay, kullanici ve mekan iligkisini
dikkate alarak ihtiyag, boyut ve malzeme
bilgisi dogrultusunda tasarlayip tasarim
ile Uiretim arasindaki baglantiyi gelistirir.

UYGULAMALI PC-10 | ic mimari projeyi fikir asamasindan




uygulamaya kadar estetik, teknik ve
islevsel boyutlariyla detaylandirarak
tasarim siirecini bitlincil ydnetme
becerisini gelistirir.

PC-11

i¢ mimarligin sanatsal bir eylem
oldugunu ve mekan tasariminin bu
cergevede de ele alinmasi gerektigini
anlayarak tasarimin teorik ve pratik
girdilerini biitlinsel olarak ele alir.

PC-12

Tasarim slrecini sunum ve anlatim
teknikleriyle etkili sekilde aktarir ve
tasarim fikrini gok yonliu araglarla ifade
etme becerisini gelistirir.

YETKINLIKLER

BAGIMSIZ
CALISABiLME
VE
SORUMLULUK
ALABiLME
YETKINLIGI

PC-13

i mimarlik pratiginde bagimsiz
calisabilme yetisini, etik degerler ve
toplumsal sorumluluk bilinciyle
birlegtirerek tasarim siirecinin tim
asamalarinda mesleki sorumluluk,
gereklilikler ve standartlara uygun
caligmalar gelistirir.

OGRENME
YETKINLIGI

PC-14

Yasam boyu 6grenme bilinciyle mesleki
kimligini elestirel ve yaratici sekilde
stirekli degerlendirir ve giincel yayinlar
ile yenilikleri takip ederek bilgi ve
becerilerini geligtirir.

ILETISIM VE
SOSYAL
YETKINLIK

PC-15

Disiplinler arasi yaklagimla ig¢ mimari
tasarim ve uygulama siireglerinde farkli
uzmanlik alanlariyla etkili iletisim kurar
ve koordinasyonu saglar.

PC-16

ic mekan tasarim siirecinde dijital
tasarim araglari, bilgisayar destekli
tasarim ve gorsellestirme teknolojilerini
etkili bigimde kullanarak, fikirlerini teknik
ve grafiksel olarak ifade eder.

ALANA 0zGU
YETKINLIK

PC-17

ic mekan tasarim goziimlerinde kiiltiirel
mirasa saygili, siirdirilebilir ve kapsayici
yaklasimlar gelistirir, insan odakli bir
perspektifle evrensel tasarim ilkelerini
benimseyerek toplumsal ve gevresel
farkindalikla uygular.

PC-18

Binanin tasiyici sisteminden yapi
malzemeleri ve tekniklerine kadar tim
yap! bilesenlerini, ic mekan dizeni ve
odeleriyle birlikte tarihsel ve kiiltiirel
baglamda kapsamli bigimde
degderlendirir.

Ders Haftalik Igerik

Konular

Hafta

Teorik Dersler

Uygulama

Laboratuar

1 |ic Mimarlikta Mekan- Mekan Takilari

2 |Iic Mimarlik mekan tasarimi ve bilesenlerinden takilar

3 |Mekan tasariminda kullanilan takilar

4 |Mekan Taki kavrami




Ders Haftalik Igerik

Hafta

Konular

Teorik Dersler

Uygulama|Laboratuar

Mekan Takilarinin siniflandiriimasi

Ara Teslim

Mekan takilarinin kullanim alanlarinin belirlenmesi

Yatay diizlemlerin tasarimda kullanilan mekan takilari

Diisey diizlemlerin tasarimda kullanilan mekan takilari

10

Mekanin tanimlanmasinda takilarin etkisi

11

Mekan taki tasarim drneklerinin irdelenmesi ve tartisma

12

Ogrenci calismalarinin tartisiimasi

13

Ogrenci calismalarinin tartisiimasi

14

Ogrenci calismalarinin tartisiimasi

Ders Degerlendirme

Yaniyil (Yil) I¢i Etkinlikleri Sayi

Katki Yiizdesi, %

Proje Hazirlama 1

100

Toplam

100

Yaniyil (Yil) Sonu Etkinlikleri Say!i

Katki Yiizdesi, %

Proje Sunma 1

100




Yaniyil (Yil) Sonu Etkinlikleri Sayi Katki Yiizdesi, %
Toplam 100
Yanyil(yil) ici etkinliklerin ve yariyil(yil) sonu sinavinin basari | Katki Yiizdesi,
notuna katkisi %
Yaryil (Yil) Sonu Etkinlikleri 60
Yariyll (Yil) ici Etkinlikleri 40
Toplam 100
Ders Is Yiikii
Etkinlikler Sayi | Siire (Saat) | Toplam Is Yiikii (Saat)
Rapor Hazirlama 1 4 4
Proje Sunma 1 8 8




Ders Is Yiikii

Etkinlikler Sayi | Siire (Saat) | Toplam Is Yiikii (Saat)
Proje Hazirlama 1 6 6
Final Sinavi igiin Bireysel Calisma 1 2 2
Bireysel Calisma 14 3 42
Derse Katiim 14 2 28
Toplam Is Yiikii (Saat) 90




Ders Is Yiikii

Etkinlikler

Sayi

Siire (Saat)

Toplam Is Yiikii (Saat)

Dersin AKTS Kredisi = Toplam Is Yiikii (Saat) / 30 (Saat/AKTS) =3 ~ 3




Ders Bilgileri

vl L Dersin
Ogretim Yih / . Ders
Dénemi Birim Kodu AKT_S_ Ders Adi
Kredisi
MIMARLIK FAKULTESI- .
Gliz / Bahar IC MIMARLIK ICM 391 3.00 ERG%';?T'\EEL&S,?RIM
BOLUMU(Lisans)
Ders Genel
Dersin On
Kosulu Olan Yoktur.
Dersler
Bu dersin amacy;; vyarinin i mimarlari olacak buglniin

Dersin Amaci

dgrencilerinin, meslek kapsamindaki esyalari Insan Kriterine uygun
olarak tasarlamalarina yardimci olmaktir. Ergonomi kavramini
tanimlamak, ergonomi kavramini i¢ mekan tasarimina yansitmak,
mevcut i¢ mekan tasarimlarinda kullanilan ergonomik unsurlari
orneklendirmek bu dersin diger amaglaridir.

Dersin Icerigi

Ders, konu ile ilgili gorsel ve yazil kaynaklar araciidiyla islenir.
Dijital ortamda hazirlanacak arastirma makaleleri dénem iginde
gelistirilir ve donem sonunda degerlendirilir ve notlandirilir.

Ders Igin
Onerilen
Hususlar

Ogrencilerin hazirladiklari sunumlar {izerinde teorik aciklamalar
yapilir ve degerlendirmeler yapilir.

Dersin Kitab: /
Malzemesi /
Onerilen
Kaynaklar

1-Dogan C. “Kamusal Cevreler icin Oturma Elemani Tasariminda
Sorunlar”, MSGSU Fen Bilimleri Enstitiisii, I¢ Mimarlik Yiiksek Lisans
Programi, 2005. 2-Dogan C. “Tirkiye Stadyumlari Oturma Elemani
Tasariminda Sorunlar ve Bir Céziim Onerisi”, MSGSU Fen Bilimleri
Enstitiisii, I¢ Mimarlik Sanatta Yeterlik Programi, 2007. 3-Jhon
Croney, “Anthropometrics for Designer”. 4-Henry Dreyfuss, “The
Measure of Men”. 5-J. Ernst Mc. Gormick “Human Factors
Engineering and Design”. 6-Cemil Toka “Insan — Ara¢ Bagdintisinda
Ergonomik Tasarim Ilkeleri”.

Staj Durumu

Yoktur.




Dersin Ogretim

ST Prof. Dr. Cem DOGAN
Uyesi

Ders Ogrenme Ciktilari

OC-1 |Ergonominin kapsamini ve énemini kavrar, insan-tasarim iliskisini bilir.

OC-2 | Mekan kurgusunda ergonomik modelleme becerisi kazanir.

OC-3 | Tasarimda insan hareketlerini ve enerjisini verimli kullanir.

PROGRAM CIKTILARI-DERSIN OGRENME CIKTILARI MATRISI

(Dersin 6grenme ciktilarinin Program ciktilar ile iligkisi ve katki dizeyi ilgili kutuya en
disik 1, en gok 5 olmak Uzere belirtilir. En fazla 10 program giktisi ders 6grenme ciktilari
ile iligkilendirilebilir. En dogrudan iliskili olanlarin diizeyleri belirtilir).

PROGRAM CIKTILARI ___ DERSiN OGRENME CIKTILARL

0Cc-1 | 6¢c-2 | 6¢c-3 | 6¢C-4 | 6C-5

BILGI KURAMSAL VE PC-1 Mekan tasariminin tarihsel ve kuramsal
OLGUSAL arka planini, sanat, teknoloji ve beseri
bilimlerle iliskilendirerek yaratici
sireglere 6zglin bir sekilde dahil etmeyi
bilir.

PC-2 Bireylerin ihtiyaglarini ve deneyimlerini
merkeze alarak insan odakll tasarim
gozimleri gelistirebilme amaci 5 5 5
dodrultusunda ergonomik ve evrensel
tasarim ilkelerini bilir.

PC-3 Renk teorileri, sistemleri ve terminolojisi
ile dogal ve yapay aydinlatma ilkelerini
ve bunlarin ic mekan tasariminda
estetik, sadlik, konfor ve giivenlik
Uzerindeki etkilerini bilir.

PC-4 Estetik kuramlari ve glizel sanatlara
iliskin temel bilgileri, tasarim slirecinde
islevsellikle dengeli ve duyarli bigimde
kullanmayi bilir.

PC-5 ic mekan konforu, yapi malzemeleri ve
uygulama tekniklerine dair bilgileri
estetik, islevsellik ve surddrilebilirlik
baglaminda dederlendirmeyi bilir.

BECERILER BILISSEL PC-6 Yapi sistemleri ve uygulama
yontemlerine dair teknik bilgileri analiz
ederek tasarimin uygulanabilirligine
uygun goziimler gelistirir.

PC-7 Insan-mekan iliskisini teorik ve pratik
diizeyde analiz ederek bireysel ve
toplumsal ihtiyaglara duyarl yenilikgi
tasarimlar gelistirir.

PC-8 Yapim yonetimi, maliyet analizi ve proje
planlama siireglerini biittncdil
dederlendirerek ic mimari projelerin
yonetimine yonelik stratejik kararlar
gelistirir.

PC-9 Mobilyay, kullanici ve mekan iligkisini
dikkate alarak ihtiyag, boyut ve malzeme
bilgisi dogrultusunda tasarlayip tasarim
ile iretim arasindaki baglantiyi gelistirir.




UYGULAMALI

PC-10

ic mimari projeyi fikir asamasindan
uygulamaya kadar estetik, teknik ve
islevsel boyutlariyla detaylandirarak
tasarim siirecini butiincil ydnetme
becerisini gelistirir.

PC-11

i¢ mimarli§in sanatsal bir eylem
oldugunu ve mekan tasariminin bu
cergevede de ele alinmasi gerektigini
anlayarak tasarimin teorik ve pratik
girdilerini biitiinsel olarak ele alir.

PC-12

Tasarim slrecini sunum ve anlatim
teknikleriyle etkili sekilde aktarir ve
tasarim fikrini gok yonli araglarla ifade
etme becerisini gelistirir.

YETKINLIKLER

BAGIMSIZ
CALISABiLME
VE
SORUMLULUK
ALABiLME
YETKINLIGI

PC-13

i mimarlik pratiginde bagimsiz
calisabilme yetisini, etik degerler ve
toplumsal sorumluluk bilinciyle
birlegtirerek tasarim siirecinin tim
asamalarinda mesleki sorumluluk,
gereklilikler ve standartlara uygun
calismalar gelistirir.

OGRENME
YETKINLIGI

PC-14

Yasam boyu 6grenme bilinciyle mesleki
kimligini elestirel ve yaratici sekilde
stirekli degerlendirir ve giincel yayinlar
ile yenilikleri takip ederek bilgi ve
becerilerini geligtirir.

ILETISIM VE
SOSYAL
YETKINLIK

PC-15

Disiplinler arasi yaklagimla i¢ mimari
tasarim ve uygulama siireglerinde farkli
uzmanlik alanlariyla etkili iletisim kurar
ve koordinasyonu saglar.

PC-16

ic mekan tasarim siirecinde dijital
tasarim araglari, bilgisayar destekli
tasarim ve gorsellestirme teknolojilerini
etkili bicimde kullanarak, fikirlerini teknik
ve grafiksel olarak ifade eder.

ALANA 0zGU
YETKINLIK

PC-17

Ic mekan tasarim goziimlerinde kdiltiirel
mirasa saygili, siirdrilebilir ve kapsayici
yaklasimlar gelistirir, insan odakli bir
perspektifle evrensel tasarim ilkelerini
benimseyerek toplumsal ve gevresel
farkindalikla uygular.

PC-18

Binanin tasiyici sisteminden yapi
malzemeleri ve tekniklerine kadar tim
yap! bilesenlerini, ic mekan dizeni ve
odeleriyle birlikte tarihsel ve kiiltiirel
baglamda kapsamli bigimde
degerlendirir.

Ders Haftalik Igerik

Konular

Hafta

Teorik Dersler

Uygulama

Laboratuar

1 |Ergonomi Nedir

2 |[Ergonomi ve Ic Mekan Tasarimi

3 |Ergonominin Birlikte Calistigi Bilim Dallari

4 [Ergonomi ve Antropometri




Ders Haftalik Igerik

Konular
Hafta
Teorik Dersler Uygulama | Laboratuar

5 |Ergonomi ve Anatomi

6 |Ofis Koltugunun Ergonomik incelemesi

7 |Ofis Masasi Ergonomik Incelemesi

8 |Yemek Odasinin Ergonomik Incelemesi

9 |Yatak Odasinin Ergonomik Incelemesi

10 |Mutfak Ergonomik Incelemesi

11 |Banyo Ergonomik Incelemesi

12 |Kamusal Mekan Ergonomik incelemesi

13 |Ergonomi ve Insan Odakli Tasarim

14 |Gelecekte Ergonomi

Ders Degerlendirme
Yanyil (Yil) Sonu Etkinlikleri Sayi Katki Yiizdesi, %

Rapor Hazirlama 1 100
Toplam 100

Yanyil(yil) igi etkinliklerin ve yariyil(yil) sonu sinavinin basari

notuna katkisi

Katki Yiizdesi,
%




Yanyil(yil) ici etkinliklerin ve yanyil(yil) sonu sinavinin basan | Katki Yiizdesi,
notuna katkisi %

Yaryil (Yil) Sonu Etkinlikleri 100

Toplam 100

Ders Is Yiikii
Etkinlikler Sayl | Siire (Saat) Toplam Is Yiikii (Saat)

Rapor 1 2 2

Derse Katihm 14 2 28

Bireysel Calisma 15 4 60




Ders Is Yiikii

Etkinlikler

Sayi

Siire (Saat)

Toplam Is Yiikii (Saat)

Toplam Is Yiikii (Saat)

90

Dersin AKTS Kredisi = Toplam Is Yiikii (Saat) / 30 (Saat/AKTS) =3 ~ 3




Ders Bilgileri

Ogretim Yihi . Ders |Dersin AKTS
/ Donemi Birim Kodu Kredisi Ders Adi
MIMARLIK FAKULTESI- IC MEKANDA GEVRE
Gliz / Bahar IC MIMARLIK ICM 395 5.00 KONTROL
BOLUMU(Lisans) SISTEMLERI*

Ders Genel

Dersin On Kosulu Olan
Dersler

YOK

Dersin Amaci

Ogrencilerin, i¢ mekénda fiziksel ortam kosullarini (isi,
aydinlatma, hava kalitesi vb.) belirlemesi; bu kosullarin
saglanmasina yonelik 1sitma, sogutma, havalandirma,
iklimlendirme, aydinlatma ve diger cevresel sistemlerin,
teknolojik gelismeler dogrultusunda etkin enerji kullanimi
acisindan dederlendirilmeleri, saglkl, konforlu, glvenli ve
strdirilebilir mekanlar olusturulmasina yonelik bilgi ve
farkindalik kazanmalarini saglamaktir.

Dersin Icerigi

Ic mekénda fiziksel ortam kosullarini olusturan etkenler
(isitma, sogutma, iklimlendirme, aydinlatma, akustik vb.)
ve bu etkenlerin insan saglig ile konforu Uzerindeki
etkileri; sl konforun temel ilkeleri, Isitma-sogutma
sistemleri, dogal ve mekanik havalandirma, iklimlendirme
ve aydinlatma sistemleri; cevresel sistemlerin teknolojik
gelismeler  dogrultusunda  enerji  verimliligi  ve
stirdirilebilirlik baglaminda degerlendirilmesi ile i mekan
tasarimina entegrasyonu konularini kapsamaktadir.

Ders Icin Onerilen
Hususlar

Ogrencilerin, i¢ mekanda fiziksel ortam kosullarini
belirleyen  gevresel  kontrol  sistemlerinin  (1sitma,
havalandirma, iklimlendirme, aydinlatma vb.) saglik,
konfor, glvenlik ve c¢evre (Uzerindeki etkilerini
kavrayabilecek kuramsal bir altyapiya sahip olmalar ve bu
sistemleri enerji verimliligi ile slrdirilebilirlik baglaminda
degerlendirmeye acgik olmalari 6nerilir.

Dersin Kitabi /
Malzemesi / Onerilen
Kaynaklar

*Arpad, A., “Yapi Tesisati”, Birsen Yayinevi. *Callender,
J.H., “Time Saver Standards For Architectural Design
Data”, Mcgraw-Hill Book Company. *“Mimarin Tesisat El
Kitabi”, Isisan Yayinlarn. *Eric, M., “Yapi Fizigi ve
Malzemesi, II. Baski”, Literatiir Yayincilik, Istanbul, 2002.

Staj Durumu

YOK




Dersin Ogretim Uyesi Prof. Dr. Ipek FITOZ

Dersin Yardimcilar Ars. Gor. Nisa Nur GOKSEL

Ders Ogrenme Ciktilari

i Ic mekénda fiziksel cevre kontrol sistemlerini (1sitma, sogutma, havalandirma,
OC-1 |iklimlendirme, akustik, aydinlatma, su yonetimi vb.) ve bu sistemlerin
bilesenlerini tanir.

Ic mekanda fiziksel cevre kontrol sistemlerinin (isitma, soutma, havalandirma,

0G-2 iklimlendirme, akustik, aydinlatma, su yoénetimi vb.) temel ilkelerini bilir.

. Ic mekanda kullanilan isitma, sogutma, havalandirma, iklimlendirme, akustik,
OC-3 |aydinlatma gibi cevresel kontrol sistemlerinin insan sagligi ve konforu
Uzerindeki etkilerini anlar.

i I¢ mekan fiziksel cevre kontrol sistemlerini, teknolojik gelismeler dogrultusunda
OC-4 |insan saglgi, givenligi ve konforunu da 6n planda tutarak, sirdirtlebilirlik
ilkelerine uygun bir sekilde tasarim siireclerine entegre etmeyi kavrar.

PROGRAM CIKTILARI-DERSIN OGRENME CIKTILARI MATRISI

(Dersin 6grenme ciktilarinin Program ciktilar ile iligkisi ve katki dizeyi ilgili kutuya en
disik 1, en gok 5 olmak (izere belirtilir. En fazla 10 program giktisi ders 6grenme ciktilari
ile iliskilendirilebilir. En dogrudan iliskili olanlarin diizeyleri belirtilir).

PROGRAM CIKTILARI _DERSIN OGRENME CIKTILARI
O6c-1 | 6C-2 | 0C-3 | O0C-4 | OC-5
BILGI KURAMSAL VE PC-1 Mekan tasariminin tarihsel ve kuramsal 3
OLGUSAL arka planini, sanat, teknoloji ve beseri

bilimlerle iliskilendirerek yaratici
sireglere 6zglin bir sekilde dahil etmeyi
bilir.

PC-2 Bireylerin ihtiyaglarini ve deneyimlerini 3 4
merkeze alarak insan odakll tasarim
goziimleri gelistirebilme amaci
dogrultusunda ergonomik ve evrensel
tasarim ilkelerini bilir.

PC-3 Renk teorileri, sistemleri ve terminolojisi 3 3 4 4
ile dogal ve yapay aydinlatma ilkelerini
ve bunlarin ic mekan tasariminda
estetik, saglik, konfor ve giivenlik
Uzerindeki etkilerini bilir.

PC-4 Estetik kuramlari ve glizel sanatlara
iliskin temel bilgileri, tasarim slrecinde
islevsellikle dengeli ve duyarli bigimde
kullanmay bilir.

PC-5 ic mekan konforu, yapi malzemeleri ve 4 4 4 5
uygulama tekniklerine dair bilgileri
estetik, islevsellik ve surddrilebilirlik
baglaminda dederlendirmeyi bilir.

BECERILER BILISSEL PC-6 Yapi sistemleri ve uygulama 3 3 4 4
yontemlerine dair teknik bilgileri analiz
ederek tasarimin uygulanabilirligine
uygun goziimler gelistirir.

PC-7 insan-mekan iliskisini teorik ve pratik
diizeyde analiz ederek bireysel ve




toplumsal ihtiyaglara duyarl yenilikgi
tasarimlar gelistirir.

PC-8

Yapim yonetimi, maliyet analizi ve proje
planlama siireglerini biittncdil
dederlendirerek ic mimari projelerin
yonetimine yonelik stratejik kararlar
gelistirir.

PC-9

Mobilyay, kullanici ve mekan iligkisini
dikkate alarak ihtiyag, boyut ve malzeme
bilgisi dogrultusunda tasarlayip tasarim
ile Uiretim arasindaki baglantiyi gelistirir.

UYGULAMALI

PC-10

ic mimari projeyi fikir asamasindan
uygulamaya kadar estetik, teknik ve
islevsel boyutlariyla detaylandirarak
tasarim siirecini bitlinciil ydnetme
becerisini gelistirir.

PC-11

i¢ mimarligin sanatsal bir eylem
oldugunu ve mekan tasariminin bu
cergevede de ele alinmasi gerektigini
anlayarak tasarimin teorik ve pratik
girdilerini biitiinsel olarak ele alir.

PC-12

Tasarim slrecini sunum ve anlatim
teknikleriyle etkili sekilde aktarir ve
tasarim fikrini gok yonli araglarla ifade
etme becerisini gelistirir.

YETKINLIKLER

BAGIMSIZ
CALISABiLME
VE
SORUMLULUK
ALABiLME
YETKINLIGI

PC-13

i mimarlik pratiginde bagimsiz
calisabilme yetisini, etik degerler ve
toplumsal sorumluluk bilinciyle
birlegtirerek tasarim siirecinin tim
asamalarinda mesleki sorumluluk,
gereklilikler ve standartlara uygun
calismalar gelistirir.

OGRENME
YETKINLiGI

PG-14

Yasam boyu 6grenme bilinciyle mesleki
kimligini elestirel ve yaratici sekilde
stirekli degerlendirir ve giincel yayinlar
ile yenilikleri takip ederek bilgi ve
becerilerini geligtirir.

iLETISIM VE
SOSYAL
YETKINLIK

PC-15

Disiplinler arasi yaklagimla i¢ mimari
tasarim ve uygulama siireglerinde farkli
uzmanlik alanlariyla etkili iletisim kurar
ve koordinasyonu saglar.

PC-16

ic mekan tasarim siirecinde dijital
tasarim araglari, bilgisayar destekli
tasarim ve gorsellestirme teknolojilerini
etkili bigimde kullanarak, fikirlerini teknik
ve grafiksel olarak ifade eder.

ALANA 0zGU
YETKINLIK

PC-17

ic mekan tasarim goziimlerinde kiiltiirel
mirasa saygili, siirdirilebilir ve kapsayici
yaklasimlar gelistirir, insan odakli bir
perspektifle evrensel tasarim ilkelerini
benimseyerek toplumsal ve gevresel
farkindalikla uygular.

PC-18

Binanin tasiyici sisteminden yapi
malzemeleri ve tekniklerine kadar tim
yap! bilesenlerini, ic mekan dizeni ve
odeleriyle birlikte tarihsel ve kiiltiirel
baglamda kapsamli bigimde
degderlendirir.

Ders Haftalik Icerik

Konular

Hafta

Teorik Dersler

Uygulama

Laboratuar

1 Dersin Isleyisinin ve Haftalik Ders Programinin Anlatimi

2 Ic mekénda fiziksel cevre kontrolii: Isisal, iklimsel, isitsel,
gorsel konforun énemi




Ders Haftalik Icerik

Hafta

Konular

Teorik Dersler

Uygulama

Laboratuar

Isitma sistemlerinde strdurdlebilirlik ve enerji verimliligi:
Isil konfor ilkeleri, aktif ve pasif i1sitma sistemleri, isi
yonetmeligi, enerji etkin i1sitma uygulamalar

iklimlendirme sistemlerinde siirdiriilebilifik ve enerji
verimliligi: Iklimsel konfor ilkeleri, dogal ve mekanik
havalandirma sistemleri, ic mekanda hava kalitesi,
yonetmelikler, enerji etkin iklimlendirme sistemi tasarimi

Isitsel konfor ve akustik sirdirilebilirlik:  Girdlti
denetimi ve ydnetmelikler.

Suyun ybnetimi ve sihhi tesisat tasariminda
surdurdlebilirlik: Su yonetimi ile sihhi tesisat iligkisi, temiz
su ve atik su yonetimi, sihhi tesisat tasarimi, sihhi tesisat]
sistemleri, sihhi tesisat sistemlerinde surdurilebilin
teknolojiler.

Yapilarda yangina karsi koruma onlemleri, aktif-pasifi
yangin koruma sistemleri, yangin yonetmeligi ile ilgili
bilgilerin verilmesi.

Ara Sinav

Gorsel konfor ve aydinlatma: Isik ve renk kullanimin
insan saglidi, giivenligi ve enerji verimliligine etkileri.

10

Aydinlatma ile ilgili temel kavramlar, aydinlatmanin
teknigi, amaci, nicelik ve nitelik Ozellikleri, aydinlatma
bicimleri

11

Dogal ve yapay isik kaynaklarinin ézellikleri, dogal isik ve
yapay aydinlatma sistemleri, aydinlatma otomasyon
sistemleri

12

Isik kirliligi, aydinlatma yonetmeligi ile ilgili bilgilerin
verilmesi, aydinlatmada goérsel konfora yodnelik standart]
ve Olclitler

13

Aydinlatma tasariminda surdurdlebilirlik, aydinlatmada
etkin enerji kullanimina iliskin temel ilkeler (dogal
aydinlatma tasarimi ilkeleri, yapay aydinlatma tasarimi
ilkeleri), enerji etkin aydinlatma sistemi tasarim stireci

14

Isitma, havalandirma, iklimlendirme, aydinlatma, yangin
glvenligi vb. entegre bina sistemlerinin konfor, givenlik,
enerji  verimliligi ve sirdurilebilirik  baglaminda

cozimlenmesi, akilli bina ydnetim sistemleri.

Ders Degerlendirme




Yaniyil (Yil) Ici Etkinlikleri Sayli Katki Yiizdesi, %
Ara Sinav 1 100
Toplam 100
Yaniyil (Yil) Sonu Etkinlikleri Sayi Katki Yiizdesi, %
Final Sinavi igin Bireysel Calisma 1 100
Toplam 100
Yanyil(yil) ici etkinliklerin ve yariyil(yil) sonu sinavinin basan | Katki Yiizdesi,
notuna katkisi %
Yaryil (Yil) Sonu Etkinlikleri 70
Yariyll (Yil) ici Etkinlikleri 30
Toplam 100
Ders Is Yiikii
Etkinlikler Sayi | Siire (Saat) | Toplam Is Yiikii (Saat)
Derse Katihm 14 2 28
Rapor Sunma 1 2 2




Ders Is Yiikii

Etkinlikler Sayi | Siire (Saat) | Toplam Is Yiikii (Saat)
Final Sinavi igin Bireysel Calisma 1 18 18
Bireysel Calisma 10 10 100
Ara Sinav 1 2 2
Toplam Is Yiikii (Saat) 150

Dersin AKTS Kredisi = Toplam Is Yiikii (Saat) / 30 (Saat/AKTS) =5




Ders Bilgileri

B Dersin
Ogretim Yili / . . Ders
Dénemi Birim Kodu AKT_S_ Ders Adi
Kredisi
MIMARLIK FAKULTESI- )
Gz / Bahar IC MIMARLIK ICM 405 4.00 BURO STAJI*
BOLUMU(Lisans)
Ders Genel
Dersin On Kosulu Yoktur.

Olan Dersler

Dersin Amaci

Ogrencinin ic mekan tasarimina uygun proje hazirlama ve ig
mimari burolarinin igleyisi gibi konularda bilgi sahibi olmasini
saglamak

Dersin Icerigi

Ogrenci, Staj komisyonunun o6nceden onayladi§i i¢ mimari,
mimari ya da mobilya tasarimi alanindaki bir biiroda 20 giin
boyunca calisir. Staj siresince Ustlenilen goreviler ve biiroda
yapilan isler dénem sonunda staj sonug belgesi ile komisyona
bildirilir. 1 adet Staj Basvuru Belgesi ile basvuru yapilir. Sigorta
belgesi ve Staj Sonuc Belgesi ile degerlendirme islemi
gergeklesir.

Ders Icin Onerilen
Hususlar

Staj yonergesine gore, staj dersi kapsaminda bircok farkl yer ve
alanda staj yapilabilmektedir. Bu sebeple, dersin 6grenme
kazanimlari ve program yeterliliklerine katkisi tercih edilen
galisma yerine gore degismektedir. Kendilerini
gelistirebilecekleri, nitelikli iyi projeler Uzerinde cgalisan 6nde
gelen firmalar arastinimahdir.

Dersin Kitabi /
Malzemesi /
Onerilen Kaynaklar

Basvuru Belgesi, Sigorta Belgesi, Sonug Belgesi

Staj Durumu

Zorunluy, 20 Is giini

Dersin Ogretim
Uyesi

Doc. Dr. ildem AYTAR SEVER, Doc. Dr. Gamze ERGIN, Ars. Gor.

Nisa Nur GOKSEL




Ders Ogrenme Ciktilari

OC-1 | Mesleki etik cercevesinde ic mimarin gérevleri ve rolii hakkinda bilgi sahibi olur.

OC-2 |Mekan tasarimina uygun proje hazirlamayi 6grenir.

Bir ic mimari biroda teknik ve estetik gereksinimlere dikkat edilerek bir

0¢-3 projenin nasil olusturuldugunu gortir.
oC-4 Bir ic mimari bironun isleyisini 6grenir ve is hayatinda ihtiyag duyulan

disiplinler arasi ekip galismasi hakkinda bilgi sahibi olur.

PROGRAM CIKTILARI-DERSIN OGRENME GIKTILARI MATRISI

(Dersin 6grenme giktilarinin Program ciktilar ile iligkisi ve katki diizeyi ilgili kutuya en
disik 1, en gok 5 olmak lizere belirtilir. En fazla 10 program ciktisi ders 6grenme giktilari
ile iligkilendirilebilir. En dogrudan iliskili olanlarin diizeyleri belirtilir).

PROGRAM CIKTILARI __ DERSIN OGRENME CIKTILARI

6c-1 | 0¢c2 | 6¢-3 | 0C-4 | O6C-5

BILGI KURAMSAL VE PC-1 Mekan tasariminin tarihsel ve kuramsal
OLGUSAL arka planini, sanat, teknoloji ve beseri
bilimlerle iliskilendirerek yaratici
sireglere 6zglin bir sekilde dahil etmeyi
bilir.

PC-2 Bireylerin ihtiyaglarini ve deneyimlerini
merkeze alarak insan odakli tasarim
gdzimleri gelistirebilme amaci
dogrultusunda ergonomik ve evrensel
tasarim ilkelerini bilir.

PC-3 Renk teorileri, sistemleri ve terminolojisi
ile dogal ve yapay aydinlatma ilkelerini
ve bunlarin ic mekan tasariminda
estetik, saglik, konfor ve glivenlik
Uzerindeki etkilerini bilir.

PC-4 Estetik kuramlari ve giizel sanatlara
iliskin temel bilgileri, tasarim siirecinde
islevsellikle dengeli ve duyarl bigimde
kullanmayi bilir.

PC-5 ic mekan konforu, yapi malzemeleri ve
uygulama tekniklerine dair bilgileri
estetik, islevsellik ve strdirilebilirlik
baglaminda degerlendirmeyi bilir.

BECERILER BILISSEL PC-6 Yapi sistemleri ve uygulama
yontemlerine dair teknik bilgileri analiz
ederek tasarimin uygulanabilirligine

uygun gdziimler gelistirir.

PC-7 insan-mekan iliskisini teorik ve pratik
diizeyde analiz ederek bireysel ve
toplumsal ihtiyaglara duyarli yenilikgi
tasarimlar gelistirir.

PC-8 Yapim y&netimi, maliyet analizi ve proje
planlama sireglerini bitincil
dederlendirerek ic mimari projelerin 5 4
yonetimine yonelik stratejik kararlar
gelistirir.

PC-9 Mobilyayi, kullanici ve mekan iligkisini
dikkate alarak ihtiyag, boyut ve malzeme




bilgisi dogrultusunda tasarlayip tasarim
ile Uiretim arasindaki baglantiyi gelistirir.

UYGULAMALI

PC-10

ic mimari projeyi fikir agamasindan
uygulamaya kadar estetik, teknik ve
islevsel boyutlariyla detaylandirarak
tasarim siirecini bitiincil ydnetme
becerisini gelistirir.

PC-11

i¢ mimarligin sanatsal bir eylem
oldugunu ve mekan tasariminin bu
cergevede de ele alinmasi gerektigini
anlayarak tasarimin teorik ve pratik
girdilerini bitiinsel olarak ele alir.

PC-12

Tasarim sirecini sunum ve anlatim
teknikleriyle etkili sekilde aktarir ve
tasarim fikrini gok yonll araglarla ifade
etme becerisini gelistirir.

YETKINLIKLER

BAGIMSIZ
CALISABILME
VE
SORUMLULUK
ALABIiLME
YETKINLiGI

PC-13

ic mimarlik pratiginde bagimsiz
calisabilme yetisini, etik dederler ve
toplumsal sorumluluk bilinciyle
birlegtirerek tasarim sirecinin tim
asamalarinda mesleki sorumluluk,
gereklilikler ve standartlara uygun
calismalar gelistirir.

OGRENME
YETKINLIGI

PG-14

Yasam boyu 6grenme bilinciyle mesleki
kimligini elestirel ve yaratici sekilde
stirekli degerlendirir ve glincel yayinlar
ile yenilikleri takip ederek bilgi ve
becerilerini gelistirir.

iLETISIM VE
SOSYAL
YETKINLiK

PC-15

Disiplinler arasi yaklagimla ig mimari
tasarim ve uygulama sireglerinde farkl
uzmanlik alanlaryla etkili iletisim kurar
ve koordinasyonu saglar.

PC-16

ic mekan tasarim siirecinde dijital
tasarim araglar, bilgisayar destekli
tasarim ve gorsellestirme teknolojilerini
etkili bigimde kullanarak, fikirlerini teknik
ve grafiksel olarak ifade eder.

ALANA 0zGU
YETKINLIK

PC-17

ic mekan tasarim g¢oziimlerinde kiiltiirel
mirasa saygili, sirdirilebilir ve kapsayici
yaklagimlar gelistirir, insan odakli bir
perspektifle evrensel tasarim ilkelerini
benimseyerek toplumsal ve gevresel
farkindalikla uygular.

PC-18

Binanin tasiyici sisteminden yapi
malzemeleri ve tekniklerine kadar tim
yapi bilesenlerini, ic mekan dizeni ve
odeleriyle birlikte tarihsel ve kiltirel
baglamda kapsamli bigimde
degderlendirir.

Ders Haftalik Igerik

Hafta

Konular

Teorik Dersler

Uygulama

Laboratuar

Staj Calismasi 1

Staj Calismasi 1

Staj Calismasi 1

Staj Calismasi 1




Ders Haftalik Igerik

Konular
Hafta
Teorik Dersler Uygulama Laboratuar
5 Staj Calismasi 1
6 Staj Calismasi 1
7 Staj Calismasi 1
8 Staj Calismasi 1
9 Staj Calismasi 1
10 Staj Calismasi 1
11 Staj Calismasi 1
12 Staj Calismasi 1
13 Staj Calismasi 1
14 Staj Calismasi 1
_ Ders Degerlendirme
Yanyil (Yil) Igi Etkinlikleri Sayi Katki Yiizdesi, %
Alan Calismasi 20 100
Toplam 100

Yanyil(yil) igi etkinliklerin ve yanyil(yil) sonu sinavinin basari | Katki Yiizdesi,
notuna katkisi %




Yanyil(yil) igi etkinliklerin ve yanyil(yil) sonu sinavinin basari | Katki Yiizdesi,
notuna katkisi %

Yaryil (Yil) Sonu Etkinlikleri 50

Yariyll (Yil) ici Etkinlikleri 50

Toplam 100

Ders Is Yiikii
Etkinlikler Sayl | Siire (Saat) Toplam Is Yiikii (Saat)
Alan Calismasi 20 6 120
Toplam Is Yiiki (Saat) 120

Dersin AKTS Kredisi = Toplam Is Yiikii (Saat) / 30 (Saat/AKTS) =4 ~ 4




Ders Bilgileri

B Dersin
Ogretim Yili / . . Ders
Dénemi Birim Kodu AKT_S_ Ders Adi
Kredisi
MIMARLIK FAKULTESI- .
Gz / Bahar IC MIMARLIK ICM 407 4.00 SANTIYE STAJI*
BOLUMU(Lisans)
Ders Genel
Dersin On Kosulu Yoktur.

Olan Dersler

Dersin Amaci

Ogrencinin ic mekan tasarimina uygun projenin uygulanmasi ve
santiye isleyisi gibi konularda bilgi sahibi olmasini saglamak.

Dersin Icerigi

Ogrenci, Staj komisyonunun o6nceden onayladi§i i¢ mimari,
mimari ya da mobilya tasarimi alanindaki bir proje sahasinda 20
gin boyunca calisir. Staj siresince Ustlenilen goérevier ve
sahada yapilan isler dénem sonunda staj sonug belgesi ile
komisyona bildirilir. 1 adet Staj Basvuru Belgesi ile basvuru
yapilir. Sigorta belgesi ve Staj Sonug Belgesi ile degerlendirme
islemi gergeklesir.

Ders icin Onerilen
Hususlar

Staj yonergesine gore, staj dersi kapsaminda bircok farkl yer ve
alanda staj yapilabilmektedir. Bu sebeple, dersin 6grenme
kazanimlari ve program yeterliliklerine katkisi tercih edilen
galisma yerine gore degismektedir. Kendilerini
gelistirebilecekleri, nitelikli iyi projeler Uzerinde cgalisan 6nde
gelen firmalar arastinimahdir.

Dersin Kitabi /
Malzemesi /
Onerilen Kaynaklar

Staj sonug ve basvuru belgeleri, sigorta belgesi

Staj Durumu

Zorunlu, 20 Is giind.

Dersin Ogretim
Uyesi

Dog. Dr. Ildem AYTAR SEVER, Dog. Dr. Gamze ERGIN, Ars. Gor.
Nisa Nur GOKSEL




Ders Ogrenme Ciktilari

Mesleki etik gercevesinde i¢ mimarin gorevleri ve rolli hakkinda bilgi sahibi

0¢-1 olur.

- Mekan tasarimina uygun projeyi uygulamayi égrenir. Insaa edilmis/ edilmekte

OC-2 . A
olan yapih cevre disiplinleri igin teknolojik tabanl isbirligi yontemlerini bilir.

6C-3 Bir ic mimari proje uygulamasinda teknik ve estetik gereksinimlere dikkat

edilerek uygulamanin nasil yapildigini ve santiye isleyisini gordr.

0C-4 |Santiye isleyisini 6grenir ve ekip calismasi hakkinda bilgi sahibi olur.

PROGRAM CIKTILARI-DERSIN OGRENME GIKTILARI MATRISI

(Dersin 6grenme giktilarinin Program ciktilar ile iliskisi ve katki dizeyi ilgili kutuya en
diisik 1, en gok 5 olmak lizere belirtilir. En fazla 10 program ciktisi ders 6grenme giktilari
ile iligkilendirilebilir. En dogrudan iliskili olanlarin diizeyleri belirtilir).

PROGRAM CIKTILARI ___ DERSIN OGRENME GIKTILARI

6c-1 | 0C2 | 6¢-3 | 0C-4 | 6C-5

BILGI KURAMSAL VE PC-1 Mekan tasariminin tarihsel ve kuramsal
OLGUSAL arka planini, sanat, teknoloji ve beseri
bilimlerle iliskilendirerek yaratici
sireglere 6zgln bir sekilde dahil etmeyi
bilir.

PC-2 Bireylerin ihtiyaglarini ve deneyimlerini
merkeze alarak insan odakli tasarim
gdzimleri gelistirebilme amaci
dodrultusunda ergonomik ve evrensel
tasarim ilkelerini bilir.

PC-3 Renk teorileri, sistemleri ve terminolojisi
ile dogal ve yapay aydinlatma ilkelerini
ve bunlarin ic mekan tasariminda
estetik, saglik, konfor ve glivenlik
Uzerindeki etkilerini bilir.

PC-4 Estetik kuramlar ve giizel sanatlara
iliskin temel bilgileri, tasarim siirecinde
islevsellikle dengeli ve duyarl bigimde
kullanmayi bilir.

PC-5 ic mekan konforu, yapi malzemeleri ve
uygulama tekniklerine dair bilgileri
estetik, islevsellik ve strdirilebilirlik
baglaminda degerlendirmeyi bilir.

BECERILER BILISSEL PC-6 Yapi sistemleri ve uygulama
yontemlerine dair teknik bilgileri analiz
ederek tasarimin uygulanabilirligine
uygun gdziimler gelistirir.

PC-7 insan-mekan iliskisini teorik ve pratik
diizeyde analiz ederek bireysel ve
toplumsal ihtiyaglara duyarli yenilikgi
tasarimlar gelistirir.

PC-8 Yapim y&netimi, maliyet analizi ve proje
planlama sireglerini bitincil
dederlendirerek ic mimari projelerin 4 5
yonetimine yonelik stratejik kararlar
gelistirir.

PC-9 Mobilyayi, kullanici ve mekan iligkisini 5 4




dikkate alarak ihtiyag, boyut ve malzeme
bilgisi dogrultusunda tasarlayip tasarim
ile Uiretim arasindaki baglantiyi gelistirir.

UYGULAMALI

PC-10

ic mimari projeyi fikir asamasindan
uygulamaya kadar estetik, teknik ve
islevsel boyutlariyla detaylandirarak
tasarim stirecini bitlincil ydnetme
becerisini gelistirir.

PC-11

i¢ mimarligin sanatsal bir eylem
oldugunu ve mekan tasariminin bu
cergevede de ele alinmasi gerektigini
anlayarak tasarimin teorik ve pratik
girdilerini bitiinsel olarak ele alir.

PC-12

Tasarim sirecini sunum ve anlatim
teknikleriyle etkili sekilde aktarir ve
tasarim fikrini gok yonli araglarla ifade
etme becerisini gelistirir.

YETKINLIKLER

BAGIMSIZ
CALISABILME
VE
SORUMLULUK
ALABIiLME
YETKINLiGI

PC-13

ic mimarlik pratiginde bagimsiz
calisabilme yetisini, etik dederler ve
toplumsal sorumluluk bilinciyle
birlegtirerek tasarim sirecinin tim
asamalarinda mesleki sorumluluk,
gereklilikler ve standartlara uygun
calismalar gelistirir.

OGRENME
YETKINLIGI

PG-14

Yasam boyu 6grenme bilinciyle mesleki
kimligini elestirel ve yaratici sekilde
stirekli degerlendirir ve glincel yayinlar
ile yenilikleri takip ederek bilgi ve
becerilerini gelistirir.

ILETISIM VE
SOSYAL
YETKINLiK

PC-15

Disiplinler arasi yaklagimla ig mimari
tasarim ve uygulama sireglerinde farkl
uzmanlik alanlaryla etkili iletisim kurar
ve koordinasyonu saglar.

PC-16

ic mekan tasarim siirecinde dijital
tasarim araglar, bilgisayar destekli
tasarim ve gorsellestirme teknolojilerini
etkili bigimde kullanarak, fikirlerini teknik
ve grafiksel olarak ifade eder.

ALANA 0zGU
YETKINLIK

PC-17

ic mekan tasarim g¢oziimlerinde kiiltiirel
mirasa saygili, sirdiirilebilir ve kapsayici
yaklagimlar gelistirir, insan odakli bir
perspektifle evrensel tasarim ilkelerini
benimseyerek toplumsal ve gevresel
farkindalikla uygular.

PC-18

Binanin tasiyici sisteminden yapi
malzemeleri ve tekniklerine kadar tim
yapi bilegenlerini, ic mekan diizeni ve
odeleriyle birlikte tarihsel ve kiltirel
baglamda kapsamli bigimde
degderlendirir.

Ders Haftalik Igerik

Konular

Hafta

Teorik Dersler

Uygulama

Laboratuar

1 |Staj Calismasi

2 |Staj Calismasi

3 |Staj Calismasi

4 |Staj Calismasi




Ders Haftalik Icerik

Konular

Hafta

Teorik Dersler

Uygulama Laboratuar

5 [Staj Calismasi

6 |Staj Calismasi

7 [Staj Calismasi

8 |Staj Calismasi

9 |Staj Calismasi

10 (Staj Calismasi

11 |Staj Calismasi

12 |Staj Calismasi

13 (Staj Calismasi

14 (Staj Sonug belgesinin teslim edilmesi

Ders Degerlendirme

Yanyil (Yil) I¢i Etkinlikleri Sayi Katki Yiizdesi, %
Alan Calismasi 0 100
Toplam 100
Yaniyil (Yil) Sonu Etkinlikleri Sayi Katki Yiizdesi, %
Rapor 0 100




Yaniyil (Yil) Sonu Etkinlikleri Sayi Katki Yiizdesi, %

Toplam 100

Yanyil(yil) igi etkinliklerin ve yanyil(yil) sonu sinavinin basari | Katki Yiizdesi,
notuna katkisi %

Yaryil (Yil) Sonu Etkinlikleri 50

Yariyll (Yil) ici Etkinlikleri 50

Toplam 100

Ders Is Yiikii
Etkinlikler Sayl | Siire (Saat) Toplam Is Yiikii (Saat)
Alan Calismasi 20 6 120
Toplam Is Yiiki (Saat) 120




Ders Is Yiikii

Etkinlikler

Sayi

Siire (Saat)

Toplam Is Yiikii (Saat)

Dersin AKTS Kredisi = Toplam Is Yiikii (Saat) / 30 (Saat/AKTS) =4 ~ 4




Ders Bilgileri

S Dersin
093*5:1“;“‘:;" / Birim I'():;fl AKTS Ders Adi
Kredisi
MIMARLIK FAKULTESI-
Giiz / Bahar | IC MIMARLIK BOLUMU |ICM 423| 8.00 PROJE V*
(Lisans)
Ders Genel

Dersin On Kosulu
Olan Dersler

ICM 324 Proje IV

Dersin Amaci

Proje dersinde Ogrencilerin ic mimari tasarim projesine iligkin
ihtiyaclari ve sorunlari belirleyerek bilgi toplama, degerlendirme,
06zgln ¢dzimler gelistirerek sonuca ulasma ve sunum
asamalarini deneyimlemeleri amaglanmaktadir.

Dersin Icerigi

Ic mimari bir problemi tanimlama, arastirma ve bilgi toplama,
elde edilen verileri analiz ederek 6zgtin fikirler gelistirme, bu
fikirleri tasarima donistirme ve uygun sunum teknikleriyle ifade
etme asamalarini kapsar. Ogrencilerin tasarim siirecini biitiinciil
bir sekilde deneyimlemeleri ve elestirel geri bildirimlerle
projelerini gelistirmeleri hedeflenir.

Ders Icin Onerilen
Hususlar

Ogrencilerin, baglam odakli tasarim problemleri (izerinden
ilerleyerek  arastirma, analiz ve sentez asamalarini
yapilandirmalari; streg icinde yaratici ¢éziimler Uretmeleri ve
elestirel geri bildirimlerle projelerini gelistirmeleri dnerilir.

Dersin Kitabi /
Malzemesi /
Onerilen Kaynaklar

Staj Durumu

Yok




Dersin Ogretim
Uyesi

DOG. DR. ISIL OZCAM (*) / Kadrolu / i¢ Mimarlk, DR. OGR.
UYESI GAMZE DEMIRCI- / Kadrolu / ic Mimarlik, PROF. OSMAN
ARAYICI- / Kadrolu / i¢ Mimarlik, PROF. DR. CEM DOGAN- /
Kadrolu / ic Mimarlik, PROF. OZKAL BARIS OZTURK- / Kadrolu /
Ic Mimarlik, DOC. F. BAHAR KAYA- / Kadrolu / I¢c Mimarlik,
DOC. I. EMRE KAVUT- / Kadrolu / I¢c Mimarlik, DOC. DR. ILDEM
AYTAR SEVER- / Kadrolu / I¢ Mimarlik, DOG. DR. ESIN
SARIMAN OZEN- / Kadrolu / Ic Mimarlik, DOC. DIDEM TUNCEL-
/ Kadrolu / I¢ Mimarlik, DOC. HANDE ZEYNEP KAYAN- / Kadrolu
/ I¢ Mimarlik, DOC. DR. GAMZE ERGIN- / Kadrolu / I¢ Mimarlik,
DR. OGR. UYESI M. ATILLA SOGUT- / Kadrolu / i¢ Mimarlik, DR.
OGR. UYESI EMEL BASARIK AYTEKIN- / Kadrolu / i¢ Mimarlik,
DR. OGR. UYESI KAAN ASER- / Kadrolu / ic Mimarlik

Dersin Yardimcilan | Ars. Gor. Nisa Nur GOKSEL, Ars. Gor. Sena Nur IMIR

Ders Ogrenme Ciktilari

Ic mimari tasarm siireci icerisinde sorunlar kavrar; konu ile ilgili bilgi

0Cc-1 kaynaklarina ulagsir, bilgi toplar, arastirma yapar, analiz ve sentezle bilgiyi
degerlendirir.

6C-2 Mekanin kimligini yansitacak kavramsal alt yapinin olusturulmasi igin gerekli
kavramlar iligkilendirir ve soyutlamalar yapar.

oC-3 Mekana ait eylem alanlarini saptar, ihtiyac programini ve fonksiyon semasini
belirler.

i Temel tasarim prensiplerini anlayip kullanarak mekanin olusumunda hangi

OC-4 |tasarim prensiplerinin uygulanacagina karar verir; morfolojik iliskileri

kavrayarak 6zglin gozimler gelistirir.

0C-5

Tasarladigi projeyi uygun sunum ve anlatim teknikleri ile cizerek sunar.




PROGRAM CIKTILARI-DERSIN OGRENME GIKTILARI MATRISI

(Dersin 6grenme giktilarinin Program ciktilar ile iliskisi ve katki diizeyi ilgili kutuya en
diisiik 1, en gok 5 olmak lizere belirtilir. En fazla 10 program ciktisi ders 6grenme giktilari

ile iligkilendirilebilir. En dogrudan iliskili olanlarin diizeyleri belirtilir).

PROGRAM CIKTILARI

DERSIN OGRENME CIKTILARI

0c-1

6c-2

6c-3

0c-4

6c-5

BILGI KURAMSAL VE

OLGUSAL

PG-1

Mekan tasariminin tarihsel ve kuramsal
arka planini, sanat, teknoloji ve beseri
bilimlerle iliskilendirerek yaratici
sireglere 6zglin bir sekilde dahil etmeyi
bilir.

3

4

2

3

2

PC-2

Bireylerin ihtiyaglarini ve deneyimlerini
merkeze alarak insan odakli tasarim
gdzimleri gelistirebilme amaci
dodrultusunda ergonomik ve evrensel
tasarim ilkelerini bilir.

PC-3

Renk teorileri, sistemleri ve terminolojisi
ile dogal ve yapay aydinlatma ilkelerini
ve bunlarin ic mekan tasariminda
estetik, saglik, konfor ve glivenlik
Uzerindeki etkilerini bilir.

PG-4

Estetik kuramlari ve giizel sanatlara
iliskin temel bilgileri, tasarim siirecinde
islevsellikle dengeli ve duyarl bigimde
kullanmayi bilir.

PG-5

ic mekan konforu, yapi malzemeleri ve
uygulama tekniklerine dair bilgileri
estetik, islevsellik ve strdirilebilirlik
baglaminda degerlendirmeyi bilir.

BECERILER BILISSEL

PC-6

Yapi sistemleri ve uygulama
yontemlerine dair teknik bilgileri analiz
ederek tasarimin uygulanabilirligine
uygun gdziimler gelistirir.

PG-7

Insan-mekan iligkisini teorik ve pratik
diizeyde analiz ederek bireysel ve
toplumsal ihtiyaglara duyarli yenilikgi
tasarimlar gelistirir.

PC-8

Yapim ydnetimi, maliyet analizi ve proje
planlama sireglerini bitincil
dederlendirerek ic mimari projelerin
yonetimine yonelik stratejik kararlar
gelistirir.

PC-9

Mobilyayi, kullanici ve mekan iligkisini
dikkate alarak ihtiyag, boyut ve malzeme
bilgisi dogrultusunda tasarlayip tasarim
ile Uiretim arasindaki baglantiyi gelistirir.

UYGULAMALI

PC-10

ic mimari projeyi fikir asamasindan
uygulamaya kadar estetik, teknik ve
islevsel boyutlariyla detaylandirarak
tasarim stirecini bitiincil yénetme
becerisini gelistirir.

PC-11

i¢ mimarligin sanatsal bir eylem
oldugunu ve mekan tasariminin bu
cergevede de ele alinmasi gerektigini
anlayarak tasarimin teorik ve pratik
girdilerini bitiinsel olarak ele alir.

PC-12

Tasarim siirecini sunum ve anlatim
teknikleriyle etkili sekilde aktarir ve
tasarim fikrini gok yonli araglarla ifade
etme becerisini gelistirir.

YETKINLIKLER | BAGIMSIZ
CALISABILME
VE
SORUMLULUK
ALABIiLME

YETKINLiGI

PC-13

ic mimarlik pratiginde bagimsiz
calisabilme yetisini, etik dederler ve
toplumsal sorumluluk bilinciyle
birlegtirerek tasarim sirecinin tim
asamalarinda mesleki sorumluluk,
gereklilikler ve standartlara uygun
calismalar gelistirir.

OGRENME
YETKINLIGI

PG-14

Yasam boyu 6grenme bilinciyle mesleki
kimligini elestirel ve yaratici sekilde
strekli degerlendirir ve glincel yayinlar
ile yenilikleri takip ederek bilgi ve
becerilerini gelistirir.




ILETISIM VE
SOSYAL
YETKINLIK

PC-15

Disiplinler arasi yaklagimla ig mimari
tasarim ve uygulama sireglerinde farkl
uzmanlik alanlaryla etkili iletisim kurar
ve koordinasyonu saglar.

PC-16

I¢ mekan tasarim siirecinde dijital
tasarim araglar, bilgisayar destekli
tasarim ve gorsellestirme teknolojilerini
etkili bigimde kullanarak, fikirlerini teknik
ve grafiksel olarak ifade eder.

ALANA 0zGU
YETKINLIK

PC-17

ic mekan tasarim goziimlerinde kiiltiirel
mirasa saygili, sirdirdlebilir ve kapsayici

yaklagimlar gelistirir, insan odakli bir

benimseyerek toplumsal ve gevresel
farkindalikla uygular.

perspektifle evrensel tasarim ilkelerini

PC-18 | Binanin tasiyic sisteminden yapi

odeleriyle birlikte tarihsel ve kiltirel
baglamda kapsamli bigimde
degderlendirir.

malzemeleri ve tekniklerine kadar tim
yapi bilegenlerini, ic mekan diizeni ve

Ders Haftalik Icerik

Hafta

Konular

Teorik Dersler

Uygulama

Laboratuvar

Proje konusunun segiminin tamamlanmasi.

Konu alternatifleri
ile ilgili 6n
arastirma

I¢ mimari tasarimi yapilacak mekanin ve kullanici
profili ile senaryonun belirlenmesi. Mekan
kimligini olusturacak 6zgiin kavramsal alt yapinin
olusturulmasi. Kavram paftasinin  gorseller|
yardimi ile tamamlanmasi.

Konuya uygun
mekan ve senaryo
ile ilgili 6n
arastirma

Mekan icinde eylem alanlarina gore ihtiyag
programi ve fonksiyon semasi olusturulmasi.

Yapilmig drnekler
ile ilgili 6n
arastirma ve analiz

Ic mimari tasarimi yapilirken kimligi yansitmak|
icin hangi tasarim prensipleri uygulanacagina
karar verilmesi (denge, simetri, asimetri,
hiyerarsi, odak noktasi, tekrar, devamlilik, zitlk,
armoni, vb.).

Ornek alternatif
eskiz calismalar
hazirlanmasi

Mekan vyerlesim alternatiflerinin  eskiz leke

calismalari ile degerlendirilmesi.

Ornek alternatif
eskiz calismalar
hazirlanmasi




Ders Haftalik Igerik

Hafta

Konular

Teorik Dersler

Uygulama

Laboratuvar

Proje Ara Teslimi

Mobilya tasarimlarinin ve secimlerinin yapilarak
tefris yerlesim alternatiflerinin degerlendirilmesi.

Ornek alternatif
eskiz calismalar
hazirlanmasi

Mobilya tasarimlarinin ve secimlerinin yapilarak
tefris yerlesim alternatiflerinin degerlendirilmesi.

Ornek alternatif
eskiz calismalar
hazirlanmasi

Mekanda olusturulan  tim  tasarimlarin
malzemelerinin secgimi, bicimlendirilme

detaylarinin arastirilarak gizimlere yansitiimasi.

Ornek alternatif
eskiz calismalar
hazirlanmasi

10

Mekanda olusturulan  tim  tasarimlarin
malzemelerinin secgimi, bicimlendirilme

detaylarinin arastirilarak gizimlere yansitiimasi.

Ornek alternatif
eskiz calismalar
hazirlanmasi

11

Aydinlatma, havalandirma, isitma tasarimlarinin
tamamlanmasi.

Ornek alternatif
eskiz calismalar
hazirlanmasi

12

Ic mimari tasarimi yapilacak mekanin tamamen
somutlastinimis plan, kesit ve perspektiflerinin
teknik ¢izim kurallarina uygun anlatiminin
yapilmasina baglanmasi

Sunum paftalarinin

hazirlanmasi

13

Projenin sunuma yonelik olcekli plan, kesit ve
perspektiflerinin tamamlanmasi.

Teslim paftalarinin

hazirlanmasi

14

Cizimlerde renk, doku ve malzemenin ifade

Teslim paftalarinin

edilmesi ve 6lgege uygun anlatiimasi.

hazirlanmasi




Ders Degerlendirme

Yaniyil (Yil) I¢i Etkinlikleri Sayi Katki Yiizdesi, %
Proje Hazirlama 1 100
Toplam 100
Yaniyil (Yil) Sonu Etkinlikleri Sayi Katki Yiizdesi, %
Proje Hazirlama 1 100
Toplam 100
Yanyil(yil) igi etkinliklerin ve yanyil(yil) sonu sinavinin basari | Katki Yiizdesi,
notuna katkisi %
Yaryil (Yil) Sonu Etkinlikleri 60
Yariyll (Yil) ici Etkinlikleri 40
Toplam 100
Ders Is Yiikii
Etkinlikler Sayl | Siire (Saat) Toplam Is Yiikii (Saat)

Proje Hazirlama 1

240




Ders Is Yiikii

Etkinlikler

Sayi

Siire (Saat)

Toplam Is Yiikii (Saat)

Toplam Is Yiiki (Saat)

240

Dersin AKTS Kredisi = Toplam Is Yiikii (Saat) / 30 (Saat/AKTS) =8 ~ 8




Ders Bilgileri

R L. Dersin
Ogretim Yih . . Ders
/ Dénemi Birim Kodu AKTS Ders Adi
Kredisi
MIMARLIK FAKULTESI- } .
Gliz _i_g _MiMARLIK ICM 425 3.00 YAPIE"KS%E,IT;S'?I VE
BOLUMU(Lisans)
Ders Genel

Dersin On Kosulu
Olan Dersler

ICM 321 i¢ Mimarlik Uygulama Projesi

Dersin Amaci

Tasarim slirecinin olusmasi ve sonrasinda, ic mimara gerekli,
yatinm ve ekonomi bilgilerinin verilmesi ve tasarimin maliyet
olusumunun incelenmesi. Bunun yani sira yapim yonetimi sireci
ve katilimcilarinin gérevlerinin incelenmesi.

Dersin Icerigi

Ders kapsaminda bir yapim projesinin maliyetinin hesaplanmasi
orneklerle anlatilir, yapim ydnetimi siireci asamalari ile ele alinir
ve surecin katihmailarinin rolleri ile ilgili bilgi verilir.

Ders Icin Onerilen
Hususlar

yok

Dersin Kitab: /
Malzemesi /
Onerilen
Kaynaklar

1.0cal, M. E. (2014) Insaat Projelerinde S6zlesme Y6netimi, Birsen
Yayinevi, Istanbul

2. Galipogullari, N. (2000). Uygulamali Toplam Insaat Yénetimi,
Birsen Yayincilik, Istanbul.

3. Yilmaz, M. (2020). Proje Yonetimi ve Kamu Sektorii Ozelinde
Ingaat Faaliyetleri,

4. Sancar, F. H. (2020). insaat Sektériinde Proje Yonetimi

5. Ozer, S. (2018). insaat Sektorii icin ihale ve Sozlesme Yonetimi
Rehberi

6. www.birimfiyat.com

Staj Durumu

yok




Prof. Dr. Sema ERGONUL (*) / Kadrolu / Mimarlik, Prof. Dr. K.

Dersin Ogretim Selin GUNDES- / Kadrolu / Mimarlik, Do¢. Dr. Nur ATAKUL- /

Uyesi Kadrolu / Mimarlik, Ars. Gor. Dr. Faruk BUYUKYORAN- / Kadrolu /
Mimarhk
Ders Ogrenme Ciktilari
0c-1 Yapim siirecinde fizibilite, prodiktivite, yatinm kavramlarini 6grenir.
6C-2 Yapi sektoriiniin diger sektorlerden ayiran ozellikleri ile yapim siirecinin
katihmcilarini ve rollerini 6grenir.
2 Tasarim siirecinin maliyet Gzerindeki etkisini 6grenir, fiyat analizi, lglim
OC-3 : o
(metraj) ve kesif dzeti hazirlar.
2 Is programinin yapim yonetimindeki dnemini ve nasil gerceklestirildigini
0C-4 o
ogrenir.
oC-5 Ihale yéntemleri, ihale dokiimanlari, sézlesme tipleri, sézlesme dokiimanlari

ve hakedis kavramlarini 6grenir.

PROGRAM CIKTILARI-DERSIN OGRENME CIKTILARI MATRISI

(Dersin 6grenme ciktilarinin Program ciktilar ile iligkisi ve katki diizeyi ilgili kutuya en
disik 1, en gok 5 olmak (zere belirtilir. En fazla 10 program giktisi ders 6grenme giktilari

ile iligkilendirilebilir. En dogrudan iliskili olanlarin diizeyleri belirtilir).

PROGRAM CIKTILARI ___ DERSIN OGRENME CIKTILART

0Cc-1 | 6¢c-2 | 6¢c-3 | 6¢C-4 | 6C-5

BILGI

KURAMSAL VE PC-1 Mekan tasariminin tarihsel ve kuramsal
OLGUSAL arka planini, sanat, teknoloji ve beseri
bilimlerle iliskilendirerek yaratici
sireglere 6zglin bir sekilde dahil etmeyi
bilir.

PC-2 Bireylerin ihtiyaglarini ve deneyimlerini
merkeze alarak insan odakll tasarim
gozimleri gelistirebilme amaci 2
dogrultusunda ergonomik ve evrensel
tasarim ilkelerini bilir.

PC-3 Renk teorileri, sistemleri ve terminolojisi
ile dogal ve yapay aydinlatma ilkelerini
ve bunlarin ic mekan tasariminda
estetik, sadlik, konfor ve giivenlik
Uzerindeki etkilerini bilir.

PC-4 Estetik kuramlari ve glizel sanatlara
iliskin temel bilgileri, tasarim silirecinde
islevsellikle dengeli ve duyarli bigimde
kullanmayi bilir.

PC-5 ic mekan konforu, yap! malzemeleri ve




uygulama tekniklerine dair bilgileri
estetik, islevsellik ve surdurilebilirlik
baglaminda dederlendirmeyi bilir.

BECERILER

BILISSEL

PC-6

Yapi sistemleri ve uygulama
yontemlerine dair teknik bilgileri analiz
ederek tasarimin uygulanabilirligine
uygun goziimler gelistirir.

PG-7

Insan-mekan iliskisini teorik ve pratik
diizeyde analiz ederek bireysel ve
toplumsal ihtiyaglara duyarl yenilikgi
tasarimlar gelistirir.

PC-8

Yapim yonetimi, maliyet analizi ve proje
planlama siireglerini biittincdil
dederlendirerek ic mimari projelerin
yonetimine yonelik stratejik kararlar
gelistirir.

PC-9

Mobilyay, kullanici ve mekan iligkisini
dikkate alarak ihtiyag, boyut ve malzeme
bilgisi dogrultusunda tasarlayip tasarim
ile Uiretim arasindaki baglantiyi gelistirir.

UYGULAMALI

PC-10

ic mimari projeyi fikir asamasindan
uygulamaya kadar estetik, teknik ve
islevsel boyutlariyla detaylandirarak
tasarim siirecini butiincil ydnetme
becerisini gelistirir.

PC-11

i¢ mimarligin sanatsal bir eylem
oldugunu ve mekan tasariminin bu
cergevede de ele alinmasi gerektigini
anlayarak tasarimin teorik ve pratik
girdilerini biitiinsel olarak ele alir.

PC-12

Tasarim slrecini sunum ve anlatim
teknikleriyle etkili sekilde aktarir ve
tasarim fikrini gok yonli araglarla ifade
etme becerisini gelistirir.

YETKINLIKLER

BAGIMSIZ
CALISABiLME
VE
SORUMLULUK
ALABiLME
YETKINLIGI

PC-13

i mimarlik pratiginde bagimsiz
calisabilme yetisini, etik degerler ve
toplumsal sorumluluk bilinciyle
birlegtirerek tasarim siirecinin tim
asamalarinda mesleki sorumluluk,
gereklilikler ve standartlara uygun
calismalar gelistirir.

OGRENME
YETKINLiGI

PG-14

Yasam boyu 6grenme bilinciyle mesleki
kimligini elestirel ve yaratici sekilde
stirekli degerlendirir ve giincel yayinlar
ile yenilikleri takip ederek bilgi ve
becerilerini geligtirir.

iLETISIM VE
SOSYAL
YETKINLIK

PC-15

Disiplinler arasi yaklagimla i¢ mimari
tasarim ve uygulama siireglerinde farkli
uzmanlik alanlariyla etkili iletisim kurar
ve koordinasyonu saglar.

PC-16

ic mekan tasarim siirecinde dijital
tasarim araglari, bilgisayar destekli
tasarim ve gorsellestirme teknolojilerini
etkili bicimde kullanarak, fikirlerini teknik
ve grafiksel olarak ifade eder.

ALANA 0zGU
YETKINLIK

PC-17

ic mekan tasarim goziimlerinde kiiltiirel
mirasa saygili, siirdrilebilir ve kapsayici
yaklasimlar gelistirir, insan odakli bir
perspektifle evrensel tasarim ilkelerini
benimseyerek toplumsal ve gevresel
farkindalikla uygular.

PC-18

Binanin tasiyici sisteminden yapi
malzemeleri ve tekniklerine kadar tim
yap! bilesenlerini, ic mekan dizeni ve
odeleriyle birlikte tarihsel ve kiiltiirel
baglamda kapsamli bigimde
degderlendirir.

Ders Haftalik Igerik

Konular

Hafta

Teorik Dersler

UygulamalLaboratuar




Ders Haftalik Igerik

Hafta

Konular

Teorik Dersler

Uygulama

Laboratuar

Yapim yonetimine girig

Proje yonetimi kavrami. Insaat sektdriiniin dzellikleri.

2 Proje safhalari.

3 Proje_: teslimat sistemleri_ Sozlesmeler: genel sartname,
teknik sartname.

a Proje_: teslimat sistemleri_ Sozlesmeler: genel sartname,
teknik sartname.

5 | Proje finansmani ve 6deme sistemleri

6 |Ihale sekilleri Kamu ihale kanunu

7 |ARA SINAV

8 | Hakedis_ gecici kabul- kesin kabul

9 |Sire yonetimi_ is programlari

10 |Maliyet yonetimi

11 |Metraj-kesif 6zeti

12 |Metraj-kesif 6zeti uygulama

13 |Proje izleme ve kontrol yontemleri

14 |Genel tekrar




Ders Degerlendirme

Yaniyil (Yil) Ici Etkinlikleri Sayli Katki Yiizdesi, %
Ara Sinav 1 100
Toplam 100
Yanyil (Yil) Sonu Etkinlikleri Say!i Katki Yiizdesi, %
Final Sinawvi 1 100
Toplam 100
Yanyil(yil) ici etkinliklerin ve yarnyil(yil) sonu sinavinin basan | Katki Yiizdesi,
notuna katkisi %
Yaryil (Yil) Sonu Etkinlikleri 60
Yariyll (Yil) ici Etkinlikleri 40
Toplam 100

Ders Is Yiikii

Etkinlikler Sayi

Siire (Saat)

Toplam Is Yiikii (Saat)

Derse Katihm 14

28




Ders Is Yiikii

Etkinlikler

Say! | Siire (Saat)

Toplam Is Yiikii (Saat)

Ev Odevi 1 2 2
Final Sinavi 1 2 2
Bireysel Calisma 14 4 56
Ara Sinav 1 2 2
Toplam Is Yiikii (Saat) 90




Ders Is Yiikii

Etkinlikler

Sayi

Siire (Saat)

Toplam Is Yiikii (Saat)

Dersin AKTS Kredisi = Toplam Is Yiikii (Saat) / 30 (Saat/AKTS) =3




Ders Bilgileri

sy . Dersin
Ogretim Yili / Birim Ders | akTs Ders Adi
Donemi Kodu ..
Kredisi
MIMARLIK FAKULTESI- -
Gliz / Bahar _i_g _I_Vlil\_/_IARLIK ICM 427 3.00 MOB'LI\%ALygsGiUIiAMA
BOLUMU(Lisans)
Ders Genel

Dersin On Kosulu
Olan Dersler

Yok

Dersin Amaci

Mobilyanin yapisini, mobilyayl olusturan sabit ve hareketli
parcalarin islevini, mobilyada pargalarin birlesimini saglayan
baglanti elemanlari, detay elemanlari ve aksesuarlarinin montaj
yontemlerini ve tiim bu yontemlerin islem sirasini 6gretmek
Mobilya imalatinda gerekli olan malzeme, striktiir, detay,
makine parkurundaki imalat devaminda montaj ve gerekli
hallerde boya ve cila siralamasi bilgilerinin; mobilyanin tasarim,
projelendirme ve Uretim asamalarinda kuramsal ve uygulamali
calismalar ile aktarilmasi.

Dersin Icerigi

Derse, ahsap malzemenin tanitimi ile giris yapiimaktadir. icerik,
mobilya ve malzeme iligkisi, mobilya imalatinda kullanilan el
aletleri ve makine parkurunun tanitiimasi, mobilyada
parcalarin birlesimi icin baglanti noktalarinin kesfi, mobilya
tasariminin galsabilirligi igin detaylarin ¢bziimlenmesi ve bu
¢ozimleri gerceklestirilen drdnlerin tanitimi ile
tamamlanmaktadir.

Ders Icin Onerilen
Hususlar

Dersin Kitabi /
Malzemesi /
Onerilen Kaynaklar

Staj Durumu

Yok




Dersin Ogretim

- . Prof. Osman ARAYICI
Uyesi

Ders Ogrenme Ciktilari

OC-1 | Mobilya imalatinda kullanilan ahsap ve tiirevlerini tanir.

OC-2 |Karsisina ¢ikan herhangi bir mobilyanin, uygulama sorunlarini irdeler.

OC-3 | Mobilya tasariminda baglanti sorunlarini ¢ozer.

0C-4 | Mobilya Uygulama proje paftasi hazirlama becerisi kazanir.

PROGRAM CIKTILARI-DERSIN OGRENME CIKTILARI MATRISI

(Dersin 6grenme ciktilarinin Program ciktilar ile iligkisi ve katki dizeyi ilgili kutuya en
disik 1, en gok 5 olmak (zere belirtilir. En fazla 10 program giktisi ders 6grenme ciktilari
ile iligkilendirilebilir. En dogrudan iliskili olanlarin diizeyleri belirtilir).

PROGRAM CIKTILARI ___ DERSIN OGRENME CIKTILART

0Cc-1 | 6¢c-2 | 6¢c-3 | 6¢C-4 | 6C-5

BILGI KURAMSAL VE PC-1 Mekan tasariminin tarihsel ve kuramsal
OLGUSAL arka planini, sanat, teknoloji ve beseri
bilimlerle iliskilendirerek yaratici
sireglere 6zglin bir sekilde dahil etmeyi
bilir.

PC-2 Bireylerin ihtiyaglarini ve deneyimlerini
merkeze alarak insan odakll tasarim
gozimleri gelistirebilme amaci
dodrultusunda ergonomik ve evrensel
tasarim ilkelerini bilir.

PC-3 Renk teorileri, sistemleri ve terminolojisi
ile dogal ve yapay aydinlatma ilkelerini
ve bunlarin ic mekan tasariminda
estetik, sadlik, konfor ve giivenlik
Uzerindeki etkilerini bilir.

PC-4 Estetik kuramlari ve glizel sanatlara
iliskin temel bilgileri, tasarim siirecinde
islevsellikle dengeli ve duyarli bigimde
kullanmayi bilir.

PC-5 ic mekan konforu, yapi malzemeleri ve
uygulama tekniklerine dair bilgileri
estetik, islevsellik ve surddrilebilirlik
baglaminda dederlendirmeyi bilir.

BECERILER BILISSEL PC-6 Yapi sistemleri ve uygulama
yontemlerine dair teknik bilgileri analiz
ederek tasarimin uygulanabilirligine
uygun goziimler gelistirir.

PC-7 Insan-mekan iliskisini teorik ve pratik
diizeyde analiz ederek bireysel ve
toplumsal ihtiyaglara duyarl yenilikgi
tasarimlar gelistirir.

PC-8 Yapim yonetimi, maliyet analizi ve proje 4
planlama siireglerini biittincdil

dederlendirerek ic mimari projelerin
yOnetimine yonelik stratejik kararlar




gelistirir.

PC-9 Mobilyay, kullanici ve mekan iligkisini
dikkate alarak ihtiyag, boyut ve malzeme
bilgisi dogrultusunda tasarlayip tasarim
ile Uiretim arasindaki baglantiyi gelistirir.

UYGULAMALI

PC-10 | Ic mimari projeyi fikir asamasindan
uygulamaya kadar estetik, teknik ve
islevsel boyutlariyla detaylandirarak
tasarim siirecini butlincil ydnetme

becerisini gelistirir.

PC-11 | Ic mimarligin sanatsal bir eylem
oldugunu ve mekan tasariminin bu
cergevede de ele alinmasi gerektigini
anlayarak tasarimin teorik ve pratik
girdilerini biitlinsel olarak ele alir.

PC-12 | Tasarim siirecini sunum ve anlatim
teknikleriyle etkili sekilde aktarir ve
tasarim fikrini gok yonli araglarla ifade

etme becerisini gelistirir.

YETKINLIKLER

BAGIMSIZ
CALISABiLME
VE
SORUMLULUK
ALABiLME
YETKINLIGI

PC-13 | ic mimarlik pratiginde bagimsiz

toplumsal sorumluluk bilinciyle

calismalar gelistirir.

calisabilme yetisini, etik degerler ve

birlegtirerek tasarim siirecinin tim
asamalarinda mesleki sorumluluk,
gereklilikler ve standartlara uygun

OGRENME
YETKINLIGI

PC-14 | Yasam boyu 6grenme bilinciyle mesleki
kimligini elestirel ve yaratici sekilde
stirekli degerlendirir ve giincel yayinlar
ile yenilikleri takip ederek bilgi ve

becerilerini geligtirir.

ILETISIM VE
SOSYAL
YETKINLiK

PC-15 | Disiplinler arasi yaklagimla ic mimari
tasarim ve uygulama siireglerinde farkli
uzmanlik alanlariyla etkili iletisim kurar

ve koordinasyonu saglar.

PC-16 | Ic mekan tasarim siirecinde dijital
tasarim araglari, bilgisayar destekli
tasarim ve gorsellestirme teknolojilerini
etkili bigimde kullanarak, fikirlerini teknik

ALANA 0zGU
YETKINLIK

ve grafiksel olarak ifade eder.

PG-17 | Ig mekan tasarim g¢ozimlerinde kuilttrel
mirasa saygili, siirdirilebilir ve kapsayici
yaklasimlar gelistirir, insan odakli bir
perspektifle evrensel tasarim ilkelerini
benimseyerek toplumsal ve gevresel

farkindalikla uygular.

PC-18 | Binanin tagiyici sisteminden yapi
malzemeleri ve tekniklerine kadar tim
yap! bilesenlerini, ic mekan diizeni ve
odeleriyle birlikte tarihsel ve kiiltiirel

baglamda kapsamli bigimde
degderlendirir.

Ders Haftalik Igerik

Konular

Hafta

Teorik Dersler

Uygulama

Laboratuar

1 |Adag Malzeme tanim ve tanitimi

2 |Adag Tdrleri

3 |Agac kurutma, kesit ve nem alma




Ders Haftalik Igerik

Konular

Hafta
Teorik Dersler UygulamalLaboratuar

4 |Yapay ahsap Malzeme tanitimi

5 |Yapay ahsap tirleri ve 6zellikleri

6 |Mobilya yizey 6zelliklerinin tanitimi

7 |[Mobilya striiktiriinin incelenmesi

8 |Sinav Haftasi

9 [Striktirel yapinin birlesim prensipleri

10 |Ylzey kurgu ve montaj dzellikleri

11 |Oynar ve sabit pargalarin irdelenmesi

Mobilyanin kullanilabilirligi igin gerekli kosullari saglayacak

12 |,.
dizenlemeler

Mobilyanin kullanilabilirligi igin gerekli kosullari saglayacak

13 |,.
dizenlemeler

Bitmis mobilyada kurgu ve prensip bittinligini

14 saglayacak ilkelerin anlatimi

Ders Degerlendirme
Yaniyil (Yil) I¢i Etkinlikleri Sayli Katki Yiizdesi, %

Ara Sinav 1 100




Yaniyil (Yil) Ici Etkinlikleri Sayli Katki Yiizdesi, %
Toplam 100
Yaniyil (Yil) Sonu Etkinlikleri Sayi Katki Yiizdesi, %
Final Sinavi 1 100
Toplam 100
Yanyil(yil) ici etkinliklerin ve yarnyil(yil) sonu sinavinin basan | Katki Yiizdesi,
notuna katkisi %
Yaryil (Yil) Sonu Etkinlikleri 60
Yariyll (Yil) ici Etkinlikleri 40
Toplam 100
Ders Is Yiikii
Etkinlikler Say! | Siire (Saat) | Toplam Is Yiikii (Saat)
Ornek Vaka Incelemesi 8 2 16
Ev Odevi 2 4 8




Ders Is Yiikii

Etkinlikler Say! | Siire (Saat) | Toplam Is Yiikii (Saat)
Beyin Firtinasi 8 2 16
Final Sinavi igin Bireysel Calisma 1 4 4
Final Sinavi 1 2 2
Derse Katiim 12 2 24
Buttinleme Sinavi 1 2 2




Ders Is Yiikii

Etkinlikler Say! | Siire (Saat) | Toplam Is Yiikii (Saat)
Ara Sinav Icin Bireysel Calisma 1 4 4
Ara Sinav 1 2 2
Alan Gezisi 4 3 12
Toplam Is Yiikii (Saat) 90




Ders Is Yiikii

Etkinlikler

Sayi

Siire (Saat)

Toplam Is Yiikii (Saat)

Dersin AKTS Kredisi = Toplam Is Yiikii (Saat) / 30 (Saat/AKTS) = 3




Ders Bilgileri

sy Dersin
Ogretim Yih - Ders
/ Donemi Birim Kodu AKT_S_ Ders Adi
Kredisi
MIMARLIK FAKULTESI- :
Giiz/Bahar | ICMIMARLIK  |1cM428| 300 | MOSLYAUVOULAMA
BOLUMU(Lisans)
Ders Genel

Dersin On Kosulu
Olan Dersler

ICM 427

Dersin Amaci

Mobilya Uygulamasi asamasinda, karsilagiimasi olasi zor ve
0zel birlesim detaylarinin ve baglanti sorunlarinin géziilmesi.
Yeni teknoloji ve uygulamalarin tanitiimasi. Mobilyada
kullanilan ahsap harici gesitli malzemelerin ve geleneksel
uygulamalarin  disinda 6zel ve farkli uygulamalarinin
tanitiimasi.

Dersin Icerigi

Ogrencilerin arastirdiklari karmagik mobilyalarin  uygulama
detaylan ¢6ziimlenir. Cozimlenmis uygulama projelerinde
kullanilacak tekniklerin ve mekanik detaylarin tanitimi.

Ders Icin Onerilen
Hususlar

Dersin Kitabi /
Malzemesi / Onerilen
Kaynaklar

Staj Durumu

Dersin Ogretim Uyesi

Prof. Osman ARAYICI

Ders Ogrenme Ciktilari

0c-1

Karsisina ¢ikan herhangi bir mobilyadaki, uygulama sorunlarini irdeler.




OC-2 | Farkli uygulama ydntemlerini malzeme baglaminda inceler.

OC-3 | Mobilya uygulamasi asamasinda 6grendigi birlesim detaylarini tatbik eder.

OC-4 | Farkli uygulama ydntemlerini farkli malzemeler ve parcalar bazinda inceler.

OC-5 | 1/1 Olcekte mobilya uygulamasi yapabilir.

PROGRAM CIKTILARI-DERSIN OGRENME CIKTILARI MATRISI

(Dersin 6grenme ciktilarinin Program ciktilar ile iligkisi ve katki dizeyi ilgili kutuya en
disik 1, en gok 5 olmak (zere belirtilir. En fazla 10 program giktisi ders 6grenme ciktilari
ile iligkilendirilebilir. En dogrudan iliskili olanlarin diizeyleri belirtilir).

PROGRAM CIKTILARI DERSIN OGRENME CIKTILARI
O0G-1 | 0¢-2 | 6¢-3 | 0G-4 | O¢-5

BILGI KURAMSAL VE PC-1 Mekan tasariminin tarihsel ve kuramsal
OLGUSAL arka planini, sanat, teknoloji ve beseri
bilimlerle iliskilendirerek yaratici
sireglere 6zglin bir sekilde dahil etmeyi
bilir.

PC-2 Bireylerin ihtiyaglarini ve deneyimlerini 1
merkeze alarak insan odakll tasarim
gozimleri gelistirebilme amaci
dogrultusunda ergonomik ve evrensel
tasarim ilkelerini bilir.

PC-3 Renk teorileri, sistemleri ve terminolojisi
ile dogal ve yapay aydinlatma ilkelerini
ve bunlarin ic mekan tasariminda
estetik, sadlik, konfor ve giivenlik
Uzerindeki etkilerini bilir.

PC-4 Estetik kuramlari ve glizel sanatlara
iliskin temel bilgileri, tasarim slrecinde
islevsellikle dengeli ve duyarli bigimde
kullanmayi bilir.

PC-5 ic mekan konforu, yapi malzemeleri ve
uygulama tekniklerine dair bilgileri
estetik, islevsellik ve surdurilebilirlik
baglaminda dederlendirmeyi bilir.

BECERILER BILISSEL PC-6 Yapi sistemleri ve uygulama
yontemlerine dair teknik bilgileri analiz
ederek tasarimin uygulanabilirligine

uygun goziimler gelistirir.

PC-7 insan-mekan iliskisini teorik ve pratik
diizeyde analiz ederek bireysel ve
toplumsal ihtiyaglara duyarl yenilikgi
tasarimlar gelistirir.

PC-8 Yapim yonetimi, maliyet analizi ve proje 2 4 4
planlama siireglerini biittncdil
dederlendirerek ic mimari projelerin
yonetimine yonelik stratejik kararlar
gelistirir.

PC-9 Mobilyay, kullanici ve mekan iligkisini 4 5
dikkate alarak ihtiyag, boyut ve malzeme
bilgisi dogrultusunda tasarlayip tasarim
ile iretim arasindaki baglantiyi gelistirir.

UYGULAMALI PC-10 | Ic mimari projeyi fikir asamasindan
uygulamaya kadar estetik, teknik ve
islevsel boyutlariyla detaylandirarak
tasarim siirecini butlincil ydnetme
becerisini gelistirir.

PC-11 | ic mimarligin sanatsal bir eylem




oldugunu ve mekan tasariminin bu
cergevede de ele alinmasi gerektigini
anlayarak tasarimin teorik ve pratik
girdilerini biitiinsel olarak ele alir.

PC-12

Tasarim slrecini sunum ve anlatim
teknikleriyle etkili sekilde aktarir ve
tasarim fikrini gok yonli araglarla ifade
etme becerisini gelistirir.

YETKINLIKLER

BAGIMSIZ
CALISABiLME
VE
SORUMLULUK
ALABiLME
YETKINLIGI

PC-13

i mimarlik pratiginde bagimsiz
calisabilme yetisini, etik degerler ve
toplumsal sorumluluk bilinciyle
birlegtirerek tasarim siirecinin tim
asamalarinda mesleki sorumluluk,
gereklilikler ve standartlara uygun
caligmalar gelistirir.

OGRENME
YETKINLIGI

PC-14

Yasam boyu 6grenme bilinciyle mesleki
kimligini elestirel ve yaratici sekilde
stirekli degerlendirir ve giincel yayinlar
ile yenilikleri takip ederek bilgi ve
becerilerini geligtirir.

ILETISIM VE
SOSYAL
YETKINLIK

PC-15

Disiplinler arasi yaklagimla ig¢ mimari
tasarim ve uygulama siireglerinde farkli
uzmanlik alanlariyla etkili iletisim kurar
ve koordinasyonu saglar.

PC-16

ic mekan tasarim siirecinde dijital
tasarim araglari, bilgisayar destekli
tasarim ve gorsellestirme teknolojilerini
etkili bigimde kullanarak, fikirlerini teknik
ve grafiksel olarak ifade eder.

ALANA 0zGU
YETKINLIK

PC-17

ic mekan tasarim goziimlerinde kiiltiirel
mirasa saygili, siirdirilebilir ve kapsayici
yaklasimlar gelistirir, insan odakli bir
perspektifle evrensel tasarim ilkelerini
benimseyerek toplumsal ve gevresel
farkindalikla uygular.

PC-18

Binanin tasiyici sisteminden yapi
malzemeleri ve tekniklerine kadar tim
yap! bilesenlerini, ic mekan dizeni ve
odeleriyle birlikte tarihsel ve kiiltiirel
baglamda kapsamli bigimde
degderlendirir.

Ders Haftalik Igerik

Konular

Hafta

Teorik Dersler

Uygulama

Laboratuar

1 |Atdlye diizen ve caligma aligkanliklar

2 ([Tezgah cesitleri, eklentileri

3 |Olcme, markalama ve kontrol aletleri

4 |Bicme aletleri

5 |Rendeleme aletleri

6 |Matkaplar ve eklentileri




Ders Haftalik Igerik

Konular
Hafta
Teorik Dersler Uygulama | Laboratuar
7 |Cakma, vurma, S6kme ve baglama aletleri
8 |Sinav Haftasi
9 |Tutkallama ve sikma aletleri
10 |Planya Makinesi, kalinlik makinesi
11 |Freze makinesi
12 |Montaj elemanlar
13 |Mentese ve ray cesitleri
14 |[Cila ve boya tirleri ve sokicl kimyasallar
Ders Degerlendirme
Yaniyil (Yil) Ici Etkinlikleri Sayli Katki Yiizdesi, %
Ara Sinav 1 100
Toplam 100
Yaniyil (Yil) Sonu Etkinlikleri Sayi Katki Yiizdesi, %
Final Sinavi 1 100
Toplam 100

Yanyil(yil) ici etkinliklerin ve yanyil(yil) sonu sinavinin basan | Katki Yiizdesi,

notuna katkisi

%




Yanyil(yil) ici etkinliklerin ve yanyil(yil) sonu sinavinin basan | Katki Yiizdesi,
notuna katkisi %
Yaryil (Yil) Sonu Etkinlikleri 60
Yariyll (Yil) ici Etkinlikleri 40
Toplam 100

Ders Is Yiikii

Etkinlikler

Sayi

Siire (Saat)

Toplam Is Yiikii (Saat)

Ornek Vaka Incelemesi 12 2 24
Final Sinavi igin Bireysel Calisma 1 4 4
Final Sinavi 1 2 2




Ders Is Yiikii

Etkinlikler Say! | Siire (Saat) | Toplam Is Yiikii (Saat)
Derse Katiim 12 2 24
Buttinleme Sinavi 1 2 2
Ara Sinav Icin Bireysel Calisma 1 4 4
Ara Sinav 1 2 2
Alan Gezisi 4 3 12




Ders Is Yiikii

Etkinlikler Say! | Siire (Saat) | Toplam Is Yiikii (Saat)
Alan Caligmasi 8 2 16
Toplam Is Yiikii (Saat) 90

Dersin AKTS Kredisi = Toplam Is Yiikii (Saat) / 30 (Saat/AKTS) = 3




Ders Bilgileri

B Dersin
Ogretim Yili / . . Ders
Dénemi Birim Kodu AKT_S_ Ders Adi
Kredisi
MIMARLIK FAKULTESI- _
Gz / Bahar IC MIMARLIK ICM 451 4.00 SECMELI STAJ*
BOLUMU(Lisans)
Ders Genel
Dersin On Kosulu Yoktur.

Olan Dersler

Dersin Amaci

Ogrencinin ic Mimarlik Sektériinde ilgi duydugu bir alanda teknik
ve mesleki bilgi kazanmasi.

Dersin Icerigi

1 adet basvuru, sigorta ve sonug belgesi icermektedir.

Ders Icin Onerilen
Hususlar

Staj yonergesine gore, secmeli ders kapsaminda bircok farkli yer
ve alanda staj yapilabilmektedir. Bu sebeple, dersin 6grenme
kazanimlar ve program yeterliliklerine katkisi tercih edilen calisma
yerine gore degismektedir. Kendilerini gelistirebilecekleri, nitelikli
iyi projeler lzerinde ¢alisan 6nde gelen firmalar arastinimalidir.

Dersin Kitab: /
Malzemesi /
Onerilen
Kaynaklar

Staj sonug ve basvuru belgeleri, sigorta belgesi

Staj Durumu

20 Is giinii olarak yapilmaktadir.

Dersin Ogretim
Uyesi

Dog. Dr. Ildem AYTAR SEVER, Dog. Dr. Gamze ERGIN, Ars. Gor.
Nisa Nur GOKSEL

Ders Ogrenme Ciktilar

0c-1

olur.

Mesleki etik gercevesinde i¢ mimarin gorevleri ve rolli hakkinda bilgi sahibi




Mekan tasarimina uygun proje hazirlamayi ve uygulama stirecinin takibini

0¢-2 ogrenir.

Bir ic mimari biroda/santiyede, teknik ve estetik gereksinimlere dikkat
6¢-3 edilerek bir projenin nasil olusturuldugunu ve uygulandigini gordr.

Bir ic mimari biironun/santiyenin isleyisini 6grenir ve is hayatinda ihtiyag
O0c-4 duyulan disiplinler arasi ekip calismasi hakkinda bilgi sahibi olur.

PROGRAM CIKTILARI-DERSIN OGRENME GIKTILARI MATRISI

(Dersin 6grenme giktilarinin Program ciktilar ile iligkisi ve katki diizeyi ilgili kutuya en
diisiik 1, en gok 5 olmak lizere belirtilir. En fazla 10 program ciktisi ders 6grenme giktilari
ile iligkilendirilebilir. En dogrudan iliskili olanlarin diizeyleri belirtilir).

PROGRAM CIKTILARI DERSIN OGRENME CIKTILARI
OCc-1 | 6¢-2 | O6¢-3 | 6C-4 | OC-5

BILGI KURAMSAL VE PC-1 Mekan tasariminin tarihsel ve kuramsal
OLGUSAL arka planini, sanat, teknoloji ve beseri
bilimlerle iliskilendirerek yaratici
sireglere 6zgln bir sekilde dahil etmeyi
bilir.

PC-2 Bireylerin ihtiyaglarini ve deneyimlerini
merkeze alarak insan odakli tasarim
gdzimleri gelistirebilme amaci
dogrultusunda ergonomik ve evrensel
tasarim ilkelerini bilir.

PC-3 Renk teorileri, sistemleri ve terminolojisi
ile dogal ve yapay aydinlatma ilkelerini
ve bunlarin ic mekan tasariminda
estetik, saglik, konfor ve glivenlik
Uzerindeki etkilerini bilir.

PC-4 Estetik kuramlar ve giizel sanatlara
iliskin temel bilgileri, tasarim siirecinde
islevsellikle dengeli ve duyarl bigimde
kullanmayi bilir.

PC-5 ic mekan konforu, yapi malzemeleri ve
uygulama tekniklerine dair bilgileri
estetik, islevsellik ve strdirilebilirlik
baglaminda degerlendirmeyi bilir.

BECERILER BILISSEL PC-6 Yapi sistemleri ve uygulama
yontemlerine dair teknik bilgileri analiz
ederek tasarimin uygulanabilirligine

uygun gdziimler gelistirir.

PC-7 insan-mekan iliskisini teorik ve pratik
diizeyde analiz ederek bireysel ve
toplumsal ihtiyaglara duyarli yenilikgi
tasarimlar gelistirir.

PC-8 Yapim y&netimi, maliyet analizi ve proje
planlama sireglerini bitincil
dederlendirerek ic mimari projelerin 4 5 4
yonetimine yonelik stratejik kararlar
gelistirir.

PC-9 Mobilyayi, kullanici ve mekan iligkisini
dikkate alarak ihtiyag, boyut ve
malzeme bilgisi dogrultusunda tasarlayip 5 4 4
tasarim ile Giretim arasindaki baglantiyi
gelistirir.

UYGULAMALI PGC-10 | ic mimari projeyi fikir asamasindan
uygulamaya kadar estetik, teknik ve
islevsel boyutlariyla detaylandirarak 5
tasarim stirecini bitiincil yénetme
becerisini gelistirir.

PGC-11 | ic mimarligin sanatsal bir eylem
oldugunu ve mekan tasariminin bu
cergevede de ele alinmasi gerektigini




anlayarak tasarimin teorik ve pratik
girdilerini bitiinsel olarak ele alir.

PC-12

Tasarim sirecini sunum ve anlatim
teknikleriyle etkili sekilde aktarir ve
tasarim fikrini gok yonli araglarla ifade
etme becerisini gelistirir.

YETKINLIKLER

BAGIMSIZ
CALISABILME
VE
SORUMLULUK
ALABiLME
YETKINLiGI

PC-13

ic mimarlik pratiginde bagimsiz
calisabilme yetisini, etik dederler ve
toplumsal sorumluluk bilinciyle
birlegtirerek tasarim sirecinin tim
asamalarinda mesleki sorumluluk,
gereklilikler ve standartlara uygun
calismalar gelistirir.

OGRENME
YETKINLIGI

PC-14

Yasam boyu 6grenme bilinciyle mesleki
kimligini elestirel ve yaratici sekilde
stirekli degerlendirir ve glincel yayinlar
ile yenilikleri takip ederek bilgi ve
becerilerini gelistirir.

ILETISIM VE
SOSYAL
YETKINLiK

PC-15

Disiplinler arasi yaklagimla ig mimari
tasarim ve uygulama sireglerinde farkl
uzmanlik alanlaryla etkili iletisim kurar
ve koordinasyonu saglar.

PC-16

Ic mekan tasarim sirecinde dijital
tasarim araglari, bilgisayar destekli
tasarim ve gorsellestirme teknolojilerini
etkili bigimde kullanarak, fikirlerini teknik
ve grafiksel olarak ifade eder.

ALANA 0zGU
YETKINLIK

PC-17

ic mekan tasarim g¢oziimlerinde kiiltiirel
mirasa saygili, sirdirilebilir ve
kapsayici yaklagimlar gelistirir, insan
odakl bir perspektifle evrensel tasarim
ilkelerini benimseyerek toplumsal ve
cevresel farkindalikla uygular.

PC-18

Binanin tasiyici sisteminden yapi
malzemeleri ve tekniklerine kadar tim
yapi bilegenlerini, ic mekan diizeni ve
odeleriyle birlikte tarihsel ve kiltirel
baglamda kapsamli bigimde
degderlendirir.

Ders Haftalik Icerik

Konular

Hafta

Teorik Dersler

Uygulama

Laboratuar

1 (Staj Basvuru ve Sonug Belgesi, Sigorta belgesi

20 is gunu

Ders Degerlendirme

Yanyil (Yil) I¢i Etkinlikleri Sayi Katki Yiizdesi, %
Alan Calismasi 20 100
Toplam 100

Yanyil(yil) igi etkinliklerin ve yanyil(yil) sonu sinavinin basari

notuna katkisi

Katki Yiizdesi,
%

Yariyil (Y1l) Sonu Etkinlikleri

50




Yanyil(yil) igi etkinliklerin ve yanyil(yil) sonu sinavinin basari
notuna katkisi

Katki Yiizdesi,
%

Yariyll (Yil) ici Etkinlikleri

50

Toplam

100

Ders Is Yiikii

Etkinlikler Sayl | Siire (Saat) | Toplam Is Yiikii (Saat)

Alan Calismasi 20 6

120

Toplam Is Yiiki (Saat)

120

Dersin AKTS Kredisi = Toplam Is Yiikii (Saat) / 30 (Saat/AKTS) =4




Ders Bilgileri

. o, Dersin
Ogretim Yihi / - Ders
Dénemi Birim Kodu AKT_S_ Ders Adi
Kredisi
MIMARLIK FAKULTESI-
Giiz IC MIMARLIK ICM 453 3.00 GE'\;tGF}LSJFUK
BOLUMU(Lisans)
Ders Genel

Dersin On Kosulu Olan
Dersler

Hukuki alanda teorik ve pratik bilgilerin verilmesi

Dersin Amaci amagclanmaktadir.

Temel hukuk kavramlari ve uygulamaya yonelik hukuk

Dersin Igerigi kurallarinin irdelenmesi ile ilgili konular kapsamaktadir.

Ders Icin Onerilen
Hususlar

Dersin Kitabi / Malzemesi | Hukuk Baglangici kitaplari, Medeni ve borglar hukuku
/ Onerilen Kaynaklar kitaplari

Staj Durumu

Dersin Ogretim Uyesi Ogr. Gor. Haydar Basar SAYIN

Ders Ogrenme Ciktilari

0C-1 Hukukun temel kavramlarini ve ilkelerini 6grenir.

0c-2 Sosyal diizen kurallarini bilir.

0c-3 Hukuki alandaki kavramlara hakim olur.




PROGRAM CIKTILARI-DERSIN OGRENME CIKTILARI MATRISI

(Dersin 6grenme giktilarinin Program ciktilar ile iligkisi ve katki dizeyi ilgili kutuya en
disik 1, en gok 5 olmak (zere belirtilir. En fazla 10 program giktisi ders 6grenme giktilari

ile iligkilendirilebilir. En dogrudan iliskili olanlarin diizeyleri belirtilir).

PROGRAM CIKTILARI

DERSIN OGRENME CIKTILARI

0c-1

6c-2

6c-3

0Cc-4

6c-5

BILGI KURAMSAL VE

OLGUSAL

PG-1

Mekan tasariminin tarihsel ve kuramsal
arka planini, sanat, teknoloji ve beseri
bilimlerle iliskilendirerek yaratici
sireglere 6zglin bir sekilde dahil etmeyi
bilir.

PC-2

Bireylerin ihtiyaglarini ve deneyimlerini
merkeze alarak insan odakll tasarim
gozimleri gelistirebilme amaci
dogrultusunda ergonomik ve evrensel
tasarim ilkelerini bilir.

PC-3

Renk teorileri, sistemleri ve terminolojisi
ile dogal ve yapay aydinlatma ilkelerini
ve bunlarin ic mekan tasariminda
estetik, saglik, konfor ve giivenlik
Uzerindeki etkilerini bilir.

PG-4

Estetik kuramlari ve glizel sanatlara
iliskin temel bilgileri, tasarim siirecinde
islevsellikle dengeli ve duyarli bigimde
kullanmayi bilir.

PG-5

ic mekan konforu, yapi malzemeleri ve
uygulama tekniklerine dair bilgileri
estetik, islevsellik ve surddrilebilirlik
baglaminda dederlendirmeyi bilir.

BECERILER BILISSEL

PC-6

Yapi sistemleri ve uygulama
yontemlerine dair teknik bilgileri analiz
ederek tasarimin uygulanabilirligine
uygun goziimler gelistirir.

PG-7

Insan-mekan iliskisini teorik ve pratik
diizeyde analiz ederek bireysel ve
toplumsal ihtiyaglara duyarl yenilikgi
tasarimlar gelistirir.

PC-8

Yapim yonetimi, maliyet analizi ve proje
planlama siireglerini biittincdil
dederlendirerek ic mimari projelerin
yonetimine yonelik stratejik kararlar
gelistirir.

PC-9

Mobilyay, kullanici ve mekan iligkisini
dikkate alarak ihtiyag, boyut ve malzeme
bilgisi dogrultusunda tasarlayip tasarim
ile liretim arasindaki baglantiyi gelistirir.

UYGULAMALI

PC-10

i mimari projeyi fikir asamasindan
uygulamaya kadar estetik, teknik ve
islevsel boyutlariyla detaylandirarak
tasarim siirecini butiincil yonetme
becerisini gelistirir.

PC-11

i¢ mimarligin sanatsal bir eylem
oldugunu ve mekan tasariminin bu
cergevede de ele alinmasi gerektigini
anlayarak tasarimin teorik ve pratik
girdilerini biitiinsel olarak ele alir.

PC-12

Tasarim slrecini sunum ve anlatim
teknikleriyle etkili sekilde aktarir ve
tasarim fikrini gok yonli araglarla ifade
etme becerisini gelistirir.

YETKINLIKLER | BAGIMSIZ
CALISABiLME
VE
SORUMLULUK
ALABiLME

YETKINLIGI

PC-13

i mimarlik pratiginde bagimsiz
calisabilme yetisini, etik degerler ve
toplumsal sorumluluk bilinciyle
birlegtirerek tasarim siirecinin tim
asamalarinda mesleki sorumluluk,
gereklilikler ve standartlara uygun
calismalar gelistirir.

OGRENME
YETKINLIGI

PG-14

Yasam boyu 6grenme bilinciyle mesleki
kimligini elestirel ve yaratici sekilde
stirekli degerlendirir ve giincel yayinlar
ile yenilikleri takip ederek bilgi ve
becerilerini geligtirir.

ILETISIM VE

PC-15

Disiplinler arasi yaklasimla i¢ mimari




SOSYAL tasarim ve uygulama siireglerinde farkli
YETKINLIK uzmanlik alanlariyla etkili iletisim kurar
ve koordinasyonu saglar.

PC-16 | ic mekan tasarim siirecinde dijital
tasarim araglari, bilgisayar destekli
tasarim ve gorsellestirme teknolojilerini
etkili bicimde kullanarak, fikirlerini teknik
ve grafiksel olarak ifade eder.

ALANA 0zGU PC-17 | ic mekan tasarim ¢éziimlerinde kiiltiirel
YETKINLiK mirasa saygili, siirdirilebilir ve kapsayici
yaklasimlar gelistirir, insan odakli bir
perspektifle evrensel tasarim ilkelerini
benimseyerek toplumsal ve gevresel
farkindalikla uygular.

PC-18 | Binanin tasiyic sisteminden yapi
malzemeleri ve tekniklerine kadar tim
yap! bilesenlerini, ic mekan dizeni ve
odeleriyle birlikte tarihsel ve kiiltiirel
baglamda kapsamli bigimde
degerlendirir.

Ders Haftalik Igerik

Konular
Hafta
Teorik Dersler UygulamalLaboratuar
1 |Hukuk Kavrami Hukuk Kavrami Hukuk Kavrami

Hukuk Kurallari ile Diger Beseri Davranis Kurallari

2 |Arasinda Karsilastirma Hukuk Kurallari ile Diger Begeri
Davranig Kurallari Arasinda Karsilastirma
Hukuk Sistemleri (Anglosaxon ve Kita Avrupasi

3 Mukayesesi) Hukuk Sistemleri (Anglosaxon ve Kita
Avrupasl Mukayesesi) Hukuk Sistemleri (Anglosaxon ve
Kita Avrupasi Mukayesesi)

4 Kamu Hukuku Ozel Hukuk Ayirimi ve Bu Ayirimi Reddeden
Gorusler

5 |Normlar Hiyerarsisi

6 Adliye Teskilati (Yargi Orgiitii) Yarg: Birligi ve Yargi Ayrilig
Sistemleri

7 |Turkiye'de Yargi Kollari

8 Ara Sinav




Ders Haftalik Igerik

Hafta

Konular

Teorik Dersler

UygulamalLaboratuar

Hukuki Islem Cesitleri

10

Hak Ehliyeti - Fiil Ehliyeti Kavramlari

11

Haklarin Korunmasi

12

Kisiler Hukuku (Gergek Kisi- Tuzel Kisi Ayrimi ve Trleri)

13

Aile Hukuku (Nisanlanma- Evlenme- Bosanma ve
Neticeleri)

14

Miras Hukuku

Ders Degerlendirme

Yaniyil (Yil) Ici Etkinlikleri Sayli Katki Yiizdesi, %
Ara Sinav 1 100
Buttinleme Sinavi 0 0
Ornek Vaka Incelemesi 0 0
Soru-Yanit 0 0
Tartisma 0 0
Toplam 100
Yaniyil (Yil) Sonu Etkinlikleri Sayi Katki Yiizdesi, %
Final Sinawvi 1 100




Yaniyil (Yil) Sonu Etkinlikleri Say!i

Katki Yiizdesi, %

Toplam 100
Yanyil(yil) ici etkinliklerin ve yariyil(yil) sonu sinavinin basan | Katki Yiizdesi,
notuna katkisi %
Yariyll (Yil) ici Etkinlikleri 40
Yaryil (Yil) Sonu Etkinlikleri 60
Toplam 100
Ders Is Yiikii

Etkinlikler Say! | Siire (Saat) | Toplam Is Yiikii (Saat)
Makale Kritik Etme 2 4 8
Derse Katihm 14 2 28




Ders Is Yiikii

Etkinlikler Say! | Siire (Saat) | Toplam Is Yiikii (Saat)
Beyin Firtinasi 2 3 6
Tartisma 2 3 6
Soru-Yanit 3 3 9
Problem Cozimii 3 3 9
Ornek Vaka Incelemesi 3 3 9




Ders Is Yiikii

Etkinlikler

Say! | Siire (Saat)

Toplam Is Yiikii (Saat)

Okuma 3 3 9
Final Sinavi 1 2 2
Ara Sinav 1 2 2
Toplam Is Yiikii (Saat) 88




Ders Is Yiikii

Etkinlikler

Sayi

Siire (Saat)

Toplam Is Yiikii (Saat)

Dersin AKTS Kredisi = Toplam Is Yiikii (Saat) / 30 (Saat/AKTS) =2.9 ~ 3




Ders Bilgileri

Ao o Dersin

Ogretim Yih / . Ders
Dénemi Birim Kodu AKT_S_ Ders Adi
Kredisi
MIMARLIK FAKULTESI- .
Bahar iC MIMARLIK | ICM 454 | 3.00 MBS e
BOLUMU(Lisans)

Ders Genel

Dersin On Kosulu Olan

Dersler
Mesleki alanla ilgili yasal dizenlemeler cergevesinde
Dersin Amaci mesleki hak ve sorumluluklar hakkinda teorik bilgilerin
verilmesi amaglanmaktadir.
] Mesleki uygulamalarda karsilasilabilecek sorunlarin yasal
Dersin Igerigi diizenlemeler 1siginda irdelenmesi ile ilgili konular

kapsamaktadir.

Ders Icin Onerilen
Hususlar

Dersin Kitabi /
Malzemesi / Onerilen
Kaynaklar

Medeni Hukuk Kitaplar, Borglar Hukuku Kitaplari, Fikri ve
Sinai Haklar Kitaplari, makaleler

Staj Durumu

Dersin Ogretim Uyesi | Ogr. Gér. Haydar Basar SAYIN

Ders Ogrenme Ciktilari

0c-1

Mesleginin hukuki boyutunu kavrar.

0c-2

Mesleki alandaki kurallari ve yasal diizenlemeleri 6grenir.




OC-3 | Edindigi bilgileri mesleki hayatinda kullanabilme becerisi kazanir.

PROGRAM CIKTILARI-DERSIN OGRENME CIKTILARI MATRISI

(Dersin 6grenme ciktilarinin Program ciktilar ile iligkisi ve katki dizeyi ilgili kutuya en
disik 1, en gok 5 olmak (izere belirtilir. En fazla 10 program giktisi ders 6grenme giktilari
ile iligkilendirilebilir. En dogrudan iliskili olanlarin diizeyleri belirtilir).

PROGRAM CIKTILARI DERSIN OGRENME CIKTILARI
O0G-1 | 0¢-2 | 6G-3 | 0G-4 | O¢-5

BILGI KURAMSAL VE PC-1 Mekan tasariminin tarihsel ve kuramsal
OLGUSAL arka planini, sanat, teknoloji ve beseri
bilimlerle iliskilendirerek yaratici
sireglere 6zglin bir sekilde dahil etmeyi
bilir.

PC-2 Bireylerin ihtiyaglarini ve deneyimlerini
merkeze alarak insan odakll tasarim
gozimleri gelistirebilme amaci
dodrultusunda ergonomik ve evrensel
tasarim ilkelerini bilir.

PC-3 Renk teorileri, sistemleri ve terminolojisi
ile dogal ve yapay aydinlatma ilkelerini
ve bunlarin ic mekan tasariminda
estetik, sadlik, konfor ve giivenlik
Uzerindeki etkilerini bilir.

PC-4 Estetik kuramlari ve glizel sanatlara
iliskin temel bilgileri, tasarim siirecinde
islevsellikle dengeli ve duyarli bigimde
kullanmayi bilir.

PC-5 ic mekan konforu, yapi malzemeleri ve
uygulama tekniklerine dair bilgileri
estetik, islevsellik ve surdurilebilirlik
baglaminda dederlendirmeyi bilir.

BECERILER BILISSEL PC-6 Yapi sistemleri ve uygulama
yontemlerine dair teknik bilgileri analiz
ederek tasarimin uygulanabilirligine
uygun goziimler gelistirir.

PC-7 Insan-mekan iliskisini teorik ve pratik
diizeyde analiz ederek bireysel ve
toplumsal ihtiyaglara duyarl yenilikgi
tasarimlar gelistirir.

PC-8 Yapim yonetimi, maliyet analizi ve proje
planlama siireglerini biittincdil
dederlendirerek ic mimari projelerin
yonetimine yonelik stratejik kararlar
gelistirir.

PC-9 Mobilyay, kullanici ve mekan iligkisini
dikkate alarak ihtiyag, boyut ve malzeme
bilgisi dogrultusunda tasarlayip tasarim
ile Uiretim arasindaki baglantiyi gelistirir.

UYGULAMALI PC-10 | Ic mimari projeyi fikir asamasindan 4 4 5
uygulamaya kadar estetik, teknik ve
islevsel boyutlariyla detaylandirarak
tasarim siirecini bitlincil ydnetme
becerisini gelistirir.

PC-11 | Ic mimarligin sanatsal bir eylem
oldugunu ve mekan tasariminin bu
cergevede de ele alinmasi gerektigini
anlayarak tasarimin teorik ve pratik
girdilerini biitiinsel olarak ele alir.

PC-12 | Tasarim siirecini sunum ve anlatim
teknikleriyle etkili sekilde aktarir ve
tasarim fikrini gok yonli araglarla ifade
etme becerisini gelistirir.

YETKINLIKLER | BAGIMSIZ PC-13 | ic mimarlik pratiginde bagimsiz
CALISABiLME calisabilme yetisini, etik degerler ve
VE toplumsal sorumluluk bilinciyle
SORUMLULUK birlegtirerek tasarim siirecinin tim
ALABiLME asamalarinda mesleki sorumluluk,
YETKINLIGI gereklilikler ve standartlara uygun

calismalar gelistirir.

OGRENME PC-14 | Yasam boyu 6grenme bilinciyle mesleki 5 5 5




YETKINLIGI

kimligini elestirel ve yaratici sekilde
stirekli degerlendirir ve giincel yayinlar
ile yenilikleri takip ederek bilgi ve
becerilerini geligtirir.

ILETISIM VE
SOSYAL
YETKINLiK

PC-15

Disiplinler arasi yaklagimla i¢ mimari
tasarim ve uygulama siireglerinde farkli
uzmanlik alanlariyla etkili iletisim kurar
ve koordinasyonu saglar.

PC-16

ic mekan tasarim siirecinde dijital
tasarim araglari, bilgisayar destekli
tasarim ve gorsellestirme teknolojilerini
etkili bigimde kullanarak, fikirlerini teknik
ve grafiksel olarak ifade eder.

ALANA 0zGU
YETKINLIK

PC-17

Ic mekan tasarim goziimlerinde kdiltiirel
mirasa saygili, siirdrilebilir ve kapsayici
yaklasimlar gelistirir, insan odakli bir
perspektifle evrensel tasarim ilkelerini
benimseyerek toplumsal ve gevresel
farkindalikla uygular.

PC-18

Binanin tasiyici sisteminden yapi
malzemeleri ve tekniklerine kadar tim
yap! bilesenlerini, ic mekan dizeni ve
odeleriyle birlikte tarihsel ve kiiltiirel
baglamda kapsamli bigimde
degderlendirir.

Ders Haftalik Igerik

Hafta

Konular

Teorik Dersler

Uygulama

Laboratuar

Eser Hukuku — Hususiyet — Eser Sahibi

Eser Tipleri

Eser Sahibinin Mali Haklari

Eser Sahibinin Manevi Haklar

Tasarim Hukuku -Tescilli Tasarim — Tescilsiz Tasarim

Yenilik Kriteri

Ayirt Edicilik Kriteri

Bilgilenmis Kullanici — Tasarimcinin Segenek Ozgiirliigii

Ara Sinav




Ders Haftalik Igerik

Hafta

Konular

Teorik Dersler

Uygulama|Laboratuar

10

AB ve Turkiye Uygulamalari

11

Calisanlarin Tasarimlari

12

Lisans S6zlesmeleri

13

Tasarruflar

14

Yasal Zorunluluklar-Cezalar

Ders Degerlendirme

Yanyil (Yil) Ici Etkinlikleri Say!i Katki Yiizdesi, %
Ara Sinav 1 100
Toplam 100
Yaniyil (Yil) Sonu Etkinlikleri Sayi Katki Yiizdesi, %
Final Sinavi 1 100
Toplam 100
Yanyil(yil) ici etkinliklerin ve yariyil(yil) sonu sinavinin basan | Katki Yiizdesi,
notuna katkisi %
Yaryil (Yil) Sonu Etkinlikleri 60
Yariyll (Yil) ici Etkinlikleri 40
Toplam 100




Ders Is Yiikii

Etkinlikler Say! | Siire (Saat) | Toplam Is Yiikii (Saat)
Tartisma 2 3 6
Soru-Yanit 3 3 9
Problem Cozimii 3 3 9
Okuma 3 3 9
Makale Kritik Etme 2 4 8




Ders Is Yiikii

Etkinlikler Say! | Siire (Saat) | Toplam Is Yiikii (Saat)
Beyin Firtinasi 2 3 6
Ornek Vaka Incelemesi 3 3 9
Final Sinavi 1 2 2
Derse Katiim 14 2 28
Ara Sinav 1 2 2




Ders Is Yiikii

Etkinlikler

Sayi

Siire (Saat)

Toplam Is Yiikii (Saat)

Toplam Is Yiikii (Saat)

88

Dersin AKTS Kredisi = Toplam Is Yiikii (Saat) / 30 (Saat/AKTS) =2.9 ~ 3




Ders Bilgileri

.. Dersin
Ogretim Yil Birim Ders | pkTs Ders Adi
/ Donemi Kodu . .

Kredisi

MIMARLIK FAKULTESI- MOBILYA ENDUSTRISINDE
Giiz ICMIMARLIK ICM 455| 5.00 | URETIM VE MARKA
BOLUMU (Lisans) YONETIMI
Ders Genel

Dersin On Kosulu
Olan Dersler

Yok

Dersin Amaci

Tasarlanan driiniin hammadde tedariginden endustriyel Uretim
streclerine, maliyet yodnetiminden stratejik marka kimligi
olusturulmasina kadar olan tim surece dair akademik bilgiyi
sektorel dinamiklerle entegre ederek profesyonel bir ydnetim
vizyonuyla kazandirmak.

Dersin Icerigi

Mobilya endustrisinde kullanilan ana ve yardimci hammaddelerin
teknik 6zellikleri ve tedarik slregleri; tasarimin endustriyel Gretim
verimliligine gore teknik gdziimlenmesi; Gretim bandi planlamasi,
CNC ve otomasyon teknolojileri; fire yonetimi ve iscilik temelli
birim maliyet analizlerinin yapilmasi; lojistik, depolama ve
perakende  operasyonlari; mobilya  sektdrliinde  pazar
segmentasyonu, tiketici davranisi ve rekabet stratejileri;
tasarimin marka kimligine donustirilmesi, kurumsal gorsel dilin
ingasi ve fikri mulkiyet haklari kapsaminda tescil siireglerinin vaka
analizleri ve sektdr profesyonellerinin katimiyla incelenmesi.

Ders Icin Onerilen
Hususlar

Dersin Kitabi /
Malzemesi /
Onerilen Kaynaklar

The Furniture Bible: Christophe Pourny

Tasarim Yonetimi: Kathryn Best

Creating a Brand Identity, A Guide for Designers:
Catharine

Slade-Brooking

Blue Ocean Strategy: W. Chan Kim & Renée Mauborgne

Staj Durumu

Yok




Dersin Ogretim
Uyesi Prof. Osman ARAYICI

Ders O§renme Ciktilari

Bir mobilya birimi icin hammadde, yardimci malzeme, isgilik ve enerji giderlerini
iceren Piyasa kosullarina ve rakip analizine gore urlnin gergekgi maliyet
OC-1 |tablolar olugturur.

) Hammaddenin atblyeye girisinden Grintlin paketlenmesine kadar olan tretim is
OC-2 |akis semasini kurgular ve Uretimdeki darbogazlari analiz eder.

Tasarlanan mobilya serisini ismiyle, gorsel diliyle ve hikayesiyle bir marka kimligi
altinda tanimlar ve markanin hedef kitlesini belirleyerek, bu kitleye uygun
OC-3 |pazarlama kanallarini ve gérsel iletisim dilini belirler.

Sektor profesyonellerinden aldigi geri bildirimlerle, akademik bilgisini gercek
OC-4 |saha verileriyle harmanlama ve mesleki ag kurma becerisi kazanrr.

PROGRAM CIKTILARI-DERSIN OGRENME GIKTILARI MATRISI

(Dersin 6grenme giktilarinin Program ciktilar ile iligkisi ve katki diizeyi ilgili kutuya en
diisik 1, en gok 5 olmak lizere belirtilir. En fazla 10 program ciktisi ders 6grenme giktilari
ile iligkilendirilebilir. En dogrudan iliskili olanlarin diizeyleri belirtilir).

PROGRAM CIKTILARI DERSIN OGRENME CIKTILARI

0¢c-1 | 6¢-2 | 6¢-3 | 6¢-4 | 6¢-5

BiLGI KURAMSAL VE PC-1 Mekan tasariminin tarihsel ve kuramsal
OLGUSAL arka planini, sanat, teknoloji ve beseri
bilimlerle iliskilendirerek yaratici
sireglere 6zglin bir sekilde dahil etmeyi
bilir.

PC-2 Bireylerin ihtiyaglarini ve deneyimlerini
merkeze alarak insan odakli tasarim
gdzimleri gelistirebilme amaci
dogrultusunda ergonomik ve evrensel
tasarim ilkelerini bilir.

PC-3 Renk teorileri, sistemleri ve terminolojisi
ile dogal ve yapay aydinlatma ilkelerini
ve bunlarin ic mekan tasariminda
estetik, saglik, konfor ve glivenlik
lzerindeki etkilerini bilir.

PC-4 Estetik kuramlar ve giizel sanatlara
iliskin temel bilgileri, tasarim siirecinde
islevsellikle dengeli ve duyarl bigimde
kullanmayi bilir.

PC-5 ic mekan konforu, yapi malzemeleri ve
uygulama tekniklerine dair bilgileri
estetik, islevsellik ve strdirilebilirlik
baglaminda degerlendirmeyi bilir.

BECERILER BILISSEL PC-6 Yapi sistemleri ve uygulama yontemlerine
dair teknik bilgileri analiz




ederek tasarimin uygulanabilirligine uygun
gozimler gelistirir.

PG-7

insan-mekan iliskisini teorik ve pratik
diizeyde analiz ederek bireysel ve
toplumsal ihtiyaglara duyarli yenilikgi
tasarimlar gelistirir.

PC-8

Yapim ydnetimi, maliyet analizi ve proje
planlama sireglerini bitincil
dederlendirerek ic mimari projelerin
yonetimine yonelik stratejik kararlar
gelistirir.

PC-9

Mobilyayi, kullanici ve mekan iligkisini
dikkate alarak ihtiyag, boyut ve malzeme
bilgisi dogrultusunda tasarlayip tasarim
ile tiretim arasindaki baglantiyi gelistirir.

UYGULAMALI

PC-10

i mimari projeyi fikir asamasindan
uygulamaya kadar estetik, teknik ve
islevsel boyutlariyla detaylandirarak
tasarim stirecini bitiincil ydnetme
becerisini gelistirir.

PC-11

i¢ mimarligin sanatsal bir eylem
oldugunu ve mekan tasariminin bu
cergevede de ele alinmasi gerektigini
anlayarak tasarimin teorik ve pratik
girdilerini bitiinsel olarak ele alir.

PC-12

Tasarim sirecini sunum ve anlatim
teknikleriyle etkili sekilde aktarir ve
tasarim fikrini gok yonli araglarla ifade
etme becerisini gelistirir.

YETKINLIKLER

BAGIMSIZ
CALISABILME
VE
SORUMLULUK
ALABIiLME
YETKINLiGI

PC-13

i¢ mimarlik pratiginde bagimsiz
calisabilme yetisini, etik dederler ve
toplumsal sorumluluk bilinciyle
birlegtirerek tasarim sirecinin tim
asamalarinda mesleki sorumluluk,
gereklilikler ve standartlara uygun
galismalar gelistirir.

OGRENME
YETKINLiGI

PG-14

Yasam boyu 6grenme bilinciyle mesleki
kimligini elestirel ve yaratici sekilde
stirekli degerlendirir ve glincel yayinlar
ile yenilikleri takip ederek bilgi ve
becerilerini gelistirir.

iLETiSIM VE
SOSYAL
YETKINLIK

PC-15

Disiplinler arasi yaklagimla ig mimari
tasarim ve uygulama sireglerinde farkl
uzmanlik alanlaryla etkili iletisim kurar
ve koordinasyonu saglar.

PC-16

ic mekan tasarim siirecinde dijital
tasarim araglar, bilgisayar destekli
tasarim ve gorsellestirme teknolojilerini
etkili bigimde kullanarak, fikirlerini teknik
ve grafiksel olarak ifade eder.

ALANA 0zGU
YETKINLIK

PC-17

ic mekan tasarim goziimlerinde kiiltiirel
mirasa saygili, siirdiirilebilir ve kapsayici
yaklagimlar gelistirir, insan odakli bir
perspektifle evrensel tasarim ilkelerini
benimseyerek toplumsal ve gevresel
farkindalikla uygular.

PC-18

Binanin tasiyici sisteminden yapi
malzemeleri ve tekniklerine kadar tim
yapi bilegenlerini, ic mekan diizeni ve
odeleriyle birlikte tarihsel ve kiltirel
baglamda kapsamli bigimde
dederlendirir.




Ders Haftalik Igerik

Konular

Hafta

Teorik Dersler

Uygulama

Laboratuar

Uretilecek olan mobilyaya uygun kereste, MDF, Sunta ve
yan malzemelerin secimi, ebatlama vb. imalathanelere
verilecek siparisler igin standart form kullanimi ve teknik
yontemleri

Orman endistrisinden fabrikaya malzeme yolculugu.

2 |Sertifikasyonlar ve sirdurilebilir tedarik prensipleri
Satin alma sonrasi nakliye ve atélye ortaminda depolama
3 |prensipleri
Mobilya sektériintin makro analizi, Tirkiye ve dinyadaki
pazar paylari. Uretim Planlama: Is akis semalari, CNC,
4 |bantlama, delik delme ve otomasyon makineleri tanitimi.
Maliyet Analizi: Hammadde, iscilik, enerji ve genel
5 |giderlerin birim maliyete etkisi.
Uriiniin  fabrikadan c¢ikis:  Flat-pack, montajli  vb.
6 |paketleme, depolama ve lojistik maliyetleri.
7 |Ara Sinav
Perakende yonetimi, magaza lokasyon segimi ve
8 [showroom ergonomi ve stratejileri.

Satis teknikleri ve misteri deneyimi analizi, satis sonrasi

9 |hizmetler, garanti slirecleri ve iade yonetimi.
Piyasa kosullari ve rekabet, ekonomik krizlerde
10 (fiyatlandirma, kampanya yonetimi ve dijital pazarlama




Ders Haftalik Igerik

Hafta

Konular

Teorik Dersler

UygulamalLaboratuar

11

ve tasarim dili tutarliig.

Tasarimi bir markaya donustirmek. Logo, kurumsal kimlik

12

Ogrencilerin bir mobilya markasi fikrini hammadde-
maliyet-lretim-satis planiyla birlikte sundugu jiri.

13

Ogrencilerin bir mobilya markasi fikrini hammadde-
maliyet-lretim-satis planiyla birlikte sundugu jiri.

14

Ogrencilerin bir mobilya markasi fikrini hammadde-
maliyet-lretim-satis planiyla birlikte sundugu jiri.

Ders Degerlendirme

Yaniyil (Yil) I¢i Etkinlikleri Sayi Katki Yiizdesi, %
Ara Sinav 1 100
Toplam 100

Yaniyil (Yil) Sonu Etkinlikleri Sayi Katki Yiizdesi, %
Final Sinavi 1 100
Toplam 100

Yanyil(yil) igi etkinliklerin ve yanyil(yil) sonu sinavinin basar | Katki Yiizdesi,

notuna katkisi %
Yariyil (Yil) Sonu Etkinlikleri 20
Yariyll (Yil) ici Etkinlikleri 30

Toplam

100




Ders Is Yiikii

Etkinlikler Sayi |Siire (Saat)| Toplam Is Yiikii (Saat)
Ornek Vaka Incelemesi 8 1 8
Beyin Firtinasi 8 2 16
Final Sinavi igin Bireysel Calisma 1 4 4

Final Sinavi 1 2 2




Ders Is Yiikii

Etkinlikler

Say! |Siire (Saat)

Toplam Is Yiikii (Saat)

Derse Katilim 14 2 28
Ara Sinav Icin Bireysel Calisma 1 2 2
Sinif Digi Ders Calisma Siiresi (On

calisma, arastirma, kitliphane) 13 3 39




Ders Is Yiikii

Etkinlikler Sayl |Siire (Saat)| Toplam Is Yiikii (Saat)

Sinif Digi Ders Calisma Siiresi (alan

calismasi, gorismeler) 13 3 39
Ara Sinav 1 2 2
Sunum 3 2 6

Final Sinavi I¢in Bireysel Calisma 1 4 4




Ders Is Yiikii

Etkinlikler

Sayi

Siire (Saat)

Toplam Is Yiikii (Saat)

Toplam Is Yiiki (Saat)

150

Dersin AKTS Kredisi = Toplam Is Yiikii (Saat) / 30 (Saat/AKTS) = 5




Ders Bilgileri

S Dersin
093*5:1“;“‘:;" / Birim I'():;fl AKTS Ders Adi
Kredisi
MIMARLIK FAKULTESI-
Gliz / Bahar IC MIMARLIK ICM 499| 10.00 BITIRME PROJESI*
BOLUMU(Lisans)
Ders Genel

Dersin On Kosulu
Olan Dersler

ICM 423 Proje V

Dersin Amaci

Proje dersinde Ogrencilerin ic mimari tasarim projesine iligkin
ihtiyaclari ve sorunlari belirleyerek bilgi toplama, degerlendirme,
06zgln ¢dzimler gelistirerek sonuca ulasma ve sunum
asamalarini deneyimlemeleri amaglanmaktadir.

Dersin Icerigi

Ic mimari bir problemi tanimlama, arastirma ve bilgi toplama,
elde edilen verileri analiz ederek 6zgtin fikirler gelistirme, bu
fikirleri tasarima donistirme ve uygun sunum teknikleriyle ifade
etme asamalarini kapsar. Ogrencilerin tasarim siirecini biitiinciil
bir sekilde deneyimlemeleri ve elestirel geri bildirimlerle
projelerini gelistirmeleri hedeflenir.

Ders Icin Onerilen
Hususlar

Ogrencilerin, baglam odakli tasarim problemleri (izerinden
ilerleyerek  arastirma, analiz ve sentez asamalarini
yapilandirmalari; streg icinde yaratici ¢ozimler Uretmeleri ve
elestirel geri bildirimlerle projelerini gelistirmeleri dnerilir.

Dersin Kitabi /
Malzemesi /
Onerilen Kaynaklar

Staj Durumu

Yok




Dersin Ogretim
Uyesi

DOG. DR. ISIL OZCAM (*) / Kadrolu / i¢ Mimarlik, DR. OGR.
UYESI GAMZE DEMIRCI (*) / Kadrolu / I¢ Mimarlk, PROF.
OSMAN ARAYICI- / Kadrolu/ Ic Mimarlik, PROF. OZKAL BARIS
OZTURK- / Kadrolu / I¢ Mimarlik, PROF. DR. CEM DOGAN- /
Kadrolu / ic Mimarlik, PROF. DR. DAMLA ALTUNCU- / Kadrolu /
Ic Mimarlik, PROF. DR. SAADET AYTIS- / Kadrolu / I¢ Mimarlik,
PROF. DR. SENAY CABUK- / Kadrolu / I¢c Mimarlik, DOGC. F.
BAHAR KAYA- / Kadrolu / I¢ Mimarlik, DOC. ISMAIL EMRE
KAVUT- / Kadrolu / I¢ Mimarlk, DOC. DR. ILDEM AYTAR
SEVER- / Kadrolu / i¢ Mimarlik, DOC. DR. ESIN SARIMAN
OZEN- / Kadrolu / i¢c Mimarlik, DOG. DIDEM TUNCEL- / Kadrolu
/ I¢ Mimarlik, DOG. HANDE ZEYNEP KAYAN- / Kadrolu / iIg
Mimarlik, DOC. DR. GAMZE ERGIN- / Kadrolu / I¢ Mimarlik, DR.
OGR. UYESI MAHMUT ATILLA SOGUT- / Kadrolu / ic Mimarlik,
DR. OGR. UYESI EMEL BASARIK AYTEKIN- / Kadrolu / ig
Mimarlik, DR. OGR. UYESI KAAN ASER- / Kadrolu / i¢ Mimarlik

Dersin Yardimcilan

Ars. Gor. Nisa Nur GOKSEL, Ars. Gor. Sena Nur IMIR

Ders Ogrenme Ciktilari

I¢ mimari tasarim siireci icerisinde sorunlari kavrar; konu ile ilgili bilgi

OC-1 | kaynaklarina ulasir, bilgi toplar, arastirma yapar, analiz ve sentezle bilgiyi

degerlendirir.

0C-2

Mekanin kimligini yansitacak kavramsal alt yapinin olusturulmasi igin gerekli
kavramlar iliskilendirir ve soyutlamalar yapar.

0¢-3 belirler.

Mekana ait eylem alanlarini saptar, ihtiyag programini ve fonksiyon semasini

Temel tasarim prensiplerini anlayip kullanarak mekanin olusumunda hangi

0C-4 |tasarim prensiplerinin uygulanacagina karar verir; morfolojik iligkileri

kavrayarak 6zglin gozimler gelistirir.

OC-5 | Tasarladigi projeyi uygun sunum ve anlatim teknikleri ile cizerek sunar.




PROGRAM CIKTILARI-DERSIN OGRENME GIKTILARI MATRISI

(Dersin 6grenme giktilarinin Program ciktilar ile iliskisi ve katki diizeyi ilgili kutuya en
diisik 1, en gok 5 olmak (izere belirtilir. En fazla 10 program ciktisi ders 6grenme giktilari
ile iligkilendirilebilir. En dogrudan iliskili olanlarin diizeyleri belirtilir).

PROGRAM CIKTILARI

DERSIN OGRENME CIKTILARI

0c-1

0C-2 0Cc-3 0c-4

0c-5

BILGI KURAMSAL VE

OLGUSAL

PG-1

Mekan tasariminin tarihsel ve
kuramsal arka planini, sanat,
teknoloji ve beseri bilimlerle
iliskilendirerek yaratici siireglere
0zgun bir sekilde dahil etmeyi
bilir.

PC-2

Bireylerin ihtiyaglarini ve
deneyimlerini merkeze alarak
insan odakl tasarim g6zimleri
gelistirebilme amac
dogrultusunda ergonomik ve
evrensel tasarnim ilkelerini bilir.

PC-3

Renk teorileri, sistemleri ve
terminolojisi ile dogal ve yapay
aydinlatma ilkelerini ve bunlarin ig
mekan tasariminda estetik,
saglik, konfor ve giivenlik
Uzerindeki etkilerini bilir.

PG-4

Estetik kuramlar ve giizel
sanatlara iliskin temel bilgileri,
tasarim siirecinde islevsellikle
dengeli ve duyarl bigimde
kullanmayi bilir.

PG-5

ic mekan konforu, yap!
malzemeleri ve uygulama
tekniklerine dair bilgileri estetik,
islevsellik ve surdirdlebilirlik
baglaminda degerlendirmeyi bilir.

BECERILER BILISSEL

PC-6

Yapi sistemleri ve uygulama
yontemlerine dair teknik bilgileri
analiz ederek tasarimin
uygulanabilirligine uygun
cdzimler gelistirir.

PG-7

Insan-mekan iligkisini teorik ve
pratik diizeyde analiz ederek
bireysel ve toplumsal ihtiyaglara
duyarli yenilikgi tasarimlar
gelistirir.

PC-8

Yapim yonetimi, maliyet analizi ve
proje planlama sireglerini
biittinclil degerlendirerek ig
mimari projelerin yonetimine
yonelik stratejik kararlar gelistirir.

PC-9

Mobilyayi, kullanici ve mekan
iliskisini dikkate alarak ihtiyag,
boyut ve malzeme bilgisi
dodrultusunda tasarlayip tasarim
ile tiretim arasindaki baglantiyi
gelistirir.

UYGULAMALI

PC-10

ic mimari projeyi fikir
asamasindan uygulamaya kadar
estetik, teknik ve iglevsel
boyutlariyla detaylandirarak
tasarim stirecini bituncil
yonetme becerisini gelistirir.

PC-11

Ig mimarligin sanatsal bir eylem
oldugunu ve mekan tasariminin
bu gergevede de ele alinmasi
gerektigini anlayarak tasarimin
teorik ve pratik girdilerini
biitiinsel olarak ele alir.

PC-12

Tasarim slrecini sunum ve
anlatim teknikleriyle etkili sekilde
aktarir ve tasarim fikrini gok yonli
araglarla ifade etme becerisini
gelistirir.

YETKINLIKLER | BAGIMSIZ

PC-13

ic mimarlik pratiginde bagimsiz




CALISABILME
VE
SORUMLULUK
ALABiLME
YETKINLiGI

calisabilme yetisini, etik degerler
ve toplumsal sorumluluk bilinciyle
birlegtirerek tasarim sirecinin
tlm agamalarinda mesleki
sorumluluk, gereklilikler ve
standartlara uygun galismalar
gelistirir.

OGRENME
YETKINLIGI

PC-14

Yasam boyu 6grenme bilinciyle
mesleki kimligini elestirel ve
yaratic sekilde surekli
dederlendirir ve giincel yayinlar
ile yenilikleri takip ederek bilgi ve
becerilerini gelistirir.

ILETISIM VE
SOSYAL
YETKINLIK

PC-15

Disiplinler arasi yaklasimla ig
mimari tasarim ve uygulama
sireglerinde farkli uzmanlik
alanlariyla etkili iletisim kurar ve
koordinasyonu sadlar.

PC-16

ic mekan tasarim siirecinde dijital
tasarim araglar, bilgisayar
destekli tasarim ve gorsellestirme
teknolojilerini etkili bigimde
kullanarak, fikirlerini teknik ve
grafiksel olarak ifade eder.

ALANA 0zGU
YETKINLIK

PC-17

ic mekan tasarim g¢oziimlerinde
kilttrel mirasa saygili,
surdurilebilir ve kapsayici
yaklagimlar gelistirir, insan odakli
bir perspektifle evrensel tasarim
ilkelerini benimseyerek toplumsal
ve gevresel farkindalikla uygular.

PC-18

Binanin tasiyici sisteminden yapi
malzemeleri ve tekniklerine kadar
tiim yapi bilegenlerini, i mekan
diizeni ve 6geleriyle birlikte
tarihsel ve kdltiirel baglamda
kapsamli bicimde dederlendirir.

Ders Haftalik Icerik

Hafta

Konular

Teorik
Dersler

Uygulama

Laboratuarn

Konularin ilani

Konularin
verilmesi




Ders Haftalik Icerik

Konular

Hafta
Teorik
Dersler

Uygulama

Laboratuar

6 |1. Denetleme

1. Denetlemeye kadar tamamlanmasi gereken
galismalara ait sunumlarin hazirlanmasi

10 (2. Denetleme

2. Denetlemeye kadar tamamlanmasi gereken
galismalara ait sunumlarin hazirlanmasi

11

12

13

14

Ders Degerlendirme

Yanyil (Yil) I¢i Etkinlikleri Sayi Katki Yiizdesi, %
Proje Hazirlama 1 100
Toplam 100

Yaniyil (Yil) Sonu Etkinlikleri Sayi Katki Yiizdesi, %
Proje Hazirlama 1 100




Yaniyil (Yil) Sonu Etkinlikleri Sayi

Katki Yiizdesi, %

Toplam 100

Yanyil(yil) igi etkinliklerin ve yanyil(yil) sonu sinavinin basari | Katki Yiizdesi,
notuna katkisi %

Yaryil (Yil) Sonu Etkinlikleri 60

Yariyll (Yil) ici Etkinlikleri 40

Toplam 100

Ders Is Yiikii
Etkinlikler Sayl | Siire (Saat) Toplam Is Yiikii (Saat)
Proje Hazirlama 1 300 300
Toplam Is Yiiki (Saat) 300




Ders Is Yiikii

Etkinlikler

Sayi

Siire (Saat)

Toplam Is Yiikii (Saat)

Dersin AKTS Kredisi = Toplam Is Yiikii (Saat) / 30 (Saat/AKTS) =10




Ders Bilgileri

L Dersin
Ogretim Yili / . . Ders
Dénemi Birim Kodu AKT_S_ Ders Adi
Kredisi
MIMARLIK FAKULTESI-
Bahar IC MIMARLIK MFA 300 6.00 SO%\%USL?\M\&EILUK
BOLUMU(Lisans)
Ders Genel

Dersin On Kosulu
Olan Dersler

Dersin Amaci

Mimarlik Fakiltesi blnyesindeki tim bolimlerin 6grencilerinin
sosyal sorumluluk bilinci gelistirmeye yonelik projeler
Uretebilme ve gondlli olarak yer alma konusundaki becerilerini
gelistirmeyi ve toplumsal ihtiyaclara yonelik duyarhliklarini
artirmay! amaclamaktadir.

Dersin Icerigi

Ders kapsaminda Mimarlik Fakultesi bulinyesindeki tiim
bélimlerden 6grencilerin, gesitli toplumsal ihtiyaglara yonelik
bilinglerinin ~ artmasi  ve  duyarliliklarinin  gelistirilmesi
hedeflenmektedir. Bu dodrultuda gesitli  kuruluslardan
uzmanlar, sosyal sorumluluk projeleri ve génullilik caligmalar
konusunda  sunumlar  gerceklestirecektir.  Ogrencilerin
kazanimlan dogrultusunda bir kurulusla birlikte gonallilik
esasina dayall ve sosyal sorumluluk bilincini gelistirmeye
yonelik bir proje gelistirmesi ve dénem boyunca dersi veren
O0gretim Uyesinin  danismanhigi  dogrultusunda  ylritmesi
gerekmektedir. Gelistirilen projenin, égrencinin disiplin alanina
yonelik bir calisma olmasi beklenmektedir. Ogrenciler dénem
sonunda yaptiklar calisma ile ilgili bir rapor teslim edecek,
sunum hazirlayacak ve vyaptiklari sunumlarla deneyimlerini
diger ogrencilerle paylasacaklardir. Dersin icerigi dahilinde ele
alinabilecek bazi list bagliklar sdyledir:

e Engellilik ve erisilebilirlik

» Sosyal ve ekonomik esitlik

» Cinsiyet esitligi

e Cevresel stirdurulebilirlik

e Yaslilik ile ilgili ihtiyaglar

e Toplumsal huzur

* Afet galismalari

e STK'larda gonuilliilik galismalari




Ders Icin Onerilen
Hususlar

Dersin Kitabi /
Malzemesi /
Onerilen Kaynaklar

Staj Durumu

Dersin Ogretim
Uyesi

Dr. Ogr. Uyesi Aylin AYNA, Dr. Ogr. Uyesi inci OLGUN, Prof.
Dr. Senay CABUK, Ogr. Gor. Dr. Salih AKKEMIK

Ders Ogrenme Ciktilari

0c-1 |.
¢ Ogrencilerin sosyal sorumluluk ve gondlliik konusundaki bilingleri artar.
0G-2 |.. L .
Ogrenciler sosyal sorumluluk bilinglerini artiracak etkinliklere katilr.
0¢c-3

Ogrenciler toplum ihtiyaclarini gdzeten projeler gelistirirler.

0c-4 Ogrencilerin farkli toplumsal ihtiyaglara yonelik yiiriittiikleri calismalar
sonrasindaki edindikleri deneyimleri paylagmalari saglanir.

PROGRAM CIKTILARI-DERSIN OGRENME GIKTILARI MATRISI

(Dersin 6grenme giktilarinin Program ciktilar ile iligkisi ve katki dizeyi ilgili kutuya en

diisik 1, en gok 5 olmak lizere belirtilir. En fazla 10 program ciktisi ders 6grenme giktilari
ile iligkilendirilebilir. En dogrudan iliskili olanlarin diizeyleri belirtilir).

PROGRAM CIKTILARI

DERSIN OGRENME CIKTILARI

0C-1

0C-2

0¢c-3

0C-4

0C-5

BILGI KURAMSAL VE
OLGUSAL

PG-1

Mekan tasariminin tarihsel ve kuramsal
arka planini, sanat, teknoloji ve beseri
bilimlerle iliskilendirerek yaratici
sireglere 6zgln bir sekilde dahil etmeyi
bilir.

PC-2

Bireylerin ihtiyaglarini ve deneyimlerini
merkeze alarak insan odakli tasarim
gdzimleri gelistirebilme amaci
dogrultusunda ergonomik ve evrensel




tasarim ilkelerini bilir.

PC-3

Renk teorileri, sistemleri ve terminolojisi
ile dogal ve yapay aydinlatma ilkelerini
ve bunlarin ic mekan tasariminda
estetik, saglik, konfor ve glivenlik
lzerindeki etkilerini bilir.

PG-4

Estetik kuramlari ve giizel sanatlara
iliskin temel bilgileri, tasarim siirecinde
islevsellikle dengeli ve duyarl bigimde
kullanmayi bilir.

PG-5

ic mekan konforu, yapi malzemeleri ve
uygulama tekniklerine dair bilgileri
estetik, islevsellik ve strdirilebilirlik
baglaminda degerlendirmeyi bilir.

BECERILER

BILISSEL

PC-6

Yapi sistemleri ve uygulama
yontemlerine dair teknik bilgileri analiz
ederek tasarimin uygulanabilirligine
uygun gdziimler gelistirir.

PG-7

Insan-mekan iligkisini teorik ve pratik
diizeyde analiz ederek bireysel ve
toplumsal ihtiyaglara duyarli yenilikgi
tasarimlar gelistirir.

PC-8

Yapim ydnetimi, maliyet analizi ve proje
planlama sireglerini bitincl
dederlendirerek ic mimari projelerin
yonetimine yonelik stratejik kararlar
gelistirir.

PC-9

Mobilyayi, kullanici ve mekan iligkisini
dikkate alarak ihtiyag, boyut ve malzeme
bilgisi dogrultusunda tasarlayip tasarim
ile Uiretim arasindaki baglantiyi gelistirir.

UYGULAMALI

PC-10

ic mimari projeyi fikir asamasindan
uygulamaya kadar estetik, teknik ve
islevsel boyutlariyla detaylandirarak
tasarim siirecini bitlincil yénetme
becerisini gelistirir.

PC-11

i¢ mimarligin sanatsal bir eylem
oldugunu ve mekan tasariminin bu
cergevede de ele alinmasi gerektigini
anlayarak tasarimin teorik ve pratik
girdilerini bitiinsel olarak ele alir.

PC-12

Tasarim sirecini sunum ve anlatim
teknikleriyle etkili sekilde aktarir ve
tasarim fikrini gok yonli araglarla ifade
etme becerisini gelistirir.

YETKINLIKLER

BAGIMSIZ
CALISABILME
VE
SORUMLULUK
ALABIiLME
YETKINLiGI

PC-13

i¢ mimarlik pratiginde bagimsiz
calisabilme yetisini, etik dederler ve
toplumsal sorumluluk bilinciyle
birlegtirerek tasarim sirecinin tim
asamalarinda mesleki sorumluluk,
gereklilikler ve standartlara uygun
calismalar gelistirir.

OGRENME
YETKINLIGI

PG-14

Yasam boyu 6grenme bilinciyle mesleki
kimligini elestirel ve yaratici sekilde
stirekli degerlendirir ve glincel yayinlar
ile yenilikleri takip ederek bilgi ve
becerilerini gelistirir.

ILETISIM VE
SOSYAL
YETKINLIK

PC-15

Disiplinler arasi yaklagimla ig mimari
tasarim ve uygulama sireglerinde farkl
uzmanlik alanlaryla etkili iletisim kurar
ve koordinasyonu saglar.

PC-16

ic mekan tasarim siirecinde dijital
tasarim araglar, bilgisayar destekli
tasarim ve gorsellestirme teknolojilerini
etkili bigimde kullanarak, fikirlerini teknik
ve grafiksel olarak ifade eder.

ALANA 0zGU
YETKINLIK

PC-17

Ic mekén tasarim ¢oziimlerinde kiltirel
mirasa saygili, siirdiir{lebilir ve kapsayici
yaklagimlar gelistirir, insan odakli bir
perspektifle evrensel tasarim ilkelerini
benimseyerek toplumsal ve gevresel
farkindalikla uygular.

PC-18

Binanin tasiyici sisteminden yapi
malzemeleri ve tekniklerine kadar tim
yapi bilegenlerini, ic mekan diizeni ve
odeleriyle birlikte tarihsel ve kiiltirel
baglamda kapsamli bigimde
dederlendirir.




Ders Haftalik Igerik

Hafta

Konular

Teorik Dersler

Uygulama

Laboratuar

Tanisma ve dersin amacinin, igeriginin ve 6grencilerden

1 beklenenlerin anlatiimasi i i
2 |Sosyal sorumluluk konusunda uzman sunumlari - -
3 |[Sosyal sorumluluk konusunda uzman sunumlari - -
4 |Sosyal sorumluluk konusunda uzman sunumlari - -
5 |Ogrencilerin konu segimleri {izerine tartisma - -
6 |Proje calismalari - -
7 |Proje calismalari . -
8 |Ara Rapor Teslimi - -
9 |Proje galismalari - -
10 |Proje calismalar - .
11 |Proje galismalari . -
12 |Proje calismalar . -
13 |Ogrenci proje sunumlari ve degerlendirmesi - -
14 |Ogrenci proje sunumlari ve degerlendirmesi - -




Ders Degerlendirme

Yaniyil (Yil) I¢i Etkinlikleri Sayi Katki Yiizdesi, %
Ara Teslim 1 100
Toplam 100
Yaniyil (Yil) Sonu Etkinlikleri Sayi Katki Yiizdesi, %
Final Odevi Teslimi 1 100
Toplam 100
Yanyil(yil) igi etkinliklerin ve yanyil(yil) sonu sinavinin basar | Katki Yiizdesi,
notuna katkisi %
Yariyll (Yil) ici Etkinlikleri 40
Yaryil (Yil) Sonu Etkinlikleri 60
Toplam 100

Ders Is Yiikii

Etkinlikler

Sayi

Siire (Saat)

Toplam Is Yiikii (Saat)

Ders (14 hafta: 14 x toplam ders

saati)

14

56




Ders Is Yiikii

Etkinlikler

Sayi | Siire (Saat)

Toplam Is Yiikii (Saat)

Sinif Digi Ders Calisma Siiresi (On
calisma, arastirma, alan galismasi,

kitiphane, goértismeler, vb.) 14 6 84
Sunum / Seminer 2 4 8
Odev / Rapor 1 12 12
Proje 1 20 20




Ders Is Yiikii

Etkinlikler

Sayi

Siire (Saat)

Toplam Is Yiikii (Saat)

Dersin AKTS Kredisi = Toplam Is Yiikii (Saat) / 30 (Saat/AKTS) 180/30= 6




Ders Bilgileri

sy L Dersin
ogge;L“;;;" / Birim I'():;z AKTS Ders Ad
Kredisi
MIMARLIK FAKULTESI-
Gliz IC MIMARLIK MFA 301 2.00 [Is Saghg ve Givenligi I
BOLUMU(Lisans)
Ders Genel

Dersin On Kosulu
Olan Dersler

Dersin Amaci

Isyerlerinde is sagligi ve givenliginin saglanmasi ve mevcut
saglik ve glvenlik sartlarinin iyilestiriimesi igin isveren ve
galisanlarin gorev, yetki, sorumluluk, hak ve ylkimldltklerini
o6grenmek.

Dersin Icerigi

Bu ders; Calisma mevzuati ile ilgili bilgiler, Calisanlarin yasal hak
ve sorumluluklari, 4857 sayili is kanunu, 6331 sayili Is Sagligi ve
Guvenligi Kanunu, Yapi islerinde is saghgi ve glvenligi
yonetmeligi, Is kazasi ve meslek hastalifindan dogan hukuki
sonuglar, Meslek hastaliklarinin  sebepleri, Biyolojik ve
psikososyal risk etmenleri, konularini icermektedir.

Ders Icin Onerilen
Hususlar

Dersin Kitabi /
Malzemesi /
Onerilen Kaynaklar

4857 Sayili Is Kanunu, 6331 Sayili Is Saghgi ve Giivenligi
Kanunu, Yapi Islerinde Is Saghgi ve Givenligi Yonetmeligi

Staj Durumu

Dersin Ogretim
Uyesi

Ogr. Gor. Zekeriya CELIK

Ders Ogrenme Ciktilari




0c-1 Calisanlarin yasal hak ve sorumluluklarini bilir.

OC-2 | Asil isveren-alt isveren iliskilerini yénetir.

Isyerlerinde is sagligi ve giivenliginin saglanmasi icin isveren ve calisanlarin

0¢-3 gorev, yetki, sorumluluk, hak ve yukimliliklerini tanimlar.

0C-4 |Yapi islerinde is saghgi ve giivenligi koordinasyonu yapar.

0C-5 Biyolojik ve psikolojik risk etmenlerinden korunma yollarini uygular.

PROGRAM CIKTILARI-DERSIN OGRENME CIKTILARI MATRISI

(Dersin 6grenme giktilarinin Program ciktilar ile iligkisi ve katki dizeyi ilgili kutuya en
disik 1, en gok 5 olmak (zere belirtilir. En fazla 10 program giktisi ders 6grenme giktilari
ile iligkilendirilebilir. En dogrudan iliskili olanlarin diizeyleri belirtilir).

PROGRAM CIKTILARI __ DERSIN OGRENME CIKTILARI

6c-1 | 6¢c2 | 6¢-3 | 0C-4 | 6C5

BILGI KURAMSAL VE PC-1 Mekan tasariminin tarihsel ve kuramsal
OLGUSAL arka planini, sanat, teknoloji ve beseri
bilimlerle iliskilendirerek yaratici
sireglere 6zglin bir sekilde dahil etmeyi
bilir.

PC-2 Bireylerin ihtiyaglarini ve deneyimlerini 2
merkeze alarak insan odakll tasarim
gozimleri gelistirebilme amaci
dodrultusunda ergonomik ve evrensel
tasarim ilkelerini bilir.

PC-3 Renk teorileri, sistemleri ve terminolojisi 3
ile dogal ve yapay aydinlatma ilkelerini
ve bunlarin ic mekan tasariminda
estetik, sadlik, konfor ve giivenlik
Uzerindeki etkilerini bilir.

PC-4 Estetik kuramlari ve glizel sanatlara
iliskin temel bilgileri, tasarim slrecinde
islevsellikle dengeli ve duyarli bigimde
kullanmayi bilir.

PC-5 ic mekan konforu, yapi malzemeleri ve
uygulama tekniklerine dair bilgileri
estetik, islevsellik ve surdurilebilirlik
baglaminda dederlendirmeyi bilir.

BECERILER BILISSEL PC-6 Yapi sistemleri ve uygulama
yontemlerine dair teknik bilgileri analiz
ederek tasarimin uygulanabilirligine

uygun goziimler gelistirir.
PC-7 Insan-mekan iliskisini teorik ve pratik 2
diizeyde analiz ederek bireysel ve
toplumsal ihtiyaglara duyarl yenilikgi
tasarimlar gelistirir.

PC-8 Yapim yonetimi, maliyet analizi ve proje
planlama siireglerini biittncdil
dederlendirerek ic mimari projelerin
yonetimine yonelik stratejik kararlar
gelistirir.

PC-9 Mobilyay, kullanici ve mekan iligkisini
dikkate alarak ihtiyag, boyut ve malzeme
bilgisi dogrultusunda tasarlayip tasarim




ile Uiretim arasindaki baglantiyi gelistirir.

UYGULAMALI

PC-10

ic mimari projeyi fikir asamasindan
uygulamaya kadar estetik, teknik ve
islevsel boyutlariyla detaylandirarak
tasarim siirecini butlincil yonetme
becerisini gelistirir.

PC-11

i¢ mimarligin sanatsal bir eylem
oldugunu ve mekan tasariminin bu
cergevede de ele alinmasi gerektigini
anlayarak tasarimin teorik ve pratik
girdilerini biitiinsel olarak ele alir.

PC-12

Tasarim slrecini sunum ve anlatim
teknikleriyle etkili sekilde aktarir ve
tasarim fikrini gok yonli araglarla ifade
etme becerisini gelistirir.

YETKINLIKLER

BAGIMSIZ
CALISABiLME
VE
SORUMLULUK
ALABiLME
YETKINLIGI

PC-13

i mimarlik pratiginde bagimsiz
calisabilme yetisini, etik degerler ve
toplumsal sorumluluk bilinciyle
birlegtirerek tasarim siirecinin tim
asamalarinda mesleki sorumluluk,
gereklilikler ve standartlara uygun
calismalar gelistirir.

OGRENME
YETKINLIGI

PC-14

Yasam boyu 6grenme bilinciyle mesleki
kimligini elestirel ve yaratici sekilde
stirekli degerlendirir ve giincel yayinlar
ile yenilikleri takip ederek bilgi ve
becerilerini geligtirir.

ILETISIM VE
SOSYAL
YETKINLIK

PC-15

Disiplinler arasi yaklagimla ig¢ mimari
tasarim ve uygulama siireglerinde farkli
uzmanlik alanlariyla etkili iletisim kurar
ve koordinasyonu saglar.

PC-16

Ic mekan tasarim siirecinde dijital
tasarim araglari, bilgisayar destekli
tasarim ve gorsellestirme teknolojilerini
etkili bicimde kullanarak, fikirlerini teknik
ve grafiksel olarak ifade eder.

ALANA 0zGU
YETKINLiK

PC-17

ic mekan tasarim goziimlerinde kiiltiirel
mirasa saygili, siirdirilebilir ve kapsayici
yaklasimlar gelistirir, insan odakli bir
perspektifle evrensel tasarim ilkelerini
benimseyerek toplumsal ve gevresel
farkindalikla uygular.

PC-18

Binanin tasiyici sisteminden yapi
malzemeleri ve tekniklerine kadar tim
yap! bilesenlerini, ic mekan diizeni ve
odeleriyle birlikte tarihsel ve kiiltiirel
baglamda kapsamli bigimde
degderlendirir.

Ders Haftalik Igerik

Konular

Hafta

Teorik Dersler

Uygulama

Laboratuar

1 |Calisanlarin yasal hak ve sorumluluklar

2 4857 Sayili Is Kanunu (Asll isveren alt isveren iligkileri)

3 [4857 Sayili Is Kanunu (Is Sézlesmesi, Tiirleri ve Feshi)

4 |4857 Sayil Is Kanunu (Calisma siireleri)




Ders Haftalik Igerik

Hafta

Konular

Teorik Dersler

Uygulama

Laboratuar

6331 Sayili Is Saghgi ve Giivenligi Kanunu (Isveren
Gorev, Yetki ve Yukumlultkleri)

6331 Sayil Is Sagligi ve Givenligi Kanunu (Calisanlarin
Gorev, Yetki ve YUkumlultkleri)

Ara Sinav

6331 Sayili Is Sagligi ve Giivenligi Kanunu (Risk analizi)

6331 Sayil Is Sagligi ve Givenligi Kanunu (Calisanlarin
egitimleri ve saglk gozetimi)

10

6331 Sayili Is Saggi ve Guvenligi Kanunu (Is sagligi ve
glvenliginin koordinasyonu)

11

Is kazasi ve meslek hastaliklarinin hukuki sonuclari

12

Yapi iglerinde is glivenligi

13

Yapi iglerinde is glivenligi

14

Biyolojik ve Psikolojik Risk etmenleri

Ders Degerlendirme

Yaniyil (Yil) I¢i Etkinlikleri Sayli Katki Yiizdesi, %

Ara Sinav 1

100

Toplam

100




Yanyil (Yil) Sonu Etkinlikleri Sayi Katki Yiizdesi, %

Final Sinavi 1 100
Toplam 100
Yanyil(yil) ici etkinliklerin ve yariyil(yil) sonu sinavinin basari | Katki Yiizdesi,
notuna katkisi %
Yaryil (Yil) Sonu Etkinlikleri 60
Yariyll (Yil) ici Etkinlikleri 40
Toplam 100
Ders Is Yiikii

Etkinlikler Say! | Siire (Saat) | Toplam Is Yiikii (Saat)
Derse Katihm 14 2 28
Bireysel Calisma 1 28 28




Ders Is Yiikii

Etkinlikler Say! | Siire (Saat) | Toplam Is Yiikii (Saat)
Ara sinav 1 2 2
Final Sinavi 1 2 2
Toplam Is Yiikii (Saat) 60

Dersin AKTS Kredisi = Toplam Is Yiikii (Saat) / 30 (Saat/AKTS) = 2




Ders Bilgileri

. Dersin
ogge;L“;;;" / Birim I'():;z AKTS Ders Adi
Kredisi
MIMARLIK FAKULTESI- is Sadlidl ve Givenlii
Bahar iC MIMARLIK MFA302 | 2.00 |39 0 uveniig
BOLUMU(Lisans)
Ders Genel

Dersin On Kosulu
Olan Dersler

Dersin Amaci

Dogal afetler ve yangindan korunma yontemlerinin uygulanmasi
ile calisma hayatinda karsilasacagi risk etmenleri ve korunma
yollari hakkinda bilgi sahibi olacaktir.

Dersin Icerigi

Bu ders; Dogal afetler, Dogal afetlerden korunma yodntemleri,
yangin siniflari ve sdndirme maddeleri, yangin glvenlik
tedbirleri, Kimyasal risk etmenleri, Fiziksel risk etmenleri,
Ergonomik risk etmenleri, Is ekipmanlarinin giivenli kullanimi,
Elektrik, tehlikeleri, riskleri ve onlemleri, Saglik ve glivenlik
isaretleri, Kisisel koruyucu donanim kullanimi  konularini
icermektedir.

Ders Icin Onerilen
Hususlar

Dersin Kitabi /
Malzemesi /
Onerilen Kaynaklar

1. Afet Yonetimi, Mikdat Kadioglu, Marmara Belediyeler Birligi
Kultdr Yayinlari

2. Binalarin Yangindan Korunmasi Hakkindaki Yonetmelik.

Staj Durumu

Dersin Ogretim
Uyesi

Ogr. Gor. Zekeriya CELIK

Ders Ogrenme Ciktilari




0C-1 Dogal afetler ve korunma yéntemleri hakkinda bilgi sahibi olur.

OC-2 |Yangin, Patlama, sabotaj ve dogal afetlerde giivenlik dnlemlerini alrr.

OC-3 | Tasarimlarinda yangin giivenligi kurallarini uygular.

0c-4 Fiziksel, kimyasal ve ergonomik risk etmelerinden korunma ydntemlerini bilir.

Isyerlerinde kisisel koruyucu donanimlar ve giivenlik isaretlerinin kullanim

0C-5 )
organizasyonlarini yapar.

PROGRAM CIKTILARI-DERSIN OGRENME CIKTILARI MATRISI

(Dersin 6grenme giktilarinin Program ciktilar ile iligkisi ve katki dizeyi ilgili kutuya en
disik 1, en gok 5 olmak (zere belirtilir. En fazla 10 program giktisi ders 6grenme giktilari
ile iligkilendirilebilir. En dogrudan iliskili olanlarin diizeyleri belirtilir).

PROGRAM CIKTILARI __ DERSIN OGRENME CIKTILARI

6c-1 | 6¢c2 | 6¢-3 | 0C-4 | 6C5

BILGI KURAMSAL VE PC-1 Mekan tasariminin tarihsel ve kuramsal
OLGUSAL arka planini, sanat, teknoloji ve beseri
bilimlerle iliskilendirerek yaratici
sireglere 6zglin bir sekilde dahil etmeyi
bilir.

PC-2 Bireylerin ihtiyaglarini ve deneyimlerini 3
merkeze alarak insan odakll tasarim
gozimleri gelistirebilme amaci
dodrultusunda ergonomik ve evrensel
tasarim ilkelerini bilir.

PC-3 Renk teorileri, sistemleri ve terminolojisi 3
ile dogal ve yapay aydinlatma ilkelerini
ve bunlarin ic mekan tasariminda
estetik, sadlik, konfor ve giivenlik
Uzerindeki etkilerini bilir.

PC-4 Estetik kuramlari ve glizel sanatlara
iliskin temel bilgileri, tasarim slrecinde
islevsellikle dengeli ve duyarli bigimde
kullanmayi bilir.

PC-5 ic mekan konforu, yapi malzemeleri ve
uygulama tekniklerine dair bilgileri
estetik, islevsellik ve surdurilebilirlik
baglaminda dederlendirmeyi bilir.

BECERILER BILISSEL PC-6 Yapi sistemleri ve uygulama
yontemlerine dair teknik bilgileri analiz
ederek tasarimin uygulanabilirligine

uygun goziimler gelistirir.

PC-7 Insan-mekan iliskisini teorik ve pratik
diizeyde analiz ederek bireysel ve
toplumsal ihtiyaglara duyarl yenilikgi
tasarimlar gelistirir.

PC-8 Yapim yonetimi, maliyet analizi ve proje
planlama siireglerini biittncdil
dederlendirerek ic mimari projelerin
yonetimine yonelik stratejik kararlar
gelistirir.

PC-9 Mobilyay, kullanici ve mekan iligkisini
dikkate alarak ihtiyag, boyut ve malzeme
bilgisi dogrultusunda tasarlayip tasarim




ile Uiretim arasindaki baglantiyi gelistirir.

UYGULAMALI

PC-10

ic mimari projeyi fikir asamasindan
uygulamaya kadar estetik, teknik ve
islevsel boyutlariyla detaylandirarak
tasarim siirecini butlincil yonetme
becerisini gelistirir.

PC-11

i¢ mimarligin sanatsal bir eylem
oldugunu ve mekan tasariminin bu
cergevede de ele alinmasi gerektigini
anlayarak tasarimin teorik ve pratik
girdilerini biitiinsel olarak ele alir.

PC-12

Tasarim slrecini sunum ve anlatim
teknikleriyle etkili sekilde aktarir ve
tasarim fikrini gok yonli araglarla ifade
etme becerisini gelistirir.

YETKINLIKLER

BAGIMSIZ
CALISABiLME
VE
SORUMLULUK
ALABiLME
YETKINLIGI

PC-13

i mimarlik pratiginde bagimsiz
calisabilme yetisini, etik degerler ve
toplumsal sorumluluk bilinciyle
birlegtirerek tasarim siirecinin tim
asamalarinda mesleki sorumluluk,
gereklilikler ve standartlara uygun
calismalar gelistirir.

OGRENME
YETKINLIGI

PC-14

Yasam boyu 6grenme bilinciyle mesleki
kimligini elestirel ve yaratici sekilde
stirekli degerlendirir ve giincel yayinlar
ile yenilikleri takip ederek bilgi ve
becerilerini geligtirir.

ILETISIM VE
SOSYAL
YETKINLIK

PC-15

Disiplinler arasi yaklagimla i¢ mimari
tasarim ve uygulama siireglerinde farkli
uzmanlik alanlariyla etkili iletisim kurar
ve koordinasyonu saglar.

PC-16

Ic mekan tasarim siirecinde dijital
tasarim araglari, bilgisayar destekli
tasarim ve gorsellestirme teknolojilerini
etkili bicimde kullanarak, fikirlerini teknik
ve grafiksel olarak ifade eder.

ALANA 0zGU
YETKINLiK

PC-17

ic mekan tasarim goziimlerinde kiiltiirel
mirasa saygili, siirdrilebilir ve kapsayici
yaklasimlar gelistirir, insan odakli bir
perspektifle evrensel tasarim ilkelerini
benimseyerek toplumsal ve gevresel
farkindalikla uygular.

PC-18

Binanin tasiyici sisteminden yapi
malzemeleri ve tekniklerine kadar tim
yap! bilesenlerini, ic mekan dizeni ve
odeleriyle birlikte tarihsel ve kiiltiirel
baglamda kapsamli bigimde
degderlendirir.

Ders Haftalik Igerik

Konular

Hafta

Teorik Dersler

Uygulama

Laboratuar

1 |Dogal afetler

2 |Dogal afetlerden korunma yéntemleri

3 |Yangin siniflan

4 |Yangin séndirme maddeleri




Ders Haftalik Igerik

Konular
Hafta
Teorik Dersler Uygulama | Laboratuar
5 Pasif yangin sdndiirme sistemleri
6 |Aktif yangin sondirme sistemleri
7 |Ara Sinav
8 |Kimyasal risk etmenleri
9  [Fiziksel risk etmenleri
10 |Ergonomi
11 |is ekipmanlarinin giivenli kullanimi
12 [Elektrik, tehlikeleri, riskleri ve 6nlemleri
13 (Kisisel koruyucu donanimlar
14 [Saglik ve Giivenlik isaretleri
_ Ders Degerlendirme
Yanyil (Yil) Igi Etkinlikleri Sayli Katki Yiizdesi, %
Ara Sinav 1 100
Toplam 100
Yanyil (Yil) Sonu Etkinlikleri Sayi Katki Yiizdesi, %
Final Sinavi 1 100




Yanyil (Yil) Sonu Etkinlikleri Sayi

Katki Yiizdesi, %

Toplam 100
Yanyil(yil) ici etkinliklerin ve yariyil(yil) sonu sinavinin basan | Katki Yiizdesi,
notuna katkisi %
Yaryil (Yil) Sonu Etkinlikleri 60
Yariyll (Yil) ici Etkinlikleri 40
Toplam 100
Ders Is Yiikii
Etkinlikler Say! | Siire (Saat) | Toplam Is Yiikii (Saat)
Derse Katihm 14 2 28
Bireysel Calisma 1 28 28




Ders Is Yiikii

Etkinlikler Say! | Siire (Saat) | Toplam Is Yiikii (Saat)
Ara sinav 1 2 2
Final Sinavi 1 2 2
Toplam Is Yiikii (Saat) 60

Dersin AKTS Kredisi = Toplam Is Yiikii (Saat) / 30 (Saat/AKTS) = 2




Ders Bilgileri

TV Dersin
Ogretim Yih / - Ders
Dénemi Birim Kodu AKT_S_ Ders Adi
Kredisi
MIMARLIK FAKULTESI- |\ y KARSILASTIRMALI TASARIM,
Guz / Bahar IC MIMARLIK 450-D 4.00 |MIMARLIK, PLANLAMA
BOLUMU(Lisans) CALISMALARI*
Ders Genel

Dersin On

Kosulu Olan -

Dersler

Dersin Amaci

Sektoriin uygulamaya yonelik perspektifi ile Universitenin teorik
bilgi tretiminin bulustugu bir ara kesitin bigimlendirilmesi ve sektor-
Universite is birligini pekistirecek olan kavramsal alt yapilar
olusturulmus tasarim ve uygulama denemelerinin tartisiimasi
amaglanmaktadir.

Dersin Icerigi

Mesleki yarisma, workshop, yaz etkinlikleri, seminer, sempozyum,
konferans, tanitim, fuar, ulusal ve uluslararasi diizeyde mesleki
deneyim, bilgi ve gorginiin artinlmasini saglayan sertifika
programlarina kathmlar ile ilgili konulan icermektedir. Calisma
alanina ait beklentinin tanimlanmasi ve s6z konusu tanim uyarinca
bicimlenen bireysel yorumlarin sonug Urlnler halinde aktariimasi
seklinde sonuca ulagiimaktadir.

Ders Igin
Onerilen
Hususlar

Dersin Kitab: /
Malzemesi /
Onerilen
Kaynaklar

Mesleki yarigmalar, calistaylar, yaz etkinlikleri, seminerler,
sempozyumlar, konferanslar, tanitimlar, fuarlar, ulusal ve
uluslararasi diizeyde mesleki deneyim, bilgi ve goérglinin

artinlmasini saglayan sertifika programlari

Staj Durumu




Dersin Ogretim

Uyesi Prof. Dr. Senay CABUK (*), Prof. Ozkal Barig OZTURK

Ders Ogrenme Ciktilari

OC-1 |Tasarimlarini uygulamaya yonelik bir perspektif cercevesinden degerlendirebilir.

Egitimi sirasinda almis oldugu teorik bilgileri uygulamaya yonelik calismalarda

0G-2 |\ Lllanabilir.
6c-3 Kavramsal altyapisi olusturulmus tasarimlar izerine sunum denemeleri

yapabilir.

PROGRAM CIKTILARI-DERSIN OGRENME CIKTILARI MATRISI

(Dersin 6grenme giktilarinin Program ciktilar ile iliskisi ve katki diizeyi ilgili kutuya en
disik 1, en gok 5 olmak (zere belirtilir. En fazla 10 program giktisi ders 6grenme ciktilari
ile iligkilendirilebilir. En dogrudan iliskili olanlarin diizeyleri belirtilir).

PROGRAM CIKTILARI __ DERSIN OGRENME GIKTILARI

6c-1 | 6¢c2 | 6¢-3 | 0C-4 | 6C5

BILGI KURAMSAL VE PC-1 Mekan tasariminin tarihsel ve kuramsal
OLGUSAL arka planini, sanat, teknoloji ve beseri
bilimlerle iliskilendirerek yaratici
sireglere 6zglin bir sekilde dahil etmeyi
bilir.

PC-2 Bireylerin ihtiyaglarini ve deneyimlerini
merkeze alarak insan odakll tasarim
gozimleri gelistirebilme amaci
dodrultusunda ergonomik ve evrensel
tasarim ilkelerini bilir.

PC-3 Renk teorileri, sistemleri ve terminolojisi
ile dogal ve yapay aydinlatma ilkelerini
ve bunlarin ic mekan tasariminda
estetik, sadlik, konfor ve giivenlik
Uzerindeki etkilerini bilir.

PC-4 Estetik kuramlari ve glizel sanatlara
iliskin temel bilgileri, tasarim slirecinde
islevsellikle dengeli ve duyarli bigimde
kullanmayi bilir.

PC-5 ic mekan konforu, yapi malzemeleri ve
uygulama tekniklerine dair bilgileri
estetik, islevsellik ve surdurilebilirlik
baglaminda dederlendirmeyi bilir.

BECERILER BILISSEL PC-6 Yapi sistemleri ve uygulama
yontemlerine dair teknik bilgileri analiz
ederek tasarimin uygulanabilirligine
uygun goziimler gelistirir.

PC-7 Insan-mekan iliskisini teorik ve pratik
diizeyde analiz ederek bireysel ve
toplumsal ihtiyaglara duyarl yenilikgi
tasarimlar gelistirir.

PC-8 Yapim yonetimi, maliyet analizi ve proje
planlama siireglerini biittncdil
dederlendirerek ic mimari projelerin
yonetimine yonelik stratejik kararlar
gelistirir.

PC-9 Mobilyay, kullanici ve mekan iliskisini




dikkate alarak ihtiyag, boyut ve malzeme
bilgisi dogrultusunda tasarlayip tasarim
ile iretim arasindaki baglantiyi gelistirir.

UYGULAMALI

PC-10

ic mimari projeyi fikir asamasindan
uygulamaya kadar estetik, teknik ve
islevsel boyutlariyla detaylandirarak
tasarim siirecini butiincil yonetme
becerisini gelistirir.

PC-11

i¢ mimarligin sanatsal bir eylem
oldugunu ve mekan tasariminin bu
cergevede de ele alinmasi gerektigini
anlayarak tasarimin teorik ve pratik
girdilerini biitlinsel olarak ele alir.

PC-12

Tasarim slrecini sunum ve anlatim
teknikleriyle etkili sekilde aktarir ve
tasarim fikrini gok yonli araglarla ifade
etme becerisini gelistirir.

YETKINLIKLER

BAGIMSIZ
CALISABiLME
VE
SORUMLULUK
ALABiLME
YETKINLIGI

PC-13

i mimarlik pratiginde bagimsiz
calisabilme yetisini, etik degerler ve
toplumsal sorumluluk bilinciyle
birlegtirerek tasarim siirecinin tim
asamalarinda mesleki sorumluluk,
gereklilikler ve standartlara uygun
caligmalar gelistirir.

OGRENME
YETKINLIGI

PG-14

Yasam boyu 6grenme bilinciyle mesleki
kimligini elestirel ve yaratici sekilde
stirekli degerlendirir ve giincel yayinlar
ile yenilikleri takip ederek bilgi ve
becerilerini geligtirir.

ILETISIM VE
SOSYAL
YETKINLIK

PC-15

Disiplinler arasi yaklagimla i¢ mimari
tasarim ve uygulama siireglerinde farkli
uzmanlik alanlariyla etkili iletisim kurar
ve koordinasyonu saglar.

PC-16

ic mekan tasarim siirecinde dijital
tasarim araglari, bilgisayar destekli
tasarim ve gorsellestirme teknolojilerini
etkili bigimde kullanarak, fikirlerini teknik
ve grafiksel olarak ifade eder.

ALANA 0zGU
YETKINLIK

PC-17

ic mekan tasarim goziimlerinde kiiltiirel
mirasa saygili, siirdrilebilir ve kapsayici
yaklasimlar gelistirir, insan odakli bir
perspektifle evrensel tasarim ilkelerini
benimseyerek toplumsal ve gevresel
farkindalikla uygular.

PC-18

Binanin tasiyici sisteminden yapi
malzemeleri ve tekniklerine kadar tim
yap! bilesenlerini, ic mekan dizeni ve
odeleriyle birlikte tarihsel ve kiiltiirel
baglamda kapsamli bigimde
degderlendirir.

Ders Haftalik Igerik

Konular

Hafta

Teorik Dersler

Uygulama

Laboratuar

Ogrencilerin katildiklar etkinlikler (mesleki yarisma,
calistay, yaz etkinlikleri, seminer, sempozyum, konferans,

1 [tanitim, fuar, ulusal ve uluslararasi diizeyde mesleki

deneyim, bilgi ve gorglniin artirimasini saglayan sertifika
programlari, vb.) degerlendirilir.




Ders Haftalik Igerik

Hafta

Konular

Teorik Dersler

Uygulama

Laboratuar

Ogrencilerin katildiklar etkinlikler (mesleki yarisma,
calistay, yaz etkinlikleri, seminer, sempozyum, konferans,
tanitim, fuar, ulusal ve uluslararasi diizeyde mesleki
deneyim, bilgi ve gbrgiiniin artirnlmasini saglayan sertifika
programlari, vb.) degerlendirilir.

Ogrencilerin katildiklar etkinlikler (mesleki yarisma,
calistay, yaz etkinlikleri, seminer, sempozyum, konferans,
tanitim, fuar, ulusal ve uluslararasi diizeyde mesleki
deneyim, bilgi ve gbrgiiniin artinlmasini saglayan sertifika
programlari, vb.) degerlendirilir.

Ogrencilerin katildiklari etkinlikler (mesleki yarisma,
calistay, yaz etkinlikleri, seminer, sempozyum, konferans,
tanitim, fuar, ulusal ve uluslararasi diizeyde mesleki
deneyim, bilgi ve gbrgiiniin artinlmasini saglayan sertifika
programlari, vb.) degerlendirilir.

Ogrencilerin katildiklar etkinlikler (mesleki yarisma,
calistay, yaz etkinlikleri, seminer, sempozyum, konferans,
tanitim, fuar, ulusal ve uluslararasi diizeyde mesleki
deneyim, bilgi ve gorgiiniin artinlmasini saglayan sertifika
programlari, vb.) degerlendirilir.

Ogrencilerin katildiklar etkinlikler (mesleki yarisma,
calistay, yaz etkinlikleri, seminer, sempozyum, konferans,
tanitim, fuar, ulusal ve uluslararasi diizeyde mesleki
deneyim, bilgi ve gbrgiiniin artinlmasini saglayan sertifika
programlari, vb.) degerlendirilir.

Ogrencilerin katildiklar etkinlikler (mesleki yarisma,
calistay, yaz etkinlikleri, seminer, sempozyum, konferans,
tanitim, fuar, ulusal ve uluslararasi diizeyde mesleki
deneyim, bilgi ve gbrgiiniin artinlmasini saglayan sertifika
programlari, vb.) degerlendirilir.




Ders Haftalik Igerik

Hafta

Konular

Teorik Dersler

Uygulama

Laboratuar

Ogrencilerin katildiklar etkinlikler (mesleki yarisma,
calistay, yaz etkinlikleri, seminer, sempozyum, konferans,
tanitim, fuar, ulusal ve uluslararasi diizeyde mesleki
deneyim, bilgi ve gorgiiniin artinlmasini saglayan sertifika
programlari, vb.) degerlendirilir.

Ogrencilerin katildiklar etkinlikler (mesleki yarisma,
calistay, yaz etkinlikleri, seminer, sempozyum, konferans,
tanitim, fuar, ulusal ve uluslararasi diizeyde mesleki
deneyim, bilgi ve gorgiiniin artinlmasini saglayan sertifika
programlari, vb.) degerlendirilir.

10

Ogrencilerin katildiklar etkinlikler (mesleki yarisma,
calistay, yaz etkinlikleri, seminer, sempozyum, konferans,
tanitim, fuar, ulusal ve uluslararasi diizeyde mesleki
deneyim, bilgi ve gbrgiiniin artinlmasini saglayan sertifika
programlari, vb.) degerlendirilir.

11

Ogrencilerin katildiklar etkinlikler (mesleki yarisma,
calistay, yaz etkinlikleri, seminer, sempozyum, konferans,
tanitim, fuar, ulusal ve uluslararasi diizeyde mesleki
deneyim, bilgi ve gorgiiniin artinlmasini saglayan sertifika
programlari, vb.) degerlendirilir.

12

Ogrencilerin katildiklar etkinlikler (mesleki yarisma,
calistay, yaz etkinlikleri, seminer, sempozyum, konferans,
tanitim, fuar, ulusal ve uluslararasi diizeyde mesleki
deneyim, bilgi ve gbrgiiniin artinlmasini saglayan sertifika
programlari, vb.) degerlendirilir.

13

Ogrencilerin katildiklar etkinlikler (mesleki yarisma,
calistay, yaz etkinlikleri, seminer, sempozyum, konferans,
tanitim, fuar, ulusal ve uluslararasi diizeyde mesleki
deneyim, bilgi ve gbrgiiniin artinlmasini saglayan sertifika
programlari, vb.) degerlendirilir.




Ders Haftalik Igerik

Konular

Hafta
Teorik Dersler

UygulamalLaboratuar

Ogrencilerin katildiklar etkinlikler (mesleki yarisma,
calistay, yaz etkinlikleri, seminer, sempozyum, konferans,

14 ([tanitim, fuar, ulusal ve uluslararasi diizeyde mesleki

programlari, vb.) degerlendirilir.

deneyim, bilgi ve gorglniin artinimasini saglayan sertifika

Ders Degerlendirme

Yanyil (Yil) Sonu Etkinlikleri Sayi Katki Yiizdesi, %
Rapor 1 100
Toplam 100
Yanyil(yil) ici etkinliklerin ve yariyil(yil) sonu sinavinin basan | Katki Yiizdesi,

notuna katkisi %

Yariyll (Yil) ici Etkinlikleri 0
Yaryil (Yil) Sonu Etkinlikleri 100
Toplam 100

Ders Is Yiikii

Etkinlikler Sayi

Siire (Saat)

Toplam Is Yiikii (Saat)




Ders Is Yiikii

Etkinlikler Say! | Siire (Saat) | Toplam Is Yiikii (Saat)
Rapor 1 8 8
Derse Katiim 14 3 42
Bireysel Calisma 14 5 70
Toplam Is Yiikii (Saat) 120




Ders Is Yiikii

Etkinlikler

Sayi

Siire (Saat)

Toplam Is Yiikii (Saat)

Dersin AKTS Kredisi = Toplam Is Yiikii (Saat) / 30 (Saat/AKTS) = 4




